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Merci d'avoir choisi le disque New SUPER MARIO BROS.™ Wi pour votre console Wii™.

AVERTISSEMENT : veuillez vous reporter au livret de précautions sur la santé et la sécurité séparé
fourni avec ce produit avant de vous servir de votre console Nintendo®, disque ou accessoire.
Ce document contient d’importantes directives de sécurité.

Veuillez lire ce mode d’emploi attentivement pour profiter pleinement de votre nouveau jeu. Il contient

d'importantes informations concernant la garantie et le service consommateurs. Conservez-le,
il vous sera toujours utile.
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[ Mise & jour du menu Wi

Veuillez noter que lorsque vous chargez le disque dans la
console Wii™ pour la premiére fois, la console vérifie si la
version du menu Wii la plus récente est installée. Si ce n‘est
pas le cas, I'écran de mise @ jour du menu Wii s’affiche.
Choisissez OK pour continuer. Veuillez noter que la version du
menu Wii de voire console Wii doit &fre & jour pour lire le disque. :
Lors de la mise @ jour du menu Wii, toufe modification fechnique non autorisée est susceptible d'éire
détectée, effacant tout contenu non auforisé et metftant votre console hors d'usage. Refuser d'effectuer
ceffe mise G jour peut également rendre ce jeu ou d’aufres jeux inutilisables. Veuillez noter que Ninfendo
ne peut garantir que des accessoires ou des logiciels non

auforisés continueront de fonctionner correctement sur @
cefte console Wii apreés cefte mise & jour du menu Wii ou 2
des mises  jour ultérieures. %

@




Prologue
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New SUPER MARIO BROS. Wii

Mais... Que se passe-t-il ? ]
Bowser Jr. ef les shires de Bowser (- ,
jaillissent du géfeau !
C’est I'anniversaire de la princesse Peach
ef la f&fe bat son plein : Mario, les Toad 'y @

ef, bien s(r, Luigi, se sont fous réunis pour ;
‘ = Bowser Jr.

féter 1'événement.

Tiens ! Une surprise!
Mais d‘ou peut bien venir cet
énorme gateau d’anniversaire ?

La princesse Peach est absolument ravie. Elle s‘approche du géfeau ...

aNBoj0Id - I 'SORIF ORIVIN 1F3dNS MEN

En un clin d’ceil, ils capturent la princesse Peach et s’enfuient a bord d'une
forteresse volante...

C’est terrible! Au chéteau de Peach, la consternation est @ son comble. Les
Toad sont trés inquiets pour leur princesse !

Avec I'aide de Yoshi, Mario, Luigi, Toad jaune et Toad bleu se lancent a la
poursuite de la forferesse volante pour sauver la princesse enlevée.

C’est ainsi gue commence une nouvelle aventure pour Nos courageux amis !

La langue utilisée pour le jeu dépend de celle de la console Wii. Vious pouvez choisir de jouer dans
une des cing langues suivantes : anglais, francais, allemand, espagnol ef italien. Si votre console Wi
est déja réglée sur une des langues mentionnées ci-dessus, la méme langue sera ufilisée pour le jeu.
Si votre console Wii est réglée sur une autre langue que celles disponibles dans le jeu, I'anglais sera la
langue par défaut. Pour changer la langue du jeu, modifiez les paramétres de langue de voire console Wii.
Reportez-vous au mode d’emploi Wii — Chaines ef parameéires pour de plus amples informations.

Princesse Peach
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Commandes de base

New SUPER MARIO BROS. Wii

New Super Mario Bros.™ Wii se joue & I'cide de la télécommande Wii tenue a I'horizon-

fale. Cefte section décrit les commandes de base.

Télecommande Wii (mode horizontal)

B Ce jeu se joue aussi avec un Nunchuk™ branche & la télécommande Wii (mode Nunchuk).
Bl Veillez G débrancher le Nunchuk lorsque vous ulilisez la télécommande Wii en mode horizontal.

Manette +

e Se déplacer
+ e S'‘accroupir
 Entrer dans les tuyaux
et ouvrir les portes

Bouton A
Entrer dans une bulle en jouant

Boufon +

¢ Afficher le menu de carte }
(voir page 12) ‘
|

» Afficher le menu de pause
(voir page 15)

Bouton HOME

Afficher le menu HOME }

a plusieurs (voir page 27)

Blil est impossible de renirer dans
une bulle pendant une course
aux piéces (voir pages 30-31).

"1 Nunchuk (mode Nunchuk)

(@ Se déplucer/S'accroupir

@) Entrer dans une bulle
(voir page 27)

*J

Saufer/Nager
(sous I'eau)

_ Pour plus d'informations sur les actions, veuillez Vous référer aux pages 16 & 24.

Commandes des menus

&5 | Sélectionner une option

@ Annuler

(2) | Confirmer

Bouton 1

* Afficher les objefs @ parfir |
de I'écran de carte
(voir page 11)

Bouton -

o Afficher 'écran de choix
du monde (voir page 13)

Agiter la télécommande Wii

e Turbo (en appuyant sur
gauche ou droite sur la
manette 4) |

Bouton 2
o Sauter l
* Nager (sous I'eau) |

Incliner la télécommande Wii

e Saut tournoyant
* Saisir (bouton 1 + agiter la
télécommande Wii)

Mode Nunchuk

mode Nunchuk.

e Déplacer cerfaines plates-formes
OU ascenseurs

| Certaines parties du jeu nécessitent d'agiter la télécommande Wii du haut vers le
bas ou de I'incliner vers la gauche ou la droite.

Bl Licone du mode horizontal sera affichée au-dessus du personnage, meme si vous jouez en

S50 8P SSPULWIWOD - IIM 'SOIF ORIVIA &3dNS MSN
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Commencer a jouer
New SUPER MARIO BROS. Wii

1 Inserez le disque New Super Mario Bros. Wii dans la fenfe de
chargement pour allumer la console Wii. L'écran d’avertisse-
ment sur la santé et la sécurité s'affiche alors. Appuyez sur
le bouton A aprés avoir lu les informations sur cet écran.
L"écran d’avertissement sur la santé et la sécurité s'affiche
méme si vous avez inséré le disque aprés avoir allumé la
console Wii.

ALATTENTION-SANTE EY SECURIE

2 Pointez la chaine disques sur le menu Wii et appuyez sur
le boufon A.

3 L'écran de présentation de la chaine s'affiche. Pointez :
DEMARRER et appuyez sur le boufon A, #SUPCH

* MARIOBROS.Wii

4 L'écran d'avertissement sur la dragonne s‘affiche. Ajusiez
bien la dragonne aufour de votre poignet puis appuyez
sur le boufon A.

5 L'écran titre s’affiche alors.

Pour jouer, vous devrez la plupart du femps tenir la télé-
commande Wii a I'horizonfale.

Configuration de la
téléecommande Wi

Mode d’emploi Wii - Installation de la console
(section Utiliser la télécommande Wii)

Mode 60 Hz (480i)/Mode
EDTV/HDTV (480p)

Mode d’emploi Wii — Chaines ef paramétres
(section Paraméires Wii ef gestion des données)

Synchroniser votre félécom- Mode d’emploi Wii — Installation de la console (section

mande Wii et la console Wi Synchroniser votre t6lécommande Wii et la console Wii)

Ecran de sélection du fichier

Sélecfionnez un fichier de sauvegarde. Pour com-
mencer une nouvelle partie, sélectionnez un fichier
comportant la menfion VIDE. Pour reprendre une
partie sauvegardée, sélectionnez le fichier de votre
choix a I'aide de la manette 4, puis appuyez sur
le bouton 2 pour confirmer.

B1Une fois le fichier sélectionné, choisissez le nombre de
joueurs pour commencer la partie. Vous pouvez changer
le nombre de joueurs @ fout moment & partir du menu
de carte (voir page 12).

B Les fichiers confenant des données de sauvegarde rapide sont indiqués par un balion (voir page 12).

| Copier et effacer des fichiers

Pour copier un fichier, appuyez sur le boufon +, puis

sélectionnez le fichier & copier et le fichier & remplacer

@ I'aide du bouton 2.

Pour effacer un fichier, appuyez sur le boufon —,

sélectionnez le fichier & effacer puis confirmez

¢ I'aide du bouton 2.

Bl Une fois un fichier effacé ou remplacé, les données ne
pourronf pas éire restaurées.

B Les données de sauvegarde rapide ne peuvent pas étre copiées.

| Mode libre et course aux piéces |

De deux @ quatre joueurs peuvent prendre part a ces deux modes. Vous pouvez jouer
en coopération avec vos amis ou les affronter dans le niveau de voire choix. Pour plus
d'informations, veuillez vous référer aux pages 30 ef 31.

Bl Chacun des joueurs doit disposer d'une télécommande Wii.

I Données de sauvegarde

Votre progression sera sauvegardée dans les fichiers accessibles & partir de I'écran
de sélection du fichier (voir page 13). Vous pouvez également effectuer une sauve-

garde rapide @ partir du menu de carte (voir page 12) et continuer la partie I& o vous
I'avez interrompue la prochaine fois que vous jouez.

Bl Pendant la sauvegarde, ne touchez pas au bouton POWER, ni au bouton RESET.

Bl Pour savoir comment effacer des fichiers de la mémoire de la console Wii, veuillez vous référer
au mode d'emploi Wii — Chaines ef parameires.
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Ecran de jeu

New SUPER MARIO BROS. Wii | Objets |
Appuyez sur le bouton 1 sur I'écran de carte pour

Ecran de carte afficher vos objets. Tous les objefs récupérés, par

Utilisez | fie e 4661 Mari — — exemple dans les maisons de Toad, sont conservés
llisez la manefte 4 pour deplacer Mario sur la carte. Appuyez sur le bouton 2 pour com- ici. Une fois un objef sélectionné, appuyez sur le
mencer le niveau sur lequel se fient Mario. Vous devez atteindre le drapeau marquant bouton 2 pour I'utiliser
I'arrivée pour terminer un niveau et passer au suivant (voir page 14), et vaincre le boss T —. p"usiews (voit puge 26), fous les
du chdteau a la fin d'un monde pgur passer au mqnde suivant. jousurs bénaficient de I'objet sélectionne.
B] Appuyez sur le bouton A pour vous déplacer sur la carte ¢ 'aide de la manette . Appuyez & nouveau
sur le bouton A pour revenir & I'affichage normal.

Bl Lorsque vous jouez @ plusieurs, le joueur qui contrdle Mario conirdle les déplacements sur I'écran
de carte.

Si Mario entre en contact avec un
Goomba ou un autre ennemi sur
I'écran de carte, il accede a un
niveau ennemi. Récupérez les huit

W Echangez les pieces  Licone & indique que le

&4 £ Cloile récupérées niveau peut &fre recommencé &  Les mini-jeux vous permettent
%mi‘ contre des conseils  partir du point de mi-parcours  de gagner des objets ufiles et ballons Toad pour obtenir une P4 Bowser vous
=l et astuces. (voir page 14) ef non du début.  des vies supplémentaires. recompense. =1 y aitendent.

Chateau de Peach icone de Bowser Maison de Toad Tour/Chdteau

-
-

1 ¥ Les sbires de
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Vies restantes Niveau et pieces éfoile Icone de Toad

Indigue le nombre de vies Indique le niveau sur lequel se  Cefte icone signifie qu'un Toad
restant @ Mario (voir page 13).  fient Mario, ainsi que le nombre  est emprisonné dans I'un des

(Clignotant) Niveau ouvert mais non terminé

de piéces étoile récupérées dans  blocs de ce niveau. Trouvez-le (Non clignotant) Niveau terminé & I'aide du super guide (voir page 15) @
ce niveau (voir pages 12, 25 et ef aidez-le a atteindre la sorfie e o
35). (voir page 35) ! Niveau ferminé

Pigce éfoile frouvée Niveau ferme y

D Piece éfoile manquante
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Sauvegarder

Cette option vous permet de sauvegarder votre
progression. L'écran ci-contre apparait lorsque
vous battez un boss dans une four ou un chéteau.
Sélectionnez OK pour sauvegarder votre partie.

Bl Une fois que vous avez debloque la scéne finale,
vous pouvez sauvegarder a fout moment a partir
de I'écran de carte.

Ecran de choix du monde

Appuyez sur le bouton — sur I'écran de carte pour
afficher I"écran de choix du monde, qui vous permet
de visiter les mondes débloqués. Utilisez la manefte 4
pour selectionner un monde ef confirmez votre choix
@ I'aide du bouton 2.

Appuyez sur le bouton + sur I‘écran de carte pour
afficher le menu de carte. Appuyez sur haut ou bas
sur la manette 4+ pour sélectionner une option, puis
confirmez a I'aide du bouton 2.

| PIECES ETOILE

Vérifiez combien de piéces étoile vous avez récupérées
(voir page 25). Appuyez sur gauche ou droite sur la
manette 4+ pour voir combien vous avez obtenu de
pieces étoile dans les autres mondes.

I NOMBRE DE JOUEURS

Modifiez le nombre de joueurs d'une partie.

B Chacun des joueurs doit disposer d’une
felecommande Wii (voir page 26).

Temps restant

Si vous ne ferminez pas le niveau avant la fin du temps
imparti, vous perdez une vie.

Chaque fois que vous perdez une vie, ce nombre diminue.
Lorsque toutes vos vies sont épuisées, la parfie est terminée
(voir page 14).

Pieces (voir page 25)
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| SAUVEGARDE RAPIDE

Cette option vous permet d'arréfer de jouer en créant

une sauvegarde temporaire. Sur I'écran ci-contre,

choisissez OK pour quitter le jeu en effectuant une
sauvegarde rapide de vofre partie. Lorsque vous
chargerez le fichier, les données de sauvegarde rapide
seront effacees.

B Si vous guittez alors le jeu sans sauvegarder la partis,
vous ne pourrez plus continuer depuis ce point et vous
devrez recommencer @ partir du dernier point de sauve-
garde (voir page 13).

B Pendant la sauvegarde, ne touchez pas au bouton POWER,
ni au bouton RESET.

Indique votre score fotal. Vous
S P tenir des points en
isces étoile pouvez ob
. Pe , e —— frappant des blocs ef en battant
:nd|que les pigces étoile récuperées dans des ennemis, entre autres.
e niveau.




7l Points de mi-parcours et arrivées Menu de pause

Q)] i o g : : :

= Les deux élapes importantes d‘un niveau sont le point de mi-parcours et I'arrivée. Pour Appuyez sur le bouton + sur I'écran d‘action pour ’
/> lerminer un niveau et accéder au niveau suivant, vous devez atfeindre I'arrivée. arréter le Jeubet umch'er le me';lu :e puusgl. ATppuyez

‘ ¥ Corlains niveaux n‘ont pas de point de mi-parcours. surhaut ou bas sur la manelte4pour sélactionner

une option et confirmez avec le bouton 2.

| Points de mi-parcours (drapeaux) ]

Le point de mi-parcours est indiqué par un drapeau.
Lorsque vous I'affeignez, le symbole de Mario appa-
raif sur le drapeau. Si vous perdez une vie apres
avoir atteintf le point de mi-parcours, vous recom-
mencez le niveau & partir de ce point.

B Lorsqu'il passe un point de mi-parcours pour la

| |

| CONTINUER |
Fermer le menu de pause ef revenir au jeu.

premiere fois, Mario se fransforme en Super Mario I | QuITTER |
5 éyo;r pu%e, 2,;) — - _ Quitfer le jeu ef refourner a I'écran de carte.
i vous decidez d’explorer un qufre niveau ou si il aeam y i -
vous perdez foufes vos vies aprés avoir afteint B Cefte option n'est d,sspomble qu.e dans les niveaux deja ferminés. o . .
le point de mi-parcours dans un niveau, il vous B Les pieces récupérées et les points obtenus ne seronf pas sauvegardés si vous quittez le niveau
faudra recommencer ce niveau depuis le début. @ l'aide de ceffe opfion.

L'arrivée se frouve @ la fin de chaque niveau. Lorsque vous I'atteignez,
sautez sur le drapeau aussi haut que vous le pouvez. Plus vous sau-
tez haut sur le drapeau, plus vous obfenez de points.

B Attention, dans les tours ef les chateaux, vous frouverez les shires de
Bowser qui vous affendent de pied ferme au lieu du drapeau !

Si vous commettez huit erreurs dans un méme niveau, 7
vous verrez apparaitre un bloc i au début du niveau n
(ou au point de mi-parcours si vous reprenez le jeu
a cet endroif). Frappez ce bloc pour activer le super
guide. Luigi vous montrera comment ferminer le niveau.
B Appuyez sur le boufon + pendant le super guide pour prendre
le conirdle de Luigi et continuer le jeu.
Bl Les pigces ef les points obfenus par Luigi ne seroni pas sauvegardes.
B Si vous terminez le niveau, I'icone [l disparait,

Nal &P UDIOTF - IIM 'SOF ORIVIA &

Erreurs et Game Over

Quand Mario se fait toucher par un ennemi ou fombe
dans un trou, il perd une vie. Lorsque toufes ses
vies sonf épuisées, la partie est terminée. La partie
reprend alors depuis le demier point de sauvegarde
avec un nouveau crédit de cing vies.

B Lorsque vous perdez foutes vos vies, e nombre de

crédits ulilisés s'affiche et vous refournez automatique-
meni @ I'écran de carfe.
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Principales actions de Mario

Cetfe section décrif les principales actions que peut effectuer Mario. Bien sdr, elles sont
aussi valables pour Luigi, Toad jaune ou Toad bleu lorsque vous jouez & plusieurs.

I se déplacer Gauche ou droite sur &5 |

Appuyez sur gauche ou droite sur la manette 4 pour faire avancer
Mario.

Ilurbo Gauche ou droife sur ¢ o + (D—|

Mainfenez le bouton 1 enfoncé tout en appuyant sur gauche ou
droife sur la manette 4 pour activer le turbo.

| S'accroupir
Maintenez bas enfoncé sur la manette 4 pour

vous accroupir. Faites-le tout en utilisant le turbo
pour gue Mario réalise une glissade.

I saut et attaque

Appuyez sur le bouton 2 pour sauter. Appuyez
briévement sur le boufon 2 pour un saut court et
maintenez le boufon enfoncé pour un saut plus
long. Sauter sur les ennemis constitue I'attaque de
base. Appuyez sur le bouton 2 au moment o =
vous atterrissez sur un ennemi PoUr SUTET ENCOTE  F i e
plus haut,

| saut tournoyant Agter la télécommande Wi @]
Agitez la télécommande Wii pour sauter tout en
tournoyant. T

BISi vous jouez en mode Nunchuk, veuillez vous référer
aux informations données page 7

| Frapper les blocs par en dessous @] |

Sautez lorsque vous &fes sous un bloc pour le frapper (et parfois
le casser). Frapper un bloc par en dessous permet de se débarrasser
des ennemis qui se frouvent dessus.

| Double et triple saut

Turbo + (2) — (2) a I'atterrissage |

En utilisant le turbo, effectuez un saut puis appuyez
@ nouveau sur le boufon 2 au moment ol Mario
touche le sol pour réaliser un double ou friple saut
et vous propulser trés haut.

| Charge au sol

Appuyez sur bas sur la manette 4+ lorsque Mario est dans les airs pour
effectuer une charge au sol. Utilisez cette attaque pour vous débarras-
ser de vos ennemis. Elle permet aussi de casser des blocs de briques
lorsque Mario s'est fransformé (voir page 21).

Bas sur € 5 pendant un saut

I Glissade Bas sur &0 sur une pm

Appuyez sur bas sur la manette 4 dans une pente pour vous metire
a glisser. Mario élimine tous les ennemis qu'il rencontre en glissant.

SUOHOV — I 'SOIF ORIVIA 3dNS MeN
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| saut mural < pour prendre appui sur un mur + (2) |

Lorsque Mario glisse le long d'un mur, appuyez
sur la manette 4 dans la direction du mur et
appuyez sur le bouton 2 pour prendre appui sur
le mur et sauter. Ceite action permet d'affeindre
des endroits trés difficiles d’accés.

| Saisir ef lancer des carapaces

Aftaquez les ennemis dofés d’une carapace pour
qu’ils se réfugient @ I'intérieur de cette derniére.
Appuyez ensuite sur le bouton 1 pour les ramasser
ef relGchez le bouton pour les lancer.

I Saisir et jeter des objets (1) + agiter la télécommande Wii ‘

Lorsque Mario se frouve devant un fonneau ou un autre objet (voir page 25), maintenez
le boufon 1 enfoncé tout en agitant la télécommande Wii pour le ramasser. Reldchez le

bouton 1 pour lancer I'objet.
B Sivous jouez en mode Nunchuk,
veuillez vous referer aux infor-
]l Saisir des blocs
Mario peut aussi ramasser certains blocs et objets. Essayez d'effectuer
un sautf tournoyant et de les lancer pour voir ce qu‘il se passe.

mations donnees page 7.

| Saisir d’autres personnages

Cette fechnique peut aussi étre utilisée pour saisir d’autres personna-
ges. Elle vous permettra de réaliser diverses actions en coopérafion
(voir page 28).

| Entrer dans les tuyaux et ouvrir les portes Haut ou bas sur &3 |

Appuyez sur la manefte #= dans la direction
d’un tuyau pour y rentrer. Appuyez sur haut sur
la manette 4+ pour ouvrir une porte.

I Nager Gauche ou droite sur g5 + (2) |

Lorsque vous étes dans I'equ, mainfenez gauche ou droite enfoncé
sur la manette 4= ef appuyez sur le bouton 2 pour nager.

| Déplacer les plates-formes inclinables Incliner la télécommande Wii %@@I

Sautez sur une plate-forme inclinable pour faire apparditre I'un des symboles présentés
ci-dessous. Inclinez ensuife la télécommande Wii pour incliner la plate-forme dans le
sens correspondant. Lorsque vous jouez & plusieurs, le symbole au milieu de la plate-
forme indique quel joueur peut la controler.

B1Si vous jousz en mode Nunchuk, veuillez vous référer aux informations données page 7

SUOHOY - I 'SOIF ORIVIA d3dNS MSN

Moi
J' E Luigi
E Toad jaune
E Toad bleu

[Visser et dévisser les vis Agiter la télécommande Wii sur une vis (94@7

Saufez sur une vis et agitez la télécommande Wi
pour faire monter ou descendre une plate-forme.
Ceci vous permettra d’accéder  de nouveaux en-
droits ou de progresser dans un niveau.

BISi vous jouez en mode Nunchuk, veuillez vous référer
aux informations données page 7.




Transformations de Mario

En ramassant certains objets, Mario peut se fransformer, par exemple en Super Mario
ou Mario de feu, et obtenir ainsi de nouvelles capacités.

| Escalader et frapper les grillages 5 ef (1) en escaladant |

Appuyez sur haut sur la manette & pour commen-
cer I'escalade. Une fois agrippé, Mario peut se
déplacer dans toutes les directions. Appuyez sur
le bouton 1 pour frapper un ennemi de I'autre
coté du grillage et appuyez sur le boufon 2 pour
lacher prise.

Mario

C’est la forme normale de Mario. il est touché
par un ennemi, il perd une vie.

| Faire tourner les panneaux pivotants

Appuyez sur le bouton 1 pour faire fourner
les panneaux pivotants ef passer de I'autre coté.

I Se balancer & une liane Gauche ou droite sur .2 une fois agrippé

Sautez pour vous agripper aux lianes, puis appuyez
au moment opportun sur gauche ou droite sur la
manette 4 pour vous balancer d’avant en arriere.
Appuyez sur le bouton 2 pour lacher prise.

SUOIDV — I 'SOG ORIVIN &3dNS MEN
SUOLOV — IIM SO OIRIVIA ¢3dNS MSN

Super Mario

Mario devient plus grand et
plus fort lorsqu’il ramasse
un Super Champignon.
Quand un ennemi le touche,
il reprend sa taille normale.

I Longer les murs /Se suspendre Gauche ou droite sur €. |

Appuyez sur gauche ou droite sur la manette 4=
pour avancer prudement le long des falaises
ou des rebords. Dans ceffe situation, Mario peut
continuer @ effectuer de petits sauts.

Appuyez sur gauche ou droife sur la manetie
pour avancer lorsque vous étes suspendu & un
rebord. Appuyez sur haut sur la manette & pour
remonter.

Mario de feu

Mario devient Mario de feu lorsqu’il ramasse une
fleur de feu. Appuyez sur le bouton 1 pour lancer
des boules de feu.




Mario hélice

~ | Lorsqu’il ramasse un champignon
‘a hélice, Mario devient Mario hélice.
GrGce a son hélice, il peut affeindre
des hauteurs insensées.
Bl Cependant, il ne peut pas monter a I'infini.
B 1l est impossible de realiser un double saut hélice.

| saut et descente hélice Agiter Io 18lécommande Wil &= ef bas sur &5 | f | Glissade pingouin

Le saut hélice est réalisé de la méme maniére
qu’un saut fournoyant, en agitant la télécom-
mande Wii, ce qui vous propulse haut dans les
airs. Pour accélérer votre descente, par exemple
pour atfaquer des ennemis, appuyez sur bas
sur la manette 4 lorsque vous étes dans les airs.

BISi vous jouez en mode Nunchuk, veuillez vous référer
aux informations données page 7
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Mario de glace

Lorsqu’il ramasse une fleur de glace,

Mario devient Mario de glace et peut
geler ses ennemis en leur langant des
boules de glace.

| Lancer des boules de glace

Appuyez sur le bouton 1 pour lancer des boules
de glace. Certains ennemis sont instanfanément
gelés mais refournent & leur état normal aprés un
court instant.

l Saisir et détruire des blocs de glace

Agitez la télécommande Wii fout en appuyant sur

le bouton 1 lorsque vous vous frouvez prés d’un
29 ennemi gelé pour ramasser le bloc de glace.

Reléchez le bouton 1 pour le lancer. Vous pouvez
I aussi utiliser la charge au sol pour défruire le bloc
; de glace ef I'ennemi qu'il renferme.

i B13i vous jouez en mode Nunchuk, veuillez vous référer
| o -

aux informalions données page 7

Mario pingouin

Lorsqu'il ramasse un costume pingouin,
8 Mario devient Mario pingouin et peut se
déplacer plus facilement sur la glace et
dans I'eau. Mario pingouin peut aussi
lancer des boules de glace.

Appuyez sur bas sur la manette # lorsque vous utilisez le turbo ou
dans une pente pour glisser sur le ventre. Mario pingouin renverse
alors fous les ennemis qu'il renconire, casse les blocs de briques qui
se frouvent sur son chemin ef peut méme glisser sur la surface de
I‘equ.

I Nager

Mario pingouin peuf nager dans foutes les directions & I'aide de la
manette 4. Appuyez sur le bouton 2 pour vous déplacer plus vite sous
I'eau.

Mario devient tout pefif lorsqu’il ramasse un Mini-Champi.
Mini-Mario n‘est pas trés fort et ne peut vaincre ses ennemis
: qu'a l'cide d'une charge au sol. Cependant, il peut pénérer
dans des tuyaux minuscules et emprunter des passages trés
étroifs. Mais si un ennemi le touche, c’est fini!

| Saut flottant et course sur I'eau (@) + gauche ou droife sur co |

Mini-Mario saute plus loin ef resfe plus longtemps en I'air que Mario
sous ses autres formes. Il est fellement léger qu‘il peut courir sur I'eau.

B IS—
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Mario peut grimper sur le dos de Yoshi, et
devient ainsi capable d'effectuer de nouvelles
actions. Sautez sur Yoshi pour grimper sur
son dos et agitez la télécommande Wii pour
en descendre,

I Avaler et recracher

Appuyez sur le bouton 1 pour que Yoshi tire Ia
langue et avale des fruits, des ennemis ou des
objefs. Lorsqu'il avale des ennemis & carapace
Ou cerfains objets parficuliers, Yoshi les recrache
quand vous appuyez d nouveau sur le bouton 1.

] Ceufs
Apres avoir avalé cing fruits, Yoshi pond un ceuf contenant un objet.

| saut plané Maintenir (2) enfoncé |

Appuyez sur le bouton 2 pendant un saut pour réaliser un saut plané.
Yoshi sautera plus haut ef plus loin.

I Dégats
Si Mario se fait attaquer alors qu'il est sur Yoshi, Yoshi s’enfuit,

Essayez de lui sauter dessus & nouveau avant qu‘il ne tombe dans
un frou. ;

—_—

Objets et gadgets

New SUPER MARIO BROS. Wii

Chaque niveau regorge d’objefs et de gadgets. En voici quelques-uns parmi les plus ufiles :

Blocs?

Frappez les blocs? pour obtenir
‘J"J des piéces ou des objefs.

Blocs de briques

B Cassez-les, ef vous frouverez
A‘i peut-éire des piéces ou d‘aufres
' | objets.

Super étoiles

= Attrapez-les pour devenir invincible
. pendant une courte période. os
capacités de saut et d’accélération
seront également bien meilleures.

Champignons 1UP
9 Chacun de ces champignons vous

donne une vie supplémentaire.

Tonneaux

Ramassez les tonneaux et lancez-les
en direction de vos ennemis pour

les vaincre.

Blocs hélice

i Saisissez ces blocs ef réalisez un
sauf tournoyant pour vous propul-

ser haut dans les qirs.

Blocs lumineux

Ces blocs éclairent fout ce qui se
frouve aufour d'eux.

Piéces

@)

Récupérez 100 piéces pour
gagner une vie supplémentaire.

Piéces étoile

0
o

Chaque niveau contient trois
pieces étoile. Essayez de foutes
les récupérer!

Anneaux et piéces rouges

Traversez ces anneaux pour faire
apparaiire huit piéces rouges.
Récupérez-les toufes avant la fin
du temps imparti pour obtenir un
objet.

Interrupteurs

Sautez sur les interrupteurs pour
déclencher divers événements.
Linterrupteur L& change les blocs
de briques en piéces et inverse-
ment. Linferrupteur /4 a des effets
différents selon les niveaux.

Blocs POW

- S

POUl

Aencmmerd
-

Lancez un bloc POW ou frappez-le
pour dégager des ondes de choc

qui élimineront fous les ennemis
terrestres aux alentours et feront

tomber toutes les pieces floftant
dans les airs.
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Jouer & plusieurs

New SUPER MARIO BROS. Wii Erreurs et retour a I'action

Lorsqu’un joueur perd une vie, son fotal de vies restantes diminue d'une unité. S'il lui
reste des vies, il revienf dans le jeu dans une bulle. Lorsque fous les joueurs perdent
une vie au méme moment, ils retournent fous & I'écran de carte.

Entrer dans une bulle

Appuyez sur le bouton A pour créer une bulle et y entrer. Si un joueur perd une vie, il revient
également dans le jeu & l'intérieur d’'une bulle. Une fois dans une bulle, vous ne pouvez

Nombre de joueurs et personnages

Apres avoir sélectionné un fichier & I'écran de sélection
du fichier (voir page 9), vous pouvez choisir de jouer
avec frois autres joueurs maximum.

EVous pouvez changer le nombre de joueurs & fout moment
@ parfir du menu de carte (voir page 12).

Chois pas étre fouché par les ennemis. Agitez la télécommande Wii pour vous rapprocher des
I Choisir les personnages ] autres joueurs. La bulle éclate lorsqu‘un autre R
Le joueur 1 prend le controle de Mario. Les autres S Jouedr la fouche. T

Bl est impossible de rentrer dans une bulle pendant
une course aux piéces (voir pages 30-31)

B Si tous les joueurs se refrouvent dans une bulle en
méme temps ou que le seul jousur qui n'est pas dans
une bulle perd une vie, touf le monde refourne @

joueurs doivent appuyer sur le bouton 2 pour rejoin-
dre la partie et peuvent choisir leur personnage
en appuyant sur gauche ou droite sur la manefte 4
puis sur le bouton 2 pour confirmer. Le joueur 1
selectionne ensuite COMMENCER pour démarrer la I'écran de carte

artie. ‘
E} ; s - B1Si vous utilisez un Nunchuk, veuillez vous référer aux
Les joueurs 2 a 4 peuvent appuyer sur le bouton 1 pour quitter la partie avant le début du jeu. informations page 7.

E}(L’e jloueur 1 peut appuyer sur le boufon + pour ajouter une felécommands Wii. Sur I'écran d’ajout
€ joueurs, appuyez simulfanément sur le bouton 1 ef sur le bouton 2 de la felecomm i V=
que vous souhaitez uliliser pour |'ajouter. frmande i TUVQUX et arrivées

. Si-un joueur entre dans un tuyau, les aufres sont B e

Ecran de jeu aufomatiquement transportés a I'intérieur de 2

ce fuyau eux aussi. Par contre, dés qu’un joueur
Vies restant aux S— e —— GT{TelnT le drapeau marquant I‘arrivée, les autres
' " n‘ont que quelques instants pour en faire autant

r

différents joueurs  [IRAL
J Lm avant que le niveau ne se fermine.
s oues el Commun & fous les

Obtenues par tous les joueurs.
joueurs. !

sinasnid B JeNor - IIM 'SOIE ORIVIA 3dNS MEN
sinaisnid B JBNOT - I 'SOIF ORIVIA 3dNS MON




% Actions multijoueurs | Super étoiles %
. Vous pouvez coopéer avec les aulres joueurs pour réaliser différentes acfions ensemble. St vous affrapez une Super éfoile puis que vous soulevez ou dtes <
soulevé par un autre joueur, celle-ci fera effet sur les deux joueurs.
%) P } %
% [Soulever un joueur (1) + agiter la télécommande Wii (s
. 2 : e - e Y,
M1 Maintenez le boufon 1 enfoncé et agitez la télécommande Wii lorsque m
A vous vous frouvez pres d‘un autre joueur pour le soulever, ~J
z Blles jousurs soulevés peuvent se libérer en agitant leur télécommande Wii. z
> | saut en duo =
A Sautez sur un joueur pour rebondir sur sa téte. Si vous appuyez une )
@) deuxieme fois sur le bouton 2 au bon moment, vous pourrez sauter O
oo encore plus haut. wo)
AJ 0
O ISe déplacer O
& Mainfenez le bouton 1 enfoncé pour vous déplacer alors que vous 2
g soulevez un autre joueur. Si le joueur soulevé a subi une frans- E
=: formation, il conserve ses capacités. La coopération entre les deux s
I joueurs s’en frouve renforcée. lChqrge au sol synchronisée |
co_ Si plusieurs joueurs réalisent une charge au sol en <6
C méme femps, les ondes de choc dégagées élimine- -
@ [ Sauter ront fous les ennemis ferrestres aux alenfours. D
— =
O, Vous pouvez casser des blocs de briques en les frappant lorsque Q-
o Vous soulevez un aufre joueur, méme si aucun des deux joueurs n‘a
= subi de transformation. [¢]
S , C
== &,
® \ ®
- \ | Maisons de Toad C
w \ 3

I Lancer un joueur

Relachez le bouton 1 pour lancer le joueur que vous avez soulevé.
Faifes attention de ne pas le lancer sur un ennemi ou dans un frou !

Vous pouvez également jouer aux mini-jeux des
maisons de Toad en mulfijoueur. Frappez les pan-
neaux a four de rble dans Panneaux-surprise et
lancez-vous fous ensemble @ I'assaut des canons
dans Canon TUP.

29
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Mode libre et course aux pieces
New SUPER MARIO BROS. Wii

Explications du mode libre et de la course aux piéces

Le mode libre et lo course aux piéces sont deux modes multijoueurs passionnants
auxquels peuvent participer de 2 @ 4 joueurs en méme femps.

1 Nombre de joueurs
Le joueur 1 choisit combien de personnes vont
jouer. Utilisez la manette # pour sélectionner un
nombre et appuyez sur le boufon 2 pour confir-
mer.

2 Choix des personnages

Le joueur 1 prend le contrfle de Mario. Les autres
joueurs doivent appuyer sur le bouton 2 pour
rejoindre la partie ef peuvent choisir leur person-
nage en appuyant sur gauche ou droite sur la
manette 4+ puis sur le boufon 2 pour confirmer. Le
joueur 1 sélectionne ensuite COMMENCER pour
démarrer la partie.

3 Choix du niveau

Le joueur choisit le niveau. Utilisez la manette 4=
pour parcourir la liste des niveaux et confirmez
votre choix & I'aide du bouton 2. Sélectionnez la
catégorie et appuyez sur gauche ou droite sur
la manette 4 pour changer de catégorie.

Bl Le nombre de niveaux disponibles augmente au fur
et & mesure de voire progression dans le jeu

o @ ‘;m
Faire dflr
| les catégories |

Mode libre - Régles de base

Selectionnez le niveau de votre choix et tentez d’affeindre I‘arrivée. Selon vos envies,
vOus pouvez vous affronfer ou jouer en coopération.

Bl Les niveaux ferminés sont entourés d‘un cadre d'une couleur différente. Si vous refourmnez
I'écran titre ou que vous éteignez la console Wii, les cadres disparaissent,

| Erreurs ‘

~ Sifous les joueurs perdent leur derniére vie ou commettent une erreur en méme temps,

tout le monde refourne & I'écran de choix du niveau.

Course aux pieces - Régles de base

Terminez le niveau en tenfant de récupérer plus de
piéces que les auires joueurs. Le jousur qui a récupéré
le plus de piéces est le vainqueur de la course. Les
résulfats s'affichent sur I'écran des résultats.

| Erreurs ]

Si tous les joueurs perdent leur derniére vie ou commettent une erreur en méme temps,
I'écran des résultats s‘affiche immédiatemnent.

| Ecran des résultats i

Les joueurs sont classés par nombre de piéces récupérées. Le nombre de victoires obte-
nues par chacun des joueurs s‘affiche dans le coin inférieur gauche de I'écran de choix
du niveau.

BJLe nombre de victoires obtenues par les joueurs est réinitialisé lorsque vous refournez o I'écran titre
ou que vous efeignez la console Wii.

HoHH
LA L
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.

Du coup, j ol eu amplement le temps de 1€ gchir pour t’écrire ces quelques

ver, je t’en prie ! Cet endroit est tellement... lugubre !

\ Sers-toi de toutes tes capacités!

Pense  utiliser des actions spéciales pour récu-
pérer les pieces et les objets dissimulés dans
des endroits normalement inaccessibles. Situ
W’ arrives pas @ casser un bloc de briques oU a
atteindre un tuyau qui te semble louche, essaie
de réaliser une suite d’actions ou transforme-toi.

1

Cherche les secrets!

N’oublie pas queé tous les niveaux n’ont
pas qu'une seule arrivée! Certains contiennent
une sortie ou des passages secrets qui menent
a de nouveaux endroits sur 1a carte. Alors

explore tous les niveaux de fond en comble!

Laisse-tol aider!
Gi un niveau te donne du fild retordre, surtout,
n’hésite pas d te servir du super guide! St tu
fais trop derreurs et que tw perds plusieurs vies
dans un meme niveau, ton frere Luigi peut te
montrer comment terminer ce niveau. Ensuite,
tu peux bien giir relever le defi et tenter dele

terminer tout seul, situle souhaites.

Adtertion, e super guide ef les vidéos bonus pfesement parfois des problemes de lecture.

5;:?“""‘“7““‘& N
(75 (& .
2‘?! f"“j 7 I : ; w'i \ { e

Depuis mon enlevement, je suis enfermée toute seule dans ce sinistre endroit ! y !

’é‘ Recupére les pieces gtoile!
. . . . .o < . P~
mots d’inspiration et ces quelques conseils qut, Jé espere, t'aideront dans ton
auenture et te meneront jusqu’d moi. Sois prudent Mario, mais viens me sau-

Trois piéces gtoile sont cachées
dans chaque niveay- Essaie d’en yécupérer
un maximum, je suis stire quelles te

seront utiles !

i
f;(g*‘ Va jeter un coup d’ceil dans

=

- v,,..i.; mon chateau!

Dans mon chateau, tu peux schanger les
piéces stoile que tu as récoltées contre des
vidéos bonus qui t'aideront & progresser au
cours de ton auenture. Au fureta mesure
du jeu, de nouvelles vidéos seront disponibles,
donc n’oublie pas d’y retourner de temps
en temps, Méme sijen’y suis pas..- Oh, mon
chateau me manque tellement !

- -

= Sauve les Toad!

Mes trés chers Toad ont été empﬁsonnés
dans des blocs! Tu peux les entendre appeler
au secours lorsque tu te rapproches des blocs
en question. Frappe ces blocs pour libérer

les Toad, saisis-les et transporte-les jusqu'a
Parrivée. Ils te seront trés reconnaissants et
squront se montrer généreux...

Au fait, Mario.. tu ne peux sauver les Toad

que quand tu joues seul.

A bientdt, j’espere.

?rém%se?mck
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Catégories

i dela

{ signalétique: | ] J
Descripteurs
de contenu:

TR

DISCRIMINATION DROGUE

LANGAGE GROSSIER

™

PEUR

Le logo « Online » indique qu'un titre vous permet de jouer
avec d’autres personnes en ligne.

Pour plus d’informations sur la signalétique PEGI (Pan European Game Information),
veuillez consulter le site:

http://www.pegi.info
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