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Chers parents,

Chez VTech®, nous sommes persuadés que les enfants sont notre
avenir. C’est pourquoi tous nos produits sont cong¢us de maniére a
entretenir et renforcer leur désir d’apprendre.

Chaque année, des enfants de plus en plus jeunes s’intéressent aux
Jeux vidéo. Toutefois, nous comprenons vos craintes sur le contenu
de ce type de jeux, parfois violents et souvent inadaptés a l'dge de
vos enfants.

C’est pourquoi VTech® a spécialement congu V.Smile®, la premiére
console de jeu éducative pour les enfants de 3 a 8 ans.

Le concept V.Smile® représente une véritable innovation dans le
monde du jeu éducatif. Enfin une console de jeu, spécialement
dediée aux petits, qui allie un contenu éducatif trés riche a des jeux
vraiment rigolos | Ce nouveau systeme se branche sur la télévision
et offre une série de jeux aussi amusants que faciles d’emploi, qui
permettent ['acquisition ou la consolidation des connaissances
fondamentales.

VTech® propose une large gamme de jeux éducatifs spécialement
développés pour la console V.Smile® et V.Smile Pocket, dans
lesquels vos enfants pourront retrouver leurs héros préférés. Le
contenu de chaque jeu correspond a une tranche d’dge particuliére.
La technologie et la connaissance s associent désormais pour mieux
eduquer et divertir nos enfants.
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iNTRODUCTIiON

Tu te demandes a auoi peut bien ressembler la vie d'une éponge ?
Pour le savoir, suis Bob L'éponge dans son auotidien et accompagne-
le pour une journée Folle a Bikini Bottom ! Aide-le a se réveiller
pour aller travailler au Crabe Croustillant, quide-le pendant sa
lecon de navigation et rejoins fous ses amis pour une Féfe
délirante ! Pré& pour une journée bien remplie 2 Cest parti!

INCLUS DANS LA BOITE

. Le jeuéducatif BobL'éponge = Une journée dans [a vie d'une éponge
2. Le manvel d'utilisation
3. La carfe de garantie de Ian

POUR COMMENCER A JOUER..

- Connecter la console V.Smile® a la télévision.

- Vérifier aue la console est éfeinte avant d'insérer ou de retirer
une cartouche de jeu.

- insérer le jeu éducatif Bob L'éponge = Une journée dans la vie
d'vne éponge dans 'emplacement prévu a cet effet.

- Appuyer sur le bouton MARCHE de la console pour commencer ajouer.

I = Choisir un mode de jeu

Utilise la manetfe pour choisir un mode de jeu. Appuie sur OK pour
valider ton choix.

Aventure éducative
Ateliers découvertes
Options

Aventure éducative : accompagne Bob L’éponge dans son auotidien
en suivant le cours de sa journée.
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Afeliers découvertes : apprends en tamusant grice aux auafre
ateliers de jeux dont chacun te permettra d'acauérir ou de réviser
une compéfence partficuliere !

Options : fu peux choisir d'activer ou de désactiver la musicue de
fond. Par défaut, la musiaue de Fond est activée. Pour la
désactiver, choisis l'option Désactivée a 'aide de la manette, puis
appuie sur OK pour confirmer

2 = Choisir les paramétres de jeu

Avant de commencer a jouer,fu peux choisir fes paramétres de jeu.
A foi de décider du nombre de jouveurs et du niveau de difficulté
avec leauel tu vas jouer.

Parameétires de I'Aventure éducative

Dans le mode Aventure éducative, suis Bob L'éponge pour savoir a
quoi ressemblent ses journées. Si fu veux suivre ['ordre de l'histoire,
choisis Jover 'aventure. Pour jouer directement ates jeux préférés,
choisis Parcours libre et sélecfionne le jeu de fon choix.

Jouer l'aventure
Parcours libre

Jouer l'aventure : accompagne Bob L'éponge dans ses activités
journaliéres en jovant dans ['ordre de lhistoire. Dans ce mode, tu
devras ferminer chaaue niveav pour accéder au suvivant.

Parcours libre : ce mode de jeu te permet d'accéder directement
aux jeux de ['aventure aue tu préferes, sans avoir asvivre [ordre de
['histoire. Orienfe [a manette vers la gauche ou vers la droife pour
sélectionner un jeu, et appuie sur OK pour confirmer fon choix ef
commencer a jover

Une Fois aue tu as sélectionné Jouer 'aventure, choisis Confinver la
partie pour reprendre la parfie aue fu as commencée ou Nouvelle
parfie pour en commencer une autre.



Continuer la partie
Nouvelle partie

Remarave :

- L'option Continuver la partie nest pas disponible la premiere
Fois aue tu joues.

- Afin aue la console mémorise les parametres dv jeu, n'enléve pas
les piles ou ne débranche pas l'adaptateur (si la console Fonctionne
sur adaptateur), et laisse la carfouche de jeu insérée lorsauve tu
I'éteins. Lorsave tu allumeras de nouvveau la console, tu pourras
confinver la parfie aue fu avais commencée. Si tu sélectionnes
Nouvelle partie, fu peux a nouveau choisir le niveav de difFiculté
ef le nomire de joueurs.

Niveav Facile

Niveauv difficile
Mode 2 joveurs

Valider les
options choisies

Mode I joueur

Niveav Facile : le confenu éducatif du niveau Facile est plus
parficulierement adapté aux joveurs de 6-7 ans.

Niveao difFicile : le confenu éducatif du niveav difficile est plus
particulierement adapté aux joveurs de 7-8 ans.

Mode 2 joueurs

Pour jouer en mode 2 joueurs. fu dois posséder une seconde manette
de jeu (vendue séparément). Ce mode est accessible uniauement
lorsaue le jeu est utilisé avec la console V.Smile®. Dans ['Aventure
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éducative, les 2 joueurs jouent l'un apreés l'avtre de maniére
coopératfive. Les points sont additionnés pour obfenir un score
commun. Dans les Afeliers découvveries, les 2 joueurs jouent
simulfanément de maniére compéfitive. Le premier aui trouve la
bonne réponse maraue le point.

Paramétres des Afeliers découvertes

Dans le mode Afeliers découvertes. tu
peux sélectionner les icnes du niveav de
difFiculté et celles du nombre de joueurs
situées en bas de I'écran. Par défaut, le
jeu se mef en niveau Facile ef en mode 1
joveur Une Fois ces parametres définis,
sélectionne le jeu de ton choix ef appuie
sur OK pour confirmer.

3 - Commencer 3 jouer

Aventure éducative : pour plus d'informations sur ce mode, consulte
la rubriaue Activités : Aventure éducative.

Afeliers découvertes : pour plus diinformations sur ce mode,
consulfe [a rubriaue Activités : Afeliers découvertes.

FONCTiONNALITES

Touche AIDE @

Appuie sur la fouche AIDE, située sur la manetfe, pour entendre a
novveau les instructions ou obfenir des indices pendant la partie.

Touche QUITTER

Appuie sur la fouche QUITTER de [a
manetfe pour inferrompre la partie. Un
message apparaif alors a [écran ef fe
demande de confirmer ton choix. Choisis
® pour auitfer la partie, ou & pour
continuer a jouer Confirme fon choix en
appuyant sur OK. Le bouton QUITTER fe
permet également de revenir a[‘écran




précédent ou de Faire une pause en cours de partie (dans ce cas,
2 - (92

ne confirme pas fon choix de avitter ef sélectionne (¥! lorsave fu

veux reprendre la partie).

Touche ATELIERS DECOUVERTES

La fouche Afeliers découvertes, sifuée sur [a manette, te permet

d'accéder directement ace mode de jeu. Si tu appuies sur ce bouton
en cours de partie, fu devras confirmer fon choix en appuyant sur
OK. Si fu veux vraiment quitfer la partfie et accéder av menu Afeliers

découvertes, choisis . Pour continuer la partie, choisis &

ACTIVITES

Confenu éducatif

Aventure éducative
Réveil-matin

Péche a la méduse
Paté de crabe

Ski sur sable
Apprenti’Matelot
Courses en Féte

Méga Féte

Afeliers découvertes
Chantier déluré
Phofos truauées
Marché 0lé

Prairie des Méduses

Vocabulaire, orthographe, rimes
Suites de nombres, les multiples
Orthographe, épellation

Nombres pairs ef impairs
Logiaue

Mémoire, utilisation de la monnaie

Sensibilisation a la musiave,
coordination main-ceil

Géométrie

Observation

Notion de poids, calcul mental
Suvites de nombres




Activités : Aventure éducative

infroduction

Dans le mode Aventure éducative, une introduction narrative
apparait avant chaave jeu. Si tu ne souhaifes pas écoufer cetfe
infroduction, appuie sur OK pour commencer a jouver directement.
L’Aventure éducative se compose de 7 jeux. Utilise la manette pour
sélectionner un jeu (Parcours libre), puis appuie sur le bouton OK
pour confirmer fon choix.

Réveil-matin

Encore une belle journée aui sannonce a Bikini Boffom ! Bob
L'éponge a besoin d'un peu de motivation pour sortir de son lif..
Aide-le a se réveiller, a se laver ef a shabiller pour aller fravailler

La chambre

Réveille Bob L’éponge en éclafant foutes les
bulles aui ne correspondent pas auv mot
inscrif en haut de I'écran. Utilise [a manette
pour déplacer la corne de brume du réveil
vers [e haut ou vers le bas, ef appuie sur
OK pour tirer sur les bulles.

La bulle réveil te permet dimmobiliser toutes les bulles pendant
auelaves secondes.
La bulle éoile augmente la puissance de fon tir

Objectif pédagogiaue : vocabulaire
w Niveav Facile: vocabulaire simple.
¢ 7 Niveao difFicile : vocabulaire plus complexe.

La salle de bain

Ah ! Rien de fel auun petit plongeon dans
la baignoire pour un réveil en douceur !
Aide Bob L’ éponge a éclafer les bulles dont
la leftre ne complete pas le mot inscrit
en haut de l'écran. Utilise la manette pour
diriger le curseur, ef appuie sur OK pour
éclafer les bulles.




La bulle réveil te permet d'immobiliser toufes les bulles pendant
auvelaues secondes.

La bulle étoile Fait éclater d'un seul coup toutes les mauvaises lettres
alécran.

Objectif pédagogiaue : orthographe

e Niveav Facile : une seule leffre manauante.

s% 9% Niveav difficile : deux letfres manavanfes.

La penderie

il Faut maintenant shabiller pour aller
travailler Choisis les véfements aue Bob
Léponge va porter en constituant des paires
de rimes. Orientfe la manette vers la gauche
ou vers la droite pour Faire avancer Bob
Léponge, ef vers le haut ou vers le bas pour
posifionner son doigt devant le mot de fon
choix, et appuie sur OK pour le sélectionner
Appuie de nouveauv sur OK pour annuler ta
selection.

Objectif pédagogiaue : les rimes
ke Niveauv Facile : mofs ef rimes simples.
¢ ¥¢ Niveav difficile : mofs ef rimes plus complexes.

Péche a la méduse

Cest parti pour une partie de péche avec
Patrick pour se dégourdir les jambes
avant daller fravailler I Aide Bob L'éponge
a attraper les bonnes méduses en Fonction
de linstruction énoncée. il Faut pécher
avfant de méduses aue le nombre inscrit
au-dessous du bocal. Utilise la manetfe pour
Faire avancer Bob L’éponge, et appuie sur
OK pour attraper une méduse.

Objectif pédagogiaue : svites de nombres, les multiples

Niveav Facile: calculde 2en 2 de3en 3 deSen5et
de 10 en I0.

W I Niveau difficile : multiples de 2,3, 4,5,6,7,8 9 ef 0.




Paté de crabe

Allez, av fravail ! Aide Bob L'éponge a Faire
cuire les paftés de crabe. Oriente la manette
vers la gauche ou vers la droite pour
diriger Bob L'éponge, et appuie sur OK
pour refourner le paté de crabe. Appuie de
nouveav sur OK pour le reposer. Une letire
apparait sur le paté de crabe lorsauvil est
cuit. Dépose-le dans lassiefte du Capitaine
Krabs ou de Carlo le Calamar pour au'ils completent leur mot. Fais
atfention de ne pas laisser broler les patés de crabe !

Objectif pédagogiaue : orthographe, épellation
Niveav Facile: mofs courts.

¢ Y%  Niveav difficile : mofs plus longs avec plus de leftres
manavantes.

Ski sur sable

Sandy est venue chercher son ami Bob
L’éponge pour 'emmener skier sur la
Montagne de sable pendant sa pause..
Sensations fortes garanties ! Méne Bob
L'éponge jusauen bas de la piste avant
aue le temps ne soit écoulé Dirige-le vers
les skieurs porfant un nombre pair ou
impair selon 'instruction pour au’il puisse
leur distribuer des prospecfus du Crabe
Croustillant. Utilise la manetfe pour diriger Bob L'éponge, et appuie
sur OK pour saufer

Objectif pédagogiaue : nombres pairs ef impairs
ks NiveauFacile:  les skieurs se déplacent moins rapidement.
¢ 9% Niveao difFicile : les skieurs se déplacent plus rapidement.



ApprentiMatelot

Apres le fravail, direction I'école de
navigation  Comme Bob L’éponge n'est pas
vraiment ce auon peut appeler un pilote,
guide-le devant la Forme aui completfe
l'opération en haut de 'écran. Reste
appuyésur le bouton OK pour Faire avancer
le bateau et relache-le pour l'arréfer

Objectif pédagogiaue : logiaue

N g Niveav Facile : additions de Formes simples.

¢ ¥ Niveav difFicile : soustractions de Formes plus complexes.
P P

Courses en Féfe

Accompagne Bob L'éponge Faire des
courses pour préparer sa Féte. Refiens
bien les artficles dont il a besoin ef va les
chercher dans le supermarché. Oriente la
manetfe vers la gauche ou vers la droite
pour Faire avancer Bob L’éponge. Appuie
sur OK pour mettre I'article de fon choix
dans le chariof. Si fu fes frompé appuie
de nouveau sur OK pour remettre l'article
en rayon. Une fFois aue fu as fouf ce auil fe Fauf, refourne ala caisse
pour régler tes achafs. Utilise les boutons colorés pour sélectionner
ou désélectionner une piéce, et appuie sur OK pour payer

Objectif pédagogiaue : mémoire et utilisation de la monnaie

Niveav Facile : 2 arficles a mémoriser et 2 pieces a
additionner

¢ %€ Niveau dificile : 3 articles & mémoriser et 3 piéces a
additionnen




Méga Féte

Que la Féfe commence ! Danse en cadence
avec Bob L'éponge ef ses amis. Appuie sur
le bon bouton coloré lorsauve le confetti
géant atfeint le projecteur

Objectif pédagogiaue : sensibilisation
ala musiaue ef coordination main- ceil
* Niveau Facile : combinaisons simples.

Y¢ Y¢ Niveau difFicile : combinaisons plus complexes.

Activités : Ateliers découverfes

Chantier déluré

Aide Bob L'éponge a sortir du chantier en
ramassant les Formes aui correspondent
alombre sur l'engrenage en haut de
I'’écran. Orienfe [a manetfe vers la gauche
ou vers la droife pour diriger Bob L'éponge,
et appuie sur OK pour savfer

Objectif pédagogiaue : géométrie
* Niveau Facile : Formes simples apparaissant sous une
seule perspective.

7% Niveav difficile : Formes plus complexes apparaissanf
sous différentes perspectives.

Photos fruauées

Repere les 5 différences entre les 2 photos.
Utilise la manetfte pour déplacer le curseur
sur une différence, et appuie sur OK pour
valider




Objectif pédagogiaue : observation
Niveav Facile : différences plus évidentes.
¢ Y&  Niveao difficile : différences moins évidentes.

Marché 0lé

Aide Bob L'¢éponge atrouver les articles
ayant le bon poids en Ffonction de
l'instruction. Utilise la manetfe pour
déplacer le curseur, ef appuie sur OK pour
sélectionner un article ef le mettre dans e
chariof. Pour remetire un article en rayon,
positionne le curseur sur le chariot ef
oriente la manetfe vers la gauche ou vers
la droife pour choisir un article. Appuie sur OK pour le reposer

Objectif pédagogiaue : notion de poids, calcul mental

Niveau Facile: sélectionner 3 articles ayant le bon
poids en Fonction de linstruction.

¢ %  Niveav difficile : additionner jusaua 3 articles pour
atfeindre le poids inscrit sur la
pancarte.

Prairie des Méduses
Attrape les bonnes méduses pour
compléfer les suites de nombres situées en
haut de [‘écran. Utilise la manette pour diriger
Bob L'éponge, et appuie sur OK pour sauter
Objectif pédagogiaue:suites de nombres
Niveau Facile :  suites de nombres simples.
¥¢ 9% Niveav difficile : suites de nombres plus complexes.
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ENTRETIEN

1. Pour netfoyer la console V.Smile® ufiliser un linge légérement
humide. Ne pas utiliser de solvants ou de produits corrosifs.

2. Evifer foute exposition prolongée au soleil ou atoute autre source
de chaleur

3. Retirer les piles lorsave la console V.Smile® nest pas utilisée
pendant une longue période.

4. Ranger la console V.Smile® ef ses accessoires dans un endroit sec.

5. Ce jouef est Fabriaué avec des matériaux résistants. Néanmoins,
évifer les chocs contre des surfaces dures.

EN CAS DE PROBLEME

Pour éviter tout dysFonctionnement, nous vous recommandons de
foujours vérifier aue la console est éfeinte lorsaue vous insérez ou
retirez une carfouche de jeu.

Si la console ne sallume pas lorsave vous appuyez sur MARCHE
ou REDEMARRER, débranchez puis rebranchez l'adaptateur de la
console ou refirez puis réinsérez les piles.

SERVICES CONSOMMATEURS

Pour foute auestion sur nos jeux, leur Fonctionnement, leurs
accessoires ou pour obfenir des informations complémentaires av
sujet de la garantie, contacfez notre service consommateurs :

Pour [a France, la Suisse ef la Belgiove Francophones :
Service consommateurs VTech

VTECH Electronics Europe SAS

2/6, rue du Chateau d’Eau-BP 55

78362 Montesson Cedex

FRANCE

Email : vfech_conseilevtech.com

Tél. : 0 820 06 3000 (0,12 € / min)

De Suisse et de Belgiave : 00 33 130 09 83 00

Pour [e Canada : Tél : 1877 352 8697



ATTENTION - AVERTIiSSEMENT SUR
L’EDILEDSIE

AVERTISSEMENT AUX ENFANTS

I fvite de jouer si tu es Fatigué ou si fu manaves de sommeil.

2.Vérifie aue fu peux jover dans une piéce bien éclairée en
modérant la luminosité de ton écran.

3 Lorsaue tu utilises un jeu vidéo connecté aun écran de ftélévision,
joue aune bonne distance de cet écran ef aussi loin aue le permet
le cordon de raccordement.

4. Lorsaue tu joues, Fais des pauses de dix a auinze minufes foutes
les heures.

AVERTISSEMENT AUX PARENTS

Cerfaines personnes sont susceptibles de Faire des crises
d'épilepsie, comportant le cas échéant des pertes de conscience,
ala vue nofamment de certains types de stimulations lumineuses
Forfes.

Ces personnes sexposent ades crises lorsavelles jouent a certains
jeux vidéo comportant de telles stimulations, alors méme av'elles
nonf pas d'antécédent médical ou nont jamais été elles-mémes
sujettes a des crises d'épilepsie.

Les parents se doivent d'é&re particulierement attentifs a leurs
enfanfs lorsau'ils jovent aux jeux vidéo. Si votre enfant présente un
des symptdmes suvivants : vertige, frouble de la vision, contraction
des yeux ou des muscles, frouble de l'orientation, mouvement
involontaire ou conwulsion, perte momentanée de conscience, il Faut
cesser immédiatfement de jouer ef consulfer un médecin.
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