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‘advice of your teachers, ciu“mairh srﬁur lessons and eam your place at my side. Are you good
enough to graduate from my Academy?

Specter Headmaster of Ape Academy

MEMORY STICK DUO™

To save game settings and progress, insert a Memory Stick Duo™ into the Memory Stick
Duo™ slot of the PSP™ systam. Saved game data can be loaded from the same Memory
Stick Duo™ or any Memory Stick Dua™ containing previously saved game dala,

The minimum amount of free space required o save APE ACADEMY ™ data will vary
depending on the capacity of the Memory Stick Duo™ inserted. The minimum amount of free
space required for different capacity official Memory Stick Duo™ products is listed balow:

32MB — 128MB = 448KB
256MB — 2GB = 544KB
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\Wireloss Loosl Area Nefwork (WLAN),
AD HOC MODE

Ad Hoc Mode is a Wireless (WLAN) featurs that allows two or mors
individual PSP™ systams to communicate directly with each other,

GAME SHARING

Some software titles feature Game Shanng facilities which enable the user
to share specific game featuras with other usars who do not have a PSP™
(PlayStationaPortable)} Game in their PSP™ system,

INFRASTRUCTURE MODE

Infrastructura Mode is a Wireless (WLAN) feature that allows the PSP™
system to link fo a network via a Wireless (WLAN) Access Point (a device
used lo connect fo a Wireless natwork). In order 1o access Infrastructure
Mode features, several addifional items are required, including a
subscription to an Infemet Service Provider, a network device (e.g. a
Wiraless ADSL Router), a Wireless (WLAN) Access Paoint and a PC.

For further information and setting up details, please refer (o the PSP™
system Instruction Manual.

NOTE: APE ACADEMY ™ only supports Ad Hoc Mode.



WELCOME TO THE ACADEMY

TITLE SCREEN

Once the Tithe Screen is displayed, press the START button to access the Main Menu, [f you
wanl to continue a previcusly saved game, insert the Memory Stick Dua™ containing your
saved data into your PSP™ syslem before starting the game, upon which it will auleload,

MAIN MENU

Use the Main Menu to move between various locations in the Academy. Choose from:

Vs

Academy Mode
Mini-Game Collection
Showcase

Options

NOTE: Each Main Menu opfion is described in detail later in this manual.

SAVING AND LOADING

To save game sellings and progress, insert a Memory Stick Duo™ into the Memory Stick
Dua™ slot of the PSP™ system. Saved game data can be loaded from the same Mamaory

tick Duo™ or any Memory Stick Duo™ conlaining previously saved game data. Make sure
there is enough free space on the Memory Stick Duo™ before commencing play

By choosing ‘Autosave’” from the Options Menu you can choose whether or not to have
yvour data saved automatically. If you set Autosave to "OFF', your data will not be saved
automatically, so remember to save it yourself.
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1. button 7. A button

2. " | button 8. O button

3. ¥ button 9. O button

4. 4= button 10. X button

5, =k hution 11. SELECT button
6. 4 button 12, START button
MENU SCREENS

Navigate through menu screens by pressing the 4. 4. #= and =k directional buttons to move
the cursor; press the X button to confirm selections and press the O button to cancsl,
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The controls are really easy, but they varjrdepﬂndmg on which mmr-gam& VOU ; EI'E going o
play. The controls for each mini-game will be explained on the screen before the game starts.
Tha minl-games are all zsimple to play once you get tha hang of tham, but if you want to
graduate frem the Academy, be sure |o read the instructions carefully before each game begins.

USING THE VIRTUAL KEYBOARD

Prass tha . §, #= and =k directional butions to move the cursor across the letler charactars,
numbers and symbols on the keyboard and press the 2 button to enter a character. You can
loggle between upper and lower case by pressing the | L button orthe |_R | button, Select
'OK to enter when you have finished inputting text.

QUICK GUIDE TO THE ACADEMY
TAKE LESSONS IN ACADEMY MODE

In this mode, you will receive the lessons you need in order 1o make it all the way through
the Academy. Set yvour sights on graduating and work hard!

PRACTISING IN MINI-GAME COLLECTION MODE
Once you have plaved any of the minl-games in Academy Mode, you can then praclise
them whenever you like in Mini-Game Collection Mode,

CHECK OUT YOUR MONKEYS IN ‘SHOWCASE"

Salect Showcase o view any monkey figurines you have collected through playing APE
ACADEMY ™. By tha way, if you wanlt to graduate from the Academy as an Elite Monkey
you'll have to collact the full set!



AEADEMY MOD E

THE MONKEY CURRICULUM

The Academy is made up of six different year groups, with three junior years and three senior
years. During each year group you will learn to play all kinds uf‘craz],f mml-gamaﬁ thus
developing your monkey skills, Pass the courses and set your sights on graduating!

MEET THE TUTORS .
During each year, you will receive specialist tuifion from the year tutor.

24

dunlar Y 1 Juinior i 2 Junior Y. 3 Semnibor YT 1 Sanlor Yr. 2 Sanlor ¥r. 3
Red Monkey Blue Monkey Yellow Monkey White Monkey Pink Monkay Spacter

LESSON PROCEDURE

First, select a year to play. If you are playing APE ACADEMY ™ for the first time you will only
be able to choose to play Junior ¥r. 1. Before your schooling can begin, Spectar will deliver
his assembly speech; Red Maonkey will then take you for some basic training.

If you have previously completed any of the years, you can play them again to aim for
a Perfact Score or to try to gain any 'Specter Coins’ that you missed previoushy.
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appear on the relevant panel of the 13

a Hrﬂmuahﬂrfzﬁntﬂ or dnag}nhl line of thres circla

year, there are a set number of Pass Lines that you iUt obtain: |“ryw fm'ar amhvadﬁt raast
Hamaﬂzflﬂ'afsa Lines b:ift!'ha 'dmé '{.rbu m[al"rﬂl nlﬁ&mh'i—gaméd. yau move l.pafyﬂar!

NOTE: Pressing the START button during a mini-game will pause the action. Usa this when
you nead o take a short break.

SPECTER COINS

Some mini-games hide special Specter Cains, if you complete thesa mini-games the coin will
be revealed from behind the panel on the board, If you collect three In one Year, somathing
cool happens!

DON'T BE THE CLASS CLOWN!

If you don't manage to successfully complete the required number of mini-games and
therefore don't get the right number of Pass Lines on the lesson board, you might get the
chance io fake a Review Seszion. Fail again though and it's game over, you're out!



MINI-GAME COLLECTION MODE

THE MINI-GAME COLLECTION SCREEN

In Minl-Game Collection Made, minl-games you have already cleared in Academy Mode can
be played any time you like. The mini-games are arranged by calegory, so press the [ ©

button and | A | button fo select a category, and then use the §, &, = and =+ directional
buttons to highlight a game..

The difficulty level and record for highlighted games are displayed on-screen

FAVOURITES
A handy place for you to store your favounte mini-games.

MIND GAMES
The mini-games in this category force You to uze your head. Waich carefully and
think hard!

(o] ()

TECH GAMES
These mini-games call for technigue. Practice makes parfect!

il
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BODY GAMES
Thesea ara minl-games that glve your body a workoul. Be sure o 1ake a ras]
afterwards!

(@) (
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These am:sacrqt_ép&ciél'm'i'ﬁhgms, but because ﬁ“tafra:sa::mt, you can't add
tham to your Favourites.

USING THE FAVOURITES SCREEN
After choosing a mini-game, press the SELECT button to register that mini-game in your
Favourites. If yvou want o remove a mini-game from your Favourites, select that minl-game

and press the SELECT button to delete it

PLAYING MINI-GAME COLLECTION MODE

Select a mini-game from the Mini-Game Collection screen, The mora "Difficulty’ stars that are
associated with that game, the harder it will be:. The highest scores achieved so far will be
retained as Records.

Press the X button to start the game. Don't forget to read the controls explanation, displayed
before the game begins.

After the game, you can choose to Retry’ i, or select Exit to return to the Mini=(zame
Collection screan.

NOTE: Pressing the START button dunng a mini-game will pause the game.



VS MODE
MULTI-PLAYER MODES IN VS MODE

In VS Mode, thera are two multk-player modes. They look similar but they'ra completely
different, 5o be careful not to get them mixed up.

SHARE MODE
In this made, two to four people can play, using ONE PSP™ system,
AD HOC MODE

In thiz mode; two to four people can play uzsing TWO PSP™ systems, by means of the
Wiraless (WLAN) function (Ad Hoc Made),

MULTI-PLAYER GAMING IN SHARE MODE

First, players should position themselves to the left and nght of the PSP ™ sysiem and decide
which mini-game o play from the list of available games. ‘One-Metre Dash’ can be played by
up to four players, but the rest are for two players anly,



Select a mini-game from the mini-game list and then press the X button fo display an
explanation of the controls for each player. Read this carefully, and make sure you are
holding the PSP ™ system correcthy 2o that everybody can play comfortably.

When the seiting up process is complete, press the X butten again to start the mini-gamea,
When the gamea is over, vou can decide whether or not to have a rematch, If you've lost, keep
on trying until you win!

MULTI-PLAYER GAMING IN AD HOC MODE
BEFORE you start a game in this mode, make sure that all players set up their PSP™
systems as instructed below,

1. Specify the same settings for Ad Hoc Mode

Lising the PSP ™ system's Home Menu all players should select "Settings’, then 'Network
safttings’, and set 'Ad Hoc Mode' to "Automatic’. If the 'Automatic” setling does not enable
evaryone to astablish a connection, all players should then select either "1ch’, '6ch’ or "11ch’
(i.e. averyone should use the same satting).

2. Load saved data

Ad Hoc Mode games are played using figurines, so it's best if players |load the saved data
including their figure collections before they play. Of course, players can also parficipate
in multi-player games without loading their saved data.

MOTE: Details on saving and loading data can be found elsawhera in this manual,



& ON posttion bafore play, This witch must ba I8t in the ON

4 Bta'_.r l:lusa h:gaﬂ'lar _ ,
While you rei-plg;rlrlg. the PSP™ systems should be kept as close logether &5 ',:S-i:-_sj's]hlér.

PLAYING AN AD HOC MODE GAME

Having set up the gama as previously instructed, players must next decide which mini-game
to play, and each select the same one, Each player then chooses a figurine from their own
collection o represent them in the game.

Cne player then selecls ‘Create Room' and the other(s) selects “Join Room'

Players who are joining the room must choose the name of the player who selectad "Create
Room’, and press the > button. They will then be asked if they wish to challenge the other
player o a battle. Sebect 'Yes' o izsue the challenge. An invitation will then be sent to the
player who created the game; if they accept your invitation, the game staris!

NOTE: In order o play 3 Special game in Ad Hoc Mode, each player must have unlocked this
game in Academy Mode.



OPTIONS

Select Options from the Main Menu to accass/amend the following preferences;

Save
Save the current game to Memory Stick Duo™

Load
Load a previously saved APE ACADEMY ™ file

Organise Data
Crganise the data files saved on your Memory Stick Duo™

Change Name
Charge your monkey's name

System Language
Change the sysiem language sefting. Choose between English, French, Spanish,
Garman or ltalian

Autosave ON/OFF
Toggle the autosave featura on or off
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._.ral besain da ﬂﬁﬁ‘hépm htalbanh plus rapides et plus habiles. C'est pour cela que TU es
ici | 81t suls les consells de tes professeurs et que tu brilles au cours des différents exercices
_ql.l'lls te donneront, paut-étre gagneras-tu 1a place 2 mes cités. A toi da te montrer digne de
cette Academie...

Specter Directeur de I'Ape Academy

MEMORY STICK DUOQ™

Pour sauvegarder volre progression al vos paramelres de jeu, inserez un Memory Stick
Duo™ dans la fente pour Memory Stick Duo™ du systéme PSP™ . Vous pouvez charger des
donnéas de jeu & partir du méme Memory Stick Duo™ ou de tout autre Mamaory Stick Duo™
contenant des données de jeu sauvegardees.

L'espace minimum requis pour sauvegarder des données da APE ACADEMY™ dépand
de |a capacité de la Memory Stick Duo™ insarée. Sont référencees ci-dessous les differentes
capacités des Memory Stick Dua™ officielles ainsi que leur espace minimum requis :

JZMB - 128MB = 448KB
256MB - 2GB = 544KB
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MODE AD HOC
Le mode Ad Hoc est une fonction sans fil (WLAN) permettant a deux
systames PSP™ ou plus de communiquer directement.

PARTAGE DE JEU

Fonction proposée par certains titres, permettant 3 I'ufilisateur de partager
certaines caractéristiques d'un jeu avec des utilisateurs n'ayant pas de
PSP ™Game inséré dans leur systéme Partage de jeu PSP™,

MODE INFRASTRUCTURE

Le mode Infrastruciure est une fonction sans fil (WLAN) permettant e
raccordement du systéme PSP™ a un réseau via un point d'accés sans
fil (WLAM), c'est-a-dire un dispositif de connexion & un réseau sans fil.
Le mode Infrastruciure requiert plusieurs aléments, dont un abonnement
auprés d'un fournisseur d'aceés a Intemet, un dispositif réseau (par
example : routeur ADSL sans fil), un point d'acceés sans fil (WLAN) et un
PC. Pour de plus amples informations concemant installation,
reportez-vous au mode d'emploi du systeme PSF ™.

REMARGUE : APE ACADEMY ™ esi uniguement compatible avec le mode Ad-Hoc,



BIENVENUE A L'ACADEMIE

ECRAN DE TITRE

Lorsqua [écran de titre apparait, appule sur 1a touche START (de misa an marcha) pour
aceader au Menu principal. Pour continuer une partie précademmeant sauvegardas, insare |3
Memory Stick Dua™ canfenant les données sauvegardées dans la console PSP™ avant de
lancer la partie. Celle-ci se changera automatiqguement.

MENU PRINCIPAL

Serz-toi da ce menu pour te déplacer dans les différentes sections de 'Académie. La Menu
principal te propose ainsi les rubrigues suivantes :

V3

At
. T i LB ]
o e i) B
Académie o, SENCOOCMY) :
Série de mini-jeux :
Galerie
Options

REMARQUE : les rubrigues du Menu principal fopt l'objet d'une description detaillés
plus loin dans ce manuel.

SAUVEGARDE ET CHARGEMENT

Pour sauvegarder les paraméires de jeu et la progression, insérer une Memony 3fick Duo™
dans la fanta pour Memory Stick Duo™ de la consola PSP ™ _ I est possible da charger

les parties sauvegardées a partir de cette Mamary Stick Duo™ | ou de toute autra Mamaory
Stick Duo™ contenant des parfies sauvegardées de APE ACADEMY ™ Verifier que
l'espace sur la Memory Stick Duo™ est suffizant avant de commencer a jouer.

La fenction « Sauvegarde auto » du menu Options permet de sauvegarder
automatiquement les données. Sila « Sauvegarde auto » est « Désactivée », les données
ne zercnt automatiquement sauvegardées_ |l faudra alorz effectuer celte opération
manuellemeant.
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1. L | Touche 7. & Touche

2. " | Touche 8, o Touche

3. ¥ Touche 9. & Touche

4, 4= Touche 10.% Touche

5. = Touchea 11. SELECT Touchs
6. 4 Touche 12, START Touche

ECRANS DE MENU
Pour naviguer dans les écrans de menu, déplace la curseur 3 l'aide des louches
directionnelles £, §, += ot = Appuie sur |a touche 50 pour valider ton choix ou sur |3 touche

¢ pour annuler.
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LE CLAVIER VIRTUEL

Sers-ioi des touches directionnelles §. §, 4= at = pour déplacer le curseur sur les leitres,
les chiffres et les symboles du clavier. Appuie sur la touche = pour sélectionner un signe.
Pour changer la case, appuie sur les touches ! L | oul & | louche. Sélectionne "OK’ pour
valder ta saisie,

GUIDE RAPIDE DE L’'ACADEMIE

LES LECONS DU MODE ACADEMIE
Dans ce mode, on tenseignera les legons qui te permettront de gravir les echelons
de |‘Academie, Si tu veux obtenir tes diplomes, mets-tol vite au fravail !

L'ENTRAINEMENT DU MODE SERIE DE MINI-JEUX
Dés que tu as joud & un mini-jeu du mode Académie, tu peux retourner t'y entrainer & towt
instant dans le modea Sane da mini-jeux.

LA GALERIE DES SINGES

Pour afficher les figurines de singe que tu as gegnees dans APE ACADEMY ™ | selectionne
I'option Galerie. A ce propos, situ veux recevoir le dipléme de Singe d'Elite de 'Académie,
tu devras gagner la collaction entiére de figurines |



'LES PARTIES MULTIJOUEURS DU MODE VS
ﬂmfﬂ mode "u'"S affronte d"auh‘as pumunnﬂm Tu peux m&mn‘]uuer atx n‘unp-}eu.'-: spﬂmaur._
acquis dans e mode Academie !

MODE ACADEMIE
LE PROGRAMME DE L'ACADEMIE

L'Académie est constituée de six niveaux de classe, dont frois niveaux inféreurs (junior) et
trois niveaux supérieurs (senior). Durant chacuna da ces six années, les dléves appreannant
a Jouar a des minl-jeux complétement déjantés qui leur parmettent de développer leurs
aptiiudes simiesques. Ton objectif © passer les classes les unes aprés les autres |

LES PROFESSEURS
i,

Chague niveaud scolaire est place sous [a responsabilité d'un professeur.
e
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LE DEROULEMENT DES COURS

Tout d'abord, choisiz une année. Situ joues 4 APE ACADEMY ™ pour la premiére fois,
tu ne pourras commancer qu'en 18 année |r. Avant le début de l'année, Specter réalise
son discours de bienvenue. Puis il laisse le singe rouge e prendre en main et te fournir
un entrainement de base.

Si tu as deja acheve au moins une annéea d'enseignement, tu peux les recommencer
a volonke afin d'obtenir un score parfait ou de récuperer les eventuelles Pieces Specter
que tu aurais précédemment manquéeas.
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REMARQUE : =i te as besoin de faire une petita pause pendant le jeu, appuie sur [a touche
S TART [de mise en marcha).

LES PIECES SPECTER

Certaing minijeux dizsimulent des Piéces Specter. Lorsque tu lermineras ces mini-jeux,

la nambre de piécas s'affichera sur le tableau. 56 tu en ramassas trois dans |a méme annéde,
une surprise Cattend |

LE CANCRE DE LA CLASSE |

Si tu ne parviens pas a terminer suffisamment de mini-jeux et qua W ne complétes pas le
nombre minimum de « lignes & passer » sur le tableau, tu auras peut-étre droit & une session
de rattrapage. Mais =i tu échoues, tu seras viré de I'école !



MODE SERIE DE MINI-JEUX
L'ECRAN SERIE DE MINI-JEUX
Dans le mode Sérle de minkjeux, tu peux refalre & volonté tous las minieux réussis dans le

mode Académie. lls sont répartis par catégorie | sers-tol donc des touches | L let| A | pour
choisir une catégorie. puis des iouches directionnelles §. §. #= et = pour sélectionner les

mini-jeux,

Le niveau de difficulté des parties en surbrillance ainsi que leurs scores s affichent
glors a l'ecran

FAVORIS
Cette section, bien pratique, te permeitra de siocker ies mini-jeux preferés

JEUX DE TETE
Les mini-jeux de cette catégorie feront ravailler tes méninges. Concentra-toi
et réflachis bien !

(o] ()

JEUX DE TECH
Ces min-jeux requigrent une bonne dose de technique... &t donc d'entrainament !

il
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JEUX DE CORF3
Ces mink-jeux le feront transpirer commea rarament ! Une bonne douche sara

la bisnvenue aprés ¢a |

(@) (



[I H:Eta des mfrﬂ-jﬂu:-: secrats cEaSsés dans le groupe Ep-ﬁd:al mais comme.
ils sont secrets, tu ne pﬂunas. pas les ajouter 4 tes favoris.

L'ECRAN DES FAVORIS

Lorsque tu as choisi un mini-jeu, appuie sur la touche SELECT {de zélection) pour I'ajouter
a tes favoris. Pour retirer un mini-jeu de tes favoris, sélectionne-la et appuie sur la touche
SELECT (de salection).

JOUER AU MODE SERIE DE MINI-JEUX

Selectionne un mini-jeu depuis I'eécran Serie de mini-jgux. Plus le nombre d'etoile de

a difficulté » sera grand, plus le jeu sera difficile. Les meilleurs scores seront enregistrés
en tant que Records.,

Appuie sur la touche = pour commencer la partie. M'oublie de lire les instructions relatives
aux commandes avant de jouer,

Line fois la partie terminee, u peux soit « Reessayer », soit « Cuitter » afin de revenir

a l'écran Série de mini-jeus.

REMARQUE : situ a3 besoin de faire une petite pavse pendant le jeu, appue sur la touche
START [de mise an marche].



'MODE VS
LE MODE VS EN MULTIJOUEURS

Le mode VS propose deux modes multljousurs, Bien qu'apparemment identlques, ils sant
pourtant lotalement différents | Fals done attention de ne pas te melanger les crayons !

MODE PARTAGE
Ce moda permel a qualre parsonnes maximum de jouer sur UNE SEULE console PSP™,
MODE AD-HOC

Ca mode parmet 4 guatra parsonnes maximum de jouer sur DEUX consoles PSP™,
graca 4 la fonction Wiraless (WLAN) (Moda Ad-Hoc),

LE MODE PARTAGE EN MULTIJOUEURS

FPour commencer, les joueurs doivent se placer sur la gauche et la droite de la console
PSP™  puis choisir dans la liste le minkjeu auquel ils désirent participer. Las mini-jeux sont
limités & deux [oueurs, excaplé la « Minisprint », qui peut opposer [usgu'a qualre [oueurs



Selectionne un mini-jeu dans |a liste, puis appuie sur 13 touche 3 pour afficher le descriptif
des commandes de tes adversaires. Chaque joueur doit lire attentivement ces instructions
et vérifier qu'il est confortablement installé par rapport 4 la consola PSP ™.

Une fois ces opérations effectudes, appuie de nouveau sur ka touche < pour entamer
le minl-jeu. A l'ssue de la partie, u pourras choisir de la recommencer ou de quitter,
Blan sir, 5l 1u as perdu, miaux vaut recommencar !

LE MODE AD-HOC EN MULTIJOUEURS
AVANT de commencer une partie dans ce mode, tous les jousurs doivent avoir configuré
leur console PSP ™ selon les instructions déecrites ci-dessous,

1. Definir les mémes parametres pour le mode Ad-Hoc

Depuis I'écran d'accueil de la console PSP chaque joueur doit sélectionner « Parametres »
puis « Paramétras résead », et régler Fopiion « Mode Ad-Hoc » sur « Automatique ». Si le
parameétre « Automatigue » ne permet pas a 'un des joueurs de 2e connecler, alors tous les
jouaurs devront opter pour ['un des paramétres sulvants | « 1can », « Gcan » oU « 11can »
(en d'aulres termes, le méme paramelire doit &tre utilise par tous).

2. Charger les données sauvegardées

L.es parfies en mode Ad-Hoc se jouent avec des figurines ; il est donc préferable pour
les joueurs de charger leurs propres données (et donc leurs propres figunnes) avant
de commencer la jeu, méme 2i cette opération n'est bien évidemment pas obligatoira.

REMARQUE : tu irouveras d'autres informations sur la sauvegarde et le chargement
dans une autre section de ca manueal.
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Durant le jeu, les deu:-: mnmleh PSP™ dnhfent réster au55| prés que possible I'une
de I'autre.

LA PARTIE EN MODE AD-HOC

Une fois les instructions ci-dessus respecltées, les jousurs doivent tous sélectionner
le meéme mini-jeu, puis choisir la figunne qui les representera durant Ia partie.

Ensuite, I'un des joueurs doit salectionner « Créer un salon » landis que les aulres
selectionnent « Eejoindre un salon »

Les joueurs qui rejoignent le salon doivent alors choisir le nom de calui qui a sélactionné
w Creer un salon = puis appuyer sur la touche =, Lorsqu'un message leur demandera
g'ils souhaitent défier ce joweur, ils devront sélectionner « Oui ».

Le joueur ayant crée le salon recevra a son four une invitation | 5'il accepte, |a pariie
pourra alors commencer |



'REMARQUE : pour jouer un mini-jau Spécial an moda Ad-Hot, chaqus Jousdr dof Iavo

&&blu-qu-& au préa&hl# dans e mm:l&htadémie

OPTIONS

Depuis le Menu principal, sélectionne <<0pfions=> pour accéder aux options suivantes
et les modifier au besoin :

Sauvegarder
permet de sauvegarder la partie en cours sur la Memory Stick Duc™.

Charger
permet de charger des donnéas de APE ACADEMY ™ précédemment sauvegardéaeas.

Organizser les données
parmet d'organizar les fichiers de données sauvegardés sur la Mamory Stick Duo ™.

Changer de nom
parmet da madifier le nom de ton singe.

Langue
permet de cholsir [a langue (anglais, frangals, espagnol, allemand ou italien)

Sauvegarde auto. ACTIVEE/DESACTIVEE
permel d'activer ou désactiver la fonction de sauvegarde automatique,
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ﬁfﬂlﬂ che mi serve ﬁ lJl'i gruppo dim? ' E{ﬁ sveglie, n}ﬁw’hﬁ'}pﬁaﬁh‘r E per questo
“motiva che YOI siste qui. Seguite rmnﬂg]mal vostr insegnanti, fﬁ&qllanfﬁfh con pmﬂlfﬁ]a
lezioni & vi mnquh‘tﬂttﬂ un posto al mio flanco. Siete abbastanza bravi per tllphma:'-fl alla
mia Accademia?

Specter Preside dell'Ape Academy

MEMORY STICK DUO™

Per salvare impostazioni e progressi di gioco, inserisci una Mamory Stick Duo™ nell'ingresso
Memory Stick Duo™ del sisterna PSP™. | datl di gloco salvatl posseno essere caricati dalla
stessa Memory Stick Duo™ o da qualsiasi Memory Stick Duo™ contenente salvataggi,

A seconda della capacita del Memory Stick Duo™ inserito cambia la quantita di spazio
libero necessaria per salvare i dafi di APE ACADEMY ™. Di sequito viene indicata |a
quantita minima di spazio libero necessario a seconda della diversa capacita del
Memory Stick Duo™ ufficiali:

32MB - 128MB = 448KB
256MB - 2GB = 544KB



| <) perme i P
fdtn mnmtnri tramite la connessione 3 unara«ta locale WLAN.

MODALITA AD HOC
La modalita Ad Hoc & una funzione WLAM che consente a due o pid sistemi
individuali PSP ™ di comunicare direttamente tra loro.

GIOCO CONDIVISO

Alcuni titoli software possiedono una funzionalita di gioco condiviso, che
permette all'utente di condividera specifiche caratteristiche di gioco con altri
utenti che non hanno un PSP ™Game Inserita nel loro sistema PSP™.

MODALITA INFRASTRUTTURA

La modalita Infrastruttura & una funzionalitd WLAN che consenie a un
sistema PSP ™ di collegarsi a una rele tramite un WLAN Access Paint (un
dispositivo utilizzato per connetlersi a una rete wireless), Per accadere alle
funzionalita della modalita Infrastruttura sono inoltre necessan un contratto
con un provider infernet, un dispositivo di rete [ad esempio un router ADSL
wireless), un WLAN Access Point @ un PC. Per ulterion infarmazioni e per |

dettagli relativi alla configurazione, fare riferimento al manuale di istruzioni
del sistema PSP™,

NOTA : APE ACADEMY ™ supporia solamente la modalita ad hoc.



BENVENUTO ALL'ACCADEMIA

SCHERMATA DE!I TITOLI

Dalia schermata del titoll premi Il tasto START per accedere al menu principals.

Per continuara una partita precedentemente salvata, prima di inizlare la partita inserscl
nel e sisfema PSP™ || Memany Stick Due™ contenents | dati di gioco: | dali verranna
canicati automaticamente.

MENU PRINCIPALE
Usa il menu principale per spostan nei diversi puntl dall’ Accademia. Scagli tra:

Sfida
modalita Accademia
Raccolta minigiochi

Bacheca

A
-

e
o

" [, ) s
Opzioni . - *'m‘_i;ﬁé_'.ﬂ?ﬁ_:émnm

NOTA : oani opzione del menu principale viene presantata in dettaglio nel seguito del
manuale,

SALVATAGGIO E CARICAMENTO

Inserisci un Memory Stick Duo™ nell'ingresso Memory Stick Duo™ del sistema PSP ™

per salvare le impostazioni e i progressi di gicco, Puol cancare | dab di gioco dallo stesso
Memory Stick Duo™ o da qualziasi altro Memory Stick Duo™ che contenga dafi di gioco
precedentemente salvati. Prima di iniziare a giocare assicurati che sul Memory Stick Duo™
cl sla sufficlente spazio libero,



NOTA: se duranie una partiia viene maifzzaﬁ: sulla schermo ilrrmsaggh ‘Snwamiwrf

il ﬂ!e-?' serazhnﬁ St parsaharefdsm’ sul Memory Stick Dua™, oppure “No” per continuare
:E_glﬂt‘-ﬂl‘ﬂ sﬁnza salvare.

CONTROLLI

N G-n T R

®0

1. Tasto & | 7. Tasto A

2 Tasto [ R 8. Tasto O

3. Tasto 4 9. Tasto [0

4, Tasin = 10. Tasto X

5. Tasio =» 11. Tasto SELECT
6. Tasto 4 12. Tasto START

SCHERMATE DEL MENU

Premi i tasti direzionali 4, §, 4= & =% per muovere il cursore atiraverso le schermate dei
menu. Premi il tasto X per confermare le fue scelte, & premi il tasto O per annullare.
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‘cominciare. Prima di iniziare Ia parhla verranno vlwailzzatl sullo schermo i mnh’nlli di quel
minigioco. Dopo un po’ di pratica tutt mﬂnlglnc:hl saranno molte semplic da giocare, ma se
vuol diplomarti all Accademla rcordatl di leggers con attenzione e istruziont prima dl cominciare

ogni parita,

USO DELLA TASTIERA VIRTUALE

Premi | tast direzionali 1, 4, #= & =k par muovere il cursore fra | var simbaoli, lettere & numer
della tastiera, e premi il tasto > per inserire un carattere. Fuoi passare dalle lettere maiuscole
alle minuscole premendo | L[ f&sti] & L Quando hai finito di inserire il tesio selaziona "OK".

GUIDA RAPIDA ALL'TACCADEMIA

SEGUI LE LEZIONI IN MODALITA ACCADEMIA
In guesta modalith potrai seguire ke lezioni e imparare tutto quello che i serve per portara
a termine con successo |l ua corsa di studl allAccademia. Punta al diploma con utte e ue

forze, e lavora sodo!
FAl PRATICA IN MODALITA RACCOLTA MINIGIOCHI

Mella modalita Raccolta minigiochi puoi far pratica ogni voita che lo desideri con | minigiochi
che hai gia provalo in modalita Accademia.

CONTROLLA LE TUE SCIMMIE IN BACHECA

Zeleziona Bacheca per vedere tutte le statuette di scimmia che hai raccolto giocando
aAPE ACADEMY ™ A proposiio.., s vuol diplomarti come una delle miglicon sclimmie
dellAccademia, ricorda che devi raccoglierle tutte!



'GIOCA PARTITE MULTIGIOCATORE IN MODALITA SFIDA y
In mudﬂlltﬂ Sfida pu::u s’l!'dﬂ.ﬂi! tuioi BJ'HPEI in unu 1:!&| n‘umgau&tl F‘ﬂm g&nmmnun |t'|.mr ﬂrmm"'
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MODALITA ACCADEMIA
IL CORSO DI STUDI DI UNA SCIMMIA

Il corso di studi dell’Accademia ha una durata di sei anni, e si divide in tre anni di corsi base
& tre anni di corsi avanzatl. Ogni anno imparerai a giocare in tant, folli minigiochi tutt] diversi,
e affinerai sampre pld le tue abilith di sclmmia. Frequenta i corsl, passa gli esami & punta

al diplomat

INCONTRA | PROFESSORI

Ogni annag il professore incarncato ti impartira nuovi insegnamenti specialistici.

¥

l Hﬂ‘
’ i :
’-Q- L& TN | )
g . 4L PN » .
Corso base 1 Corso basa 2 Corso base 3 Corso avanzalo 1 Corso avanzato Z Corso avaniabo 3
Red Monkay Blue Monkey Yellow Monkey White Monkey  Pink Monkey Specter

SVOLGIMENTO DELLE LEZIONI

Per prima cosa sceqli 'anno che vuei frequentare. Se & la prima volta che giochi a APE
ACADEMY ™ pofral iscrivert] soltanto al Corso base 1, Prima che inlzl I'anno scolastico,
Specter lerra il suo discorso d'apertura, quindi Red Monkey comincera I'addestramento

Puni scegliere di ripetere un anno cha hai gia frequentato: in questo modo puoi carcara
di raggiungere |a lode o di guadagnare una delle monete Specter che non sei riuscito
a ottenere la volta precedente



“mi ngiua:a' § un | pa'mfhuﬁa [jartrta a tris: ﬁmmrﬁm tfmarmr in fila (in 'i.rhrti“nﬁlia?‘
orizzontale o cﬁagunalu ofterral una linea richiesta, Ognl anna das-iguadagngm un numera.
prestabilita di linee richieste: se alla I'H'rm:ﬂ‘tul:lia mlnﬂhlgimhlmlawalfaﬁa

saral promossol

NOTA: premi il tasto START duranta un minigioco per metterlo in pausa. Questa opziona
& molo utile guandao i serve un attima di respiro.

MOMNETE SPECTER
Alcuni miniglochi nascondona spaciall monete Spectar. Le monete comparranno da dietro

il pannello sulla lavagna quando completi uno di questi minigiochi, Cerca di raccogliere tre
maneta Specter in un anno; succedera qualcosa di bello!

MON ESSERE L'ASINO DELLA CLASSE

Se non nuscirai a completare con successo il numero richiesto di minigiochi, & quindi

a compome sulla lavagna le linee richieste necessarie, ti verra data la possibilita di seguire
una sesszione di ripasso. Sbaglia ancora @ sarai espulso dalla scucla: game over!



MODALITA RACCOLTA MINIGIOCHI

LA SCHERMATA RACCOLTA MINIGIOCHI

In madalitd Raceolta minlglochl potrai glocare ogni volta ehe la vorral con | miniglochl che
hal 5I:aln¢r:.atu in moedalita Accademia. | minigiochi sono divisi per calegona: premi i tasti

L el R | Bperselezionare una categoria, quindi usa i tasti direzionali §, §, *= =
p-a-r selezionare un gioco.

Per i giochi selezionati verranno visualizzati sullo schermao il livello di difficolta e il record,

PREFERIT
Un posto molte comodo dove conservare i fuot minkgiochi preferit

GIOCHI MENTE
| minigiochi di questa categornia ti costingono a usare la testa.
Guarda con attenzione e pensa fino a fari fumare il cervelio!

(o] ()

GIOCHI ABILITA
These mini-games call for technigue. Practice makes pearfact!

il
a8

GIOCH| CORPO
Cluesti minigiochi allenanao il fisico. E dopo prenditi un po' di riposo!

(@) (



7 3 ulnuﬁi‘ SP
Questi sano m[nlﬂlmhfapacralr ﬂgmﬂ Fl'oﬁﬂﬂ‘ parché segretl, non Il puol
aggiungere &l tuol Preferti,

USO DELLA SCHERMATA DEI PREFERITI
Dopo aver scelta un minigioco puai reglstrare tra i Praferiti premendo [l tasto SELECT.

Per nimuovere un minigioco dai Preferti selezionalo & premi il tasto SELECT per cancellarlo
dalta lista,

GIOCA IN MODALITA RACCOLTA MINIGIOCHI

Seleziona un minigioco dalla schermata BEaccolia minigiochi. Un gioco sara tanto pio difficile
quanta pid stelle “difficolta” saranno associate a quel gioco. |l punteggio pil alto ottenuto sara
ragistralo come racord,

Per cominciare il gicco premi il tasto . Ricordati di leggere le isfruzioni sui controlli
visualizzate prima dellinizio della partita.

Alla fine della partita seleziona "Ritenta” per ripeterla; o Esci per tornare alla schemata
della raceolta miniglochi

MOTA: per mettera in pausa la partita prami il tasto START duranta un minigloco.



'MODALITA SFIDA
MODALITA MULTIGIOCATORE NELLA MODALITA SFIDA

Allinterno della modalith Sfida o sono due distinte modalita multiglocatore. Sembrano uguall,
ma in realta sono completamente diverse: stal attento & non fare confusione,

MODALITA CONDIVISIONE
In gquesta modalita possona glocare da due a qualtro giacatorl, usanda UN S0LO sistema FSP™.
MODALITA AD HOC

In questa modalita possono giocare da due a quattro giocatori, usando DUE sistemi PSP™
grazie alla funzionalitd Wireless WLAN (modalita Ad hoe),

PARTITA MULTIGIOCATORE IN MODALITA CONDIVISIONE

| giocaton devono sistemarsi alla sinisira e alla desira del sistema FSF ™, quindi devono
scegliere un minigicco dalla lista di gquelli dizsponibili. "1 metro piano” pud essera giocato
anche da quattro giocaton contemporansamente, tutti gli altr minigiochi rchiedona al

massime due giccator,



-Seleziona un minigioco dalla lista dei minigiochi e premi il tasto X per visualizzare sullo
schermo le istruzioni sui controlli di ogni giocatore. Leggi attentamente e assicurati che
tuttl tengano Il sistema PSP™ nel modo corretle, In modo che possana glocare senza
darsi fastidio tra loro,

Quando tutti sono pronti seleziona ancora una volta il tasto > per cominclare il minigioco,
Alla fine della partita puoi decidere sa glocare una rivincita. Se hai perso continua a provare
fino a che non conquisterai la vittoria!

MULTI-PLAYER GAMINGPARTITA MULTIGIOCATORE IN MODALITA AD HOC
PRIMA di iniziare a giocare in questa modalita & importante che tutll | giocaton impostino
i loro sistemi PSP ™ in base alle istruzioni segueanti.

1. Aszegnare le siesse impostazioni per la modalita Ad hoc. Tutti | giocaton devono
selezionara “Impostazicni” dal menu di avvio dei loro sistemi PSP™ | quindi devono
salezionare “Impostazioni di rete” e impostara 'opziona “modalita Ad hoc® su "Ricerca
automatica®. Se con l'opzione Ricerca automatica” qualcuno non riesce a stabilire il
collegamento con gh altn, tutfi | giocaton devono selezionare una delle seguent! Impostazioni;
“canale 17, "canale 6" ¢ * canale 11" {la cosa imporiante & che tutli impostino il loro sistema
PSP™ in modo identico).

2, Caricara i dati salvati in precadenza

Melle partite in modalita ad hoc vengono usate le statuette, percio prima di iniziare la partita
|& meglio che i giocatori canchino i loro dati di gioco, compresa la collezione di statuette.

| giocatori possono partecipare a pariite multigiccatore anche senza caricare i loro dati.

NOTA: in altre parti di quesio manuale puol trovare ultenon dettaglh sul salvataggio
& il caricamento dei dati.



:-3 h::c:eindﬁm T'ii'lfﬂlfl’.lﬁﬁ'ﬁ WLAN
Prima di giocare tttl devono mmm (ON} I'nterruttare WLAN. Durante il gioco
lintemuttors deve restare sempra a::::em

4, Stare chIrﬂ : _
Durante le partite | due sistemi PSP ™ devono essere fenuli || pid possibila vicini,

GIOCA UNA PARTITA IN MODALITA AD HOC

Dopao aver impostalo la partita come descritto, | giocaton devano decidere a che minigloco
giocars, e ognuno deve selezionare lo stesso minigioco. Ogni giocatore pud scegliera
diessere rappresentato nel gioco da una delle statuette della sua collezione

A questo punto un giocatore seleziona “Crea stanza®, gl altri selezionano “Entra nella stanza”

| giocators che eptrano nella stanza devono selezionare il nome del giocatore che ha creato
Ia stanza, e premeara | tasto X, A questo punto verra chiesto lore se vogliono sfidare il primo
giecatore, Per accetare |a sfida basta selezionare "31'. || giocatore che ha creatlo la pariita
ricevera un invito. La partita inizia 2e tulti accettano linvito!

NOTA: in modalita Ad hoc & possibile sfidarsi in un gioco speciale solo se tuthi | giocator
hanno sbloccato quel gicco in modalitad Accademia.



OPZIONI

Dal menu principale seleziona Opzioni per consultare e impostare e opzioni seguenti:

Salva
Salva la partita in corzo sul Memory Stick Duo™

Carica
Carica dati di APE ACADEMY ™ precedentamente salvati

Gestione dati
Gestisce | dati salvali sul tuo Memory Stick Dua™

Cambia nome
Cambia il tue nome da scimmia

Lingua sistema
Cambia la lingua del sistema. Puoi scegliera tra inglese, francesa, spagnola,

tedesco e ilaliano

Salvataggio automatico ON/OFF
Attivaldisatiiva la funzionalita di salvataggio automatico
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Seite. Seid ibr gut genug, um hier einen Abschluss zu erlangen?

Specter Direktor der Ape Academy

MEMORY STICK DUQO™

Steckan Sie zum Speichern von Spieleinstellungen und Spielstanden bitte ainen Memory
Stick Due™ in den Memory Stick Duo™-Steckplatz des PSP ™-Systems. Spieldaten kénnen
vom selben Memory Stick Duo™ oder einem anderen Memory Stick Duo™ mit 2uvor
gespeicheren Spieldaten geladen werden.

Die minimale Menge an freiem Speicherplatz, der bandfigt wird, um APE ACADEMY-Daten
spaichern zu konnen, hangl von der Kapazitat des eingefigten Memory Stick Duo™ ab und
kann vanieren. Die bandtigle minimale Menge an freiem Speicherplatz fir die unterschiedliche
Kapazitdt der offiziellen Memony Stick Duo™*-Produkie wird unten aufgefiihrt:

JZMB - 128MB = 448KB
256MB - 2GB = 544KB



:FSP’“*Eyrsteman k{:mmunlzmrm. Daten h&run!:arladan und gegen andere Spieler En.l.l'ﬂ'tﬂni

AD-HOC-MODUS

Der Ad-Hoc-Modus ist eine Wireless-(WLAN)-Funktion, iiber die zwei
oder mehr individuelle PSP ™-Systeme direkt miteinander kommunizieran
kiinnen.

Wirvies:, Campaliie

GAME-SHARING

Einige Scftware-Titel verflgen Uber Game-Sharing-Funkiionen, mit deren.
m Hilfe der Banulzer spezifischa Splalfunktionen mit anderen Benutzern tellen
U:]:I@
e Lampeibie

kann, die kein PSP™Game in ihr PSP ™-System eingelegt haben,

INFRASTRUKTUR-MODUS

Der Infrastruktur-Modus ist eine Wireless-(WLAN»-Funktion, mit der sich
ein PSR ™-System Gber ginen Wirsless-{WLAN-Access-Point (ain Geral
zur Verbindung zu einem kabellosen Netzwerk) mit einem Netzwerk
varbinden [Esst. Um auf die Funklionen des Infrastrukiue-Modus zugreifen
Zu ktnnen, sind weitera Dinge notwendig: Ein Abonnement aines Intemet-
Service-Providers, in Netzwerkgerdl {(z. B, sin Wireless-ADSL-Router),
ein Wireless-(WLAN -Accass-Point und ein PC. Weitere Informationen und
Einzelheiten zum Einrichten des Gerdtes finden Sie im Benutzerhandbuch
Ihres PSP ™-Systams.

HINWEIS: AFE ACADEMY ™ unterstitzt nur den Ad-hoc-Modus




WILKOMMEN IN DER AKADEMIE

TITELBILDSCHIRM

Sobald der Tilelbildschirm angezeigt wird, musst du die START-Taste drilcken, um Zugang
zum Hauptmend zu erlangen, Wenn du ein vorher gespeichertes Spiel fortsetzen machtest,
musst du einen Memory Stick Duo™ In dein PSP ™-Syslem einstecken, welcher gespeicherte
Spieldaten enthilt Ist dies der Fall, wird das Spiel automatisch geladen.

HAUTPMENU

Benutze das Hauptment, um dich zwischan den einzelnan Orten innerhalb der Akadamia
bewegen. Wahle aus: = :

Vs

Akademie-Modus
Minispiele-Sammliung
Vitrine

Optionen

HINWEIS: Jede Option im Hauptmenii wird spater in diesem Handbuch noch sinmal
ausfuhrlich beschrieben.

SPEICHERN UND LADEN

Um Spieleinstellungen und =Fortschritie zu speichem, mussat du einen Memory Stick Duo™
in den MEMORY STICK DUC™-Steckplatz ainstecken. Bareiis gespeicheria Daten kinnan
von diesam oder jedem anderen Mamory Stick Duo™ geladen werden. Stelle sichar, dass
sich auf dem Memory Stick Dua™ geniigend freier Speicherplatz befindet, bevor du mit
dem Spiel beginnst.

Wenn du die Funktion Auto-Speichem” aus dem Optionenmenil auswahist, kannst
du bestimmen, ob deine Spieldaten automatisch gespeichert werden sollen. Wenn
du Auto-Speichern AUS stellzt, warden deine Daten nicht automatisch gespeichert -
du darfst also nicht vargessean, manuell zu spaicheam.
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1. L | -Taste 7. M -Taste

2. [ R |-Taste 8. QO -Tasta

3.t -Taste 9. O -Taste

4, 4= -Taste 10. X% -Taste

5, = -Taste 11. SELECT -Taste
6. J -Taste 12. START -Taste

MENUBILDSCHIRME

Mavigiere durch die Menlbildschirme, indem du mithilfe der Richtungstasten §, 4, =
oder = dan Cursor bewegst. Drilcke die X -Taste, um deine Auswahl zu bastitipan und
die O -Taste, um die Auswahl abzubrechan,



HIHTE PIELE

Die Stauarung der Spiele ist wirklich einfach, a!lardrrrgs variiert sie natirich ﬂuc:h mit den
Spielen, die du spielst. Daher wird die Steuerung jedes einzeinen Minispiels vor Spielbeginn
auf dem Bildschinm erklart: Die Minispiele sind alle einfach zu spielen, sobald du dich erst
einmal mit ihnen vertraut gemacht hast Wenn du dis Akademie also erfolgreich abschlielen
willst, sofitest du die Spéelanlettung immer sorgféltig lesen, bevor das Spéel beginnt.

1> EHEEE
e 5

NUTZUNG DER VIRTUELLEN TASTATUR
Driicke die Richtungstasten . §, 4= und =%  um den Cursor durch die Buchstaben, Zahlen
und Symbole auf der Tastatur zu bewegen. Driicke dann die X -Taste, um ein Zeichen

auszuwahlen, Du kannst durch Dridcken der | L | -Taste oder | A | -Taste zwischen Grofl-
und Kleinschrelbung wechseln. Wahle 0. K", wenn du mit der Texteingabe fartig bist.

SCHN. FUHRUNG DURCH DIE AKADEMIE

NIMM UNTERRICHT IM AKADEMIE-MODUS
In diasam Modus werdan dir die Untarrichisstunden erteilt, die du brauchst, um durch die

Akademie zu kommen, Sieh zu, dass du hart arbeitest und deinen Abschluss machen kannst!

UBE IM MINISPIELESAMMLUNGSMODUS
Zobald du eines der Minispiele im Akademie-Modus gespielt hast, kannst du sie wann immer
du willst im Minispielasammiungsmodus spielan,

SCHAU DIR AFFEN IN DER VITRINE AN

Wahle \Vitrine® aus, um die Affenfiguren anzusehen, die du wihrend APE ACADEMY ™
gesammelt hast. Ubrigens — wenn du als Eliteaffe ven der Akademie abgehen mochtest,
musat du die ganze Sammlung haben!




'MEHRSPIELERSPIELE IM VS-MODUS SPIELEN

|Im VS-Maodus kannst du Mlnlsq.'nein gegen ‘andere Epmlﬂr spld‘arl Sohald du &in Extra
Minispiel im Akademie-Modus freigeschaltet hast, kannst du es auswihlen, wenn du gegen
anderae splelsi.

AKADEMIE-MODUS

DER AFFENSTUNDENPLAN _

Die Akademie besteht aus sechs verschiedenen Stufen von der 5. bis zur 10. Klasse.
Inmerhall einer Klassenstufe lermst du, wie man verschiedene verrickte Minlsplele spiall
und die eigenen Affenfahigkeiten entwickell. Du musst nur noch dig Kurse bestehan und
deinen Abschluss machen!

TRIFF DIE TUTOREN
Wahrand jedes der einzelnen Jahre erhalist du besonderen Unterricht von dem Tubor daer
jewailigen Klassenstufe,

g *é
4.6 7En

'.. b
. Klasse 'E“.-?. Klaese 7. Klasse 8. Klasza G, Klazsa 10 Klasse
Roter Affe Blauer Affe Galbar Affe Waillar Affo Rosa Affa Specter
UNTERRICHTSFUHRUNG

Als erstes musst du auswahlen, welche Klasse du spielen willst, Wenn du APE ACADEMY ™
zum ersten Mal spielst, kannst du nur die Jumior ¥r. 1/ 5. Klasse besuchen. Bevor der
Linterricht beginnen kann, hilt Specter saine Einfilhrungsrede. Der rote Affe holt dich dann
ab, um dir ein paar Spielgrundlagen beizubringen.

Wenn du vorher bereiis eine der Klassen abgeschlossen hast, kannst du sie noch
einmal spieken, um deainen Punktestand zu verbessern oder Spacter-hMinzen zu sammealn,
dia du vorher vielleicht vergessen hast,



:’_rei:ufﬁaﬁ[hr;. Wemduehﬁnﬁpletemhéﬁh absolviert Fmaar.;e cheint ein Kreiss B
auf dem Stundenplanfeld und du hﬁmﬁmﬁmmn&an Das &mﬁrunmﬁrm ﬂlr'f‘
bigschen wie Tic Tac Toa. Wenn du eina vertikale, sine horizontale und eina diagonale Linia
aus drei Krelsen schaffst, erhalist du sine "u"arﬁetzungamha Jedes Jahr musst du eine
b-asl[ﬁmt&ﬁnzahl von ‘hfematiungamlhan erhalten. Um nach E&unﬂhlmg der naun Mh'ﬂspla@a
in die nachste Klassenstufe a-l.tf.:usiargen musst du also wenigstens die Mindestzahl an
\ersetzungsreiben schaffen.

HINWEIS: Wenn du eine kleine Pause vom Spielgeschehen bravchst, musst du einfach
nur die START-Taste dricken, um das Spiel zu unterbrechen.

SPECTER-MUNZEN

In ginigen Minispielen sind besondere Specter-Minzen versteckt. Wenn du diese
Minispiele erfolgreich absolvierst, erzcheint die Minze hinter dem Stundenplanfeld. Wenn
du es schaffst, dral daven innerhalb einer Klassensiufe zu sammeln, erlebst du eine tolle
Uberraschung!

WERDE NICHT ZUM KLASSENKASPER!

Falls du es nicht schaffen solltest, die erfordediche Anzahl an Minispiglen zu absolvieren und
deshalb nicht gendgend Versetzungsreihen auf dem Stundenplan ansammeln kannst, kannst
du die Klassenstufe noch einmal wiederholen, Wenn du emeut durchfallen solltest, 1st das
Spiel flr dich vorbei!



MINISPIELESAMM-LUNGSMODUS

BILDSCHIRM ZUR MINISPIELESAMMLUNG

Im Minisplelesammiungsmodus kannst du dle Splels, die du im Akademis-Modus schon
geschaflt hast, wann immer du willst erneut spielen. Die Minispiele werden nach Kategone
geordnet, also musst du die L kTaste oder die | A -Taste driicken, um eine Kategorie

auszuwihlen. Benutze dann die Richtungstasten 4, 4. = und =&, um ein Spiel zu
markieran,

Der Schwierigkeiisgrad der markierten Spiele erscheint dann auf dem Bildschirm.

FAVORITEN
Hier lassen sich deine Lieblingsminispiele verstauen

VERSTAND-SPIELE
Die Minispiele in dieser Kategorie vedangen den Einsaiz von viel Gehimachmalz.
Pass gut auf und denk nach!

TECHNIK-SPIELE _
Diese Minispiele verlangen gute Technik. Aber Ubung macht ja bekanntlich
den Meister!

KORPER-SPIELE
Bei diesen Minizpielen wirst du ganz schon ing Schwitzen kommen. Du solitest
dich danach unbedingt ausruhen!

@) (&) (o] [+



i
B Es g[ht g&hakna Extra- F..Ilirlls[;:nlnalvaln1 aber da sie g&hah'n sind, kannsat du sie nicht zu
. deinen Favoriten hlnzufﬂg&n

MUTZUNG DES FAVORITENBILDSCHIRMS

Machdem du ein Minispiel ausgewahlt hast, musst du die SELECT-Taste dricken, um

das Minispiel deinan Faveriten hinzuzufiigen, Wenn du eln Minispiel aus deinen Favoriten
entfernen machtest, musst du es erst auswahlen und dann die SELECT-Taste driicken,

um es zu aentfernan

DER MINISPIELESAMMLUNGSMODUS

Wahle gin Minispiel von dem Minispielesammliung-Bildschirm aus. Je mehr Schwierigkeits -

sterne dem Spiel zugeteilt sind, desio schwieriger ist e3 zu spiglen. Die hichsten
Punktzahlen, die bislang erreicht wurden, werden als  Rekorde” angezeigt.

Dricke die X -Taste um das Spiel zu beginnen. Vergiss nicht, die Erklarung
Zur Spialsteuarung zu lesen, die angezeigt wird, bevor das Spiel baginnt

Mach dem Spiel hast du die Optionen entweder mit  Erneut versuchen® das Spiel noch
einmal zu splelen oder mil Verlassen zum Minisplele-Sammiung-Bildschirm zurlckzukehren.

HINWEIS: Wenn du wahrend eines Mini-Spiels die START-Taste driickst, pausierd das Spial.



'VS-MODUS
MEHRSPIELER-MODI IM VS-MODUS

Im VS-Madus gibt es zwel Mehrspleler-Modi. Sle sehen shrich aus, sind aber vallkommen
unterschiadlich, also sel vorsichlig, damit du sie nicht durcheinander bringst.

SHARING-MODUS
In diesam Modus kinnen zwei bis vier Spleler mit EINEM PSP ™ -System spielen,
AD-HOC-MODUS

In disgam Modus kinnen zwei biz vier Spielar mit ZWEI PSP ™-Systemen mithilfe
der Wiraless-(WLAN -Funktion (Ad-hoc-Modus) spielen.

MEHRSPIELER-SPIELE IM SHARING-MODUS

Zuerst missen sich die Spieler auf der inken und rechten Seite des PSP ™-Sysiems
positionieran und entscheiden, welchas Minispiel sie von der Liste der vorhandenen Spiela
splelan mdchien, J1-Meter-Sprint® kann mit bis zu vier Splelarn gasplelt werden, aber der
Rest ist nur fiir zwei Spieler gedacht,



Wahle ein Mini-Spiel aus der Minispielliste aus und driicke die X-Taste, um ﬁe-ﬁnz&iﬁq fir
die Steuerung der einzelnen Spieler aufzurufen, Lies diese sorgfaltig durch und achte darauf,
dass du das PSP ™-System richtig hdlist, damit alle problamlos spielen kénnen.

Wenn der Einstellungsprozess abgeschlossen ist, driicke emeut die X -Taste um das
Minispiel zu starten. Wenn das Spiel vorbei ist, kannst du entscheiden, ob du noch elnmal
spielen machiest. Falls du verloren hast, versuche es weiter bis du gewinnst!

MEHRSPIELER-SPIELE IM AD-HOC-MODUS
BEVOR du ein Spiel in diesem Modus startest, musst du darauf achten, dass alle Spieler
ihr PSP ™.-System wie unten beschreben eingestelit haben,

1. Dieselben Enstellungen fiir den Ad-hoc-Modus festlagen

Im HOME-Meni des PSP ™.Systems sollten alle Spieler erst .Optionen”, dann
JHMetzwerkeinsiellungen” auswahlen und dann die Einstellung des _Ad-hoc-Modus® als
Jutomatisch® einrichten. Fallzs bei der Eingtellung Automatizch® keine Verbindung fir alle
Spieler zustanda kommt, kdnnen alle Spielar entweder Kanal 17, Kanal 6" ader , Kanal 11°
(alle missen dieselbe Einstellung benutzen) auswidhlen.

2, Gespaicherte Daten laden

Die Spiele im Ad-hoc-Modus werden mit Figuren gespielt, deshalb st es ratsam, wenn die
Spieler gespeicherte Daten laden, die auch ihre Figurenkollektion enthalten, bevor sie mit
dem Spiel baginnen. Spieler kdnnan natirdich auch an Mehrapielar-Spialen teilnahmen,
chne ihre gespeicherten Daten zu laden,

HINWEIS: Mahere Details zum Speichern und Laden von Daten findest du an anderer
Stelle in diesem Handbuch,



3. Den WLAN-Schalter auf EIN" stallan
‘Schiebe den WLAN-Schaller vor Splelbeginn auf die Position EIN*. Wahrend des Spials
mu.ms dér“s-chalfer auf der F‘ﬁﬁtﬁﬂh JEIN® hFeiEuen

4. Mah h-elmnandar blelben
Beim Spielen sollien die beiden PSP ™-Systeme so nah beleinander wie mﬁghh bleiben.

EIN AD-HOC-MODUS-SPIEL SPIELEN

Wenn die Spialer dia Splel-Einstallungen wia vorher beschrieban vorgenammen haban,
missen sie als ndchstes entscheiden, welches Minl-Spiel sie spielen wollen. Alle miissen
dasselbe Spiel auswahlen. Anschiiefend wahlk jeder Spieler eine Figur aus seiner eigenan
Sammilung, um sie im Spiel einzusetzen

Dann wahlt ein Spieler die Option Raum erstellen” und der andera/die anderen wahlen
.Raum beitratan®.

Spieler, die dem Eaum beifreten, mussen den Mamen des Spielers auswiahlen, der die
Cption Raum erzstellen” ausgewdhit hat und dann die > -Taste dricken. Mun werden sie
gefragt, ob sie den anderen Spieler zu einem Kampf herausfordern wollen. Wahle ,Ja"™ um dia
Herausfordenung in die Wege zu leiten, Dann wird eine Einladung an den Spieler verschickt,
der das Spiel arstellt hat; wird deine Einladung angenommen, beginnt das Spiel!



 HINWEIS: Urm ein Extra-Spiat im Ad-hoc-Modus splelen 21 kennen, missen alla Spieler

ﬂ&ﬁ&"ﬁplmmhﬁdanﬂh—mﬂu& ﬁ‘&igasn:ﬁaltﬁt haban

OPTIONEN
Wahle Optionen aus dem Hauptmend aus, um auf die folgenden Einstellungen
Zuzugraifenzu andem:

Speichern
Speicher das aktuelle Spiel auf dem Memory Stick Duo™

Laden
Lade eine bereils gezpeicherte. APE ACADEMY™-Datai.

Daten verwalten
Varwalte die auf dem Memory Stick Duo™ gespeicherien Daten.

Mame Andearn
Andere den Namen deines Affan.

System-Sprache

Andere die Einstellung fir die System-Sprache, Wahle zwischen Englisch, Franztsisch,
Spanisch, Deutsch oder [alienisch

Auto-Speichern EIN/AUS

Schalte die Auto-Spaichem-Funktion ein oder aus
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0 que yo necesito son monos mas listos, rapidos ¥ audaces. Por eso estdis VOSOTROS aqul.
Sequid las directrices de vuesiros pmﬁasnra& astudiad mucho y quiza acabéls colaborando
conmigo. [Den_'rnslmd que s0is capaces de graduaros en mi academial

Specter Headmaster of Ape Academy

MEMORY STICK DUO™

Para guardar la configuracidn y tus avances en el juego, introduce una Memory Stick Duc™
en la ranura para Memory Stick Duo™ de la PSP™. Los datos de una partida guardada
pueden cargarse desde la misma Memory Stick Duo™ o desde cualquier olra Memary
Stick Duo™ que contenga datos de una partida guardada anteror.

La cantidad minima de espacio libre gue 3 requiers para guardar datos de APE
ACADEMY ™ variara en funcidn de |a capacidad del Memory Stick Dua™ insertado.
La cantidad minima de espacio libre requerido para cada Memory Stick Duo™ oficial
de distinta capacidad es la siguiente:

JZMB - 128MB = 448KB
256MB - 2GB = 544KB



_ 5 '.--sr :
ma conexion a una red daér&a local fnalami:m:a |['|.|"I.I'L.ﬁ.l"l]|

MODO INALAMBRICO
El modo Inalambrico s una funcion inatambrica (WLAN) que permite
a dos o méas sistemas PSP™ comunicarse directaments entra sk

GAME SHARING

Algunos titulos de software poseen |a funcion Game Sharing, lo que permite
al usuario compartir caracteristicas de juego especificas con otros usuarnos
que no tengan un PSP™Game en su sistema PSP™.

MODO INFRAESTRUCTURA

El modo Infragstruciura es una funcian inalambrica (WLAN) que permite

al sistema PSP™ conectarse a |a red a fraves de un punto de accesa
inalambrico (WLAN) (sistema utilizado para conexiones inalambricas).

Para acceder a las funciones del modo Infraestructura, se requiere, entre
otres, el contrato con un proveedor de acceso a internet, un dispositivo de
rad (como un router ADSL inalambrico), un punto da accesa inalambrico
(WLAN) v un ordenador. Para mas informacion o dudas sobre |a instalacion,
consulie el manual de instrucciones del sistema PSP™,

NOTA: APE ACADEMY ™ solo ez compatible con el modo Inalambrico.



BIENVENIDO A LA ACADEMIA

PANTALLA DE TiTULO DEL JUEGO

Una vaz que aparazca |a pantalla de tulo del juego, pulsa el botdn START (inicio) para
acceder al mend principal, Sl quieres continuar una partida previamente guardada, inseria
el Memaony Stick Dua™ que conlenga los datos de jueqo en tu sistema PSP™ anles de
empezar a jugar, vy la pariida se cargara de forma automatica.

MENU PRINCIPAL

Utiliza al mend principal para ir de uno a otro lugar da la Acadamia. Escoge antra:

Vs

Modo Academia
Coleccion de minijuegos
Expositor

Opciones

NOTA: mas adelante se axplicaran detalladamente todas las opclones del mend principal.

GUARDAR Y CARGAR

Para guardar la configuracion de |a partida y los progresos, Introduce un Memory Stick
Duc™ en la ranura para Memory Stick Duo™ del sistema PSP ™. Puedes cargar partidas
guardadas en el Memory Siick Duo™ insertado o en cualguier Memory Stick Duo™ que
contenga datos previamente guardados del juego. Comprueba que tienes espacio libre
suficiente en el Memory Stick Duo™ antes de empezar a jugar.

Seleccionando "Autoguardar’ en el mend Opciones, podras decidir si guieres que tus datos



‘en pantalla, selecciona ‘i’ para guardar Ios datos en el Memory Stick

CONTROLS

1. Boton [ L | 7. Boton A

2. Boton | R | 8. Boton O

3. Boton £ 9. Boton OJ

4. Botdn 4= 10.Botdn X

5. Botan = 11. Botén SELECT
6. Boton § 12. Botén START
LOS MENUS

Desplazate por los menis con ayuda de los botones de direccion £, 4, #= y = para

mover el cursor, pulsa el botdn X para confirmar cualguier seleccion y utiliza el botén
) para cancelar.



'MINIJUEGOS

Los mnhnles. SO0 mw SHnn::ilha, pam varian EI'I funcian I:|-E| mlnmJaEgu al qu& va:.ras EJHQEF

Los controles de cada n'r:nlﬁ.legu apareceran explicados en pantalla antes de comenzar. Todos
los minfuegos son muy faciles una vez que les pillas al fruco, pero si quieres graduarts con axita,
asequrate da leer atentamenta las Instrucciones antes de empezar a jugar a cada unpo de ellos,

EL TECLADO VIRTUAL

Pulsa los botones de direccién 4, 4, 4= v = para desplazar el cursor por las latras, nimeros
y simbolos del leclado v, cuando estés sobre el caracter eleqgido, pulsa el botdn X para
introducirlo. Para cambiar de maylsculas a mindsculas o viceversa, pulsa el boton | L

o el boton | R | Selecciona Vale' para confirmar cuando hayas introducido el fexto deseado.

GUIA RAPIDA PARA LA ACADEMIA
APRENDE EN EL MODO ACADEMIA

En este modo recibiras [as clases que necesitas para superar todos los retos de la academia
[Concénirate en graduarte v rabaja duro!

PRACTICA EN EL MODO COLECCION DE MINIJUEGOS
Una vez que pruebes cualquier minijuego en &l modo Academia, podras volver a practicaro
siempre que quieras en &l mode Coleccion de minijuegos

ADMIRA TUS MONOS EN EL '‘EXPOSITOR’

selecciona Expositor para ver todas las figuras de monos que has ido consiguiendo jugando
a APE ACADEMY ™ _ Por cierto: (sl quieras graduarte en la Academia con lodos los honores
tendras que conseguir la coleccion complatal



_D!EFHUTA DE JUEEHS MULTI‘-!UGAUDH EH EL MODO VE

En BI rnpdu VS, puadas jugar & minijuegos contra otras parsunﬂ:_n Una ‘u'ﬂz quer mrm:gas
un minijuego especial en el modo Academia, podras seleccionarlo para enfrentarte

a otros jugadores.

MODO ACADEMIA
EL EXPEDIENTE ACADEMICO

La academia consta de seis grupos de edades diferentes: tres curzos de primaria y tres da
sacundaria, En cada curso, aprenderas a |ugar a todo tipo de minljuegos descabellados para
desarrollar tus aptitudes simescas. (Aprueba todos los anos para legar a graduarte!

CONOCE A LOS TUTORES

Cada ano, apranderds determinados conocimientos especiales del tutor del curso:

-

y T
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4 F
1% prirnaria 2* primarla 3% primaria 1" sacundarla 2 gacundarls 3" gacundaria
Mono Rojo Mono Azul Mono Amarillo Mono Blanco Momo Rosa Specter

FUNCIONAMIENTO DE LAS CLASES

En primer lugar, selecciona un curso. 50 es la primera vez que juegas a APE ACADEMY ™,
solo podras escoger 17 primaria. Antes de que den comienzo las clases, Specter dara su
discurso de blenvenida. A continuacion, Mono Rojo te ensefiara algunos conceplos basicos,

5l ya has completado algun curso, puadas volver a jugarlo para ganarte una matricula
o hacerle con los "Specterdolares’ que te faltaran por recoger



i reﬁih;él* iniuego, aprobaras Ia leccidn y aparec X
; m;ai pana[‘m%&pund%nm del pmgmma, ‘coma en el juego e ray: *ﬁ"rmﬁéf@ """

alinear tres circulos en vertical o en horizontal, recibes una ‘linea de aprobada’. Cada curso
_;ﬂarm astah!addﬁ un nmham da Ilnaaﬁ da apmbadﬂ nm'-ﬁaa'ias |s[ has alcanzado ese mlnln'ln_;

NOTA: puedes pulsar el botdn START (inicio) durante un minijuego para detener la accidn.
Usa esta ldcnica cuando necesites tomarte un raspiro.

LOS SPECTERDOLARES

Algunos minijuagos esconden Spacterddlaras espaciales; si los completas, veras aparacer
la moneda delras del panel del programa. [Cuando consigues tres en un sold afio, pasa algo
alucinante!

iNO SEAS EL ZOQUETE DE CLASE!

Si no consigues superar el nomero necasario de minijuages v, por tanto, no dispones de las
lineas de aprobado requeridas en el programa de lecciones, puedes inteniar aprobar en la
repesca. (Sin embargo, si vuelves a suspender, acabard la partida v serds expulzado!




MODO COLECCION DE MINIJUEGOS
LA PANTALLA DEL MODO COLECCION DE MINIJUEGOS

En al moda Coleccidn de minjuegos, peedas volver a disfrutar siempre que quleras de los
minijueges que ya hayas superada en EF.. __n'_mdﬂ Academia. Los minijuegos estan ordenados

por categorias, asi que pulsa el boton| L |y el boton | R | para seleccionar una categoria
v luego resalta un nombre con ayuda de los boiones de direccidn £, 4, 4=y =

El nivel de dificultad ¥y el record del juego seleccicnado se mostraran en pantalla.

FAVORITOS
Un lugar muy il para guardar fus minijuegos favontos.,

JUEGOS MENTALES
Los minijuegos de esta categoria sinven para ejercitar [as neuronas.
iObserva ateantamenta y reflaxional

(o] ()

JUEGOS TECHNICOS
Estos minijuegas requieran técnica. [La practica lo es todo!

il
a8

JUEGOS CORPORALES
Eslos minijuagos astan pansados para maver al asquelato.
jTomate luego un buen descansol

(@) (
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) JUEGOS' E‘“sFEﬂmLEﬁ
B 'Ea trata de rnlnlju&gns Espei:ﬂah& secrefos, pero Como son secretos, no puedes

afiadifos a tus Favoritos.

LA PANTALLA DE FAVORITOS
Dezspués de ezcoger un minijuego, pulsa el botdn SELECT (seleccidn) para registrarlo en
tus Favoritos. Si quieres borrar un minijuago de tus Favoritos, seleccidnalo y pulsa el bolton

SELECT {seleccion) para eliminario,

COMO JUGAR EN EL MODO COLECCION DE MINIJUEGOS

Selecciona un minijuego de la pantalla Coleccidn de minjjuegos, Cuantas mas estrelias de
‘Dificultad’ aparezcan asociadas al juego, mas dificil sera. Las puntuaciones mas altas que
se alcancen quedaran registradas como réconds

Fulsa el boton > para empezar a jugar. Asegurate de leer la explicacion de controles que
aparaca antes de que empiece &l juago.

Al acabar, puedes seleccionar ‘Remntentar’, o seleccionar Salir para volver a la pantalla
Coleccién da minijuegos.

NOTA: puedes pulsar el boton START [inicio) durante un minijuego para detener la accion.



'MODO VS
MODOS MULTIJUGADOR EN MODO VS

El medo VS comprende dos modos de juego multijugador. Parecen similares,
pero son completamente distintos, asi que intenta no confundirlos.

MODO COMPARTIR
En este modo, pueden participar de dos a cuatro jugadares con UN Onleo sistema PSP™,
MODO INALAMBRICO

En este modo, pueden participar de dos a cuatro jugadores con DOS sistemas PSP™,
medianta [a funcion inalambrica (WLAN) (modo Inalambrica),

JUEGO MULTIJUGADOR EN MODO COMPARTIR

En primer Iugar, los jugadores deben colocarse a la izquierda v a la derecha del sistema
PSP™ vy ascoger un minijuego de |a lista disponible. En el juego "1 m liso” pueden paricipar
hasta cuatro jugadores, pero e resto es solo para dos jugadoras,



Una vez seleccionado un minijuego de |a lista; pulsa el botén X para mostrar una
explicacion de los controles para cada jugador. Lee atentamente estas indicaciones
y comprueba que estais sosteniendo el sistema PSP™ de forma comecta para que
todos podais jugar comodamente,

Cuando el proceso de preparacion finalice, pulsa de nueva el bolon X para empeazar
a jugar, Al acabar la pariida, puedes decidir si quieres o no volver a intentaro. (5i has
perdido, sigue intentandolo hasta ganar!

JUEGO MULTIJUGADOR EN MODO INALAMBRICO
ANTES de empezar a jugar en este modo, comprueba que todos los jugadones
han configurado su sistema PSP™ segun las siguientes Instrucciones.

1. Estableced la misma configuracién para el modo Inalambrico

En al mend principal del sistema PSP™ | todos los jugadores deben selaccionar
‘Configuracion’, después 'Configuracion de red’, v establecer el ‘Modo Inalambrico’
como’ Automatica.” Si la funcidn ‘Automatico’ no permite a todos los jugadores
establecer una conexion, todos deberan cambiar a "1c’, "6’ 0 '"11¢’ (todos los
jugadores deban elegir el mismo parametro).

2. Cargad los datos guardados

En los juegos del modo Inalambrico se utilizan las figuras, por lo que g2 recomendabla

que los jugadores carguen los datos que tengan guardados, incluida su coleccldn de figuras,
antes de empezar a jugar. Evidentemente, los jugadores tambign pueden parlicipar en juegos
miulijugador sin cargar sus datos guardados.

NOTA: para mas informacion sobre como guardar y cargar datos, consulta el apartado
pertinente de este manual.
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3. Colocad el interruptor WLAN en posicion ‘ON'
Poned a[i'n!urmpfnrmjﬁ&.rén pnsidﬁn ON antes de empezar a jugar. Debe permanecar
en dicha posicion mIEnlras dure Ia partﬁda

4. No os ale]éis :
Mientras esleis jugando, los dos sistemas PSP ™ deben permanecer o mas junios _i:ds.’iblie-

COMO JUGAR EN EL MODO INALAMERICO

Una vez configurado tode segin las instruccionas del anterior apartade, los jugadoras daben
Bscoger un minijuego y seleccionarlo. Cada jugador elige una figura de su propia colecaion
que le representara durante |a partida

A continuacion, un jugador debe seleccionar 'Crear clase’, y el resto seleccionara
‘Unirse a clase.”

Los jugadores que s& unen a la clase deben elegir &l nombre del jugador que ha
seleccionado "Crear clase’, y pulsar el boton X . Entonces, se les preguntara si quieren
deszafiar al resto de los paricipantes. Selecciona "SI para retar a tus compaferos. Al hacearo,
el jugador que cred la partida recibira una invitackén, v si la acepta, jcomienza la accldn!

NOTA: para jugar a un juego especial en modo Inalambrico, todos los paricipantes deban
habarlo desblogqueado previamanta en el modo Academia,



OPCIONES
Selecciona Opciones en el mend principal para consullarmaodificar las siguientes
preferencias:

Guardar
Guarda la partida actual en un Memaory Stick Duo™

Cargar
Carga un archivo previamente guardado de APE ACADEMY ™

Organizar datos
Crganiza los archivos de datos guardados en u Memory Stick Duo ™

Cambiar nombre
Cambia de nombra a -l mono

Idioma del sistema
Modifica el dioma establecido del sistema. Puedes escoger entre inglés, francés, espanol,
alaman o faliano

Autoguardar: SI/INO
Activa o desactiva la funcidn de autoguardado
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