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Introd11ction 
Story 
Spyro's vtcatlon ends when a n,aglcaJ storm bl<>Wl up and tr1.Pi hi; mentor$, tl'tc Onion Elders.. 
In the mym?rlous Shad'<>W Realm. Onc.c ;igain, 1hc Utdcn dragon is a.l!cd upon to s:Nc the d;iy. 
Me'II ha~«> m:.m~r th<l :in: of Dngon-K:iu :ind 1~m to use magic himM:U to light off cre-tpy 
Sh;dow Crc:.rurcs, rc:icuc his l'Tic:nds :indict to the bottom of the sh;idy kidn:ipping.s. 

Getting Started 
Wheti the ga,ne loads. touch the Tooch S<X"n 
toge, , t:.1ned,S4le(.l the"Ncw ~me~ Bunon 
tO $an; 3 new g.a.mc or select ;i vmc you"ve 
~t.,ncd ;ind hit the " file .. Button. 

Game Controls 
Command 
R Button 
X Buuon 
Y 8uuon 
A But~O" 
RB··· · n 
LBunon 
+Control P~d 
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Ac 

Ch11rge 
.J:lo..t'Yll&<:t 
- ,.::.. ...... "' ,v·k 
T,. 
l!:!!!'!P. 
Shield 
Mo,. 

Controls 

• CONTflOt.. PAO 

ROVTION 

S~UCl 

$1Nl'f 

X BtITT()N 

...Jl:"-'--- vaUTTON 
AOVTl'ON 

881Jff0N 

I . f'rcu Power &1ttcr, U) t,,,r11 row1r Off, Nc•\'r lnsctt or rcf/lc,,,c:. G-• 
C;ird when the po- 1, ON. 

l. ffl.,.t $prr<> $hWOW Lc,pcy G,~ CW «'llo 11\,e Ci•~ <:1onl 1lot on I.ht 
Nnctmfo OS'" r,,wm, Pren f\rmly to kick Ille G.:ime Ord in p\,'-">-

l. Prcu ~t 1111(1.Col 10 tum l'O""\'r ON.. 
4. Th,e Ht.::illl\ )fld S.:.f@I)' So!t111~u llppe,rt,, 

S, On the DS Menu Screcn,u';ttt Sprt0 Sh*"' Ll'.PCY on the Toud'I Scrttn 
10 ~1,01eh the pmc. 

6.ih• \.9"'1 Stitt!\ l!>l)C.\rs. followed b)' the ii\(, C<l.clion •• ,;11, n,e, 
, .~u the A &e.on •o ,.,._, to the Tide s<tffn. 
8.\"il::ffl the TIiie sc.-cen app""'l,,pt\'n STAf<T 10 .\d....:e to tht Milin Mn!... 



P.ita~'.ng 
th

;.~:;:nd Dmgon-Kata 
Spyro ~gin$ die g:imc with chc :ib1hty to charte cnctnies :ind use his. flre b~nlt.. 
As he advances, die Dngoro Bders w1I te;ich tom new O~on-Kau. ~ vu Uk• 
the horn ,ab t :itl fW'i.pe and the magical '<:hi .. amck$J 

Sp,lltt1sting 
Th4 Ongon Eldctt will tc:id! Spyro vioth«- powerful trick to help him defeat his. 
cncmie1.: S.pcllc:isting, By dnwing the correct symbot on the Tooch Scretn SpeUc,utlng: 5<4-tn, 
you can h~lp Spyl'O cut spells that will dutroy 1;n~nls.u. move hc:ivy objects or tn.vcl 
through the WOtld, 

To actlvau: che Spclta ning Scrttn, touch the ttf icon oo th-e Touch Sut-en. 

Co/1.ettible, 
These .uc Jots of things for Spyro to pkk up :ind collect. They may be. hlddeti In the WOtld, 
dropped when SP)'T'O defe:iu an e-titli t'I)' or found In vues and ch~\$. Here arc the thin£$ t h.at un 
be collected 311d used: 

~ 
w 
0;;J 

~ 
6 I 

~ 
~ 
4 

M11th(co,n, Clnu~.ue MP) 

8w;erflles. 0-11.creue MPt 

Key, {"nlock dc>cn ....d d, .. ti) 

Gems (be 111e:6 u wr-rer,cy) 

Q\,nt lmrl) (http 1011 l,ni1h rninio.,,) 

0~ i:u, (uu1 you 11nl0<k theft ~cries!) 

Cry,1,111 (pew-a• yo;,.,. up) 

All of the items 
Spyro co!h:cts 
:.~ tudted if'l 
the M'l'lentory 
«-~en.To '" 
the tnvcnt.0ry, 
touch the~ 
icOfl ot1 tJif'' 
Touch Screen. 

C,ystals 
TM .:oltectlble uysWS -:.re espedtlly powerful. There are many unique 
ctystab dlat do different things., One c,ynal might null.e yoo mor9 powtrrvl 
In ~ulc, anotho-' one wi!I m:ikc you mori: likdy to find gem, ;and anothi:r 
one mij;ht m»:e yoo leu vutnenble to your c,acmics. They're good thil'lgs to 
have. tnd )'Oll m.,.y find them while you're out ~ lotif'lg ot c:u, buy 

• them in stores. 

The one thing .about crysab you shoutd remember I$ th;ic they h,1-,.e lifesp;uis-:is. chcy :ire u$ed, 
thc-y wc:ir down :ind CYC(ltu~!ly fade,cnck ;ind c!is;ippc;ir. So keep ;in eye on your crysab! 

Mon,ybags' Shop 
If Spyro'$ gems :ire burnint a hole in llil pocket. Morn:-ylngs is a~ys willing 
to t:dtc so rnc off his h:i!Ws. VVhct1 you se-e Moneyt,:ig.s, ulk. to him to vii it hh 
shop where you ct.A spel\d setns to buy things like uystak tl'3.t C3II ll'lak.e SP'f'O 
mo•~ pow~ful.buttetflles th.a.t c1111 t~l'$aS.e Spyro\ he;,_lth.mvshrooms thit can 
vp Spyro '$ 11\iigk:it powu, kt;:y$ to o pt n <loon .and ch«u :ind ~n Item$ «> help 
Spyto complete (l(ICSU. You will need to find the BelN :1.11d help them bclore 
tl1ty ·will $1:11 )'Oil :ltlything. 

To e>tl~ the ~os,. pres.s<i)on the Touch Scl'(len, 

HP/MP 11uler 
Your HP meuir 1, red and represenu Spyto\ health, The MP m~ter 1$ blue and repre$ClftU 
Spyro's nuglc ~ r. 



Level-Up Reminder 
When you',;e got enough experie~e to level up. th1$ symbol 
@ appears to remind yo-.i to go to the Dojo :ind l~ rn n~ 
moves an-d spdls from die Dr~on Elden. Use the tclc:pon 
spell co reach the temple quickly. 

~ [I] [I] 
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St11sl!I 
Dra:gon IUU MoM. 

T1if, C::hi 

TCl'!Ut 
Oi.,.,t1u•o11 f't,;)_\e, 

Gcntnl M-Oc 

Cho.l.ti 
~Q<k ~11d Deftta: 11:ifC 

Touch Sera,, Menu,s 
Oo die Touch Screen, you un ~c<:,n folJf me~s d"sat will l~ lp you in Sp,yro SNdow Legacy. 

~ Tt,e Sp,lbstiug Screen, which you can us¢ (lvrlng <ombat, to move larg,e ob;ecu 
01' to tl"lfvtl from one pl:ice to :inothcr quickly. 

i The l~,o,o,y Su~n, wt,1,h ,how, you wha< you¼ go, ;0 you, pod<,u. 

@ The Map Sc.-eet1. whieh 11~ you where you are in the WQf'ld ,and what optio/11 
Yoll ha,;• for using Ule "teleport" pc,wcr. You Clll also check :ind Seti what qlJClm 
)'OU still h.tVCc tO <omplete. 

The St:1u Scrte11. which tells you about Yo"' hQ;)lth :ind powers. Use ti~ ~ 
bu«on to toggle bet'Wffn your su ts ~nd the Ho,;c s««n.. which w!lt 
Jhow you what O1'3tofl-Kata you·~ leuned so br. 

Sl)c:lk udng Sc,roon 



LIMITED WARRANTY 
THE UCENSOI\ EXPllESSLY OISCLAtMSANYWARRANTY FOR THE PROGRAM, EDITOR. 
ANO MANUAL($). THE PROGRAM, EOITORAND MANUAL(S) ARE PROVIDED ''AS IS" 
WITHOUTWARR.ANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESS OR IMPUE-0, INCLUOING, 
WITHOUT LIMITATION,THE IMPLIED WARRANTIES OF MEII.CHANTA81UTY. FITNESS 
FOR A PARTICULAR PURPOSE, OR NON-INFRINGEMENT. 
The entire risk ;uhfllg out or use or pcrfOh'NACe of the Progr.lm. Edllor ,1nd M;a.nu:il(s} 
remains with you, 
However it IS wart;tflttd that di.e mcidl:i containing the Program sh:ilJ be free from def~ts In 
1'1'2ttl'ial and wO(kmaMhlp un<hir norm:il use ffld suvkcs and lhc Progr11M will perf0tm 
substa.tltl:illy In iccord:incc with the .accompanying written materials, for a pe1lod o f l (two) 
ytar-$ from the d.11c of your purch.uc oft~ Program. 
In tho event ffl:it the media proves to bt:' defe-cti~ during that dme f)(l:rio<I pliuu: directly 
conr.a;ct your reuilcr. 
lo ordcr to cnfotce lhe abO'lt•mtntioncd <w;1 rranty rct:.lkr should be informed of the defect 
at lean 2 (two) months followlng lu disco-very. 

Some m1tt;fjuri,cticoon do not allow limitation on durnio« of 11n in'lplied watranty. so the 
abo¥¢ llmkulon rru.y not "lpply to you. 

This Limited W"lrr;inty dots not ~ (ect tl\t appllcatlon of any legal w.1rnnry provided by the 
11pptic11bh: 111ws vid reg\113.tions, 
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TECHNTCI/L SUPPORT 
ViYendi UniYers;iJ ~s Ltd Qkc CNCry a.re co enw~ thit our <ustomers are tre:ited in :i 
pro(essio.,:.I rn:inner aud 31'1." dnlt with in "l W'/tf in which chey dcscrVOc. H )'0'1 (ll)(j th:it you 1'3Ye a 
wc.hnlc.al problem Md, one ol our titles :md you need ;misw,ce, ple;isc call chc ~loYant number 
fot' ~r country, 

You Qll aho .send us an $llwl any(ime, which will be proces~d ~ in 36 hours. Ple:11,c rclnin from 
sending in ANY nuchnwnu,u ffl$19 c.anoot be ac.c.epted by ourTe<hnia! Support. 

French a11d ~Nl'W'I tu,gu;ige cuHomcrs c:in also nuke uu: of our online dl,1,abu<i Vld FAQ 
av1,1'b.ble 2◄ hours unde:r I.he lite :iddren dcuilcd below. 

In die unlikely ~nt that you find:, fautt with one of our producu, p!cisc rcwm die ddc to tti. 
reailcr whert: it wu pun:lused fol' a fu!I product exchire". Pleuc refer to your lool rcullcr for 
the conditions CQW!mlng d~ ~)((h:inge or purd111std products. 

U nited Kinvdom 
••• iOI 871 01il6lt.Cilh .,,..ha•t••ho0.10 Gill' t-etNi<l/tt 
HYl'fl\UN< """l:oct••h.i~,.rwt,,p,c:o.;l(~ledl.l!.lf9(H'tti)"I.Clffltt.CO. .. 
f'l;l.,.,,__.,,.....,.,.. ... tDl)<I,~""' 
O,.,"'JHn<.n.,.MO(l11.11100, l~~Wt<111Ja'"46.IIAl-fo&~• 
o,.._'S,,,'t•o,n;,uto,"u1~. 
lffffkl.11>1< "<Nlro:tt>l•'~meuo.~m.aJIO:~~o ... • ... 4-4 tOJ 118'.1109100 

Republic of l"'land 
•lUto) 1S.)OUsoo1. ea,u~o.r,t>l no.ne-pcr """1.e 
j.l~(Jt,.',c lfll/llOl«h.$~~ ... w;iiet;.e.CO;,l.:~llctUlduaoppu~.CO.IA 
hlqitP_..,,,~.oom.Of>et,l,cHcou,1 -0900 u, ?100.lnt. S.u,,bp WSotA......,. 

Soaln 
•~ m ..... 1e.0111 m-ct~uo.c..e ,..,opct'f'l"ino(e • 0.10&.ro,-taJ 
~:M"O'EIIUNI:. .Mliko.Sopol'\+P. .. W~li•t;te1"Sope,w(l ..... r«r,c1i,,t..•• =~=:~~~=;:r.-~::=~~ .. -rqw., ..... 
Oofflo~~ CClf>U(l b"t.,.;k,n:yot.,;da.GcMcc, 
HYPEIWt« "ln:U-.et~,_,,..,.•• nu.l111~113"Np-in,,n,,...,u, • l•'91 ni SSOl 

France 
-♦n 8928E0?'40.. CW life~*' O.l• e,..., pe,.,1..,,. 
MYPEI\UNK "nu110<Wppon.1edlo1~ic--•om• ,_1,.,:a,~~~qi+, .. p,,.,.<<Qffl 

~~~~.;:,.;·;~~~~~· .. ~ •-
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Introduction 
Scinario 
Les v;iuncc.s de Spyro se tc:rminent : ur'le puiutnte 1'1'13.gie 3. capturt et en.fermf s.es nu,1tl'eS, les 
Or;,,son1-Aneie11.s. dl,,.s le tnystfl'ieux Ro)'l,Ume des t~ebres. Ul'MI fols 81)(:0r-$, le p,Gtli Or~on en 
11ppe1e i 1, 11":S<o1me pol.If' uuver !e mon<le. U """''- ~prendrc a m~iufo:r lei K:it.u de Dra.gon 
et l:i rNg!e po1,1r comb;iure In m:ilifiqucs cr~rurcs des t&.Cbrcs. sccourir .scs :irnis ct !CYCr le 
YQUc wr le myn«c de ccs Ctr.ingci cnlcvcmcnu. 

Pour commencer 
Lol'sque le jeu e1c ch3rgf..touc.hel'tcr·an tic.tile 
pour commen-<:Of', S41ec.tlonnc l e bo..,ton 
"Nouvelle p;in!c" pour commencer unc 
nouvelle p;irtic ou s&ctionnc unc p;irtic dCj:I 
commcndc. puh le bouton "Fidiier", 

Controles du jeu 
n\Oll1dl\ 

k1.t\2.0. R 
"-··· nX 

u1on Y 
BoutonA 
8o11ton 5 
8out01l l 
M.an.eue + 
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Effct 
CJiu,oc 
Cor11efActio11 -
Attt~es de souffle 
~M." 

Boudier 
OEcpbccment 

Contr6ks 

L~llf >ur It l>wton l'O'Nflt. po,,,r t'tt>ndrc ~ c,o'"clt.Nt j)n't3it ;., ,. ,. .. 
011 l'C~l'-<ane d11 jeu Nl11t"11lo DS lor,qu,c la <ONOle en &llu!Ntl. 

1. lnsCrer ta c1wu ae jtu Nu,~;ru,:lo OS ,J11 SPFO Slla.dow l.q:;)t)' dms le pc,, 
t=t•I~ OS de b tonilOlt Nnlendo OS. Pour ..e,rcuit.rr I, u•te de iffl Nr«ndo 
o s.i.,11 ,,. po".~'~ 

3.AffN!tr ,11r '- bQuw11 POWER pour al).im.u I.I co,ucl,e. 

<I. L'CCtl/1. d'IIYtf~ ""' la ,winie t t b nntC )f)~llt. 
S. D~ns t CO'~n du menu dll I• t.QMOl11 Nl11tc:ndo DS. $~ltcltonl\tf Spyto li)udow 

lti~cr 10.>r l'tcrll\ t:1«ile .,- •-•• i. i~u. 
&. r•c•II" dn -ro-enu ICp 111< lf9,lni1,, ....... 1 lie b ~ence 

dinuoduetion. 
7.-"4lp11)'"' ,11r111 boulo11A po11• ~n~r ,ur l't crll'du l:ltre. 
I. lot1G,11e tCUlll du tiue 11pr:..,.,r~ • .1PF',!)'t'r wr STMT pcu, p.;iuer .,_., ,,._.,,.. 

Pf'r,di,,t 



Comb,tts et Kt1ttll dt Drt1gon 
Spyro <omm•H~e I& Jw i~( la <apxlt4 de durg4t' $CS cnnomts <:1 <<:II<: d'11tiliser 
JQn $0vfl\4 dt fttu. 
Au fur et ll me.sure de u proercs:sion, lcsAnticn:s lui :ippnndrom de nou"9ux 
mouvcrncnu,de$ Kaus de Ongon. td:s que Coup de tornt.8:il:,ya,ge.ct imaqucs 
1n:igjquH Chi ! 

Lancer des S()rts 
Les Ancicns vont ~prci1drc i Spyro d'-autres ttd!nlques putS;San te-,; pour r;1lder !i v:ilnvc S¢l 

cnn-tmis : le, soru. En dessinant le bon symbok Slf1" 1'4(r.an Ul(tik. tll pcux :ilder Spyro i 1:inc:er 
des sorts qui dkrulront se.s ad~r,alre.s. d$pb<:cront des objeu lourds ou l':iideront a voy1ger :I 
tra~rs le mend&, 

Pour :itcivcr l'knn des soru. tou(l'lc l""a<:61\C (/t sur l'fcran ta(tlle, 

Elbnents a c()f/ecter 
S~ro peut r:irn.usc.r a colltttcr be;iU(()Up de choses durant le Jeu, Vu. ♦llmGnts p4'1¥Cnt ~ere CW!~ 
d:iru le inond'c 011 n\f'IWsef lonque Spyl'O 3/'rtve i valncre vn ~nneml ; Is l)CIIVfflt tp!ement sc CTOIIVCf° 

d:ins des va.ses et ~s coffrts. Vold les 4iiements ui pcl,M#lt WC r:i.manCS, collcttts ct uti!i56 : 
Tous lcs Ob;CU que 

Chatnpfi.110<"<$ (~1.1vner:~en1 lei ff11 Spyro colle<-te sont 
reftrenc4s dans W P.lp1rons (w;mcnt~ f.e1- PV) 1'4,c;r.in d'ln~nuirc. 
Pou.r voir l'invcnt.1irc, ®iii Clh (ov,,nrf!l po,1e1111 t41ffH) couche l'io6ne~ , 
corrcspond:mtc 1ur 

~ GtmfflC1 (ptt.t,ent servir <le mot1nalt) l'k•'al'l tll(tile, 
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Obil'U dt quit• ("~•-- , terminer 
u<!tf:1 ~ <In miniOlll) 

Cristaux 
Les crlu;u,,x i colkcter sont des objeu uCS puiu:intS, II t:l(iSte be:i;ucoup de 
trimu11 uniques q11I sc<~nt i di(ftl'Cl'IU dc,neins.Un crist:il Jlll't.lculler ~ut te 
donuer plus de p,llu~nce tors dos combats. u,1 ~m.re facilite a rcchcrch• de 
.gefl'ltne,, un ;rutre encore cc rend tnoins vvlntl'able vis•6•vis de tcs enncml~ 
I.ts crisuu,r sont du el&no:ou indispenublc.s ; w Jes crouves pal'fOis ton de 

ton ~plor.ition.nuis cu pcuir C$;~!cment les achettt da,u le, m:i.g;u-ins. 

II ya voe <hose 11 propos des tri st1u11: dont ii f.aut sc S04.IV'9nlr :Us ont u.-1e durf:c d':ictivitC UmitC'C. 
En cff~. i mesul'i! de ~ur uti1is:i.tioo. ils s·use.nt. puis finisscnt par $'11ffalbll r et disp;ir.iitre. G:irde 
un oeil sur IC$ ( rlsttU'.11: ! 

M,1ga1ins du Gros-StJIIS 
Lc:s Gtos-s.ous $01\t toujours pt~ts t dtl»1T:is,er Spyro dC$ gcmmes don, i i ne 
VC(lt plus. lotsqu, t\1 vols 11n Gros-sou,. p:trlc•lvi pour pouvoir vlslter $On 
mag:uin : ro pourn.s y d~ns.4r dtts gemtncs contro: des trisuux qui pi:11YC111 
~tw.re Spyro plus puis:s:im. des p~p!lf,o11$ qui .ivgn,ootent I-es PV do: Spyro, des 
champi.goo,u qui ;ucknt Spyro cbn:s J'utiliution dt S$$ pou~Oin tM.giques, des 
cl$'$ pou.r oovrir p,orttt et tolfres, ct mCmc des objcu qui permettent le Spyro 
de tcrminer des qufCe$, Tu devns trovve, le$ ours et lcs :ildcr av~nt qu'ils 
n':i«cptcnt de tc vcn.dtc quol qve <e soit. 

Pour quitter le ml£nin..touche {j.s1.1r r icr.an tll(tile. 

Jaug, d,s PVIPM 
Ta j.auge de PV en 6e couleur rouz,c ct indiquc combicn de points de vie rcttcnt 6 Spyro. l:i j:iug~ 
des PM 1$t d& coulevl' blcuc ~ r,e.prbente l:i rbcrve de m:i~ 4e Spyl'O. 



l111lic11te11r de progression du 11ivrd1t 
t.orsq\14 w u cnz:ru1gC suffis,.mme11t d'e:xperienc:e poor 
p£11cr un nivc.,;u.<:t iymbole@ 11>9ar111t povr t4 rappclu 
que tu peu:,c t4 ri:ndrc :u..1 Dojo « )' :ippt°cndrc de nouvQuX 
ITl()uvtmcna « de nouvcu1x sorts,:iuprb desAncleM. 
Urili:se un sort dt tCl~portlltiOt'I j)Otff' ~rvenlr :u..1 Tcm;ilc: 
npideMtl\t.. 

~ [I] [fJ 
~n,el To= 

Klw. de O~fl C-, 
Q~Clii 

~,c dimotnSiON•tllt , 
Magie "'"'"le 

Clic-Lti 
Mi;~1l'at1~<'1 
Ot:!en.unng~ 

[I] [j] [I] 
TiQn Mqnu, Auer 

~"'°" BoiKlitr, Scuffle de fN 
et S,wtei- Fnpsic, uioi:iqu~, tt scume gllMI 
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Menus de Ctcn m tactile 
Sur rte ran t.3.<tile. tu peu11:, ac:cfder t qw.tre menus q1Jl t'aldcront :I joucr a Spyro Sludow Lcz;i.q. 

L 'Ccr:in des sorts, quc ru pcux utiliser penl»nt lcs cornlxlu pour d~pbcet' des 
objcts imp«uno ou pou r ~er !'i1pideni.ent 4un t1>droit A U1l autre. 

L'8cran d'lnventaire. qui lndlqve c:e que tu .u dJM &es 'poch~'. 

L'Ccr:in de l:i urc.c, qi.a tc montrc oU tu tc tn11.1vcs cilni lc mondc.:i.in.si que les 
po,sibilitb de 1elC1>0rt.,,tiOi1. Tu pcux l!g:iltmtnt verifitr qudles ,oot Its quCtes qui 
tt restent t ttrfl\i1~r. 

l.'icr.1n des e:ar.ict4rlstiqu8$, qu< toe rtnselgne ,v:r 1es PV et tcis pouvo,r1. Vtlh-se le 
boinone pour p:incr <le l'Ccr,11n (IQ:S c:iractirl\!IQu<:$ 1 ricr.in de:s Mouvcmqnu :C,$ 
cfcrnitf' t'indiquc quels sont lcs Kuas de Dr.a~n que ru :is .1pprls j11squ'i prC$cnt. 

E-t;-..n des 
a.r.ictCriniquc.s 



Mmu de pause et optiom 
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Appulc u11 START pour m~mre l:i parde 
en p11we. Pour u .u~prdcr la PJ!rtlc, 
:itfk he k! menu Option1. 

Les menu des O ptions u: pcrmec de 
modifier Jc volume de l:i mwique ou des 
eflcts )OnOrcs. ;tin,i quc d•uti~r/dc 
dh:,.ttiver le r~ro ~cl11ir~e. 

Plus d'i11f os 

f Lovi(lrs • Spyro <!evr11 actI-ontier des leviers pour l"Csou,drc des Cnigmcs 
cc i ag.ncr d0$ obJets de quhe. 

t,Q Portal! dlmen.slon ne, • Lorsquc Spyro :icquicn: b Pierre <f.cs t411~~. II peut pan.er 
4u mOt1de des Cfontbtes 3.u m<>i1de ,n:itCricl en se tcn:int sur un Pon.ail dlmcn,IQnn(ll. 

f'l!!II,, Ascenseu rs - Let :ucenscurs permettent i Spyro d'11cddcr 1 d4$ (lncjrol:u. Situe$ en 
~ ,\ltltvde. qu'II ne P°"'"ait pllS U(cil'ldrt 3.UtfefflctlC. 

~ T~Mportcurt • Lo nquc SP'ft'O m:irchc sur r un de «s 1tMporteurs, le pro-cttsus 
~ de t~~por~ticm en :ictiYC. Spyro pcut .alon utitiscr un sore de t~ICj)Qrtatlon 

pour se rendre Sul' tout llutre t.clcponcur prCcCdemmcnt 11ct.ivC. 

Ob jets dcmuctib lcs • Spyra pcut bl'\'llcr, clwg,er ct. plus gt~r-al-enleM. ~ttuire ttr-tlli'ls 
objtlS. lorsq~ Spyro de-In.it ~dquc chose, ii m:u.r,-c SOUYC!lt d<:$ '01:,ompcnse:s. Oetn..is des 
bulS$Ol'IS. des f'IXhen et des souc~ pour tl'OV>'Cr des treSors, i t r.wcl"$ le mQf'ldq, 



GARANTIE UM!TEE 
LE CONCEOANT REFUTE EXPRESSEMENTTOUTE GARANTIE POUR LE PROGRAMME, 
L'EDITEUR ET LE(S) HANUEL(S).LE PROGAAMME. L'EOITEUR ET LE{S) MANUEl(S) 
SONT FOURNIS o: EN l 'ETAT » SANSAUCUNE GA.RANTIE.EXPUCITE OU IMPUCfTE.Y 
COMPRIS LES GARANTIES IMPUCITES OE QVA.UTE MARCMANOE. O'AOEQUATION A 
UN 8-ESOlN OU UN USAGE PARTICULIER, OU O'ABSENCE DE CONTREFA<;ON, 

To11s les rljques ll4s i l'\1CHl$~tlon ou 411.nt pcriorm~nc.u du Prognmmc.. de l'Editcur de 
N N$.11,1x c-t des Man:1cl, re!Cvcnt d'c votre rcs.ponubifitC. 
Toutcfois, vous bimcficiu deb z:;:inntic que le suppoi-t conten.int le Progn,m1r11: flt ~lnpt de 
def:iuu ~ mal~riel et d':is.sembbgepen&lrrt ts'lt, dl.l',e de dewc. ans i dater de l'ad'tlt du Ptogr.iimme. 
Si durant ce-ne pfriode de garantki .,.ous ¥CHJS aptl"(.IIWlt qut le prodult en <:l$feccuc1,nc, 
veulllet t-ont<Kttr dtrecuim-ent VQtrc rcvcndcur. 
Ccp~d"nt pour benCfidcr de cene r.inntic, vous devN informer vou-c rC't!Cndeur du d Cf:wt 
c!c cGn!ormitC ;iu plus tMd d~•u lcs deu)( mois n1iv:int s:i consa.ution. 
Ccruins etus/juridiccions n':iutoris,tnt pa, l11 limit11tion de dut~ d'une v,r,'1/Hie i.mplicite. la 
rimfution d •de-nu, pe-ut don<: ne pas s'appliqu(Y" 6 votre situation, 
La prtsient,e llmlt.itJon d4 pnntlc nc ~le p.u obscid c :u,x Cvenwcllc:s pr.in:ics lcr,alemcrit pri:vucs.. 

AVERTISSEMENT SUR L 'EPllEPSTE 
A UREAV.ANT TOUTE VTILISATION D\JN JEUVIDEO PARvcus.HfME OU !Wl\lOTRE ENFANT 

I, Pr~cautJons l prendrci dans tous lc; c:as pour l\,rilisacion d'un jeu vidCO. 
Cvltiei d• louQr s.l voi.n Ctes bci;euC ou si vous m~nq11cz de sommcil.As.surn.•'\'OUS quc 'VOUS 
joucz d;uu unc pike bicn Ccb iret c.11 modk:wt b luminositf de votte fcran. Lors.que vous 
uti.liscz un jcu vid!o susceptible d'i!tre coMectt fl un tcran, joue.t a bonne distance de (.tC 
Ccr;in de telhi-sion et :iuui Join que le pe-1met le cordon dci r.ic(.Qrdement. En (.()Ur; 
d'utilis11tion. faites des paustt de d!x .\ qulnH mlnvtes 1ouu1s lcs hcurc.,;. 

11.Avcrtissement s.ur l'fpilepsie 
CeruJnu persoones sont $U$Cep1ible$ dQ ~1~ des crises d'cpilcpsic compon:mt. lc cas 
ectitanc. des pi:rtes de C04'1$C~c-c :i b vuc:, noummcnt, d e u rains types de stimJJl:itio,1s 
lumln$U-$~$ fo rtes : s,1cccssion r.apid".c: d'imagcs ou rCp~titiOn de r1gures t~metriques s!mples. 
d'~cb lrs ou er explo sions. Ccs pt:rsonn~ s·exposMt 6 du crises lorsqu'elles jouent a 
ccr~in$ tcu)( vidCo comporunt de telles s-1imu1atlons. alors mtme qu'ell ts n'ont ~' 
d':intCccidcnt mCclic:il ou n'o,u jan" is ttt sujeu es. el'1s-m4tn1» 3 dos crises d 'CpHcpsie. 
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Si vow-me.me ou un mcmbrc de vo1r• f.im,lle ~l dt;l pti6sentt des sympt6mu liCs :i 
l'Cpilcpsie {crise ou pc:rt.e de cons-cicnce) en pr~H}ftC4 de nlmulatl0M lur11ineuses. consulte:r. 
vove mtde<in avant toute utilis:ition. 
Les p;irent$ se doivent ~~lemenl d'Ctri: p:iniculi~remt:nt :incntifs A !curs ,nQnts lorsqu'il.s 
joucnt :rvc(. dt$ fwx video, SI YOUS•Mfme ou votre t:nl'vit prCsenu:z un des sympt~mes 
utiv:ints : verrigc, r/0\lblt d• IA vision. contt:i.etion des yewt ou de$ muscles, iroublt de 
l'o rietituion. mouvcmcnt involone.1kc ou (.Qnvulslon. perte momenu.nCc de consdf;f'l(.C, II but 
cesu:r i111mCdi:ucment de joucr ct coruuhcr ,,n m~dedn. 

"OCcret n• '16,)60 du 23 ;ivril 1'196 tel~t!f :i11x mlsu en garde co11cem:wt fel jcu)( vidCo." 

SUPPORT TECHNIQUE 
Vt¥endi Univcn:il G:ime$ Ltd b it tom son poulblc pcwr qut ses di~U sOieM tr.iitCS de b~n 
pt'OfesSi:OMelle otl ~ tOU$ lt:5 ~ rds. Si ¥OUs rcnoontrc:r. un probltmie teclV'llq~ :i--ee li.m de nos cit.I'!:$ 

ct quc vout :ivc:t bC$Qkl d'.ildo, appelet le nl.l'lie,'O de t@opl-.one ;issodC i YOUC p:iys de 1'$$1denoo. 

¼lous poll'IN Ci;~1cmcnt neus c~r vn icmall \\ tout ,,1onie11t. ;,.uqut:I ii 1cr:1 ripondu en mo!n$ de 
)6 J1curcs.N':ijoutci.AUCUNE piCCc joimc, car b messagerle du Se,,..,ke Tediniquc nc pcm pas lcs 
accepter. 

NO$ cllenu pal'lltlt (~(Iii$ OU alkm11nd pi:uvent cga!t:mcnt consutu:r novc base de donn~s et 
not~ FAQ iur lnt~net. dispoo!bltt en pe, 111:u'lencc wr le site suivant : 

0~111 le a s pcu prob:iblc: oil un de nos produlu sqral~ defectuewc. merci de k r.ipportt:r :'I vou~ 
~ •ideur pour un echangc. Remci,enc:t•VOtn .lupl"Cs de VOtf9 reYendieut- po..,r connaitre Jes 
conditions d'fd~e des pr0dl#U. 



E~ arc 
.;,~~~=~~t:!,::S..-;:!~~.~~~:r~:,:(ltot.t, 
::!!!.~~"ri'rtr.;~;.~~1:!t~~~.(-
~11~~~►=.~~l('l'.:,..":t.,~.l.<(.t~~"" ~l,91 muo1 

Fra.nce 
• n en 850?4~ f)w,,ts o.H CllfO ,»r<!'Or.J($ 
HYPEJU.INK ",mJio,:"-'~'-~~~--• fOIIIW~-Moq,,~,..,..._,:oo 
HmRJ.Jt,iK ,,u:,o.V-.:•~~-"t,;-..;xftw,,,wwp""$•tl.l":,PMom 
H~'llt'ft :O?.«I) ll.00.l'W'llc,,IJIUlmtdlc,; lffj,)ut'l ftnts 

~\>.l~~s1:«1Aw-!lb,n1ruO,l.l Euto •IN'n'I• 
•~~1,.11«"M,,1J01:"'l'f""~"'"'"'"';,.,,1,!M..i,o.~c.#•~~~e 
f'Qcir ~ 111::,m,,,O- CM~it• : 
::=l~~~~~'t:'::r=-•-~cC.,\ 
S;r:~ir,.;:,:~.:.~~uQ"'JM~t,")t!M.de.•••610ltM9» 

~ ~
1
Si~c404S&~locl,.m0.4~ &., o9<U"jl'iflow 

HYPER.lit« ;,,.JIO<WWo<t~•~=--c-· /l'lilikb::l~~trol:l.l­
HYl"ilU.11,1( 1,lql<..9-"-1-...-op,t.<- "k~.~ •tllrc,pe.tom 
Hi,ni,u : 09.00~ 11.00..l'«>"""'lew.w:dietltt~ftritt 

~ ~~j~41lH~lll(Wfti0.676 e.i,.,f>V-.«..l'\j:llo;u,cl\J~m~do: 
P,Jojf,,lc,i;i,J-fjo,,st'lflb-:alt$: 
1-!Yf'EIU.fl>,"I( 11u,u.-.,.,....~.c-'h;i.v/l'www.~~~°"" 
K:-o'lir•s : 09.(11)) 21.00.l' t Oorll"blewntdlet lttj0olr'$ ~ 

~J~~~, ~ ~~"..tpti.f>(wot,O.H E..-rn,.,,r.,1:0 
HfflfU.1Nl( ',mlw,~1W,n~.,,.-.tO!"' ,,..,1:o::1~p<n~~-•­
H'r"JtlU.INK .,_~"-'l',l~.C.,,.."tt;q;ilwww,wpnu_...,,._....., 
Mon~s :0,,00~ ll.00,l' (,C)m""SICWnt(IIOI ltt,W" ftriM 

Suiu e :.:.!,<%':.°~~;':';-" 1.,00 CHf p~ ~ ... Hmn«ho'lf1"1 ....... P""~'Mdo 

HY1'1:IIUNl<."tl11JY,',..........,.~-~w."'Ci'......,tq,<0,•""' 
Nos /JkfllS de IMfue ....,,Ulle~ (0f'IA(t1''"'~ ~ffltU 
1-lon~ :OU)O~l11)0,Y~leA""tdl« IH jounfitno, 

24 

lnhalt 
Einltittmg ... • . . .. . . . . . .. 26 

So gtht'I los , . , . , ... , . .. .. 26 

Spitlstuuru11&, .. . . . . .. • . . .. • . . . . . . 26 

So t(Jird g,spit ll . . . . . , . , . , , . , .. . . .. 28 

liu11z.vtrti11barung .. .. . . . 34 

WlCHTIG:8itte lie, die beil!cgendcn G esuncllielu- U!'ld Skhorhciuhi11W$iif ,:otlUI durd,.bt---or du 
den Nl11tendo OS. eho NhtfflOO O$-Kartt.til'I $pi,tlmc6.II~ io us~ Zubehor ve,..,.-endcst. 
Si♦ tr'IINlt.in ...;,hti~ Gesondhefu, ._i SlchertieltsinfonNllonen. B'"- Uos <lie $pl(ll.J~ung 
~ltig d 11n:h,cbm1t du vld Freude :in deincm neuen %litit hM1. $it btil'llQltet t uckm wachd.£,e 
G.ln ll(le. uncl S.,vi(t-lnfon l\'.ltiOriM, Hebe dicse Mkiwrc :um NM:h$Chl.tl,en 1'.lt Jui 



Einleitttng 

Gescbicbte 
SPYros Url:tub ist schb z:trtit m Ende, :ds urplOu:lidi cin ~zischcr Sturm aufricht u-.11d seine 
R;i.t$cbcr.dic Onchcnfiltcmcn. m d.n r.iucltQftc Schaucnrcieh tntfuhrt. W iede< einnml wird dcr 
klcinstc :Ill er Dn.chen um Hitfc g,tbctcn. Er muss die l(un.n dcr Ol'achcn•Ktta bthernd,cn und 
lcrnC(I. $Clbst Magic an'iuwendM. um grufefl.ge Sc.h1u.•nkr11awren W bekttmpfen. stlnt Freund, zu 
t1mc1, und hcnunufindcn, wu hlcmir dlel4n scltumon Enduhrung~ ucckr.. 

So gebt's los 
Sobald du Splf:I gclad$n i$t, bcruhm du den 
TouCh$Crten, urn m st.1rtcn. Wahl den Button 
No,1es Spiel :in, um cin ncuc1 Spiel :u 1a.run. 
oder w:ihl cin Spiel ;in.du du bcrtits bcgooneti 
h~st..und bcriihr den Datei·Button, 

Spielstettemng 
81"1fohl 
R-T.auc 
X-Knc·f 
Y,Knol?! ___ 
A-Knopf 

~ -Knopf 
l•TUU! 
St~cnr,ut 
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I 

rnJAkdon 
Atcm•An""iff 

""=~ SP.:rin~n 
Schild 
eew--·n 

Steuenmg 

STEVE:fb<Al:UZ 

8·K.NOl'F 

I. OtU~ <1,:11 POW(I\.Schlluir. ,,.,,_ Ju <:i«ri( • u•t111d'oh ffl. Wf!lftl du GcrJt 
tm,i.ud'l.l!i.e:t In. kdne ~nd<> DS..Jtl.u11 • i,,m ,i;"-"' oder tnd,:rn,:n. 

l. St«k dlt Nlntcr>do OS.K.m.t SPY~O SH.4.00VI UiGA.CY iri den 
K l.ttt"'$d!liu: d,:1 ~,:ndo DS,Sys1-. 01'\1(1( d~ NiM4ndo os."'"' f.clC 
loi11 .... t,;.1i11tN'HtllL 

l.Otild. dell PO'~•S...h~• r. um dn (i,:r;n ~uKh~,:n. 
.+. O,:r 8i'.dKl!lrm !'fit Gt$11nd\otiu. 1111d Sid,o,t,riyilllorm'Jtlontn e,r1chtlnt. 
s. ww,f Im Nc,I0.8,14$(111,m OC:s NillttMO OS SPYRO SHA()Q'V\' I.EGI\O' ~vr 

dcmT01Jc:h1<~11 ~n.umdu Spiel N IW',tl\,. 
4 . Oer 8il;bthinn mlt rcc:hdlchffl lrlor1™.tlontr1 ,:nche:IIILll'"'thli.s....:I bt,:i,n; 

,lie Einl,,itu~ni. 
7. Otildi den A-Knap. mn """ Totl!l1t,1dsd•i•m ti.I ~q,:n. 
&. °NtM du 'Titf!!bild~Chirm ~hti11t. d,iitk>t du STAI\T. urn VJffi Mwp(fllCnil 

lu3cb11~n. 



• Zu Bcgin.n du Spiels vcrfiigt Spyro Uber die FShizkcit, seine Fcindc tu r.ur.men, 
Sto wiT

d 
g:1:,,:;:,md Drruhen-Kata 

. under k.uin scinen Feucrucm bcnuucn. 
lmVcrfauf des Spiels brin.,;cn ihm die DAchcniltestc1t d.1n11 neuc 0Ad1cn-.Ku1• 
Akti°'itn bci, t um Seispicl den Hort1stkh.. den Schwanw:h~nger und die 
magischtl'I _Chi"-An,ri.ff~I 

Zaubtr11 
Ole Ot:'l(hen~lumen Wet'den Spyro noch t#lcinand'~rcn m:ichtigcn Trick bciblingcn..da.mit C.f seine 
Felllde b$$1egcn k~ n: lbs Z:u,11:>crn. Ind~ du du richti2c Symbol 1uf dcm Z;ivbcrbildschirm des 
Tovchscrecns u ichncn, lannn cf,J Spyro hclfcn , 2.tubcr zu wirkcn, mit de.ncn er B&ewic.htc 
vcmkhtcn. schv."Crc Ob;ek1e bcwegcn oder dvrch die We~ re is.en k:lnu. 
ZumAk.tivitte'l des Z:u.1berbildschirm1 bcrUhrst d11 du~ -Symbol i uf elem Touch,crccn. 

Sammefdinge 
Spym bnn viclc Ointe aufhcbcn ulld wnmdn. Sit-kot'll\en OberaH In der'Ne« ~med « seln.Aullc:rdcm 
!:men ~ inc!c Ointe &llen, wenii Spyro 1ie besiegt hlt. und Sie stnd atdl fn divc:ncn Gcf.iBcn i:nd 
Yruhc,1 ru f111d« 1. Das Slld die Olnge, die t41s.>mrnelt und b,nuo:, wa-dcn k&ncn: 

®iii 

6 I 
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S:imdichc 
Ge.gen1ande, die 
Spyto elnguammclt 
hu, erschclncn im 
lnvcnurbildsch""1. 
Um da~ fnvcntlr 
anzusehet1. betOhrst 
du du ~ -Symbol 
auf d$m Toucluc,ccn. 

@ 
Kri.r1nll, 
Oie umn1iel~i<e,n Kriiu.flc sind besondcrs michdz. Es gjbt viclc cinz.lpnigQ 
Krlsial!e~dlel,e,,,,ells un<etsdliedliel~ Dklge bewir~1.&i bestimmtu Krisull k:mn 
dlc.h wn, Be!spl(:I b.,_ l<Jmpfen ,urker ma.dlen, mit eil'len1 :1nderet1 &idest 6.1 
Edclncinc lcichtcr und wiodc, $in ander« k6nnu1 dld'I gegeni.ibel' dei11en. Fein.de-n 
wc"'&cr vcrw,.mdbu nuchc:n. Es in wkiich vo,-¼:wtcir. de ?Y habcn. Du flndc.st 
5ie-Oberd auf deinel' E1,tdedt1.a1gvtbc.kann,.-i sic ~er auch in IJidcn bufcn. 

Oas Efo ti£C, W.lS du d!r tu den Krlsullcn unbfdlngt mer loon munt.lst,<fass si,e 1'11.N' eine bettiinnitt 
Lcbcm dau« h~bcn. We:nn sic vcl"W'Cndct wcrdcn, nuucn sic sich ib, \'erblauen, splfttern.- ltl'ld 
V't!'1Chwindeti K11lic6!ich.Also pan zut -i,uf d cinc Krin~llc a1ri! 

Geltfsadu Lade,r 
Falls Spyro die Kurliuil p:tdtt. tbn sid 1 Celd:.ack nic bngc bitten. Wcnn cfu 
Gel6sadc. skhsc. spri<h !hn an, um seinen Lade-., tu bc.,uchc.,. in dcm du mit 
Ecklsttlncn vcrschlQ<lcne Oln.ge taufen kannst ... zum Beispiei KrisWle. die Spyro 
m:ichd:Cf° nu.dtcn. Schmcncrllngc-., d!,; SpyYO$ G$$uo-dhelt auffrlKhen. Pllte. die 
Spytos m:igi~hc Kr:irtc vcruirkcn,Sd!IUncl.urn TUrcn undTn ,h, n :n,.1 offn.en,un,d 
$<>pr Ccgcnstindc.dic Spyro hdfcn,Missionocn 11bwschlic1!cn. Ou mwn :illcrclings 
4',e Siren el'St C.iMIQ.I l'it'lden und ihn.en hdftt1, bevor sic dir irgcndw:is vcri<auft:11, 

Um den L:idcn zy \'Crlaucn..bcriihrst du @ -i,1,.,f dcrn Touch'(tOOn, 

GP-/MP-Anzeige 
Oclnc GP.An.:;eig,e in rot u.nd rcpr.1$t.nllcrt Spy,w G,$undh¢tt, Ole MP-An~elgt 1$1 bl.iv vnd 
repri scndcrt Swtos m1zisch.c Kriftc. 



Stujtnaufi1ieg-Erim1erung 
Wcnn du gcnug Ertahrung seumnielt hut. um eine Stu!e 
aufi.ustll?!iget'I, ers(he-int d,u ® -Symbol, fa $oil dld1 da.ran 
erlM$NI, zum Ooio 1.u gch~n und ntuoAktloncn 1,111d Ziubcr 
von den Druhcniltcncn tu cricrncn. H it dcm Tdepon icrcn, 
Uubcr kommn du btinschncll zum Tempel. 

~ [I] [I] 
Sensel Tom~ Cho-lei 

~.:111111.Juo HOfl'l, orn,n,iom1lw,.n, Aflqilts, und 
Schwv.t.Clli .\'.1,,.--cmdnc,~ A!,.,1im,.MJ!:1:i11 

[I] [I] [I] 
Tlun M11n11s A.l(Of' 

R~ll'WMln 1md sp1l~n S(hild,kfitilti-.r 5(111,z f tllV' 11nd 61"m'-" 
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To11cbscrem-1'1.e11iis 
Ober d$t'I Tcx1(~reen b'lnst ® vier Me110i 0(6ieti. die du lur SPY RO SHADOW LEGACY brnudls.t: 

Den Za.ubert>Udichlrm, den du wlihrel'ld eines KamJ>fs bet1uuen kaniut. um zroBc 
Objckto ~• bewegen oder $(hne-tl '-'01\ e il\em Ort tum an!Jercn tu reiscn. 

i Den lovcnurbilcbchirm.dcr di r t cigt, w~, dlJ In delnen T11schen hut. 

Oen ~rtcnbildschiffll.dcr dir icigt, wo du d1~h in dorWolt beflMest und welche 
Moglichkeiten du h.ut, die~ Tcleporticrcn" -Knft zu bl;m,qon, 0 1,1 k.innn au6trdem 
na(hsehen. weldle Mitsion~n du noch alnchlicBcn musst. 

Oen Smusbildschil'M. der dir etw:is Uber deinc Gesundheit und dcinc: Krifte s:igt. 
M/t der ~ • Tute ·wt(hseln du ..-om St:itusbildschirm zumAktioncnbildschirm, wo 
du $le Mt. wek:he ONl<-h~n-Kat:i du bislt11g gdtrnt h~st. 

r +• .. • 5! 

' 
Zl111bcrbi1cbchirm lnvcnurbild5chlrm Staurtbilds(hirm 



Pa11se-1\.1.ttt1i. 1md Optio,u.11 
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OtOck START. um dls Spic! ;auf Puuc ni 

sch:ilutn , Gch -zum Optioncn•McoU. ,.nn 
du Spiel m spcichem. 

WShl Optionen an.un'l die Lauutlirke der 
MuSlk oder Soundeffekte d8' Spicds 
,olntinttlkfn od,or die 
Hfntcrzrundbclcuclmmg cio• oder 
:auszuschilien. 

A111lert S,ttht 11 

...._, $<;halter . Spyro muss cvcnwdl Sd111ltel' be~dgen. um R.au.ol 21,1 IOscn und Min ions-­C, Gcgcnn.lndc -zu crft;iltcn, 

"-'Q OirnenstOnstor • Nachdem Spyro ~ Schn1.cnucin-Amulctt bcsiut. bnn er sich 
twischen del' Schauenwelt ~nd def" ~u:ricllcn Welt hin- und herbeweg,en. ind~\ tr 
slch auf e-i'I Oimenslonnor stcllt. 

ll'l!'!al. Aufw:irtntr6 m ungcn - AufwirlSs~ngCfl tr.igcn Spyro s~il n11ch obtn! 8e11uu 
~ Aufw:irnsuiimunr.eo.dlmit Spyro ;in Scelcn£'Cbngt.dic "'¥1derMflllsnidtt ~ichM kOnntt. 

Teleporterfelder . Wenn Spyro llbv ,:In soli;~s Tcicporccrfcld gchr. wird cs ;aktivicrt. 
~ Spyro k:inn d:inn mit dcm Tclepor ticrcn,.hti'bcr 1u ;allcn FcldCffl rci sen, die buciu 

;iktiviert W1Jnfen. 

ZerstOrbaro Geg,e.nadnde • 51,yro k.:inn -all• m()gllchen Oing• Y'8rbrennen. 
r ;ammcn oder ,on,twlc -zcnt&co _ ,.md wcnn Swo elW.U k;ipi:n m;icht, findc1 ,:;r 
UW.icheiweisc coo!c S;ichco d~runttt,d:lrin oder d;ahinttt. ZcncOr Busche, Fclien uod 
8:iumtttimpfc. um dil: Ubcr.,11 in I.kn Wclu:n w:rrtcdttcn Schiittc -zu linden. 



BESCHR,4'NKTE GEW}(HRLE/S TUNG 
Oe, l.iuin;,gc:bor lchnt ~usdrikldich jede Gcw:ihrlcistunt !Ur d:n Progr•ir1•¥1. den 
Edit« und die Anlchung(·en) :i.b. Ou Prosramm. Edit Or' ut1d die An!eitung{-on) wtrdcn "wlc 
vorliegend" iusgeliefert. 
DER UZENZGEBER O8ERNIMMT KEINE GARANTIE.WEDERAUS:O1\OCKUCH NOCH 
STIUSCMWEIGEND. FIJR DIE RICHTIGKEJT.VOLLSTA.NOIGKEIT. UNVER.SEHRTHEIT. 
VERKAUFLICHKEIT SOWIE DIE EIGNUNC ZU EINEM 8ESTIMMTEN ZWECK OES 
PROGRAMMS. 

5.1.mdiche Rtslbn. d.Kl ~us dcr Vcrwcn.dun,: des Proznmms. d es Editors und der 
H:u,dbiichcr cnutcJ,en lt0nnc.n.. lri..gt der Uit·J'ltnehmer, 
Der li:tenz.geber gttat1liett rur elnec, Ztlttaum von l Jahretn ab dum K:iufd,uum 
des Progr-.imms, dui; du Progn.mm fr<:I von Maic=r lil - odttVcr~rbeinmgdcl-Jcrn 
in und bcl normalc.rVcrwcnduni im wcscndichcn gem:iB dcr bciliqcndM 
Oof<umcntuion hink.tionicrL Solltc , ich du Prog.r:inun oder der Oatentrl(g_er wlihrend d¢r 
C:inntie:cit trou ,-.sc.hgetc-cluer Seh11ndh.1fi.t a!s defekt e<we!sen k.ont.il<tlercn Sic bln.c den 
lilnd!er. bei dem das Pro<lukt etworben wvrd•· 84dlngun,g h.icrfUr in . d:iB die M:ingcl oder 
Sdl:iden spiitcstcns 2 (t.wci) Mon:itc nuh Auftreu:n dcr~clbcn mitg,etcilt wurden. 
O:i cinise St:i:itcnl'Recht"!)'Cthungcn zritli<:l1e Bes-chri.Wu.111.ge,n l«19lllie-ner 
c~r:iotien nid 1t gc,t:men. gilt diese 8es<:ht5nkung (Ur Sle mog1t<:herwt1$• nld,L 
Oiese Gewlihdeistung1besdlrt1nku.t1g b•efotr.ichtlgt In kctncr Weise d ie W irkung 
.1nder,lauu11\Cfer inw,tt1(1b11rq-.r Gasq-.zc undVc:ror dnungcn. 
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TECHNISCHER KUNDENDIENST: 
OlcVl~dl Un~W Game, Dcut$Chbnd GmbM hat jcdeAnnren,gung untcm0mm~. ihrcn 
Kundcn Prodt.4:tc von bcm:r Qo:iliciit anzubieu:n. Sol!tc cs doth dnm:il -:u tcdmisc.hcn Pl"obfcmcn 
mit lln$Cl'Cn Produktcn kommcn. bictc11 wir lhnc11 s.elbsl:Y\'rst:indlid'I Cillcn gc,chuitcll 
Kundend!enst und a.h besondieret1 Set-«e unser umf,useM-es 11,fom,atioouytten,,Sie habM die 
MQ&!lchk.ei.'l. In unHrem Supl)(>fUle<t:l<h dio fl4'\IQ:Stll2:fl lnlorm:idoncn VJ Pr-Qbtomtn 11nd t..osungen 
fiir lhre Pl"o:lum :u ulwlu:n: 

www.VU•pll'IU.COtn 

!;;"~ee11tt4k ,.,. .... _.., ~hu ltufdc,,&oui~•e1=w1ild,-Mor,uglu s • .,~ _ ,ootiil 21.oou,.,. ..,, 

~~~~~ ;!~~~OOl"(l~•f~"!i' 4UI def>, f~_,, dc,'dli~> 

Sd!--dr:0900 • ◄e CM 6S (I.W CMf'1'lllt 
.-.tr~pe,,F~,11die NJfl'ffitt(l6ll ~ 9S0 
~~---•~t~Se:~lll ~dtA.d­
lffll,o(~!G'lltrl-' Co.KG 

~:::-~~◄~1'1 
691Hf11Mhti'II 

Biuc haltcn Soc vor Zustfldung cincs ProduktcS RUc:ksprxhc mlt unscrcm technlichcn 
KundendiM$t. 

8ei Zuset'lduo.gen an unse~ Geschlfu~dr~se h t tnit e-le-i' Bearbeitungrteit VOfl I0Werkt:ige11 i11 

r«hnQn, 

Sic ko.nncn uns :iuc:h cine E-M:iil :tn die folgaideAdrcs$C s.cndc:n: rcch,upport@v11p-lntcuc1lvc.de 

W1CHTfC! St:i einige11 Frccm.lll•A.nbicu:m bndcn dieAntworten unsercs 1cc.hnischen 
K\lndendlennes in dell Spa.m-Verdacht•Po1tl'::ichel"n. Sollte;1 Sic oid,t inncrlnlb ei.,e:r Stundc \'inc 
~fan,g:$!>C$t:ltlg1.1ng unseres Kundendieristes t'l"~ken. 1st davon awwgehen.d:iss d'.e, E-M11il 
uni-ercs KundendlcnstCJ Sic nfdit cr~ch.i hu. 
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IMPOIU/I.Nl£: ari'na di uur11 ii N!ntQMO OS. Ill kl•od• DS."' eitstttc di glot0 o ifo ;acccuort,. 
li!"9•e auenumcnu.• ii Ubnmo di pn:011:ionl per I:! s;ilu~ c b slail"Cl'n ::icclu$-Q ~ <l"U lO 
p,-cdoao. II l fbrcno «1micn11 lnformnloni lrnpo.-u11ti ~r la ~ te e b ,kun:na. lqgcrc 
t t~inetlte "'"'n o m;i.m,r.ih.• 4 inrwioni pet" pou:r tn.rn: ii rnudmo divl:ni'nCM(I <.W l;iO(().• 
JTOru:dc COM!cne .:inohc lmpcn:ind ¥1dlc.ulono su!l,i 11:~2n~11,1'-.n ine,,t.'l e ii so:M:io informuionl 
Con1ervl~ <o•ne riferimento. 

Quc-;u schc<la di zioco puo cue-re 11tlllzn1l csclutlvlfflcnto con 11 OO<'IW!e Nlnttfldo OS. 

''S?yro Shadow b .pcy" lntttatffiC p me O l OOS lkli.-.,W l:',t~ncdvt, ku:. Spyro e I n:l:idvl 
p111nonat,1:i SOI\O ® 11 G ~ V11i~et»1 l11(.-r.ictiv.:, fnc ,Tutti i diriui rGt~tl. Slc1n c II q o SI..-~ 
sono mudii o m.1rthi,q 1n r.itl ck 54,crn Entffta!nmcnc., lnc. l'IO&'I Sutl Ulliti tlO neg.Ii a Itri P.ie si. ~, 
VlYt ndl Uni-.o.r'31 G11mts ~ ii IO&,O Vi>'C'll'ldi Uni~fW Games sono mart~ regktr.itl o mucbl di ¥ 
lliY, ndi U11iYersalGU11tt. lnc.ncg!i $1.1.d Unltl t fo ncgll dttl P.1«1.AM\'llt entfrtii1wnent , ii loto '\) 
Amua £ntuuinmllnt $01"10 t'Ml'(hi o f'l13rthi rt!,giUr.i li di Am.:i,c Entc.-Wllmt11t.lnc.nc2II Su tl ~"-? 
Unitj efo 11cg.li W i P.IMI.Tuttl gll altri mu-chi sono di proprltU dti t iS~tlM lfo'Mti diri~ ,"j 



/ntroduzione 

Trama 
u VlC.:1/'IU di Spyro si conclude qu:indo i .WOi m.eotorl. I o .-~hiA,u::lanl, Y(!l'lgOOO lnITTpp,obd di 
uiu, ten-.peiu m.,gici nd misteriOso A.e,goo <HIiie Omtlre,A~ora un:i volta ii pl«olo dr:igo dcvc 
lnu:r~nirc per porre ritnt<lio alla ,ituazlone, Oovri app.rien.dcrc l'artc. dd K.:i.ti dcl Dr.ito c 
imparare a V$.a;r$ 1ul $l$$$0 la nu,gia per combattcrc le spavC11t<»e crc:uure d'ombn, s11lv:1re i suol 
;imlcl c $VCb~ if mincro dell.a tcrribilc tr.ippola d'ombr:i. 

Operazioni preliminari 
Vna votu t:iriau b. p:irtitl, tocca ii touch 
scrttn per initiue. 'rocu ii puha.ote Noo.-a 
p.:irtin per initi11re una nuo-Ya panlu, oppurc 
scle.zi0n11 una partlta gel lnb:lat-1 ,e toco ii 
puhante fife. 

Co11trolli di gitJco 
Coma 
Pulnnt.e: R 

i-f_ulsante Y 
Putsante Y 
Puf».nte.}, 
Puh,111te A. 

Pul-U_!IIQ L 
Pulsanricr a di com:indo + 
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A:r.io 
C:iriu 
Cotpo di comaf~zlOfl!' 
Aua.cc;Q; "1:n s2ffio 
S:olR2 di s.2d:i 
SJ.It"' 
~l!do ---
Av.mu 

Controlli 

~l.SANTEI.. PUB'NTER 

sa.ECT 

l'IJI.SANTE 8 

t. Pt-I II pulunu d'.ccenii- pt r 1pc11111, • I.a <OftWlt , Ngn lnse•lr-c o 
lim.lo,,:r-c ll Klledl di tioco ,-., Nl111aldo OS C<ln I• CClmOi., aoc,,.,_ 

2. lnserlsc:I la Klleda di gloco per Nlnttf'lelo OS Sprto SMdo... l.t ,p(:J 
fldl':lpp~to ;allo,:gbmento &Ill console N ln~Mo OS. Ptoml b 1ffl4d• ptt 
l:'otQ,.t in position,t-. 

l , p,-; J p;lµnt• chcu.,.;- pc,• a,c~llo ((Insole. 
◄. V.e11e .;s..,..,.,,...u Ii «:hwm,i.,. d! im;,,nn,tic;,n1 ... D ... ;I Rv;c C slCWttU. 
S. Nc«':I sd,ermiu dcl mc1111 OS, iclClkllll Sf,yfO Shadl>w Lq:l(y ,111 tQoUth 

Kr-ccn per .w>i-II gloco. 
6. \Ilene visullina1a la schwmua dc11'1nrO<'mltl~ kgllc, 'ct,;!u d.11 flffuu> 

in~,o<AAU,,o, 
1, ,.,__ii p,I\M>lt A i:• • ~n-al~ a,ckcrm.11:i> dtl t!tolo. 
8. Qu)ndo vitf'.t vitiu!i,a~ b u hurn,:11;1 <kl tiu,110. p~ml STARJ per p;:iuarc 

lllfl\ef111jlfllld~1L 



lsltm~ioni ::m~~:::ento e Kata d,I l>rago 
All'inb.lo 00113 parr.ia, Spyro l: in zndo di cuicire i Mt"ie:i e usve l'alito rnfua<:au>, 
Han m:ino chc w.tnn. i Or~i Allti~i g!i iMtgi'ltl'ltMO f'M.IOV• moue dcl K:au 
dtl Dn.ic,,a,d cscmpio ii Colpo di Corna, la Spun.ca ci gli aw,cchi m1r,id~Chi". 

r 
Jm:a11ttsimi 
I Dn,ghi A.t11i:mi i1m•s11-ertnoo a Spyro un 31tro pou:ntc mecodo pu sconftt£«C i 
r.emici:gli inttnteSiml. Per llncla,.. un lnantcsim~ discgn;a ii simbolo correttO neJ riquadro degU 
incanu:simi sul t<MJ(h s~ecn cd cllmiiu £6 avvcn:iri. sposta oggetti pe111nti o sposu1d 
,~H'amblente di gioco. 

Per ,m iv:irc ii riqu;idro de.gli ineanteslmt toco l'lcona ~ sul touch screen. 

Oggetti da rauoglit-re 
Spyro pub n«otlicrc mold <>zgetti<:he possono esser. naW)lci ncllvnbicm.c di gicco. :tpP3tire dopo 
che un 11cmko e nato KOOfitto o essere contenUO In v:isi o a.sse. Gli ou""etti che possono essere 
17ccolti c u,ati ~! 

fu11gM ~umcm;ano I PM) 

®vi 
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foul gll oi2cui 
nccold d:. Spyro 
'W'Cnzono riport;iti nel 
ri,quadro 
d-tll'inv~t.UIO, 
Per v'isu:illti.o1r4 
l'liwtnt:irio., 
1ocu l'k ona 
~ sul 
touch sc~eti. 

Crista/Ii 
R::iccozli I crisul!I per Ottenere poceri ~eciali. Vi sono mold cl'Uclll $P4clall. 
os1w110 dei qu:,H conforisco dl~rsl poterl. U11 <e«o tipo di crisa:Jlo d rcn(lo 
pi\J poLeJ1te in battailia.. ... m.ro d pcmwno di 1rovare piU f:icilrnimu: fe ecmmc, 
un altro anco~ ti: re11dc mcno vulncn.bUo di fronte 11 neMiC-i. Puoi trov:i.rc 
q1,1$$d utm oggttti es~ra•ldo l';imbicme di gioco o cornpnrwfofl 
ncl ncio~I. 

L\inlca co,:, da 1e;iere p1ese11tc rigu:irdo 1i criiulll C cho h:inno ut1:i du~t:i lhnitu:i, con l'uso si 
co1m,mµ10 C, lnflne,sbiadiSC01\0, si ro11,p0flo c scomp:iiono. PcrclO, tlenl d'o«hiO i tuoi uhuBi! 

Negozio Ji Riuo,u 

' 

~;,';.~•""'•" d,11, =zl;, d; '•'"""' 1, ,,.. gcmo,e, RJ« o,,. '"" ,..,,.,. 

V\larlo ;i llbcn.ncne! Q\l&ndo v~ RicCOf1c.parl;i.gll e vlsla H suo ncgollo. 
do~ potr.ii \J~rc le gcmmc p4,1r acqulsro.re c>gg,etti qu:ili crinalli per om111crc 
pi(, poteri. farl:allc per ;iurncnurc ii IIYcUo ddli ulute. fonghi per rinvipirc i 
poteri ma,gicl. Chi~vi pcr :iprirc pone e auo Q pQl'$1no ou,ttti per port:ir-.- ;i 

termll)t 10 rniSsiooi.And1oe g!i orsi hanno oueni d;i W1nderd.ma dowrai prim:a 
trov::irli c :ilutarll, 

Per uscirc dal ncgcUO. t0cu @sul touch s.c~en. 

Mis11ratori di PS e PM 
II 1ni1ur.tu:,re di PS.di colorc rosso, ilwf~a ii llvello Ii salute di Spyro. U misuratorc di PH,dl color$ 
blu..lndic:i U livello dci potcri rNgici di Spyro, 
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Passaggio al live/lo s11periore 
Qu;indo pouicdi csporitnu $ufficlcnte per sallle di Uvcl~ 
vicnc vi,u;'llm;;no d slmbolo @ per rlcorOlrd <II recard tWJI 
dojo, dove i Dr~ An~i;'lni d ln~.gnonnno n._.ovc mosse t 
in,antcslmi. Vu rinantcsimo dcl wlctr~sporto per 
r~lungere rapid;)mcnro II wmpio. 

Mwu touch screen 
Per cscglMre operuioni in Spyro Sh:idow Lcg;i,y. p ... 01 .acce<lere II qu:mro menu s.,.1 10.,.ch $Creen. 

~ 
~ 
@ 
0 

Uu 11 rlqua;dro degfi inunu:slml dur.'lnte i combmimcntl per spO$tllre gr.ludi ogctd 
0 per Sp0$t=IYd tapid.Cl'ICRIC ~ un loo,o a.11':tltro. 

II fiquadro ddl'invenur.o mostra gli ogzcttl die hal In tlSCl. 

II riqUM!ro dt!lil m:,ppa tnonr.1 l:i 111:i pO$ldo,.e e le opiioni dispon,blli 
per us;ire l'inant«lmo <lel tdctnsporto. Tl peMlette inoltrc di vcrific:arc to rnlulonl 
che dcvi ;,neon <:ompl<iuir~ 

It rlqW.dl'O de!~ sutiniche conder.e lnformuloni sul livclto della u lute c dei potcri. 
Us:. 11 pul-s:tnte ~ pCT ~urc cfal rlqu:idro delJt ,mistichc :ii rlqu;Jdto <lelle moue, 
chc monr:i I V;).tl Kau de! Dngo ;ipprtJsl. 

RJquadro detl11 m:ippa Riqu:idro dell~ 
~t:it.istiche 



Sospeusione de/111 pt1rliln e 11/lre opzioni 
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P~ rni STAR.T per sospendere 1.- partita. 
Per sal11are 111 p:,.rt!ta. a<<"tdi 11 menu 
0,:,tlOf'li. 

Sclclio~ Oprioni per modittOfe II 11olume 
dcl l:i musit:1 o d~li effetti sonort oppvr• 
auiv.i o dismiva I:,. iltu111!Batl0ne, 

A ltri elemmli di gioco 

t lncerrutcorl • PUO cnerc ncc.cu:irlo an1~:ire mcerruttori per risol~ rc lndollfnelll ~ 
o nonere ogietd miuiOflc. 

$ Port.tie • d ime.nsion;aleQuando Spyl'O ponicdc b Pietr:1 d'Ornbt-:., pvl:i 
spo su rsi f~ it llczno dellc Omb,r(I (I II fl~nd<> re3Je s:a.lwdo sui port:.li d!menslonall, 

dll!II.\ Corrc.ntl ;i.5eenslonall - l e c<lff'Cnti d'u fa ucc11$l,on31' chn<10 a Spyto um spinu verso 
~ l':iho! Us;dc per $pOStare S?11'0 in lvoghi die non pu,ol r:iggiungere >.fl 11ltto modo. 

P$dane di tel~tra.sporto • Qmndo Spyro ommil\l su unll pbn:iforma di 
~ u:,l,cu:isporto, ~esta si 11tti11:1. Spyro pu6 quln(!l u».-. l'lr.olntesim<> dri t c!etnspono 

per spostat$1 W qualsiasi pi1tu!orm.t di 1clccruporro ~ede.ntC!mente 11 tti11:n;i, 

c;,ggecti d ittruttibili .. Spyro pu0 brU('ial"e, <aria~ c disu uu crc v.in clcmcntl, 
rivcl.inck> spesso <>ggetti utili dictro o so«<> di 4UJ, Olstl'UU i <:ttpugli. rocce c c.eppi 
per uo11:ire I tt:sori di$Stn1i11n i '1c!l':1mbicntc di gloc,o.. 



GA RANZTA LTMTTATA 
IL UCENZIATAR.10 OISCONOSCE QUALSIASI GAf\ANZIA I\ELATIVAAL SOFTWARE.AL 
MANUALE EAU.EDITOR, IL PROGRAMMA, IL MANUALE E l'EOITOR SONO FORNITJ 
.. COSI COME SONO", SEN ZAALCUNA GAAANZIA N !: IMPLICITA, N E ESPLICITA. 
COMPRESE, MA NON SOLO, LE GAR.ANZIE IMPUCITE 0 1 COMMERCIABILIT A. 
RJSPON OEN ZAA UN PAR'l'ICOLAI\E SCOPO £ NO N IN FRAZIO N E. Ll11te,o ri.sdlio 
d-crivvite d111'uso o d3lle p.-uwionl det Proin.mrn.1., dcl m11UJ:1le o dell'editot e 3 VO$tro 
co111pleto cark o, 

O~Ua da~ (l';acquino dcl progr:imm;i l:i g:ir.mri;i i di 2 1n1ti. per q\l;into rigir.ard.1. ii fa tto die ii 
s1,1pporto chc lo conticnc restcri privo da di:fetd nel ~ u:n.ill o di favorazionc. 

Our;intc CtUCsto periodo di teMpO. It prodotto, sc difcttoso. s:Jri sostituito g,'3tutu1mqnu: 
dietto presentatione dell~ copl:i orlg!n1lc difcnon, unimner,te • un docurnento chc nc 
compro.-1 l':ic;qu1$t0 ($contnno), prcsso i1 punto windita d<Wt ~ 3vv~n1.1to l':icqui.no. 
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ASSISTENZA TECNTCA 
Vive ndi Unl.-ersal G :imcs lblia sp~ 

Via Solferlno. 20 • 21100 V:!~sc 

"Pot.etc dl!:imal'(I II Sew-vi.ti<> dlAssincm:, Clicnd attlYQ chi luoedl 111 Yi:nt:rdi dale 13.30 ;1Je 19.30, al 
<si:suentc 11urnero :~ 

02/◄ ISS7n 

• t:-mall ~d:ctmi: ~.ninc1U:1v"i@~ax.lt 

N.B. U sc:niz.lo Ng\lard11 esdusivammtc probl~dche U!(l'liche e infomi.uioni sli nosul prodc>ttl e 
NON fomiscc $01u.tlonl pe;-a.kun gioco.Jn c:uo di m:i!fun.tloiumenti di qush,mque g,c•~ rc N ON 
1pedile ii diJ«>,. 1n:i concm:no II Sel"Yllio An i«-cnu. 



NOTE 
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fmlice 
b1trod11cd(m .. . .. .• . . . . .... . . . .. 5Q 

C0m() e.mpuar . .......... .. .. . , . , . 50 

Controles dtl j,ugo ... .... . . • ... . . . . 50 

CO",o jugar ............ . ...... . , . 52 

Atnerdo de liunda . ............ . ... 58 

IMPORT ANTE: Ice con at♦flCl6n el 5olltt0 de preuuclMIU $0" fltvd 'f St.CJrid:id ,:pc $C lncl11rt 
<On OUO pl'Olluc:10 :'l!!tcs de vt!llur b conso~ 111"4 13,j~un anucho o un xcoso•iO Nintiendo61. 
fl kl!ltto «imlenc lnform11ci6'1 lll1p,IX'tu1t1' ~ ut s:ilvd y Ut<•l'iduJ, Lee ntc rnanu:il de 
froso-u«loncs tn u. t<Xlitbd pv,. poder disfruQr al mi)6r'tlo de tu nut:YO iucgo. El 1Nr.w! umt,lt•~ 
contienc l"'°"m.ltlori lmp0t:un1• sobtt b smmi.1 y l;i linu de ;iurnci6n al (licotc. Por bvor. 
g_uird:ilo COll'IO tilfto'tr.(i-. 

Est3 Ulrjeu. ,olo es COmpldble con b (OllS,01,l, Ninttndo OS. 



lntroducci(m 
Historia 
L..u v.aa.-ciol'IC$ de- SP)'rO cermlnan brusnmtntt al em1lbr uiu tormcnt:1 mAgj(3. que attap.i ;i sus 
mcntorcs, los Ora:ones Ancbnos, en cl mistet ioso R~!no de sombrn. De nuevo, el dr~0n m:is 
pequefio de todos t!enc quc u!v:ir el 1n1.1-ndo. Dfflr:i domina.r el :a.rte de la IQµ de dr:iF,6n y 
:iprt!odtl' a utlliur 11 m:.p ~n. luchar c:ontr.a lu tcmibfes cri:iwru de lu sombn s. reu11Q.f a $US 
:amisos r dcscubrir q,:,C h:iy devh de las mlstcriosu de53parieiones.. 

Como empezar 
C1.1ando se a rzuc la pan.Ida, t~ b p:int:a.1111 
tictil p:ir:i co nie,t1Ut. Seltcciorui cl Bot6r1 
· Nuev11 parcid:f" pata <omcn:cr un~ Butva 
p:i.rtidl. o sel ecdon:i un:i p;ircid:i que yi hayM 
coMenud<> y puts:i d SotOn "Ar'('h?Yo", 

Contra/es de/ j11ego 
• 

~1~0B 
n X 

Bot6nY 
- ~ tO_n A 

Bot0n 8 
Sot6n..1 

+ P.an,cl de- Comro1 

50 

Acd6 n 

Cuemofacc:IOn 
Au.~e al..lt.!)jr 
Col> 
Sal"~ ---
Euudo -Mcwcrsc 

Controles 

1!()16Ut. 

-PAAB.0(:'.CO►ITROI. 

I. Pu&.:. POWEii. ~r,i 1~, la '-Ofl►of,, NtmQ initflti o tlllr-.qu 11111 t:irj,:,1;1 
OS de NintMdo cu1ndo t i FOWl:R titi enundhlo. 

1. liucru b tlfj«l OS de 'Sp,rto ~d- i...tu-r"' ., Wl\lr.l p:tra ~u OS 
deb c«1$0ll Nintendo 0S. P"fOSICIU ,..,.......nt, ,,..,, <olcx11, '"' ~ OS 
en $'\I i llfo.. 

J , ~ POWEil ptl"ll encffl6e:r It consolL 
◄ , 11.p,ni,;.ori 111 p-A de aclve:t'Wlclu $0br-c ~a'-adywg11tl<bd. 
5. En 111 ,unu,lb do 11)1'. ~, de It cor,lol.- Nlr11fftdo OS. ,elt<clon.i S71ro 

Shldow 1-tz,cr «I I, p&nt-11!1 dtiil ;:v.a ini~, el i11e.io. 
6.ApUt Cfl".i ll 1unull1. l,id J'l'li~ de la 1et11enci:I de lnvodv«i6n. 
1. Nu cl Bof<lll A S,M'l ir • 111 l)Ml:\llt • 1i'tulo, 
a. C1u11<10 ~(ClQ IJ. ,u11ull1o dt tl ... pulu STAAT p<lta ii, 11 ~ Ptim;ip<,I, 



C~
6
mo jttg';;mbttt, y k11111 ,le ,lrag6n 

Spyl'O con,!Cfll/1 el juego con la ~bl!ldad do o rg:ir CQl'IQ"l io, cncmlg.0$ y uur cl 
al~nto de fu9go, 
A mcd!da quc ,w;1ncc, los Dng<)flCS Anci:lnos le cnscfuuin nuC\/Os mO'fimicutos 
de !:t k.n;i de dragon, como cl g_~pe de cucrno. cl golpe de cob, ;y lo) :u;iques 
"dii~ migi(os! 

lanzamimio tie r.011j11rus 
Los On,sonuAuatnos enseii:il'in a Spyro otto poderoso recu«o para ayud.lrle a d\11TOU.r 11 sus 
c!lf:n'ligos: cl b.numiento de <011ju,ros. Simpttmente cien$-S q.,. dib4.1j:ir cl slmbolo corrccto en b 
panttlla tictll de lanumlento de conJ11ros paril ay..-lar a Spyro:. d~trulr cnc:~s. mover objctos 
pcs;idos, o vlij1r por cl mundo. 
P~ra u:tiv:ir b p:meill;, de b numicnto de conjuros. toc:i N i«>OO ~ ~ • l:i pant:1.lh1 tictil. 

Potenc.indt,re.s 
1-ta'f un mont6" de of:isctos quc Spyro pucdc recog~ '/ su;irdl.r. Podr.b encctltrarlos ocultos por el 
mundo, cw.ndo Spyro dcrrotc ;i un cnettvgO o dentro de j~roties '/ co#f'f!S, Es.tos son los objetos q\1$ 

puedcs rccoier '/ ui:ar. 
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Setu (llll"l'lffllt~ ICM PM) 

Oblt'los de mil,'On (~ '!Y"d,rin a (ott,pl_, Lu. __ , 
HUe"<'Ot. 6c dr~&<)n f/pOO";U <k,:x,;bnr SIIS :n~• 
Wtl~!) 

Todos los objctos 
(lllC Spyro cnCUCfltl';I 
-:.~~ccn en 
111 P41Hi113 dcl 
invent:iti<>. P.ara. ver 
el lllv'3nurlo, 
~oo cl (~ 
,conocnb 
~oull:itktiL 

Cristales 
Los (l'lstales s.on espec!:ilroel\te pod-erosO;S, ~ muchos CJp0$ 6c ~riscilcs quc 
hi('1n <OUS dlferontcs. Un cr1$PI puedc proporcion.aric mas fucru en 
comtxnc, o tro h:iri quc tcnzu mis posibilid:idcs de cncomr.ir gcmu '/ otro 
podri11 h:iccrcc mcnos vulncl';lblc :inte tus cncmigos. ts bucn:a ick-11 tenetlos 
sicm?"e II m:i.110:los ct1C"Ontl'3ris rfliCM:r.lS esth p<>r ~h, e:xpl0t11ndo o tlllYlbltn 
pucdcs compnrlos Cf! lu tiMdU. 

Lo \Jnl(O qltt t1«1'1S que l'e(Of'dilr ,otire los (rlrn110$ 4$ quQ ticncn "dunciOn llmh:acb.H, se g:is-t."ln 
con Q;I usoy tiermin:in diettr!orandotc y 4-csap-:in:dcndo.jA$i quc flch:ilcs un ojo de vcz: en cu:ando! 

L,1 tiend,1 de R it,uh6n 
Si Spyro ne<;tslt.1 p$t.1r gqm». Rlc:ichOn slcmprc ~st.1ra dispucsto ;i vcndcrlc 
.algo. Cu:indo vc:is .a Riachon.pidclc visit:tr su ticnd:i, dondc podris r.:isc.r 
gcm;u COfflf)r.lndo cosu como crizulcs que h:ig;in m;\s podcroso II Spyto, 
11'1111'ipoS3., que 2Ul'l'lct1ten ,u salud, sctu que potcncien w Mag.ia.tb-ves p11ra, 
tbrtf' p~rtu y cofres. y objetos que le ayuden a compleu.r s111 mlslones, 
Tcn(lrt;s qUQ $n~ontr~r a los Ot-OS '/ ~dirlos anl0$ dt qv~ tt vend.in a lgo, 

Pu.a s:ilir de l:i 1ic1wb ., toc11 @ en 111 p11nul1:i clc-til. 

Medidor de PS/ PM 
i i mcdidor de PS cs rojo y rcprcicnu I. ulud de Spyro. El mcdldor de PM e, a.tul '/ rtp~Sl!(lta 
el podcr miiico de SP'fro. 



Rtcordatorio de paso de 11ivrl 
C~ndo h:iy::is comcguido cxpc-.rienci:a suflciMte pari pa~r 
de nivcl. ipueccri t:1te simbolo ® para record.irw quo v:iy::is 
;ii Oojo y ::ip"°ndu nuevot r11ovlmlc;:nto$ y conjul'Ol de los 
Ot agooes Ancl:tn0$. IJ\11!µ cl conjuro Tclctr:11uport:1r p;in 
Heg.ir r.i.p"cfamentc :ii u:mplo. 

~ [I] [I] 
$cns"i 

Kw de ~n.cvtn"-o 
tob,<.hi 
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TOIIW Ch.o.t.cl 
C~o ok<.lm'J"litn. Al.111:u y ih11~r ~i:-• 

~,-n1 

MenUs ti~ la pa11ta1la ttictil 
En IJ p1null:i dctil podris icc.cdcr 1 <11.uro rncnUs quc u: ::iyudlrin en Spyro Sh;idow Lc:g:icy. 

b pllnt:ilb. de. lanumiento de Co!'ljuro,. que pue.de, us~ dutatlte cl «mibatc para .,,,.,., 
OO!et0$ pesados o p:ira v1a1.a.r rapl~mente de un lugir a otro. 

b p;inulb dd in~mvio.quc tc ITll)Cs-tn lo quc tic,ics en los bobi los. 

b pantall.a. de.I ~a. que te indlg, en q~ tv~r 691 mun<lo es.ti, y qui o~lonu 
tlont$ P.,"' usar c;:I pod,er (!.cl "to!etr:11upor10".AqiA u mb!Cfl p~ d0$ vCf' lu mldonc,; 
que ::i6n tc b lt:in pOI" coml)teur. 

l:i p:inull::i de cst:adistie:i.s. quc c:spcdlk::i tu nlud y ws poden.s. Utili:r:i. cl 
Sot6n & par::i c:ambiar de bJ Mtadi,~, ~ l;i pantalla de moYlmlentos.donde p11edes 
ver la.s k:lt>.s 69 dragon q-..e hM :ipr~ndido N.$Q (:I mom8nt◊. 

P:im:ilb de brn:imicma, 
de conj-..OS 

P::inulla dd 
tll~l\tl.rio I 

/'6v#I 



Mt1111. Pausay Op1:fo11es 
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Pulsa STAI\T Pll~ dct~1er el jue.go. Para 
guardir la p11rtld11, ve al me/W O1><-io,,e-:s. 

Selccclon.l Opcionc,s ~ra camblu cl 
volumcn de la m6sia. dcl jtHlgo, los cfoctos 
de sonido o ~~ er,cendcn':i~r 1-:a 
~ troilutninaci6n 

Mds cosas 

--¥,. lnce rr1Jp tores • Es posible <1ue Spyro <enga ,que 3<.cioM.r intertuptortt po.t3. resolver 
• enlgrm1 y obtener obl~tos de mlsl6n, 

,t.Q Por u l d imcns-Jon .il • Cvando Spyro C-011$lga la Piedra 6e 4 s sombr .. ,, podrt m0\'ir$() 
en.tre cil mundo de b$ soml)ru y RI mundo m:i~ri11 mtdfanic un porul dm'lqnslonal, 

dl!:!II.;_ Cor,-len tes as<.enden te.s • ;Lu corrientcs uccndcntes le dan a Spyro un cmpujQn 
..-o, V$rllcat! Uotlulu para lftg.at t lug.ues -:a dondc Spyro no pued.i ucedtf' de 01ro modo. 

Plata.formas de tclctr~spo rcci • Las plau1formu de (elevansporte s.e activ.in cu-:ando 
~ Spyro sc coloc:i encim-:a..U~ ve1 :ictiv:idu, Spyro pocjd usar el conjuro Teletr11n1port11r 

p~ra fr a cualquier otn pbuJom-.:a. quc cue :irtiv:ida. 

Objctos q uc S8 pveden destrulr • Spyi'O puedc quem:ir, c!curuir y c.1rgar comri 
un mon10n dq cous,,, Y C\.llndo Sp)-ro dttvuya tl.to,gcnenlmcn:e cncontr;irfi una 
sa.-pl"CUQ dcbijo o dqtrfis, Destruyt m11torrales. rocu y tocone:s p~ra encontn r tcso­
ros 6coodidos por los mundos. 



GARAN11A LIM/TADA 
Et OTORGANTE OE LA UCENCIA RECHAZA. EXPRESAMENTE CONCEDER 
CUALQUIER G.ARANTfA PARA El PROGRAMA. El EDITO R, Y LOS M ANUALES. EL 
PROGRAMA, EL EDITOR 'f LOS 
MANUALES SE PROPORCIONAN "TAL CUAL". SIN GAR.ANTIA DE N ING(JNTIPO. NI 
EXPRESA NI IMPliCITA. INCLUlOAS, SIN UMITAC16N AI.GUNA, I.AS GARANTiAS 
IMPLICITAS OEAPTITUD PAR.A El. COMER.CIO,ADECUACl6 N PARA UN PROP6SJTO 
CONCRETO, 0 NOVULNERACION. 
B rtesgo comp1cto dcri~do del uso o tjccuci6n del Program~. del Editor y de k>s M11r11,alet 
reuc Cfl un cd. 

No obst:1nte. qved~ g,lf;')nciudo qu<: los s.oporu:s. quc conticncn cl P!Ogr:,nv csuri!I lfbrci. 
de d$f$CCO$ Qt! lo quc r~pccu a los m:m:ri;,lcs y l;i. rruno de obr.:i p;,n uroi y scrYk ios 
normalcs., y quc cl Program~ fundonar~ de una m~ncra s.un:,ncfat.ne-11 te ig1.111I 3 lo indicado en 
los documcntos cnri tos quc Jo ~cotnp.,iian.dul'Mte un p,Wlodo de 2 (6os) all<» d\UdCI la 
(Mh11 de c<>,"pta del Prcgrama, 
El't euo de que t i soportt qu, conclon~ cl Progr:i~ csruvier:i dcfoct11oso dur:intc csc 
pcrlodo de tlcmpo, cot1uctc d.irccamerotc con 1u p,10vccdor. 
P:ir:i q-i1c sc pued;a ;iplic:ir dich:i g;ir;mti:a. los Pl'O'Veedo-res debtrtn ter inforn,ados del 
def«to dui,.,1te los 1 (dos) ll'le1eS despues de su conmta<;!6n, 

Alg,rno,,; csu.dosljurisdkcioncs no pcrmitcn un:i limituiOll deb. du~ciOO de 111 g-~r-l1ltla 
implicia. u i quc cs posib!c quc b lirnituiOn :int.edich:, no u:, de ~ lklci6'1 p!ra usted. 
Eu:i G1r:m1i~ Limitt&. 110 a(e-et 11 11 1, 3plictci6 fl de <:ualquier g11 rantfa legal qu8 dl$pcnpn tu 
leye, o norm11t1vu 11plit11bles. 
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ACUERDO DE LICEN CLA 
\liffl°!di U.,M:~I G,rncs Lld. h:ice to<lo lo (I.JC esti e, su trQIIO para que 11~, d itnte$ rccbln un truo 
p,,fesion.,I y b 11tenti01111ue se ll'Ctt(tn. En eu<>de e11cci1tl'lf'Se c<>n un p,oblelni'l t~Crn:o al ut!tiur ..rode 
nutstros tll\llos 1 ntetSilill' 11~ lame al nCmero de tel~no oomspondlell(e 11 SY ptfs. TUY1bl6n f)Utde 
~nvbmos \11'1 con-co clcal'Onko en a.alquier momcnto, y le 11n-ndcn:rnos en u, pluo mixhlo de J6 hons. 
Por f.rfOf, to er.vie ni.v,\in dcxumMtO :idjuMO. p ~ nuemo dcp.lr-.;imento de Asim:nci:I T C<nit:'I r.o los 
:i~l os d e11tcs de hlbf;i ,Jemar.;i o fnncc,a ambicrl pueden Metr ,no de nueuni but de <ht~ y de la 
,ecei6,, dt prep'lllls mbfrt<utntu ~ int.-disponibles tu "24 horu del dia en la dlrtc<i6n web que se decaf.I 
Mis llba}o. En e1 <MO ir'l'lprob)ble de que tneu411-"!tr8 ,!.g!in defe«o ,n alg,uno do nuomw rinxtuct¢i, dcvu,lv~ 
f l dtulo al tsu.bl~IWllO clonde So adqvl'rio ()ll":I q.-e sc b arnbicn por ouo 1ln ccs~c :if.."\.!nO. Coru11!1e en 
w r.5cndi lubiru,1 sohrc b s condkiot1cs rdcren= al c:imbio de pro:luC".os .. 



NOTES 
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lnhoudsopgave 
Jnleiding . , . , . , . . 

Htt sptf s/arte-11 .. . 

62 

62 

Sptlb,sturing . .. ....... . ... . . ... . . 62 

Hr.I sp,I spele11 , . .. . . .... . . , . . . .... 64 

Liantiroveru-nltomst. . .. . .. . . . .... 70 

8Et>NGP.IJK:lilos, 'tOOtdM: jt cit Nine.one.lo OS. d• ~ Cri q>9~W<te Ol ~ ~OMWirt ltElbtvlkl. 
~dtti_g de b~loten !'ol6er met Fondhcid$- ,:ri ~ il~rm:ilic dOOI". 0e:e f'd&is ~t 
bclUIV"fb.-gciondhelds,c,n vcll~cldiinforma!Sc-. lees do Nndcidin,f: pd doot om t~ moti:$llk 
p1c11S-tr ~ \ dti1i01co bo...,et1, D• ~leidrc bMt '--~Fw 1<,JormMi11 o--erdcp!YIUc en 
~ Nintcndo ~ ~r de 11¥,,dleklng om o- lm,r 1101 ,ca In op tc kunncn iockim. 

OC?c G:.mc Cwd wcrln .a!IOG'I met de Nintendo OS. 



lnleiding 
Vtrh,utl 
Aan Spyro'$ v.1Jandc komt cen :ibrvpt cindc :a.ls er een magls<he s.torm opm:ckt die tljn men ton . 
do Or:ik(}IIO'Jds:en.ops!uit in het mysteri"'-'te Schaduwrljk.~dQ<om moct de 1dcirm.c :a.lier d~ken 
2or1,cn d:it :tl!Cl weer in orde ko,nt. Hiel"'OOr mo"t hlj dc \curut van de d~kffl•k:1t:i oodier de knle 
krij£cn C11 m:lgie le~n gebru<ken. Alleen dan kan hij de g:tie2dif;e sduduw wttef'IS verslaan, tlln 
vr iendc1~ r edden en de g,ehelnu;IMlgo onl'Vocringcn tot op de bo<le.m ui u.<>eken. 

Het spel stttrten 
Ats hct s:pcl is gde1.dc11.ruk jc hetTouch'Screen 
.un om tc ,urtcl\. Kies de knop ·N1$VW' om 
cctl nieuw ,pel te 4W'ten o f lcJ$.S 0$:n spcl wa:ir 
je al mee bent boionncn door op de knop 
'8$$~nd' IC tilkcn. 

Spelbesturing 
Aci 

B·kno S ~ gtn 
L-knop Schild 
Vier untsdNlctoc.u Bew en 
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Besturing 

Lff.Vl'f'ON 

+ COICTI'IOL PAO 

NffffNDOOS" 

I . On;k 01) de ~porn M m1ttm l)IT 1• ~•tta!!,fT:uU .,, wtrwi}dW 

11ooil " " Ni~• " do OS(i,ime Cstd 1el"w,jl het SfS(eemMN nut. 
l , flp t• df Nintendo OS ~me O rd Yll\ SP)l'O Shldow l C$-1<)' In de Nlmene'o 

OS G.ime Card-ope.nilla: .-an Je Nin~ OS..0,;w op de Nln1en6o OS G~me 
~rd om hem YW. w klhcbn. 

).Orult op de Power-knop om h« ,yneiemMN 111 to1t1•" • 

~. l-le1 3,\"lOt'!dht'icb· Ill' Yielis;heidntheffll ¥11'1o<hijt,t. 
S,Tok In Iott N i.,t,mlo os.,,.,."""CMt"' op het koontje •~n SP.)-ro Sh&dow 

L.ep<y - t>et 1-p,d « v..ioml'I. 
6.He1 scherrn met wettdl!kec b~!!ns;en "Nlthint, 111,,i:,IJ.d o:h;,:;:r lo•t 

introd,mh:filmp}e. 
1. 0.-... 011 de A.jq,o;, om <loo• t• p ... nut hn l>!tkd\erM.. 
8,AI, i..1 ti1~ lo•rrn •• nc.hVW, druk je op ST-"tf om door te 3).:ln ruu hoe( 

hoo(ll,n• nu, 



Het spel spelen 
Vechtt.11 en de dralum-knta 
Als hcc spcl bcgint. bud 1ikt Spyro <Wtr de rnrM:irwal en de vuundcm. N;i:irm:w: 
hij vcr6er komL lereti de Orakeno-,dnon hem nlcttWC dr:ikcn., k:IQ moves zo:ils 
de HoorflstO<>t. de Suaruwlep en de tN.gbt hc chi,;i:11,v:.l!C11! 

Sprt11kt11 1tit1prek.t11 
Oe Otak.enoudneri Je ren Swo noi; cen d immc nunier o m 1ijn vipnde,, te vtrilaan: ,preukcn 
ulupreken, ()Qor In hct spreukcnschum hct juistc symboof te tekti:nen op het To!K:h 5<.rccn, kun 
je Spyro spr®kcn btcn uiuprd:tn w:iumec hij vij:mden kan Vf!rmin, twaro VOOIW<lrpcn k:11, 
vcrpb:iucn of door de werefd. klll t eiren, 
Om hct spreukcnsd ,ertn te open~. tik Je op het TQ11c:h Saccn op het 'tt ,icoontie, 

Vo<>r;uerp,,, 
Er q,i ~n 1,e!:ebot'I voorwerpen <Ile Spyro kan Ol)f':lpcn en vcrumc:lcn. Zc :ijn in de we.rdd vei1top1.. 
worden doer ~1'$1agen vljand~ u.hu:rg,cll:cn ol rljrl vcrboracn in v:m:n en kistetl. Hiet0nder Yind 
je een l!l$t met voorwupen die Spyro lwl ver.;in-.clen en gebruiken: 

All,c VQorwcrpcn die 
Spyro verumdt. 
wordcn opges!;igcn 
in 1ijt1 irwenuris. 
Om de b1\ffn~fis, 
te bekljken, tik. je 
OJ) het Touch Scrctn 
op hot ~ -lcooncJc. 

@
Krista/1,11 
0. k;rlsullcn die je kunt ~rumd«i tljn heel krachdg, Er i ijn Vf:CI uniekc krisallm 
die »lcmu1 een :and« ,Hect hebben, Het en• krlsul n-wkt je knchcigcr tijde1tS 
gCYcchtel\.het 31ldel"e 'ZOrgt en-oor dat I• snclcr cdclstcncn vir.dt eti ......eer eeri 
:mdcr kTiml nwikt ;e minder kweuOOar 'ICOr vipndelijkc ~Ben. Ze tijtl ti;'1 On'l 
re hcbben, di.IS to~ emaar ~ I }Ii de wcreld vi:rkcnt of koop IC in winkeltjes. 

ten ding moet ;e «ithoudien als het om kriSQl!en r,i:it: t.e llcbbcn etti .,kte leverwsduur, Na htriluld 
1.:bruik slijteti teen vervag,n :z.o touiu -i:e uitcindelijk. ..-crdwij~fl. Houd je kl'istallen <lus in dQ gaten! 

Rijkaard's v.11i11ktl 
Ah Spyro's vr.ichtje e~lstenM te -,;w;»r wordt. is Rijla:ird :iltijd wd bereid de las.t te verlic.hten, 

Praat met Rlj~rd om -iijn winkel te k.vnnei1 be?.Ot~I\. Hiet' k1Jn je edelmmen 
g,1:uviken om :1!1erlei voo.-wcrpcn te lcope.ri, :z.oals krtsu tlt n om Spyro nu.chUi'Cr 
1c nwten, vlindtts om Iijtl getondheld te vtr'beteren, pad6enocl,cn ~;armce je 
rljn m:ig.ische e.1ergie ve--hoogt.sleutels om d,u~n en kitten mee te openM en 
zelfs voor,,,erp,en die Spyro helpe:n om tijn missles te vo!bcongen.Je mlt d,e bi:ren 
1noeten Vlf'lden en helpen VQOr<ht 14 le lets kvnnen vcrS:opcn. 

Om de wlnhl te v$r1;ncn, tik je op het Touch Screen op hct @ ,k oontje.. 

1/P-IMP-meter 
Jc HP-meter is rood en gcdt Spyro's getondheid ......eer. De H P•mete-r h bltuw ~.fl toont Spyro's: 
mJgische cnergie. 



Etn nivea11 stijJ:m 
Als je gct'loe.g crYMin.g h,ebt o m i!Cfl niYc;iu tc stiigcn. 
Ytttthijllt dl t f)'mbool @ in bcctd Ctn j-e e.'3/lfl l4 hl'.)rlt'IIWlr<:n 
1wr de Oojo tc tu-ii. Ou.r le~n de Orakcnoudstcn jc 
nlwwc moY~ en sprcukef\. Gebrvlk de tclcpor tcersprcuk. 
om wcl bij de tcmpel tCI korn4:n. 

Touch Scru11 mmu's 
Va het Touo::h Screen lwn jc Y!cr menu) c,penen die {41: he!pcn b!j f1ct spelen ~ Spyro S'hadc:tw Leg;iicy. 

'vll'l f1tt ,prcvkemchcmi, d;it jc kunt g4brvh:n tljdM$ ge¥ec:ht.m, lwn jc g,rote 
YO()C"A't':rpe" Yt:rplu.tsc" of St'ICI v.1n de cine Nat de ttl~ pick l'ffl.Cf'I. 

H« baruchcrm to0M ~.ir le ;e bevh-.dt en ~ tdcporteel'Opdcs j4 hebt. Je kurtt 
hicr ook de missies b~ die Je nog moet YOlbr-enzen. 

Hct mthtickctischc:rrn vorwlt I• hoe Je el'YOOI' na11 q.n gc:ondhcid (:n kri<hten. 
Gcbn.ik de ~ .knop <im ($ wiS,s~n u.rsseo ;e nitistiekcn en ltct m<iYeHC.lierm, 
wa;irep je lwnc ?!en wqlke <lrib~IQQ ;e tot 1,u toe l1cbt gclccn:i 

[I] [I] [I] ~ 
lnYct1t;ir is Statistickcnschcrm 

TlUfl M~m11 Ano, 
~"" c" Sp!in,cn Schild. Gcnadflc.l~p V.,.,,... en \lrit!:$1dcm 
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Pt,uzemmu e11 opties 
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Orult op START om Mt spd t♦ ~ineren. 
Om I• spcl op te Sb.an. g;i je nur flet 
09riemcnu. 

Kies OPTIES om fl~ voluffl♦ van de 
.sptlmw:iek of de, gellld$tff«1ct1 ;un te 
~sen of om de schermvcrtichti"-S u.fl of ult 
tet ieucn. 

En dan 11()g dit 

--i,.. Sc:haketaars • Het k:in -:ijn d:it Sf>Yro schakel:i;in moet omiew:n om pun.els op te 
• loner1 ,1m beb.11g1ijke ,nissievoorwcrpen te krijeen. 

Q Oh,wl\Sle,po0t1 • N11du Spyro tu:t Sdiaduwnecn-amulct h¢11f1 gollrtgtn, kan hij reiten 
wuen het Sc.h;idu-wijk en de echte Vtf'n!ld door op eeo di:mensicpoort tt ga.in su1an, 

W indliftcn • Met windlifum lun Spyro de lutht In! Gc:bruik wln.dliften OM 09 plcltkcn 
.... tc kornen whr Spyro 1ndcr, nict bij lun komcn. 

Telcport p latform • Als Spyro over cc.n pbdOffll loop(. wor4t het geattiveerd. 
1£:'a:!. Vervoliens Inn hij de tc!cporteerspreuk gcbruikcn om naar andcre platform1 te 
~ tclcporu:rct1 die •I eerdcr xijn tca«ivecrd. 

Br-ee k d e ttnt af • Spyro k,an etn htltbo.l din.gen verbr~nd-en. rammen en gewoon 
kapotrnakc:n.Ab hij iets doopt. vindt hij er meen:11 ins leulu onder 0-f :ichtcr, M:1ak 
nn1iken,roucn en boomsuonken lup0-t om de vcrborgen scluu.en v:in Swo·~ -.vcreld 
te Ol'lthuflCl'I. 



BEPERKTE GARAN1'/E 
DE CE8-P.UIKSRECHTVERLENER GEEFT GEEN ENKELE GARANTIE VOOR HET 
PROGRAMMA, DE EDITOR. EN OE HANDL£1DING{EN). HET PROGRAMMA, DE EDITOR 
EN OE HANDLEIOING(EN) WORDEN "ALS OUSOANIG"VERSCHAFT, ZONOEP. ENtGE 
GARANT IE, NOCH UITORUKKELIJK, NOCM IMPUCIET, DIE 8ETREKKING MEEFT OP 
OEVERHANOELBAARHEIO Ell.VAN. OE GESCHIKTHEIO ERVANVOOR EEN BEPAALO 
OOEL OF HETVERNIJOENVAN OVERTREOING!:N. 
H•t vQl!cdlgc ri.si<:o Mf't beucl&ing tot het gebru1k: o r de prcst:1tlC$ v;m hct Prognm,11a, 
Editor en H:andlf'ldlng(cn) is voor uw eigton rek.enln.g, Met medium wa:irop het Ptogr~mmil 1$ 
v.uqelcgd is gug:Jnndccrd vrij ~n dtfect(ln In m:itcri:a.U or wet ki11g bij normaal gebrul k,. Hct 
Progrllf'l'lfN u .1 in wetcn fonctioner4n zoa!s in de bijgev-c>egde gtschreven m.ltfflal<:n 
beschr(l'Yen icdurcnde een per!odc van 2 (twee) jHr 1\1 <btum van ~nkoop van hct 
Prog-nmmi. 
lndiCfl het nM!:dium c:Mcct blijkt u: zijn tijdeM die p,trlodo nccm mctcen c:onuc:t op 1ilet uw 
winJu:lit l", 
Bovengcnoemde pnntie iS enkel u!tY04rb-ur i ls de winkeller tetimins«e 2 {twee) m;l«nd,cn 
~ de ontdckkinz van het ddi;c-t gCinformccrd wcrd. • 
In sommitt l11ndetifr«hngcbiedcn i.s hct vcrboden om be-perklngen OJ> (t leggcn inukc de 
duur Yan een g:"nntlc, da;irom is hct mogeli)k d:tt bOYfngeooemdt bopcr1dngen nice op u v:w 
toepustng: 2ljn. 
Oete bcperltte ,:ir.mtic beil'IYkledt op geen enkele w!ito Cc toepusing nn wcttitc g:ir~Otie 
voorzicn door toepu~~ W()mtn en YOQrJe,tl rlfttn , 
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TECHNJSCHF., SUPPORT 
VM".:ndi UniYcnal G;imcs bcd;inkt u Yoor de ;iankoop van ccn v~ onie pl'Oducten.Wij docn cr 
;dies un u 2.0 goed rn<>gt>lijk. \'all iSc,ut te zijn en u op J>fOfcsdonclt.: wijH, te helptn eti ti! 
cndet$te\lMl\.kld~f\ u een tedlnisc:h pl'Obleetn hedt met ~n van on-ze prodl.,c:oon, neemt u dan 
c:on1;1u op m11t ond11rsn!lnd ~ rocnoommer. 

lJ kunt ook ecn c,nuil nurcn (In hct E~1$} n».<:wch.suppott@Yvp-ii1tcr.KtWe.co.uk, Srw r a,u,b. 
GEEN b~n mcc,dO?.c kunnen nict ,c;iccepu:ud wo,rden door de technische support. 

Moc:.!,t !,et door u ge,kodrte product ddect zijn, d:in kunt u hct product rullen in de winlu:I ...-ur u 
liet gekod,t h<eeft. Uw wlnk.e,lier kMI u meer Ycrtcllcn oYcr de YOOrw:iard00 ch geldiei. YOor hct 
l\ll!en Y',)n produc1tn. 

Bc:ndu x 
•+' t0t110tlUll (l"htt(~ 
~ S~to\~(fl tltu O.IS e,,,owmn....,, 1>'.\.is~urltl 

QC<dl.k\:i)Or~(,:1,A(i"h« EA,tcb) 
lrir,J•-W,Wl;lintS•(!U~.(Offl 
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The PEGI age rating system: 

Age Rating categories: ~ I.a ~ rr:'.I rr':'I 
Les categories l!,.I 11,11 IL,!!II u:A u:JI 
de tranche d'aga: alllD ccrmm ICIDIII i:::mmml am 

Not« Thom are some local v.lrlations! 
Note: u peut y avofr' quclques wl\'Jtlons et1 fonclion du poysl 

BIAll lAHCU.UE f1J I ISCIMIIUTH)N 11 G"'G$ 
l1 fA,.IARIT~ U IDCIUMl!IAOOJI /4 US 

Content Descriptors: DE UNGAGE DROGUES 
Description du conteou: a F!Aa Ei SEIUAl. C~llNl ~ VIOLENCE 

• LA Pflll ~ LE C8NTENU U 
SEXUEL VIOUJfCE 

For further information about the Pan Eumpean Game Information 
(PEG() rating system please visit: 
Pour de plus amples informations concernant l'~valuntlon du syst~me 
d'infonnatlon de jeu Pan Europeen (PEG!}, vous pouvez consulter: 

Para obtener mas informaci6n sabre el Sistema de calificaci6n de 
juegos (PEGI), por favor vlslte: 

Per ulteriori informazioni sul sistema europeo df va!utazione delle 
informazioni del gioco (PEGI) vi preghiamo di vlsitare: 

For weitere lnfonnationen Ober das europ8ische Spiel-lntormationen 
Bewertungs,System (PEGI) besuchen Sle bitte: 

http://www.pegi.info 


