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LICENSED BY

NINTENDO, GAME BOY, GAME BOY ADVANCE AND THE SEAL OF QUALITY ICON ARE TRADEMARKS OF NINTENDOD,
NINTENDO, GAME BOY, GAME BOY ADVANCE ET LE LOGO SEAL OF QUALITY SONT DES MARQUES DE NINTENDO.
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@intendo)

Seal of
Quality

THIS SEAL IS YOUR ASSURANCE THAT NINTENDO HAS APPROVED THE QUALITY OF THIS
PRODUCT ALWAYS LOOK FOR THIS SEAL WHEN BUYING GAMES AND ACCESSORIES TO ENSURE
COMPLETE COMPATIBILITY WITH YOUR GAME BOY SYSTEM.

CE SCEAU EST VOTRE ASSURANCE QUE NINTENDO A APPRCUVE CE PRODUIT ET QUL EST
CONFORME AUX NORMES D'EXCELLENCE EN MATIERE DE FABRICATION, DE FIABILITE ET
SURTOUT, DE QUALITE. RECHERCHEZ CE SCEAU LORSQUE VOUS ACHETEZ DES JEUX ET DES
ACCESSOIRES POUR ASSURER UNE TOTALE COMPATIBILITE AVEC VOTRE SYSTEME GAME BO!

DIESES QUALITATSSIEGEL IST DIE GARANTIE DAFUR, DASS SIE NINTENDO-QUALITAT GEKAUFT
HABEMN. ACHTEN SIE DESHALB IMMER AUF DIESES SIEGEL, WENN SIE SPIELE ODER ZUBEHOR
KAUFEN, DAMIT SIE SICHER SIND, DASS ALLES EINWANDFRE| 2U IHREM NINTENDO GAME BOY-|
SYSTEM PASST.

QUESTO SIGILLO E LA TUA GARANZIA GHE NINTENDO HA VALUTATO ED APPROVATO QUESTO
PRODOTTO. RICHIEDILO SEMPRE ALL'ACQUISTO DI GEOCHI ED ACCESSORI PER ASSICURARE L
COMPLETA COMPATIBILITA CON IL TUD SISTEMA GAME BOY,

ESTE SELLO ES TU SEGURO DE QUE NINTENDO HA APROBADO LA CALIDAD DE ESTE PRODUCT)
BUSCA SIEMPRE ESTE SELLO CUANDO COMPRES JUEGOS Y ACCESORIOS PARA  ASEGURARTI
UNA COMPLETA COMPATIBILIDAD COM TU GAME BOY SYSTEM.

DIT ZEGEL WAARBORGT U, DAT DIT PRODUKT DOOR MINTENDO 1S GECONTROLEERAD EN DAT Hi
QUA CONSTRUCTIE, BETROUWBAARHEID EN ENTERTAINMENTWAARDE VOLLEDIG AAN ONZE
HOGE KWALITEITSEISEN VOLDOET. LET BlJ HET KOPEN VAN SPELLEN EN ACCESSOIRES ALTL
OP DIT ZEGEL, ZODAT U VERZEKERD BENT VAN EEN GOED WERKEND GAME BOY-SYSTEEM.

DENNA ETIKETT GARANTERAR ATT NINTENDO STAR FOR PRODUKTENS KVALITET, KONTR
ATT ETIKETTEN FINNS PA SPEL OCH TILLBEHOR DU KOPER FOR ATT FORSAKRA DIG OM ATT
AR KOMPATIBLA MED GAME BOY.

DETTE SEGL GARANTERER, AT NINTENDO HAR GODKENDT KVALITETEN AF DETTE PRODUKT.
ALTID EFTER DETTE SEGL, NAR DU KOBER SPIL OG TIBEH@R, SA DU ER SIKKER PA FULD
KOMPATIBILITET MED DIT GAME BOY.

TAMA TARFA VAKUUTTAA, ETTA NINTENDO ON HYVAKSYNYT TAMAN TUOTTEEN LAADUN,
TARKISTA AINA TAMA TARRA ENNEN KUIN OSTAT PELEJA JA MUITA TARVIKKEITA, JOTTA SAAT
VARMASTI GAME BOY YHTEENSOPIVIA TUOTTEITA
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BOSSARY

The classic game of Tetris has inherited several terms throughout the years. To help
you become better acquainted to the world of Tetris, some of the terms are listed
below,

Matrix The game board or grid where all the pieces move around.

Tetrion The device that contains the Matrix.

Tetriminos___ The seven shapes formed by the joining of four blocks.

Block A quarter of a Tetrlmmnx It tglggs Egur ﬂlunks to create 8 Tetrimino.
Minos t e i

Hard Drap The Tetrimino draps mmedm‘@gjgﬁm‘k IS
Soft Drop _ The Tetrimina drops faster than normal, but slower than a-




Tetris The action of clearing four lines at once.

Garbage Any Blocks in the Matrix at the beginning of & game. Garbage can
' be added to the bottom of the Matrix of a multi-player game.

Multiminos Tetriminos that contain blocks of more than one color:

Sticky Blocks__ Blocks that glue tagether when next to the same color.

i
| Polyminos ___ Shapes formed by the joining together of Sticky Blocks.

w “I# __ An.event when.a Polymino contains 23.0r more Sticky Blocks. -
? fﬁ ot wi luﬁ"ﬁl“ﬁﬁﬁfﬁm oan no longer be moved.
v blocks _fsﬂaﬂarl.nukﬂnm. .



Line Clear

T-8pin
Hotline
Fusion

Pure Square
Combo Square
Avalanche
Hold Fi!r.a_

The event when 10 Blocks are aligned together in a row.
The action of rotating the "T" Tetrimino into & tight space.

A specially marked row of cells in the Matrix,

When ane or more Atom Blocks connect to and become Fusion
Blocks.

A 4 x 4 square formed by joining four identical Tetrimings.

Adx4 sq-uam,ﬁ;:mdbjrmg twe or more- different ngmmlfria
__The event when Tetriminos turn inta m cmm

A Tetrimino that can be Wmﬁm.«mm




|, Turn OFF the power switch on your Nintendo” Game Boy Advance™, Never insert or
remove a Game Pak when the power is on.

2. Insert the Game Pak of Tetris Worlds™ into the slot on the Game Boy Advance™. To
Iock the Game Pak in place, press firmly,

X *Turn [IN thE P[IWER swrtnh Tha [:radrt soreens will appear (if you don't see them.
3 i - p—

'tltta ss:ram apggars press §1 S?ART to prueeed ta the Main Menu.

1= w,.‘rhps-
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Button Command  Action

A Button Rotate clockwise
B Button Counter-clockwise
Control Pad UP Hard drop /

Control Pad DOWN___ Soft drop
Control Pad LEFT Mo piece feft |
Control Pad RIGHT____ Move piece right
RButton__ Hold piece

START Pause game " CONTROL PAD

0 —s




Marathon Play a game of Tetris until the Tetriminos reach the top and
the game is over.

tra__ Complete specific IR
. objectives within & “'“’n e
limited amount of time.

Skill Level_ Use the Control Pad
' I.EFI/EIEHT to select a

" MRRATHON
. ULTRA
'_‘ LEVEL:
: OPTIONS
*VS. TETRIS

PLAY MULTIPLAYER

L
Y e
Use the Control Pad to highlight an option, then press the A Button to confirm.
1

Four players can compete against each other by using the Game Boy
Advance” Game Link™ cable! See page 22.

g g p—



“ Sound _ Adjust the sound options in the game. Select a song, increase/decrease
volume for music or sound effects, and turn music or sound effects ON
or OFF

World

Next Piece

Ghost Piece

Hold

q B e

Select a world to begin gameplay or " OPTIONS
select Default to allow the game to : 5
choose for you. | WORLD:

Ghoose ON to view the next three | NEXT PIECE:g
available Tetriminos. Select OFF to -
not see any of the upcoming pieces,
making the game mare difficult
Select ON or OFF. When O, an outline of
appear on the bottom of the screen, helping you see whe

When ON, you can press the R Button to move the curre

the side. When you want to use the piece, press the R Button to bring i

back to the game screen. Select OFF to disable this option. Select Default
to allow the game to choose for you.



Choose either MARATHON or LLTRA from the Main Menu to begin a new game.
- ® Marathon — Play until you lose. You lose when the Tetriminos reach the top!
" ® |litra — Try and beat your best time while limited to 2 minutes per round.

Game Style “

' .‘F .- spEcT GAME | oelect Game Menu

T, & Now select & game mode to begin play.
15 TETRIS
- k sy See GAME MODES on pages 13 — 21 for
‘ FUSION | descriptions of each game available in
- HOT-LINE - ~
CASCROE R e
FLAY TETRIE

e T R S BN e

i
-

| B B
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The Game Screen
i TETRIMIND
HELD PIECE == _ TIME

GOAL
LEVEL

MIND




Aside from showing the Tetrion (the game board where the Tetriminos move around
in) the geme screen also displays important infarmation about the current game.

Tetrimina___ A Tetrimino is the current game piece you are able to contral
before it rests an the bottom of the Matrix.

Gioal The number of lines that need to be cleared in order to Level Up.
Level  The current Level that the player is playing at.

Level Time __ (Ultra) The remaining time left in order to achieve the Goal

Total Time___ (Marathon) The total time that the player has been playing that level.

Next Piece _ Tun ON the NEXT PIECE ption in the Optins Menu to view the next three pieces
before they enter play, shown beneath the scare, This will help you plan your strategy.
Pie -.;_-_LWi;m.;hg. HOLD option-turned ON. youcan.remeve a Tetriming from the game
- screen and save it until you need it. Press-the R Button to send the desired
~ piece to the hold position, left of the game screen. When you want to use
~ the Tetrimina, press the R Button again. The current Tetriming will become

the hold piece, and the saved Tetrimino will return to the game screen.
Occasionally, your mino will appear to show you how it feels about your game decisions.

" e



r

2

| Pausing the Game

Press START at any time to pause the game and view the following options:
Resume Game _ FPress the A Button to return to the current game.

Change the game options. See OPTIONS MENU on page 8 for more
information.

{uit the game and return to the Main Menw.

Dptions

[uit Game




player manipulates falling

triminos to form horizontal
 of Blocks, which are then

pd from the Matrix. For

y line cleared, the player's
go down by one.

| LEVEL

TETRIMIND . TIME —. COMPLETED LINES —

; l NEXT PIECE




LWGIZ:.— -
-~ Level 3

The line clear bonuses are:

Dauble +|

Triple +7
Tetris +4
Back-to-Back Tetris +B

T-Spin +I: Clearing | line +3; Clearing 2 lines __ +7

There are fifteen levels in Tetris. The player's Goal is to clear
3 x's the Level in lines.

Bample: =

Level |

Level 15 Clear 75 lines




'.J'_-‘i" raw of Blocks. Blacks of different colors will fall when a piece is Locked Down
“} line is cleared. However, if some part of the Multimino comes to rest next to a
lock of the same color, they will Stick together forming & Polyming. If there are 25
blogks in the Polymino, it will become Critical Mass and will clear from the Matrix,

o more Multiminos can fit into

« the player Tops Qutand the. |




Fusion Tetris

In Fusion Tetris the player needs to

connect the falling blocks, called Atom

Blocks, to the Fusion Block that is
buried beneath the Garbage. Clearing a line
containing an Atom Block enables Gravity for
the Blocks above the Line Clear. Atom Blocks
invalved in a Line Clear will not clear. When
no mare Tetriminos can fit inta the Matrix the player Tops Out and the game ends.
There are 13 Levels in Fusion Tetris. For each level, there will be that many rows of

Barbage in the Matrix. The player's Goal is to connect Z x's the Level of Atom Blocks
to the Fusion Block.

Example; S sane *«-% -

Level | Cuﬂneut 2 Murﬂ Blucks 1o the Fusion Eiut:k

Level 2 Gonnect 4 Atom Blocks to the Fusion Block

Level 3 Connect B Atom Blocks to the Fusion Block
b

Level 15 Connect 30 Atom Blocks to the Fusion Block

i I



HotLine the player will use Tetriminos and Multiminos to clear lines on any
six apparent lines in the Matrix. These lines are called Hotlines. The
he line. the more of & bonus that will be awarded to the player. If you
8 line that is not on a Haotline, you will not receive anything towards the Boal.
1 no more Tetriminos can fit into the Matrix the player Tops Out.

 are 15 Levels in Hotline, The player's Goal is to clear 5 x's the Level in Hotlines.

Clear 5 Hotlines
Clear 10 Hotlines




Square Tetris

The rules for Square Tetris are the same as Tetris, clear lines to reach your Goal. Ir
addition, the player can create Pure and Combo Squares out of the falling Tetrimino:
- Lines cleared that contain a piece of the 4x4 square earn big bonuses. Also, a T-spi
coupled with & line clear will cause certain blocks in the Matrix to Avalanche. When
no maore Tetriminos can fit into the Matrix the player Tops Out and the game ends.




oy
The line clear bonuses are:
Double +

Triple +]
Tetris +4

T-8pin +I; Clearing | fine +3; Clearing 2 lines___ +7
Pure Square +40
Combo Square +10

There are |5 Levels in Square Tetris. The player's Goal
is o clear 10 x's the Level in lines.

Clear 20 lines
" Clear 30 fines

Clear 150 lines




T
i"‘kl- Eh}

Cascade Tetris

The objective of Cascade Tetris is the same as Tetris, clear lines to reach your Goal
However, since there is Gravity in Cascade Tetris, clearing a line causes the individue
Blocks of left over Tetriminos to fall into the cells below. When these falling Blocks
cause another line to clear, a Cascade is achieved. The more Cascades a player can
cause with one Tetrimino, the bigger the
bonus will be. When no more Tetriminos
can fit into the Matrix the player Iu;cs
Out and the game ends.




The Line Clear bonuses are:

Double +|
Triple +2
Tetris +3
Decitris +J

The Cascade bonus is xs 2.

There are 13 Levels in Cascade Tetris. The
Player's Goal is to clear 9 x's the Level in lines.

lear 5 ies
Clear 10 lines

Clear 73 lines
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Up to four players can compete head to head using the Game Boy Advance”™ Game
Link™ eable. In order to play Tetris against another playeronly one copy of Tetris
Waorlds is needed.but & copy for each player is recommended.Each player will need
Game Boy Advance” system.

One GBA" Game Link™ cable is required for a two player game, two GBA™ Bame Link
cables are required for three players to compete. or three GBA™ Game Link™ cables

dre nEEdEd f[”‘ ﬁ]ur plaYErS' THIS GAME PAK INCLUDES A MULTI-PLAYER MODE
G‘H‘ WHICH REQUIRES A GAME BOY ADVANCE™ GAME
- B | NK™ CABLE (MODEL NO.: AGB-005).
2 GBA LINK
VS. Tetris Setup

The player that selects LINK GAME from the Main Menu mll be in nantrul ami wlli be
the only player able to start the game.

Note: See GAME MODES on page 3 for a description of Tetris.
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| ﬂ ALDITLS

[, Sammuta Nintendo™ Game Boy Advance™ virtakytkimests. Al# koskaan aseta tai
poista bame Pak —pelimoduulia, kun virta on paalld.

2. Tyanna Game Pak Tetris Worlds™ —pelin moduuli Game Boy Advance’ aukkoon.
Paina jamakasti lukitaksesi pelin paikoilleen.

3. Kytke virta paalle. Naytalle tulee ruutu tEkI[HtIEdEIIS[B hﬂs ruutu gi tule nikyviin,
aloita uudelleen kohdasta|):

4. Kun otsikkoruutu tulee nakyviin, jatka Main Menu —valikkaon painamalla START.

TASSA GAME PAK - MODUULISSA ON YHTEISPELITUKIL.

YHTEISPELI EDELYTTAA GAME BOY ADVANCE™ GAME
LINK™ TIEDOMNSHRTOKAAPELIN (MODEL NO.: AGB-
005)

BIQA MK







Kommy ~ \GANG

|. Stang AV strémmen pa ditt Nintendo™ Game Boy Advance™, Satt aldrig i eller ta u
ett Game Pak ndr strimmen &r pa.

2. Satt i spelet Tetris Worlds™ i ditt Game Boy Advance™. Tryck in spelet ardentligt f
att lasa fast Game Pak.

3. Sla PA strommen. Skérmen med ErkEI'II'IBI'IdEI'I vssas {um den inte visas brjar du
om frén steg ).

4. Nar titelfanstret visas trycker du pé STAET_ fir att g _\_riﬂ:ﬁ:re till huvudmenyn.

DENNA SPELKASSETT INNEHAL ETT
Bl ¥ } SPELALTERNATIV FOR FLERA SPELARE SOM KRAVER
EN GAME BOY ADVANCE™ GAME LINK™ C

SEASE |imoDEL No.: AGB-00s),

Rl
LS

et




KONTRy gp

kommando  Funktionshandling
i Rotera medsaols
: KNAPP L KNAPP R

Rotera motsols

lonteal Pad UPP Hart nedslag
I Pad NED

Mjukt nedslag

iz I I.--‘IF-:
i S e, . = m“lpu ,'I_ B
Hol ke block i s

Gar uppehall i spelet ~ CONTROL PAD




LIMITED  \waARRANT

i THO (UK) LINITED warrants to the original purchaser of this THQ (LK)

| LIMITED product that the medium on which the computer program is
recorded is free from defects in materials and workmanship for a
perind of ninety (90] days from the date of purchase. This THQ {UK)
LIMITED software is sold *as is”, without express or implied warranty of
any kind resulting from use of this pragram. THQ {UK) LIMITED agrees
for a period of ninety (30) days to either repair or replace, at its option,
free of charge, any THO (UK) LIMITED product, postage paid, with
praof of purchase, at its Customer Service centre. Replacement of this
Game Pak, free of charge to the original purchaser is the full extent of
our liability, Please mail to THQ (UK] LIMITED, Ground Floor; Block A,
Dukes Court, Duke Street, Woking, Surrey, GU21 5BH. Please allow 28
days from dispatch for return of your Game Pak,

This warranty is not applicable to normal wear and tear. This warranty

shall not be applic avoid if the defiect in the THO {UK)
LIMITED nr?gﬁ“ﬂ ﬁ haciin e ﬁ% e

mistreatment or neglect. e
e
| o msmtsmwwmmm.ﬁ—
| OTHER REPRESENTATIONS OR CLAIMS OF ANY NATURE SHALL BE dss
BINOING OR OBLIGATE THQ (UK) LIMITED. ANY IMPLIED

WARRANTIES OF APPLICABILITY TO THIS SOFTWARE PRODUCT,
INCLUDING WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR




ULAR PURPOSE, ARE LIMITED TO THE NINETY (30} DAY
DESCRIBED ABOVE. IN NO EVENT WILL THQ (UK) LIMITED BE
ANY SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES

G FROM POSSESSION, USE OR MALFUNGTION OF THIS THQ
ITED PRODUCT. THIS IN NO WAY AFFECTS YOUR STATUTORY

Mputer program and its associated documentation and materials

d by both National and International copyright law, Storage

8l system, reproduction, translation, hiring, lending,

; Bling and public perfarmances are prohibited without EXDrEss
mission of THQ (UK LIMITED.




REGISTER  ymuRsGAMEN

Register this game at www.thg.co.uk for:

The official cheats. hints and secrets...

The chance to win THO games in our monthly prize draw...

The latest demos. news, screenshots and videos...

Access to exclusive members only competitions and special offers...
The opportunity to take part in Beta testing and shape the THQ
games of the future...

www.thg.co.uk




TECHNICAL SUPPORT

' you sre experiencing technical problems with this game. please
gontact UK technical support:

NLINE
fister your game at www.thg.co.uk for FAQs and full online support I

w4 (1) 870 608 0047

tional/international call rates apply)

_l_ L
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I classica gioco di Tetris ha introdotto numerasi termini nel corsa degli anni. Per
aiutarti a familiarizare con il monda di Tetris ecco la spiegazione di alcuni di questi

termini.
Matrice
Tetrion
Tetrimino
Blocco

Caduta istantanea
[aduta accelerata

iis
Al

CRl

Il piano o la griglia di gioco dove si muovono i pezzi
Il dispositiva che contiene la matrice.
Le sette forme che si passono ottenere unendo gquattro blocehi.

Un quarta di un Tetrimina. jg.rvagu quattro | blum:hl per furmare
un TEtrtrmnB M i 2B = S

La tua mascatte nel corsa del gioco.
la caduta immediata di un Tetrimino verso il fondo..

La discesa di un Tetrimino a velocita superiore al nnrmaie. ma
comungue inferiore & una caduta istantanea.




Leliminazione di quattro righe contemporanesmente.

| blocehi presenti nella matrice all'inizio di una partita. Gli avanzi
possono essere aggiunti al fondo della matrice di un avversario in
modalitd multigiocatore.

Un Tetrimino che contiene blocchi di colori diversi.
__ Blocchi dello stesso colore che si uniscono.
blacchi Unione.
hi Unione.
on pud pill essere mosso.
ui i blocchi pnssnnn cadere dopo un Arresto.
' Lll‘fn'!maziune di linee multiple causata dalla gravita.

&
i
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Eliminazione linea Evento che si verifica quando |0 blocchi risultano allineati in una

linea.

Rotazione-T __ U'atto di ruotare un Tetriming & T in uno spazio ristretto.

Hotline Una linea della matrice contrassegnata.

Fusione Quando uno o pit blocchi Atomo si uniscono fromando un blogco
Fusione.

(uadrata puro__ Un quadrato 4 x 4 creato unendn 4 Tetrimini identici.

Quadrato combo__Un quadrato 4 ?Wmﬂdu 2 o pio Te rimini differenti.

Valanga Il momento nel quale i Tetrimini si {rashﬂhann in Blocchi e
p!‘EBiﬂﬂ'ﬂl‘lﬂ - A R R P Y r-_-.—“c:.

Pezza bloccato__ Un Tetrimino che pu essere usato in qualsiasi mamento.




T e

 tuo Nintendo® Bame Boy Advance”™. Non inserire o rimuavere mai una
ando [a console & accesa.

 la cartuccia di Tetris Worlds™ nel Game Boy Advance”. Premi con

g per assicurarti che sia inserita correttamente.

nsole. Comparira la snhermata dei ringraziamenti (se non |a vedi




R COMAND

PULSANTE AZIONE
i Pulsante A Ruota in senso orario
| Pulsante B Ruota in sensa anti-orario Sl
G ——— —
.~ Control pad SU [aduta istantanea a
Contral pad GID Cadute accelerata | + -AME BO! L]
Control pad SINSTRA _ Muovi il pezza & snistrp m
Control pad DESTRA __ Muovi il pezzo a destra s
antrol p PR £ Jeoill d Ubsild o
! START - PUSAW
Pulsante R Blacea il pezzo  SELECT PULSAN

-CONTROL PAD

Pausa



ad per evidenziare un'opzione, quindi premi il pulsante A per 43
la tus scelta.

Bioca a Teteis finche un Tetrimino raggiunge la cima dello
schermo, terminandn — ! :
cosi il gioco. M.W.} .+ MENUPRINCIPAL
Completa degli obiettivi : _
specifici entro il tempn | - \ MRRRATON

limite. . SulTRRA
‘ . MNIVEL: 1
. OPCIONES
*DUELD
....,;., ”’ A UNA PARTIDA MULTIIUGADDR -
are un livello di d:fﬁ:alta da Facile {I) & Difficile (15). if "l
ca le impastaziani di Tetris Worlds™ Consulta la prossim g

e per ulteriori informazioni.

tro giocatori si sfidana usando il cavo Game Link™ per
ame Boy Advance™ Consulta la pagina 38.
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‘ Sonoro  Modifica il sonoro del gioco. Seleziona un brane, aumenta/diminuisci i
volume della musica o deli effetti sonori, attiva/disattiva la musica o
effetti sonari.

| Mondo Seleziona un mondo dal gual -
! B — 2 qua E
i iniziare a giocare o seleziona Default SO,

I: {Predefinito) per lasciare alla CPU & + somioo
I scelta automatica. MUNDO: _ESTANDF

| g & S = PIEZA SICLIENTE: ™
1 Pezzn successive Scegli ON per visualizzare i tre PIEZRA FANTAEMA; :
Tetrimini successivi durante il gioco. | cusRDAR: 1
Scegli DFF per non vedere nessuna | SR EE T 08 8
dei pezzi ‘.ﬂﬁ:;;ivi. rendenda il ' ' =i
gioeo pi-di e
Pezzo fantasma lS::xagll'!i ON per visualizzare la posizione di aﬂﬁmn del pezzo durant:
8 caduta. e
Blocca Se I'opzione & attivata, puoi mettere da parte il Tetrimino corrente
premendn il pulsante R. Ouando vuoi usare il pezza, ripremi Rg:er
riportarin in gioco. Scegli OFF per disattivare questa opzione, Selezion:
Predefinito per permettere al gioco di scegliere per te.

i




una nuova partita scegli MARATONA o ULTRA nel Menu principale.

tonn ~ Bioca fino & quando un Tetriming non raggiunge la parte alta dello

. SELEZIONA GIOCO

= TETRIS
UNIONE
FUSIONE

QUADRATO
CASCATA

HOT-LINE |

Menu selezione gioco

Seleziona una modalita di gioco per
iniziare & giocare. Fai riferimento alla
sezione MODALITA D1 GIOCO alle pagine
g pier 1a descrizione di ogni gioco

R”hﬁﬁﬁﬁhinﬂﬁﬁsﬂuﬂdfi

BIOCA A TETRIS




|
'
|

Schermata di gioco
TETRIMIND
PEZZ0 BLOCCATD—¢ : : TEMPD
- e b LVELLD
.- £ o8 7 -~ PEZID SUCCESSIVD
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livg & visuslizare il Tetrion {il piano di ginc dove si muovono i Tetrimini), la schermata di gioco
i importenti informazioni riguardanti fa partita in corso.

___ Un Tetrimin & il pezzo che puoi contrallare mentre cade verso il fondo della matrice.
_ I numera di linee da completare per passare al il livello successiva.
[ ivella di gioca carrente.
po del livella (Ultra) Il tempo rimanente per raggiungere ['ohiettiva,
totale___ (Maratona) || tempo intale di gioco in quel livello.
ﬁth\ra Iupmne PEZI0 SJBEES‘S‘?WU nelle i]pzlm per vtsuallzmre sotto il punteggio i tre pezzi

wmﬂmm I:Imcu*e un Tetﬁwnu e tenerlo da parte per

i ulsm R par blaceare i ‘ﬁm Qulrdha hr:premﬂu mp1§;'
cata i (]

utfizzerln. 1 bloceato e
in gioco.

In alcune oceasioni Minos Fara la sua comparsa sullo scherma per dirti cio che pensa della
tua condotta di gioco.




Pausa

Premi START in qualsiasi momenta durante il gioco per mettere in pausa e
visualizzare le seguenti opzioni:

Riprendi gioco __ Premi il pulsante A per tornare alla partita in corso.

Opzioni Modifica le impostazioni di gioco, Fai riferimento alla sezione
OPZIONI & pagina 44 per ulteriori informaziani,
Esci Esci dalla partita in corso e torna al Menu principale.

| WUELVE RLEFARTIOA




incatore muove il Tetriming in

s con |'obiettiva di TETRIMIND - TENPD UHE[ [:I]HFLETM[
are delle linee orizzontali : R I
acchi, che verranno \ 1 = ter §
pssivamente eliminate :

LIVELLD

PEZIO
SUCCESSIVD




| bonus per |'eliminazione delle linee sono:

Doppia +
Tripla 27
Tetris +4
Doppio Tetris +8

Rotazione-T +I; Eliminando | linea +3: Eliminando 2 linee _+7

In Tetris ci sano 15 livelli. U'obiettivo del giocatore @ eliminare in ogni
livello un numera di linee pari a 3 valte il numero del livello.

Esempin:
Livella | Elimina & linee
livello 2. . "=ttt =t linee
Livello 3 g eI 2 ina 19 linee

. e
Livello 13 Elimina 77 linee




[efris Unione

nodalita Tetris Unione il giocatore deve raggiungere ed eliminare I'ultima linea di
gechi usando i Multimini, Quando un pezza @ bloccato o una linea viene completata,
gano blocchi di colori differenti. Se una parte di un Multimino si posa accanto a un
ageo dello stesso colore, questi si uniscono e farmano un Poliming. Un Poliming

ato da 23 blocchi diventa una massa critica e scompare dalla matrice.

do nella matrice non entrano altri
nini il gioco termina,




Tetris Fusione

In modalita Tetris Fusione il giocatore
h deve unire i blocchi cadenti, chiamati
blocchi Atomo, al bloceo Fusione
_ seppellito sotto gli Avanzi. Eliminare una linea
', che contiene un blocco Atomo attiva la Gravita,
" che agisce sui blocchi sovrastanti la linea :
completata. | blocchi Atomo appartenenti a una linea eliminata non scompaiono. Il
gioeo termina quando la Matrice non pud contenere altri Tetrimini.

In madalita Tetris Fusione ei sono 19 livelli. || numerao di linee di Avanzi nella matrice
, aumenta & ogni livello, Lobiettivo del giocatare & di collegare &l bloceo Fusione un
I numero di blocchi Atomo uguale a 2 volte il numero d_el_l_iw.llu.

Esempio: e e s
Livello | Callega 2 blocchi Atomo al bloceo Fusione
h Livella 2 Collega 4 blocchi Atomo &l bloceo Fusione
M Livello 3 Collega B blocchi Atomo al blocco Fusione
v

Livello 15 Collega 30 blocchi Atomo al blocco Fusione

L R



otline

In modalita Hatline il giocatore deve usare i Tetrimini e i Multimini per

gliminare |e linee su una delle sei file speciali della matrice. Queste file sano
chiamate hotline. Pio alta e la lines, maggiore 2 il bonus guedagnato dal

iocatore. Se elimini una linea che non & una hotline, non ricevi alcun bonus. Il gioco
termina quando |a Matrice non pud contenere altri Tetrimini.

n modalita Hotline ci sono 19 livelli. Lobiettivo del giocatore 2 eliminare un numero di
inee pari a 3 volte il numero del livello.

Elimina 3 hotline
Elimina 10 hatline

_;...J-,,.Ea‘.l {irhotline__*

e

= Eiértirls?'éhuﬂmﬂ
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' Tetris Quadrato

‘ Le regole del Tetris Buadrato sona le stesse del Tetris: eliminare linee per
raggiungere |'obiettivo, || giocatore pua inoltre creare quadrati puri o combo con |

| Tetrimini cadenti. Le linge eliminate che contengona una parte di un quadrato 4 x4
garentisconn bonus extra. Una rotazione-T associata all'eliminazione di una linea

provoca la caduta @ valanga di alcuni blocchi nella matrice. Il gioco termina quando

|a Matrice non pud contenere altri Tetrimini.




| bonus per I'eliminazione di linee sono:

Doppia +|
Tripla +7
Tetris +4

Rotazione-T +I; Eliminando | linea +3; Eliminando 2 linee_ +7
Quadrato purn +[)
(Quadrato combo +20

In modalita Tetris Quadrato ci sana 13 livelli. Lobiettiva del giocatare &
eliminare un numera di linee pari a 0 volte il numero del livello.

fﬂm@i&: Sl s i

b Uil e g
Livello 2 _ i Elimina 20 linee
~ Livellod ~Himina 30 linge
b
Livello 15 Elimina 150 linee

m




Tetris [ascata

I'nbiettiva del Tetris Cascata & lo stesso del Tetris: eliminare linge per raggiungere
['ahittivo. Tuttavia, dato che nel Tetris Cascata  prevista la Gravita, ['eliminazione di
una linea causa la caduta dei singali blocchi rimanenti del Tetrimino negli spazi liberi
sottostanti. Quando i blocchi caduti provocano |'eliminazione di un‘altra linea, si
ottiene una cescata. Maggiore & il
numero di cascate che un giocatore
pravoca con un Tetrimino, maggiore & il
bonus ottenuta. |l gioco terming quando
la Matrice non pud contenere altri
Tetrimini.




al

| banus per I'eliminazione di linge sono:
Doppia +

Tripla +2
Tetris +3
Decitris +f

Il bonus cascata & raddoppiato.

In modalita Tetris Cascata ci sono 13 livelli. Uobiettivo del giocatore
B ehmmare un numero di ||nBe pan a 0 volte nI numero del livello.
"“"“'"* e e
; T;mlnn 5 !’mze
Flimina 10 linee .
Elimina I3 linee £

_ Himina 73 linee



Il cavo Game Link™ per Game Boy Advance™ consente a quattro giocatori di sfidarsi
testa a testa. Per giocare a Tetris Worlds & sufficiente una copia di Tetris Worlds, ma
si raccomanda di utilizzare una copia per giocatore. Dgni giocatore utilizzerd una
console Game Boy Advance™. Se alla sfida partecipano solo 2 giocatori 8 necessario
un solo cavo Game Link”"per GBA™, se ne partecipano 3 sono necessari 2 cavi, se ne
partecipano 4 sono necessari .
3 cavi Game Link™ per GBA™. | (]-[) Ittt ifians sty
. GAME LINK™ PER GAME BOY ADVANCE™ (MODEL

[ N
S Ino.; aGB-00s)

Preparazione Sfida

Il giocatare che seleziona GIOCO IN LINK dal Menu principale avea il controllo & sard
['unico & pater far partire il gioco.

Nota: Consulta la sezione MODALITA DI GIOCO & pagina 49 per una descriziane di Tetris.
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SERVIZID ASSISTENZA TECNICA HALIFAX

Grazie per aver acquistato questo prodotto,

Hualora abbiate riscontrato dei problemi nell'utilizzo dello stesso, vi invitiamo
a rivolgervi al Servizio Assistenza Tecnica Halifax che risponde al sequente
numerao telefonico: 02/4130345.

ln uEeratnre sard @ vostra disposizione dal lunedi al venerdi, dalle ore 14 alle
ore |

£ inoltre possibile accedere al nostro Servizio Assistenza Tannu:n on-line
compilando un semplice farm: http://www.hal _ | Oppure
inviandoci una mail al sequente m&lrlzxu lsn




L Per una maggiore efficienza, vi preghiamo di riportare sempre i seguenti dati:

= negozio presso il quale & stato acquistato il software o la periferica
= tipologia dellerrore o del malfunzionamenta riscontrato

l Si ricorda che questo servizio & esclusivamente inerente al suppnrtu tecnico:
non potranno quindi essere forniti trucchi e/o soluzioni, per i quali vi
invitiamo a consultare il Forum Halifax al sequente indirizzo:

http.//fnrun.hallhx.lt e

- A A e
'».)_J ,
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DETERS

Gon el paso del tiempo, el juego clasico del Tetris ha incorporado numerosos
terminos. A continuacion mostramos algunos de ellos para que te familiarices mejar
con el mundo del Tetris.

Matriz

Tetrign
Tetriminos

Blogue

Minos
Caida brusca
Caida suave

Tabla o rejilla de juego donde se mueven todas las piezas.
Dispositivo que contiene a la matriz.

Las siete figuras formadas al juntar cuatra blogues.

Un cusrto de_ tetrlmm Hanen falta cuatra blogues para crear un
tetriming, ;v-::,,-*”*

Tu personaje mascota durante ¢ juego. 5
H tetriming cee inmediatamente al fondo.

El tetrimino cae mas rapido de o normal, pera mas lento que en
una caida brusca.




is Accion de limpiar cuatro lineas a la vez.

asura Blogues ya existentes en la matriz al comienzo del juego. La
basura se puede aadir a la parte inferior de la matriz en partidas
multijugadar.
_' ultiminas Son los tetriminos que contienen bloques de mas de un color.
lnques pegajosos Blogues que se quedan pegados cuando son del mismo color y se
juntan.
oliminos Figuras formadas al juntar blogues pegajosas,
asa critica____ Suceso en el.que un poliming contiene.23 blogues pegajosos o més.
fjacign_____ Momento en el que no se puede mover mas al tetrimino.

avedad _.Bundiciﬁril-ac:l la que Ios blogues caen tras |a fijacidn.
ascadas Limpiezas maltiples de lineas causadas por la gravedad.




Limpieza de linea Suceso en el que 10 bloques son alineados en una fila,

Giro de T

Linea caliente

Fusidn

Accitn de girar el tetrimino “T" en un espacio estrecho.
Fila de celdas marcada especialmente en la matriz.

Cuando uno o mas blogues de atomo se conectan para convertirse
en blogues de fusian.

Cuadrado puro _ Cuadrado de 4 x 4 formado al juntar cuatro tetriminos idénticos.
Cuadrado Combo _ Cuadrado da 4 X 4 formado al  juntar dus 0 mas tetrlmmas

Avalancha

Guardar pieza

" diferentes, " «w —-‘,ﬁ_% W i
_ Suceso en el que los tatrirmnus s {:umrlaﬁn en bluquss y se
~ “derrumban. e S T

__Tetrimino que se puede usar una vez en cada turno,
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INICip OEL UEED

|. Apaga la Nintendo® Game Boy Advance™. Nunca introduzcas ni extraigas un L‘

gartucho cuando la Game Boy Advance” esté encendida.

9 Introduce el cartucho de Tetris Worlds™ en la ranura de la Game Boy Advance”.
Empuia con fuerza pars que el cartucho quede bien sujeto.

3. Coloca el interruptor de-encendido en la pasician ON. Apareceran |as pantallas
de créditos (sf no-las ves, gomienza de nuevo en el paso I).

4 Cuando aparezca la pantalla del titulo. pulsa START para acceder al Mend
principal.




—

ey 3

-

b GAME BOY ACriesacE J

START BOTAN 8

SELELT HOTON A
Comando de botan ~ Accidn PANEL DE CONTROL

Botin A Girar en sentido de las agujas del reloj

Botin B Girar en sentido contrario a las ugmas del I'E|£Ij
Panel de control ARRIBA _“Ceidabrusca s ey .

Panel de control ABAJD__ Caida suave *%

Panel de cantral IZQUIERDA_ Mover pieza ala izquierda
Panel de contral DERECHA _ Mover pieza a la derecha : il
Butdn R Guardar pieza

START Pausa del juego




Uss el panel de control para resalter una opcin y pulsa el boton A para
confirmar la seleceidn.

Maratin Juega una partida de Tetris hasta que los tetriminos lleguen
arriba y se acabe la
. partida. :;.giu _ IMENL’I PRINCIPAL
-~ Ulira Completa objetivos
' especificos dentro de una | - , MARATON
cantidad limitada de ULTAA
. ; ‘ - NIVEL: |
tempo. OPCIONES
Nivel de dificultad_ Pulsa IZQUIERDA/DERECHA - NG .. LA
: - --anaal.gpml'dwan{rnl parg b—rm—————————————

seleccionar un nivel de dificultad situado entre Facil (1) y Dificil (13).
Dpciones____ Personaliza Tetris Worlds™. Consulta la seccin siguiente para obtener

mas informacidn.

Duela Aqui pueden competir cuatro jugadores uno contra otro mediante el
cable Bame Link” de Bame Boy Advance™. Consulta la pagina B4,




TR

nr OPCIONES
L ! - s
'"] MUNDO: ESTANDAF
» i . 4 : PIEZR SICUIENT:E: ™ =
' Sonido_ Ajusta las opciones de sonido del juegn.  eie2m FanTRENR £

GCURRORR: §
Selecciona una cancion, sube y baja el creniTos ng_‘du“u .

volumen de la mosica y los efectos de S

sonido y activa o desactiva la misica y los efectos de sonido.

Mundo Selecciona un mundo donde desees empezar a jugar o escoge Default
(Estandar} para que el juego elija uno por ti

Pieza siguiente Escoge SI para ver los tres tetriminos disponibles siguientes. Selecciona
ND para no ver ninguna de las proximas piezas y hacer asi que el juego
sea mas dificil.

Pieza fantasma Escoge entre Sl o NO. Cuando glm@s I, apare:
tetrimino antuéTEﬁ‘fa jarte inferior de la pan
dande soltarln.

Guardar  Cuando escoges S, puedes mmm*’!f‘hmﬁrr‘ﬁ §snr poner & un lada el
tetrimino actual. Cuando quieras usar la pieza, pulsa el botan R para
traerla a la pantalla del juego. Selecciona NO para desactivar esta
opcin. Selecciona Estandar para que el juego escoja por ti.




Estilo de juego

_—
En el Mend principal, escoge entre MARATON o ULTRA para iniciar una nueva

partida.
= Maratin — Juega hasta que pierdas. Habras perdido cuando los tetriminos lleguen l

‘a la parte superior.
® |litra — Intenta superar tu mejor tiempo con una limitacian de dos minutos por
ronda.

]jﬁ‘;sﬂ_gcc]oNAmmgo Menii Selecciona un juego

STETRIS Ahua selluna una modalidad de juego

- PEGAJOSO

¥ pezar a jugar. Consulta la seccitin
"' Fusion | MODOS D JUEGD, en las paginas 73 a 83, I
‘ | conpRADG [SIReASE R desrinsionss.de Jos jungws

CASCRDRA disponibles en Tetris Worlds™.

JUEGA AL TETRIS

i B
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| La pantalla del juego

TETRIMIND
PIEA GUARDADA TIEMPO
MING OBJETIVE
B NIV
1 PIEZA SIGUIENTE

A e SR S
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Ademas de mostrar & Tetridn (tablern de juego por donde se mueven los tetriminos], la pantalla
de juego también muestra importante informacidn sobre | partida actual

Tetriming H tetriming es la pieza del juegn que controlas al jugar. antes de que descanse en [a parte
inferior de la matriz.

1 Dbjetivo Namern de lineas que deben ser limpiades para subir de nivel.
 Nivel Nivel actual en el que esta jugando el jugador. ;

Tiempo del nivel (Ultra] Es el tiempo restante para aleanzer el objetivo.

Tiempo del nivel (Maratn) Tiempo total que el jugador ha estado jugando en ese nivel.

Pieza siguiente_ A!:trm Ia upmnn PIEZA SIGLIENTE en el mend de opciones para ver las tres piezas siguientes
| gm  de que. entren en juego. Esto te ayudara  planificar tu estrategia.

l'lll‘lhr pieza__ Sr A l:pl:lﬂn WBDAR esté activada, puedes reilrar un tetrimino de ls pantalla de juego y
_ quardarteln fiasta que fo nesesites. Pulsa el botan R para enviar |a pieza deseada & Is
posicion de espera; a Ia izquierda de I pantalla de juego. Cusndo quierss usar el
tetrimino, pulsa de nuevo el hotan R, El tetriming sctusl se convertiv en la pieza guardada
y el tetriming guardado volvers a la pantalla de juego.

Minos A veces Minos aparecerd para indicarte qué piensa de tus decisiones en el jueqo.




i Pausa del juegn - I

Pulsa START en cualquier momento para detener la partida y ver las opciones
siguientes:
Reanudar partida _ Pulsa el botan A para volver a la partida actual.
Opciones Cambia las opciones del juego. Para obtener mas informacidn,

consulta MEND DE OPCIONES, en la pagina 70.

Abandonar juego__ Sal del juego y vuelve al Meni principal.




ODUS DEL JUEED
Tetris

El jugador mueve y gira LINEAS
tetriminos que caen para TETRIMIND IIEMP[] EI]MP[ET&MS
formar filas horizontales de . ' =
bloques. que a su vez son
limpiados de la matriz. Por
cada linea limpiada el objetiva
del jugador se redumra En

matriz, el jugador llega al tope de
rriba y la partida termina,




Doble +

| Triple +2
Tetris +4
Tetris sequido +8
Girn de T+ limpieza de | linea +3; limpieza de 7 lineas __ +7
' Hay quince niveles en Tetris. I objetiva del jugador es limpiar un
i

l Las bonificaciones por linea limpiada son: I

nimern de lineas igual a 3 veces el nivel.
Ejemplo:

Nivel | i,
Nivel 2 S
Nivel 3

Nivel 1 Limpia 75 lineas

e ——




L ____ 3
Tetris pegajoso

En Tetris pegajoso, el jugador tiene que excavar en la basura con multiminos para I

limpiar la fila inferior de blogues. Los blogues de distintos colores caerén cuando una
pieza quede fijada o se limpie una linea. Sin embargo, si alguna parte del multiming
se queda al lado de un blogue del mismo color. se pegaran formando un polimino. Si
hay 25 bloques en el polimino. se convertirén en masa critica y se limpiaran de la
matriz.

Cuando no se puedan encajar mas
multiminos en la matriz. el jugador

Ilegara al tope mimmda -
habra termmmin b

En Tetris paqamn ha',' I5 niveles. La

cifra del nivel coincide con el namera de |,
filas de basura que hay en la matriz.




| Tetris Fusidn

. 1B o Tetris Fusion ¢l jugador tiene que
D conectar los blogues que caen, llamados
blogues de &tomo al blogue de fusidn que
esta enterrado bajo la basura. Al limpiar una linea
que contiene un blogue de atomn, se activa la
gravedad para los blogues que hay sobre la linea limpiada. Los hlnques de atomo
involucrados en una limpieza de fila no se limpian. Cuando no se pueden encajar mas
multiminos en |a matriz, el jugador llega al tope superior y la partida termina.

En el Tetris Fusian hay 3 niveles. La cifra del nivel coincide con el nomero de filas de
. basura que hay en la matriz. £l obietiv del jugador es conectar un nimero de
" blogues de atomo iqual a dos Veces el nivel al blnqua de fusidn.

|
Ejemplo: 5 i e
Nivel | Eunacta 2 h{uquas de dtamo al blogue da fusidn
| Nivel 2 Gonecta 4 blogues de atomo al bloque de fusian
! Nivel 3 Conecta B bloques de atomo al bloque de fusin
&
Nivel 15 Conecta 30 blogues de atomo &l bloque de fusidn

— - ___r £




Hot-Line

En Hat-Line el jugador usara Tetriminos y Multimings para limpiar lineas en 18
cualquiera de las seis lineas que aparecen en la matriz. A estas lineas se |as

llama lineas calientes o "Hotlines”. Cuanto més alta esté la linea, mas

bonificacitn se llevara el jugador. Si limpias una linea que no sea una linea caliente,
no avanzaras nada hacie el objetivo.

Hay |5 niveles en Hot-Line. El objetivo del jugador es limpiar un ndmero de lineas
calientes igual & cinco veces el nivel.

Eiemplo:

Nivel | Limpia 5 lineas calientes

Nivel 2 Limpia 10 lineas calientes

Nivel 3 le;m{ﬁ'liness calientes
v

Nivel 13 Limpia 75 lineas calientes




i
I n Tetris Cuadrado

Las reglas del Tetris Cuadrado son las mismas del Tetris, es decir, limpiar lineas
para alcanzar el objetivo. Ademas, el jugador puede crear cuadrados puros y combo
con los tetriminos que caen. Las lineas limpiadas que contengan una pieza del
cuadrado de 4 x 4, conseguiran grandes bonificaciones. Ademés. un giro de T
combinado con una limpieza de linea tendra como resultado la avalancha de ciertos

bloques de la matriz. Cuando no se puedan encajar més tetriminos en la matriz, el
jugador llegara &l tope superior y le partida habré terminado.




Las bonificaciones por linea limpia sam:

Ooble N
Triple +2
Tetris +4

Giro de T +I; limpieza de | linea +3; limpieza de 2 lineas _+7
Cuadrado pura +40
Cuadrado Combo +20

Hay 15 niveles en el Tetris Cuadrado. El obietiva del jugador es limpiar
un nimera de lineas igual a 10 veces el nivel

T T RIS gl RS
Nivel | __ Limpiar 10 lineas
Hi"al -.2» O T T ey e T P g Ve T leplal‘ 2|] Imﬂﬂs =
Nivel 3 Limpiar 30 lineas R
* 8 ;’ it
Nivel 15 Limpiar 130 lineas b
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b4
Tetris Cascada l ”
El objetivo del Tetris Cascada es el misma que el del Teteis, limpiar lineas para llegar
al abjetiva. Sin embargo, como en esta modalidad hay gravedad, la limpieza de una
linea hace que los blogues individuales de los restos de tetriminos caigan en las
celdas que hay debajo. Cuando |a caida de estos blogues causa la limpieza de otra
linea, se consigue una Cascada. Cuantas
mas cascadas cause un jugador con un
tetriming, mayor sera la banificacian..
Cuando no se puedan encajar mas
tetriminos en la matriz, el jugador
leqara al tope superior y la partida
habré terminado.

e
- £y




Las bonificaciones por limpieza de linea son:

(oble +
Triple +2
Tetris +3
Decitris +4

La bonificacicn por Cascada se multiplica por dos.

Hay 13 niveles en el Tetris Cascada. El objetivo del jugador
es limpiar un nimero de lineas igual a & veces el nivel.

TR 1t e e Rl

Wit e 45'11'@%‘5«7['"&&;

Nivel 2. = Limpia 10 lineas
Nivel3_  — — limpia 15 lineas
; -

Nivel 15 Limpia 75 lineas
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El cable Game Link™ de Game Boy Advance™ permite la conexian de hasta cuatro H
jugadores. Para jugar a Tetris Worlds contra otra jugador, sdlo se necesita un

ejemplar del juego, aunque se recomienda que cada jugador tenga su propia capia.

(ada jugador tendra que tener un sistema Game Boy Advance™. Se requiere un cable

Game Link™ de GBA™ para las partidas entre dos jugadores, dos cables Game Link™ de
GBA™ para las partidas entre tres y tres cables Game Link™ de GBA™ para las partidas

entre cuatro jugadores. STE CARTUCHO INCLUYE UN MODO MULTIJUGADOR
REQUIERE UN CABLE GAME LINK™ DE

AE BOY ADVANCE™ (MODEL NO.: AGB-005].

Configuracidn del Duglp=
El jugador que seleccione CONEXION desde el Mend principal, estara al mando y sera
el que inicie la partida.

Nota: Consulta la seccion MODOS DE JUEGD en la pagina 75 para ver una descripeidn
del Tetris.
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SERVICID DE ATENCION AL CLIENTE l

Si experimentas algan problema técnico con este juego, no dudes en
ponerte en contacto con nosotros en:

Proein, S.L. AMtencidn al cliente
¢/ Hermanos Barcia Noblejas 37 Tf. 914 062 364
Edificio C - 22 planta Fax 813 677 457
‘ 28037 Madrid
Nuestro horario es de Lunes a 'ﬁernes de 10:00 & 14:00 horas y de
6:00 a 18:00 horase i "—*‘*::’M -

También puedes contactar con nusutrus a través. ﬂe Corren sientrﬁnmn _
en: saporte@progin.com = i

Y no dejes de visitar nuestro sitio web: http://www.progin.com




ADESE

La Asociacidn de Distribuidores y Editores de Software de Entretenimiento
le agradece que haya comprado software original y le INFORMA:

. La copia de software es un delito establecido en los articulos 270 y siguientes del
Cidigo Penal.

. La realizacion de copias de software dara lugar a las responsabilidades legales que
establece dicho codigo, incluidas penas de carcel,

. La utilizacién de copias ilegales de software puede causar graves dafios a su consola
e infeccion por virus y pérdida irreversible de informacién en su Ordenador.
La Federacion Anti Pirateria (FAF), organizacion con estructura en toda Espana, diri-
ge sus esfuerzos en la lucha contra la copia de software.

. Si usted tiene conocimiento de cualquier actividad que pudiera ser ilegal no dude en
ponerse en contacto con la FAP en el teléfono 91 522 46 45 o a través de correo
electrdnico en la siguiente direccion abog0042@tsai.es

.IIIIIIIIIIIIIIIIIII.I:I



i

The PEGI age rating system: :

y . Note: There are some
Age Rating categories: 3 M 7+ 12 ), 1B+ "8 M local variations!
Les catégories . i ) Note: Il peut y avoir

quelgues variations en

de tranche d'age: [OIEED EXETD CEMEED EEEEND EEERED fonction du pays!

BAD LANGUAGE DISCRIMINATION f DRUGS
Content Descriptors: II.J.E FAMILIARITE LA DISCRIMINATION LES DROGUE!
Description du contenu: Pl FEAR

SEXUAL CONTENT "= VIOLENCE
g LE CONTENU SEXUEL W LA VIDLENCE
g bV
For further information about the Pan European Game Information (PEGI) rating

system please visit:

Pour de plus amples informations concernant |'évaluation du systéme d’ |nformat|oq
de jeu Pan Europeen (PEGI), vous pouvez consulter:

Para obtener mas informacion sobre el sistema de calificacion de juegos (PEGI), |
por favor visite: .

Per ulteriori informazioni sul sistema europeo di valutazione delle informazioni del |
gioco (PEGI) vi preghiamo di visitare:

Flr weitere Informationen Uber das europaische Spiel-Informationen Bewertungs-
System (PEGI) besuchen Sie bitte:

http://www.pegi.info |



Game Boy Advance Game Pak conforms to:

Game Boy Advance Game Pak gepriift nach:

Game Boy Advance Game Pak en accord avec:

Game Boy Advance Game Pak getest volgens:

Game Boy Advance Game Pak cumple:

Game Boy Advance Game Pak é conforme a:

Game Boy Advance Game Pak uppfyller kraven enligh:

Game Boy Advance Game Pak opfylder kravene til:

Game Boy Advance Game Pak tiyttaa seuraavat vaatimukset:
Game Boy Advance Game Pak passer sammen med:

- TQY Directive (BR/A7H/EEC) ENGOOBS, EN71 Part 1,2, 3
- EMC Directive (B0/330/EEC)

c € iJ-ﬁiiH.'rU Grofostheim

PLEASE RETAIN THE PACKAGING, VERPACKUNG AUFHEBEN.
CONSERVER L'EMBALLAGE . BEWAAR DEZE VERPAKKING.

POR FAVOR GUARDA ESTA CAJA, AIATHPHETE THN EYEKEYAZIA.
FAVOR GUARDAR A EMDALAGEM. SPARA FORPACKNINGEN.
GEM EMBALLAGEN. SAILYTA PAKKAUS,

CONSERVA QUESTO INVOLUCRHO







