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VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LE MANUEL SPECIFIQUE DE PRECAUTIONS COMPRIS
AVEC CE PRODUIT, AVANT D'UTILISER VOTRE APPAREIL NINTENDO®, UNE CARTOUCHE
DE JEU OU UN ACCESSOIRE. IL CONTIENT DES RENSEI-GNEMENTS IMPORTANTS
CONCERNANT LA SANTE ET LA SECURITE.

RENSEIGNEMENTS IMPORTANTS SUR LA SECURITE - VEUILLEZ LIRE
ATTENTIVEMENT LES AVERTISSEMENTS SUIVANTS AVANT QUE VOUS OU VOTRE ENFANT
NE JOUIEZ A DES JEUX VIDEO.

[ A\ AVERTISSEMENT - Crises d'épilepsie |

. muuun'mmmammw.mm(m1uampam.
wwmmmumw-'m”mwmmmdmmw¢m
évanouissement déclenché par des lumidres ou motifs clignotants.
« Sivous subissez une telle crise, une perte de conscience ou des symptémes reliés & 'épllepsie, consultez votre
médecin avant de jouer & des jeux vidéo. .
. mmwmmmmqmummmmmmmmmu
consultez un médecin, si vous ou volre enfant présentez les symptdmes suivants :
Convulsions Tics oculaires ou musculaires Troubles de la vue
Mouvements involontaires Perte de conscience Désorientation
Pour diminuer les possibilités d'une crise pendant le jeu :
1. Tenez-vous aussl loin que possible de l'écran.




A\ AVERTISSEMENT - Blessures diles aux mouvements répétitifs
et fatigue oculaire

Aprés quelques heures, les jeux vidéo peuvent irriter les muscles, les articulations, la peau ou les yeux. Suivez les
instructions suivantes pour éviter des problémes tels que la tendinite, le syndrome du tunnel carpien, I'lrritation de
la peau ou les tension oculaires.

»  Evitez de jouer pendant des périodes excessives. Il est recommandé aux parents de veiller & ce que leurs
enfants jouent pendant des périodes appropriées.

* Méme si vous ne croyez pas en avoir besoin, faites une pause de 10 a 15 minutes & chaque heure de jeu.

* Sivous éprouvez fatigue ou douleur aux mains, aux poignets et aux bas ou si vos yeux deviennent fatigués et
douloureux pendant le jeu, cessez de jouer et reposez-vous pendant plusieurs heures avant de jouer &
nouveau.

*  Sila douleur aux mains, aux poignets, aux bras et aux yeux persiste pendant ou aprés le jeu, cessez de jouer
et consultez un médecin.

IA AVERTISSEMENT - Fuite de I'acide des piles

Les systémes portatifs de jeu vidéo de Nintendo contiennent une batterie au lithium-ion rechargeable. Une fulte

des éléments contenus dans la batterie ou des substances résultant de la combustion des éléments peut causer

des blessures corporelles ainsi que des dommages & votre matérisl. Evitez tout contact avec la peau si une fuite

se produit. Se les produits de la fuite entrent en contact avec votre peau, lavez immédiatement avec de 'eau et du

savon. Se les liquides s'écoulant de la batterie entrent en contact avec vos yeux, lavez immédiatement a grande

eau et consultez un médecin,

Pour éviter I'écoulement d'acide des piles :

* Ne soumettez pas la batterie & des chocs et des vibrations importants et ne I'immergez pas dans des liquides.

* Ne tentez pas de désassembler, de réparer ou de déformer la batterie.

* Ne jetez pas |a batterie dans les flammes.

. Nmumezpunuxmimnud- la batterie ou ne causez pas de court-circuit entre les bornes avec un objet
métallique.

* Ne retirez pas ou n'endommagez pas |'étiquette de |a batterie.




Ce sceau officiel est votre garantie que
Nintendo a examiné ce produit et qu’il
satisfait nos normes d’excellence.
Recherchez-le toujours quand vous achetez

des jeux et des accessoires

pour vous assurer de

leur compatibilité avec Official
les produits de
Nintendo. Seal

Nintando n émet pas da cence pour ka vente ou
V'tifisation de prodults sans e sceau officiel Nintendo

CETTE CARTOUCHE DE JEU FONCTIONNE
SEULEMENT AVEC LES SYSTEMES GAME BOY™®
ADVANCE, GAME BOY™® MICRO ET NINTENDO DS°,

" ENANTS £ ADUITES|

LICENCE EMISE PAR

NINTENDO, GAME BOY, GAME BOY ADVANCE ET LE SCEAU OFFICIEL SONT DES MARQUES DE COMMERCE DE NINTENDO.
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COMMANDES

Bouton directionnel

Bouton A

Bouton SELECT Bouton B







Je n'encourage pas la _
tricherie, mais il saralt astuuaux f
 de fa part, et tu nhhendra:s 2
ainsi des l:ndas d'astuces, si tu
enregistrais ton jeu a :

reg.Jucasarts.com
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CONTENUS

Un message de C-3P0 Habiletés spéciales
Bienvenue 4 la Cantina de Mos Eisley Objets a collecter
Modes de jeu Menu de pause

Notions fondamentales Sauvegarde/ Chargement

Commandes Personnages & débloquer

Equipe de production

LEGOD" STAR WARS"1I: LA TRILOGIE ORIGINALE







Je suis (-3P0, responsable des relations humains=¢cyb ]
Jd'espére que tu ne t'attends pas & ce que je défende conte
ennemis. Aprés tout, je ne suis gu'un drofde de protocote &
‘ne suils pas programmé pour m'engager dans des entreprises
peliigqueuses. Je suis fragile ! Mais je peux te fournir de
Laide en devenant ton guide. :

J'ai pris de nombreuses notes au cours de mes périples, et je
‘pense que la plupart d'entre elles te seront utiles lors de tes
- propres aventures. Il s'agit de conseils et d'observations
générales relatives aux moments les plus périlleux de mes pé
gninatidns galactigues. L'univers Lego Start Wars n'est pas
aussi fdyllique gu'on le croit, tu sais.

Cependant, si L'une de mes « suggestions » t'amenait & perdr

un bras ou une jambe en plastigue, je ne saurais en #tre tent

pébr:raspansable‘ Je n'ai fait que retranscrire les recomma

dations de mon ami R2-D2 (parfois en dépit du bon. sens
daieances devront donc Lui Etre adressées.

Neanuoins, s§ tu trouves ce guide utile, merci dienvoye
‘messages de félficitations 4 l'adresse suivante : Ferme hyd
: ttentwon de ¢-3P0, Tatooine,
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BIENVENUE A LA
CANTINA DE MOS EISLEY

Ton périple débute dans I'un des débits de boisson les moins
fréquentables (quoi qu'en dise Han Solo) de cette galaxie : la
Cantina de Mos Eisley. Je te priviens, n'ayant pas un crédit
sur moi, je suis dans 'impossibilita de t'offrir un verre |
Pour commencer, tu vas pouvoir prendre e contréle de la
jolie princesse Leia et du Capitaine Antilles, qui la suit
partout (sans jamais montrer aucun signe de fatigue).
N'hésite pas 4 tester son endurance en te promenant dans
s e a Cantina !

Chewbacca

*1000*

I'infame Cantina de Mos Eisley est célébre pour son vaste choix de spéciafités galactiques. Rejoins simplement le tapis LEGO bleu

situé devant le bar, au centre de fa piece, pour voir ce que le barman te propose. Appuie sur fe bouton A pour sélectionner une
option.




ASTUCES (Astuces) - Ces conseils sont spécialement destinés aux voyageurs montrant des signes de lassitude.
PERSONNAGES (Characters) - Envie de voir de nouveau visages 7 C'est ici que tu retrouveras les personnages déblo-
qués au cours de les avenlures.

EXTRAS - (eux qui ont un penchant pour les expéri-
ences exotiques et dispendieuses trouveront ces « bonis » de
jeu 2 leur gott.

CODES - Ce n'est pas parce que tu es e meillaur de la
galaxie que tu ne peux accepler des ordres personnalisés.
Entre tes codes secrets ici.

EPISODES

Si tu souhaites te plonger tout de suite dans |'action, dirige-
toi vers l'une des trols portes autour du bar. Elles corespon-
dent chacune 4 un épisode (Episode IV : Un Nouwel espoir (4
New Hope), Episode V : L'Empire contre-attaque (Tha Empire Strikes Back) et Episode VI : Le Retour du Jed! (Retum afﬂn
Jedi)). Chague porte permet d'accéder a plusieurs chapitres que les voyageurs aguerris n'aurant aucun mal & reconnailye. Une
fois le premier chapitre, [Anti-biocus (Blockade Runner) acheve, les autres chapitres seront déblogués, ce qui te permettra de
passer d'un épisode @ Fautre,
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MODES DE JEU

Aords avir cholsi on chaple m tu devras faire un choix difficle entra deux‘options do jeu. N tinquidte pas, je
serai 1A pour taider | '

Wi'ﬂ tory Made) oi tu
i qu'a certains per-

JEU LIBRE

\ Le mode Jeu flore (Free Play) permet aux esprits aventureuk-de rejooer itres déblogués avec

= les personnages de leur choix et de passer fibrement d'un personnage & Contrairement au mode

Histoire, o tu es susceplible te rencontrer des aliés trés précieux, ici feter de nouveatix per-
soanages ou les débloguer griice 4 des mini-trousses.




NOTIONS FONDAMENTALES

Il y a certaines choses que tu dois apprendre pour éviter de finir en minuscules bouts de plastique.
Regarde bien ce qui apparait ci-dessus. Attention : ces informations sont cruciales, indispensables, je dirais méme... trés importantes.

3. Vrai Jedi (True
Jedi Status) - Collecte
un nombre suffisant de pigces
LEGO dans chaque chapitre pour
.~glevenir un vrai Jedi. Conserve |'état
de Vrai-Jedi dans tous les chapitres. pour
" dibloquer le secret le mieux gardé de ce jeu
4, Mini-trousses (Mini-Kits) -
ndique le nombre de mini-trousses collecties- -
dans le niveau.
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COMMANDES

Surligner une option de menu . ,........0.. Bouton directionnel
Sélectionner une option surfignée .............| Bouton A
T L RN R T Bouton B |

Dm!acer le personnage . .. .Bouton directionnel

v

Mtaquar / Parer

Habiletés spéciales ......... Bouton L (maintenir enfonce)
Actionner un levier ......... Bouton R (inaintenir enfoncé)
Changer de personnage ..... . Faire face au personnage et appuyer sur le bouton SELECT

Pause / Options du jeu




Déplacer le véhicule ........coovvveerinnn. .« .Bouton directionnel
1L e R B S s ...Bouton B
Habilgtés spéclales .......coooiiaeniiinn.al Bouton L (maintenir enfoncé)

Pause / Options du Jeu .....oovvinaiiiinnnn..
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COMBAT
| snen Lasen |

- Appuver sur le bouton A, g appuyer sur le bouton B une fois dans Fair

. Enchainer rapidement pﬂmsm attagues

‘_Pastwﬂﬁmsiwe .......................... Maintenir enfoncé e bouten B (avec une bonne synchronisation, tu pourras
rmvnyer {es tirs laser)

; APDEW &t maintenir enfoncé le bouton B
imver (wmhrmw m Je tir de pulvérisateur) . Appuyer et maintenir enfoncé le-bouton B

Tu es fou |7 Les droides ne sont pas congus pour
le combat |




HABILETES SPEGIALES
LA FORCE

En incamant un Jad: u ramaruasras psrfuis une aura de Force aatmr d’un abjet Cela signifie que tu peux effectuer 'une des
actions suivantes ;

Transformation par la Force. .. Maintenir e bouton R enfoncé faaea I'abjet surfigné

Pouvoirs de la Force ......., JAppuyer sur le bouton L en faisant face & I'annmﬁ va activer tes pouvoirs :
i uniques par fa Force : ‘

CONSTRUCTION

l Ne tinquitte pas - Les Jedi ne sont pas les seuls & s'amuser avec les briques LEGD, Tous les hmmno'{du w.lvonf .
utiliser I'action Construire pour transformer des piles informes d'objets en plastiue en des objets plus utﬂea lfr
plastique eux aussi.

Comstrilivg .. .0 00 vvin s Maintenir le bouton R enfoncé face & des piles de hriuuas LEﬁﬂ
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PLANER

S'ils ne peuvent utiliser la Force, certains droides astromécanos, comme R2-D2, sont équipés de propulseurs antigravitationnels
qui leur permettent de planer et de rejoindre des endroits inaccessibles aux Jedi.

Planer - Appuyer et maintenir le bouton A enfoncé, puis déplacer le persannage normalement.

ACTIVATION DE PANNEAUX

Certaines portes ne peuvent étre ouvertes que par certains personnages. Licone de ce personnage
apparail sur le panneau prés de la porte, afin de tindiquer lequel utiliser.

Activer des panneaux - Faire face au panneau, puis appuyer sur le bouton L

DEGUISEMENTS

Dans certaines situations, il est préférable d'utiliser |a ruse plutdt que la force. Ainsi, certains persennages humancides, comme
Luke Skywalker, sont capables de se déguiser en combattants-éclairs ou en chasseurs de primes pour passer devant 'eanemi
sans Bure repérés.




-

OBJETS A COLLECTER

PIECES LEGD

Les crédits faisant I'objet de nombreuses contrefagons, une nouvelle monnaie a été mise en circulation. Il y a plusieurs méthodes
pour récupérer ces précieux morceaux de plastique, 4 savoir : casser, désintégrer, sectionner ou faire exploser des objets.

A ta fin de chaque chapitre, les pibces LEGO récupérées sont créditées & ton compte; tu peux ensuite les utiliser 4 la Cantina de
Mos Eisley pour débloguer des personnages, obtenir des codes d'astuces et d'autres bonis.

Taux de change des piéces LEGO :
Pisce argentée
Pigce dorée

Si ton personnage est taillé en piéces, une pu‘th de Ta fortune accumulée en pieces LEGO au cours du chapitre est dispersée.
Mieux vaut éviter de prendre des risques |
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MINI-TROUSSES

Les développeurs de ce jeu ont pris soin de cacher de pelits objets rares appelés mini-trousses (Mini-kit Canisters)

dans tous les coins et recoins, jusque dans I'ancre du Sadacc. Les mini-trousses sont difficiles 4 trouver, mais si tu
parviens a en récupérer 10 au cours d'un chapitre, tu seras récompensé par des pieces LEGO, te permettant ainsi
de débloguer des personnages additionnels.




MENU DE PAUSE

%

~

En appuyant sur le bouton START |.u peux mettre le jeu en pause dans une situation trés périlleuse, mais égale- B |
ment visualiser ta progression, consulter le nombre de mini-trousses récupérées et savoir si tu vas enfin rendre tes A .
amis malades de jalousie en devenant un Vrai Jedi au cours de ce chapitre Plus simplement, tu peux aussi ]
oublier les combats pendant un instant et chaisir I'une des options suivantes : i

Ll BTt e D Permet d'ajuster les effets sonores et/ou le volume de la musique, d'a-
juster les paramétres d'affichage gamma et isométrique, ou visionner
I'équipe de production.

TR ... vidiciivinns Lest ici qu'apparaissent les fonctionnalités que tu peux débloguer et
acheter dans la Cantina de Mos Eisley.

SAUVEGARDER ET QUITTER . . .Tu peux sauvegarder ton progrés et revenir au menu principal.

A la fin de chaque chapitre, tu pourras mesurer ta progression en consultant certaines informations, comme les per-
sonnages débloqués que tu pourras utifiser en Jeu libre, le nombre de piéces LEGO et de mini-trousses collectées.
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SAUVEGARDER

Sois attentif et essaie de graver ces informations dans ce qui t2 sert de banque de données ! Aprés avoir terminé un chapitre, per-
sonnalisé un personnage ou acheté quelque chose @ fa Cantina de Mos Eisley, tu auras I'occasion de sauvegarder ta partie.

Je te le recommande vivement | Crois-mai, cela en vaut la peine !

@ CHARGER UNE PARTIE
¥ SAUVEGARDEE

A PARTIR DE LECRAN DE DEMARRAGE

Sélectionnez I'option « Charger la partie » (Load Game) en utilisant le bouton directionnel et en appuyant sur le
bouton A Puis sélectionne une fente de sauvegarde et appuie de nouveau sur le bouton A.

AU COURS DU JEU

Pour accéder @ tes sauvegardes de la Cantina der Mos Eisley, appuie sur le bouton START pour interrompre
la partie et accéde au menu « Options », Choisis « Quitter » (Quit) pour quitter le jeu, et choisis ensuite
« Charger la partie » (Load game) dans le menu de démarrage.




PERSONNAGES A DEBLOQUER

Ce jeu ne sera pas waiment terminé tant que tu n'auras pas débloqué tous les personnages. Ce jeu ne sera pas vraiment termingé
tant que tu n'auras pas débloqué tous les personnages. Sinan, je vais finir par croire que tu n'as pas toutes les qualités requises
pour un jeu vidéo. Vois-tu, je connais d'autres humangides qui excellent dans ce genre d'exercice... Ja dois également Yavouer
que tous les personnages & débloguer ne sont pas forcément mentionnés dans une liste. On a tous ses petits secrets |

e , ; R 7

Luke <‘> Luka Han Solo Han Solo
(Tatooine) (Tedi) (Tatooine) {Jabba's Palace)

Leia
(Sénateur)
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s > nan2 <> taro St (> Chawbacea

Kanobi

0666

Landa Sn]dal
hando > Wickett <> Ewok
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COMMENT CONTACTER LUCASARTS

LucasArts dispose de ditférents services
destinés & vous informer de nas pro-
grammes, & vous fournir les astuces, de
lassistance durant e jeu et un soutien
technique.

00 NOUS TROUVER SUR LE WEB

Visitez Ie site web de LucasAris au
www.lucasarts.com. LA, vous pourrez
accéder & la zone de Soutien o vous
pourrez recevoir du soutien technique
grace au bureau d'aide de Yoda, consul-
ter des documents techniques ou laisser
un message & un représentant en ligne,
La section du site Web relative au
Soutien de LucasArts offre également
une communauté basée sur les Forums
de soutien technique, ol vous trouverez
les demiéres informations de soutien de
jeux, pourrez discuter des problémes
techniques et obtenir de I'aide de la part
des aulres utilisateurs.
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BUREAU D'AIDE DE YODA

Nous sommes fiers de mettre & votre
disposition le bureau d'aide de Yoda, une
base de données interactive, disponible
dans la section Soutien technique du site
Web LucasArts au
hitps//support.lucasarts.com. Le bureay
d'aide de Yoda offre des solutions & vos
probiémes techniques  partir des infor-
mations que vous nous fournissez. Les
visiteurs du bureau d'aide de Yoda pour-
ront bénéficier du soutien technique 24
heures par jour, 7 jours par semaine. Si
le bureau d'aide de Yoda n'est pas en
mesure de vous donner une solution pour
vos problémes, vous pouvez envoyer un
courriel 3 un représentant en ligne,

SOUTIEN TECHNIQUE PAR COURRIER

LucasArts, une filiale de Lucasfilm Ltée
P.0. Box 29808

San Francisco, CA 94129

Attention : Soutien de produit

MAGASIN LUCASARTS

Vous pouvez également visiter notre
magasin sécuritaire en ligne au

http:/ /store lucasarts.com, Le Magasin
de la compagnie offre une variété com-
pléte de jeux LucasArts, de livres d'as-
luces et d'équipement avec logo.

LA TRILOGIE DRIGINALE




LICENCE DU LOGICIEL ET

GARANTIE LIMITEE

VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LE
TEXTE DE CETTE LICENCE AVANT D'IN-
STALLER OU D'UTILISER CE LOGICIEL
EN INSTALLANT OU EN UTILISANT CE
LOGICIEL, VOUS VOUS ENGAGEZ A
RESPECTER LES TERMES DE CETTE
LICENCE. I VOUS N'ACCEPTEZ PAS LES
TERMES DE CE CONTRAT DE LICENCE,
WINSTALLEZ PAS CE JEU, EFFACEZ-LE,

AINS! QUE TOUS LES DOCUMENTS COR-
RESPONDANTS DE VOTRE ORDINATEUR
ET RETOURNEZ IMMEDIATEMENT LA
BOITE ET SON CONTENU AU MAGASIN
(U1 VOUS LA VENDU POUR VOUS FAIRE
REMBOURSER.

Le logiciel, les lustrations, la musique, la
documentation imprimée, électranique ou
en ligne, et les autres élgments constituant
ca jeu et toute copie madifié ou mis 3 jour
de ces demiers (collectivement dénommés
le « Logiciel ») sont la propriété, couverte
par les droits d'auteur, de LucasArts, une
division de Lucasfilm Entertainment

Company Liée el/ou ses entités ou divi-
sions. affiliées et ses concédants (collec-
tivement désignés par « LucasArts » ou

w 'Editeur »)., Le Logiciel vous est concédd
(gt non vendu) sous licence exclusive et
LucasArts détient eV/ou contrdle tous les
draifs d'auteur, le secret commercial, les
brevets et tous les autres droits relatifs au
Logiciel. LucasArts peut apporter des
améliorations ou misas 4 jour au Logiciel
tout moment, et avec ou sans préavis.

De tefles améliorations ou mises & jour
peuvent étre automatiquement
téléchargées ou incorporées au Logiciel,
lorsque le systéme le permel. Lesdites
améliorations ou mises 4 jour peuvent
changer le déroulement du jeu lié au
Logiciel,

Selon les termes et les conditions con-
lenues dans ce Contrat, vous ne pouvez
utiliser ce Logiciel qu'en rapport avec un
systéme de jev vidéo Nintendo GameCube,
Nintendo DS, ou Game Boy. Vous n'éles

pas autorisé 3 outrepasser ou 4 tenter
d'outrepasser les mesures de protection et
de sécurité du Logiciel ou de la méthode
utilisée pour prévenir et ampécher [a copie
ou l'utilisation non autorisée.

Tous les droits non spécifiquement
octroyés dans ce contrat demeurent la
propriété exclusive de Lucasirts et, si
applicable, de ses concédants. Vous ne
pouvez pas : (1) copier le Logiciel dans
son intégralité sur un disque dur ou un
autre suppart de stackage, el vous devez
lancer le Logiciel & partir du disque
Nintendo GameCube ( Disque GC »), de
la Carte de jeu Nintendo DS (« Carte de
jeu ») ou de I'Ensemble de jeu Game Boy
(« Game Pak =) tel quapplicable; (2) dis-
tribuer, louer, céder en bail ou en sous-
licence toute portion du Logiciel; (3)
madifier ou préparer des travaux dérivés
du Logiciel, sauf tel qu'autorisé en vertu
du présent cantrat; (4) diffuser ou trans-
mettre ce Logiciel sur un réseau, par télé-




phone ou de maniére i par un

quelconque moyen, ou permetire ['utilisa-
tion du Logiciel sur un réseau, une entente
mullijoueur ou une entente d'acces 4 dis-
tance & I'exception de I'usage que vous
pouvez laire du Logiciel lors du jeu multi-
Jougur en réseau sur les réseaux autorisés
selon les droits permis par ce contrat; (5)
participer & des parties entre plusieurs
jouewrs par le biais de réseaux illdgaux;
(6) réaliser ou distribuer des niveaux non
autorisés;(7) faire lngénierie inverse,
décompiler ou démanter le Logiciel ou ten-
ter de reconstruire ou de découvrir du
code source spus-facent, des idées, des
algarithmes, des formas de fichier, des
interfaces programmables ou inter
operables du Logiciel d'aucune maniére
que ce soit, & 'exception des situations
expressément permises par la loi en dépit
d'une pravision contractuelle du contraire
et seulement aprés avoir préalablement
informé LucasArts par écrit de vas acti-
vités planifiées;(8) Oter, désactiver ou con-
tourner toute avis ou toute mention de
drait de propriété intellectuelle contenu
sur ou inclus dans le Logiciel; (3) exporter
ou réexporter le Logiciel ou toute copie ou

LEGO*® STAR

ion qui i une enfreinte
aux lois et aux réglementations en vigueur;
ou (10) explaiter le Logiciel 4 des fins
commerciales, comme dans un cyber caté,
un centre de jeu vidéo ou tout autre
endrait public sans avoir préalablement
obtenu une licence d'vtilisation séparée de
Lucashrts (qu'il peut accepter ou refuser
d'autoriser selon son gre) pour une telle
utifisation et LucasArts peut exiger des
honoraires pour I'émission d'une telle
licence.
Vous pouvez transférer le Logiciel 4 'v-
nique condition que le bénéficiaire accepte
les termes et les conditions du présent
contrat. §i vous transtérez fe Logiciel, vous
devez en transtérer tous les composants et
leur documentation. Vos droits sur et lies A
ce contrat de licence sont automatique-
ment annulés si ou lorsque vous transférez
le Logiciel
LucasArts garantit & 'acheteur initial de ce
produit que seul le suppart physique de
stockage sur lequel ce Logiciel es! enre-
qistré sera exempt de vices de matériaux
el de fabrication sous une utilisation nor-
male, pour une période de quatre-vingt-dix
(90) jours & campter de la date d'achat
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(telle qu'indiquée par votre requ de
caisse). Sile support du Logiciel présente
un quelcongue défaut et que [acheteut
initial retourne le produit & Lucashrts selon
les directives contenues dans ce para-
graphe, LucasArts va remplacer le support
défectueux : (a) le remplacement sera
gratuit si le support est retourné dans un
délai de quatre-vingt-dix (30) jours suivant
la date d'achat, ou (b) des frais de 15,008
vous serant appliqués (toutes les
références d'argent impliquent le dollar
des E-U.) par Disque GC, Carte de jeu ou
Ensemble de jeu, si le support de stockage
savére defectueux apres la période de
Quatre-vingt-dix (30) jours, & condition
que la demande est effectuée dans un
délai raisonnable suivant 'achat, et
LucasArts continue de commercialiser les-
dits Disque GC, Carte de jeu ou Ensemble
de jeu.

Pour obtenir un Disque BC, Carte de jeu
ou Ensemble de jeu de remplacement,
veuillez retourner uniquement lesdits
disque GC, carte de jeu ou ensemble de
jeu détectueux, en défrayant les frais d'en-
voi, & Soutien de produi

LucasArts, une division de Lucasfilm Lige
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Enmr!ammanl Curnoany Lige

P0. Box 2

San Franuscn L‘.A 94129

accompagnés d'une preuve de fa date
d'achat, une description de la défectuosite.
aingi que votre nom et adresse de retour
avec un chéque du montant de 15,008
payable & LucasArts par Disque GC, Carte
de jew ou Ensemble de jeu si votre récla-
matian a ligu aprés 'expiration da la pério-
tie de garantie. LucasArts va vous envo-yer
un remplacement par 1a poste, Dans
I'twentualité ol le Logiciel n'est plus
dispanible, LucasArts se réserve le drait de
substituer avec un produit similaire de
valaur égale ou supérieure. Cette garantie
ne §'applique pas et est nulle s une
détectunsité est attribuable 3 un accident,
A une utilisation abusive, & la négligence. 4
une mauvaise application ou & l'usure nor-
male. LucasArts n'est pas lenu par ce con-
tral de fournir du soutien, de I'entretien,
d'améliorations, de modifications ou de
nouveaux produits.

Vous reconnaissez expressément que vous
utilisez ce Logiciel 4 vos propres risques. A
I'exception de la garantia limitée de qua-
tre-ingt-dix (30) jours sur le support de

stockage tel que décrite plus haut, le
Logiciel et toute la documentation qui s'y
rapporte vous sont fournis « TELS QUELS
» el sans garantie d'aucune sarte.
LUCASARTS NE RECONNAIT AUCUNE
GARANTIE, EXPLICITE OU IMPLICITE, ¥
COMPRIS, MAIS SANS LIMITATIONS, LES
GARANTIES IMPLICITES DE
COMMERCIABILITE, DADAPTATION A UN
BUT PARTICULIER DU ILLEGAL

LUCASARTS NE GARANTIT PAS OUE LES
FONCTIONS CONTENUES DANS LE LOGI-
CIEL REPONDRONT A VOS ATTENTES, NI
QUE LE FONCTIONNEMENT DU LOGICIEL
NE SERA PAS INTERROMPU OU NE COM-
PORTERA PAS O'ERREUR NI OUE CER-
TAINS DEFAUTS DU LOGICIEL SERONT
CORRIGES. LUCASARTS N'EST PAS
RESPONSABLE DES DELAIS, DES
ERREURS DE SYSTEME OU DES
COUPURES DE SYSTEME QUI PELVENT,
DE TEMPS EN TEMPS, AFFECTER LE JEU
EN LIGNE 0U VOTRE ACCES.

LUCAS SE RESERVE LE DROIT DE DIS-
CONTINUER LA DISPONIBILITE QU
SERVEUR (ET VOTRE CAPACITE A JOUER
AU JEU) EN TOUT TEMPS ET POUR TOUT
MOTIF, VOUS (ET NON LUCASARTS)

ASSUMEZ TOUS LES RISOUES CONCER-
NANT LES RESULTATS ET LE FONCTION-
NEMENT DU LOGICIEL, AINSI QUE LE
GOOT DE LENTRETIEN, DES
REPARATIONS ET/0U DES RECTIFICA-
TIONS APPORTEES.

CERTAINES JURIDICTIONS NE PERMET-
TENT PAS L'EXCLUSION DE GARANTIES
IMPLICITES, ALORS LES EXCLUSIONS
SUS MENTIONNEES PEUVENT NE PAS
S'APPLIQUER A VOUS.

LUCASARTS, SES DIRECTEURS, ADMI-
NISTRATEURS, EMPLOYES, CONCEDANTS,

CONCESSIONNAIRES OU AGENTS NE
POURRONT EN AUCUN CAS, ¥ COMPRIS
GELUI DE NEGLIGENCE, ETRE RENDUS
RESPONSABLES A VOTRE EGARD DUN
QUELCONQUE DOMMAGE INCIDENT,
INDIRECT, PARTICULIER 0U
CONSEQUENT QUEL QUL SOIT (¥ COM-
PRIS LES DEGATS POUR PERTES COM-
MERCIALES, PERTES DE CHIFFRE DAF-
FAIRES, PERTES DE DONNEE, PERTES
D'INFORMATIONS COMMERCIALES ET
SIMILAIRES) RESULTANT DE LA POSSES-
SION, DE LUTILISATION DU DE LA MAU-
VAISE UTILISATION DE CE LOGICIEL, Y
COMPRIS, MAIS SANS LIMITATION, LES




DEGATS MATERIELS ET, DANS TOUTE LA
MESURE DE CE QUI EST AUTORISE PAR
LA LDI, LES DOMMAGES POUR
BLESSURES PHYSIOUES, MEME 81
LUCASARTS 0U UN DE SES
REPRESENTANTS AUTORISES A ETE
PREVENU DE LEVENTUALITE D'UNE
TELLE PERTE 0U DE TELS DOMMAGES
CERTAINES JURIDICTIONS NE PERMET-
TENT PAS LES LIMITATIONS OU LES
EXCLUSIONS DE RESPONSABILITES
POUR DES DEGATS INCIDENTS OU INDI-
RECTS, AUQUEL CAS LA LIMITATION OU

EXCLUSION CI-DESSUS NE SAPPLIQUE
PAS.

VOUS ACCEPTEZ QUE LA
RESPONSABILITE DE LUCASARTS
RESULTANT DE TOUTE PLAINTE
JUSTIFIEE (QUELLE SOIT CON-
TRACTUELLE, JUDICIAIRE DU AUTRE) NE
SAURAIT EN AUCUN CAS ETRE
SUPERIEURE AU MONTANT QUE vOUS
AVEZ PAYE A LORIGINE POUR LUTILISA-
TION DU LOGICIEL. VOUS ACCEPTEZ DE
RENONCER A VOS DROITS DE MESURE
DE REDRESSEMENT INCLUANT, SANS
LIMITATION, LES RELEVES D'INJONC-
TION, POUR FAIRE RESPECTER LES TER-
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MES CHNCLUS. LES PARTIES RECON-
NAISSENT QUE LES LIMITATIONS DE
RESPONSABILITE DE CE CONTRAT £/
LES AUTRES PROVISIONS DE CETTE
LICENCE ET LALLOCATION DE RISQUE
CONSTITUENT DES ELEMENTS ESSEN-
TIELS DE LENTENTE SURVENUE ENTRE
LES DEUX PARTIES, SANS LESQUELS
LUCASARTS NAURAIT PAS ACCEPTE DE
CONVENIR A CE CONTRAT,

LES PRIX DE LUCASARTS REFLETENT
LALLOCATION DE RISOUE ET LA LIMITA-
TION DE RESPONSABILITE SPECIFIEES
DANS CE DOCUMENT,

LA PRESENTE GARANTIE VOUS CONFERE
DES DROIS LEGAUX SPECIFIQUES,
AUQUEL PEUVENT SAJOUTER D'AUTRES
nngms. SELON LES LOIS DE VOTRE

T

Ce contrat de licence est régi en tout et
pour tout par les lois de ['état de la
Californie et de telles lois sant appliquées
aux contrats établis et eécutés dans leur
ensemble en Californie entre résidents de
la Californie et vous reconnaissez par la
présente la compétence de la Californie en
matiére de juridiction

Ce contrat ne sera pas régi par la conven-
tion des Nations Unies sur les contrats
pour [a vente intemationale de produits, et
l'application de ladite autorité est
expressément exciue. Vous et LucasArts
acceptez tous deux que toute réclamation
ou controverse émanant ou liée 3 ce con-
trat de licence ou de ce Logiciel doit tre
réglé par arbitrage obligatoire en accord
avec les régles de 'Association américaine
d'arhitrage. Un tel arbitrage devra se
dérouler dans le Comté de Marin,
Calitornie, o, par le biais de cette licence,
vous consentez de vous rendre. Toute
réclamation ou controverse devia Btre
arbitrée sur une base individuelle unique-
ment et ne devra pas ére consolidée par
réclamation d’autres parties

Larbitrage ne devra pas changer les ter-
mes de ce contrat. L'arbitrage peut
octroyer des reléves d'injonction ou des
mesures de redressement pour faire
respecter les termes ci-nclus; dans la
mesure o0 aucune des reléves ou mesures
de redressement octroyées ne va empéch-
©r Ou nuire aux droits de LucasArts ou 4 la
capacité de distribuer ou de commercialis-
er, de publiciser, promouvoir ou exploiter
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le Logiciel

Sl est judiciairement déterminé que toute
réclamation ou controverse émanant ou
etant lie & ce contrat ou au Logiciel ne
peut 8tre réglée par une arbitration
expéditive légale tel que décrit plus haut
vous acceptez alors que toutes les récla-
mations et controverses devront Are
amenges el jugées dans les cours d'étal
situées dans le Comté de Marin, Etat de la
Californie ou dans les cours fédérales du
District du Nord de la Californie, ol par le
biais de cette licence, vous consentez de
vous rendre.

Le document qui suit n'empéche pas
LucasArts de faire appel 4 une reléve d'in-
jonction ou & une mesure de redressement
ou toute autre méthode pour assurer la
protection des droits sur la propriété intel-
lectuelle de LucasArts ou des draits simi-
laires dans toute cour ou juridiction.

Vous agréez par la présente que le non-
respect des termes et conditions de ce
contral pourrait iméparablement porter
atteinte & LucasArts et vous agréez au fait
que LucasArts est tout autorisé, sans con-
trainte, autre sécurité ou preuve de dom-
mages, & s'approprier des solutions équita-

bles pour résoudre les problémes de bris
de termes et conditions de ce contrat, en
plus des autres solutions auxquelles
LucasArts peut également avoir recours
s0us les lois applicables. La partie domi-
nante dans toute action visant 4 faire
respecter ca contrat sa voit accorder le
droil de remboursement des codts et
dépenses incluanl, sans limitation, les
honoraires raisonnables des avocats
LucasArts doit avair le droit, mais pas
I'nbligation, de défendre ou de régler,
selon son gré, toute action ou procédure
émanant ou étant lise 4 une réclamation
que votre utilisation permise du Logiciel
enfreint ou détourne un brevet, un copy-
right ou toute aufre propriété d'un tiers.
Vous acceptez de foumir & Lucashrts un
avis écrit d'une telle réclamation dans les
dix (10) jours ouvrables suivants votre
prise de connaissance d'une telle réclama-
tion et de fournir un soutien raisonnable
dans la défense de ladite réclamation. La
défense ou le réglement d'une telle récla-
mation dépend de Ia discrétion et du con-
rile de LucasArts, 4 moins qu'il renonce &
défendre ou & régler une telle réclamation,
ol vous étes alors libre de poursuivre un

cours d'action raisonnable de votre chaix
LucasArts n'est pas tenu par ce contrat de
vous indemniser ou de vous tenir respans-
able en respect aux actions, procédures ou
réclamations. Dans 'éventualité d'une telle
réclamation ou si LucasArts croit qu'ung
telle réclamation est possible, Lucasirts
peut : (i) vous procurer le droit de conti-
nuer & utiliser le Logiciel; (i) modifier le
Logiciel afin qu'il ne constitue plus une
enfreinte aux lois; ou (iii) metire fin & ce
contrat. Vous acceptez de vous confarmer
au jugement de la cour ou aux autres con-
ditions qui vous seront imposées ou
imposées & Lucashrts résultant de I'alléga-
tion de 'enfreinte d"un brevet ou d'un
copyright (que ce soil par décision de l2
cour, entente ou autre), que ces juge-
ments et décision contredisent ou non les
termes et condifions de ce contrat, in-
cluant sans limitation, la cessation de l'u-
tiligation du Logiciel.

Si toute provision de ce contral est tenue
comme invalide ou nan-applicable, ladite
provision sera alors évacuée et Ia validité
et I'application des autres provisions de ce
contrat ne seront en aucun cas affectées
ou génées et ces provisions seront




défendues dans la mesure possible maxi-
male afin de protéger les droits et actions
des parties et seront révisées par les par-
ties concernés afin de rendre la provision
valide et applicable.

Léchec de LucasArts A agir par rappart 4
une infraction commise par vous ou par
des tiers n'affecte en rien son droit de
prendre les mesures nécessaires par rap-
port & des infractions subséquentes ou
similaires.

La présente licence constitue I'accord inté-
gral intervenu entre vous et LucasArts 3
Végard du logiciel et de son utilisation. A
F'exception des termes cités dans le
présent document, ce contrat ne peut Btre
amendé sans I'accord signé par les dewx
parties; dans la mesure ol Lucashrts se
réserve le droit, sans préavis et/ou accord
signé par les deux parties, d'amender ce
contrat en connexion avec des modifica-
tions ou des améfiorations de ce Logiciel.
Les termes de ce Contrat entrent en effet
4 partir de la date od vous installez ou
utifisez le Logiciel. Vous pouvez résilier ce
contrat en tout temps en vous déharas-
sant du Logiciel. Sans préavis & tout autre
droit de Lucashrts, le Contrat est résilié
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automatiquement si vous n'en respectez
pas les termes et les conditions. Dans une
telle éventualité, vous devez détruire toutes
les copies du Logiciel et ses composants.
L'action de jeter ou de détruire le Logiciel
ot tous ses composants doit étre faite en
accord avec les lois en vigueur, A I'excep-
tion du contrat accordé el expressément
octroyé dans le présent document, les ter-
mes et conditions du présent contrat sur-
vivent 4 la résiliation,

Si le Logiciel est acquis selon un accord
tu gouvernement américain ou de toute
agence ou agent déterminant, il est acquis
comme un « logiciel commercial d'ordina-
teur » et il est assujetti aux provisions de
ce contrat, tel que spécifié dans I'article
48 CFR 12.212 du FAR e, 8'il est acquis
pour les unités du Département de la
Défense (DoD), 48 CFR 227-7202 du sup-
plément du DaD FAR ou des sections
suivantes s'y rapportant

Lucashrts et le logo LucasArts sont des
marques déposées de Lucasfilm Lige, ©
2006 Lucasfilm Entertainment Company
Ltée ou Lucasfilm Ltée & MD ou MC tel
quindiqué. Tous droits réservés. LEGD, le
Iogo LEGO et a mini-figurine sont des
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marques de commerce de The LEGD
Group. © 2006 The LEGO Group.

Ce jeu et son manuel sont tous deux des
uvres de fiction, Tous les personnages,
événements, endroits, logos ef entités
décrits dans ce jeu sont fictifs. Toute
ressemblance avec des personnes réelles,
vivantes ou décédées ou des événements
actuels, serait fortuite et totalement
involontaire.

Lucashrs, une filiale de Lucasfilm
Entertainment Company Ltée

P.0. Bax 29908

San Francisco, CA 04129
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