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WARNING: PLEASE CAREFULLY READ THE PRECAUTIONS BOOKLET INCLUDED
WITH THIS PRODUCT BEFORE USING YOUR NINTENDO® HARDWARE SYSTEM.,
GAME PAK OR ACCESSORY. THIS BOOKLET CONTAINS IMPORTANT SAFETY
INFORMATION.

IMPORTANT SAFETY INFORMATION - READ THE FOLLOWING
WARNINGS BEFORE YOU OR YOUR CHILD PLAY VIDEO GAMES

A WARNING - Seizures

Some people (about 1 in 4000) may have seizures or black outs triggered by light flashes, such as while watching TV or
playing video games, even if they have never had a seizure before.

Anyone who has had a seizure, loss of awareness, or other symptom linked to an epileptic condition should consult a
doctor before playing a video game.

Parents should watch when their children play video games. Stop playing and consult a doctor if you or your child have
any of the following symptoms:

Convulsions Eye or muscle twitching Loss of awareness

Altered vision Involuntary movements Disorientation

To reduce the likelihood of a seizure when playing video games:
1. Sit or stand as far from the screen as possible.
2. Play video games on the smallest available television screen.
3. Do not play if you are tired or need sleep.
4. Play in a well-lit room.
5. Take a 10 to 15 minute break every hour.
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AAWARNING - Repetitive Motion Injuries

Playing video games can make your muscles, joints or skin hurt after a few hours. Follow these instructions to avoid
problems such as Tendonitis, Carpal Tunnel Syndrome or skin irritation:
* Take a 10 to 15 minute break every hour, even if you don't think you need it.
* |f your hands, wrists or arms become tired or sore while playing, stop and

rest them for several hours before playing again.

* |f you continue to have sore hands, wrists or arms during or after play, stop

playing and see a doctor.

AAWARNING - Battery Leakage

Leakage of battery acid can cause personal injury as well as damage to your Game Boy. If battery leakage occurs,

thoroughly wash the affected skin and clothes. Keep battery acid away from your eyes and mouth. Leaking batteries may

make popping sounds.
To avoid battery leakage:

Donotm
Donotm
Donotm

X used and new batteries (replace all batteries at the same time).
x alkaline and carbon zinc batteries.
x different brands of batteries.

Do not use nickel cadmium batteries.

Do not leave used batteries in the Game Boy. When the batteries are losing their charge, the power light may
become dim, the game sounds may become weak, or the display screen may be blank. When this happens,
promptly replace all used batteries with new batterles.

Do not leave batteries in the Game Boy or accessory for long periods of non-use.

Do not leave the power switch on after the batteries have lost their charge. When you finish using the

Game Boy, always slide the power switch OFF,

Do not recharge the batteries.

Do not put the batteries in backwards. Make sure that the positive (+) and negative (-) ends are facing in the
correct directions. Insert the negative end first. When removing batteries, remove the positive end first.

Do not dispose of batteries in a fire.
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+
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GAME LINK® CABLE.

THIS GAME PAK WILL WORK ONLY WITH THE
GAME BOY® ADVANCE VIDEO GAME SYSTEM.
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New Game
Select this to begin a single player adventure mode game.

Training
Select this to play just the training level. Note: The training level is included in the new game selection,

Load Game

Select this to continue a saved game. This option will not be available until a game has been saved.

Delete game =)
Choose this to delete a previously saved game. This .+
option will not be available until 8 game has
been saved,
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Pr,s thc A Button ' to read signs ﬁd talk to charact

Press the A Button over open ground to duck! '

Jumping ;
Pless the B Button to jump.
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Ussal Crab Dig — Onu-Koro Village

In the underground Vvillage of Onu-Koro, speedy Ussal crabs can be
found digging through the soft earth. In the Ussal Crab Dig, race against
3 other Ussal crab riders to collect 8 different minerals in the fastest
time. possible to win. Collect colored minerals to give your Ussal crab
special powers, which are activated by pressing the A Button. (Note:
QOnly one crystal color can be carried at a time.) After obtaining
multiple crystals, use the L Button or R Button to highlight the desired
crystal to be activated.

Green x1: Normal digging speed boost
Green x2: Turbo digging speed boost

Blue x1: Drop small explosive crystal (Horizontal)
Blue x2: Drop larger explosive crystal (Horizontal)

Red x1: Drop small explosive crystal (Vertical)
Red x2: Drop larger explosive crystal (Vertical)

Yellow x1: Drop web
Yellow x2: Drop stronger web

Your Ussal crab will dig at different speeds in different areas; you will have free
passage through open tunnels, but it will take longer to dig through hard dirt than
broken dirt and you will not be able to dig through a rock wall.



Koli Football - Po-Koro Village

The village of Po-Koro loves Koli Footballl Compete against other
players to knock stone balls into their goals. The player with the least
amount of rocks in his goal wins!

Learn to angle your shots off walls and corners for the best results. Destroy your

opponents rock goal protectors for easy access to their goals. Block flying rocks to
keep from being knocked over.



Huai Snowball Sling - Ko-Koro Village

In the icy village of Ko-Koro, brave tribesmen practice the speedy sport
of the Huai Snowball Sling. As players get struck they start to collect
snow -- gather too much snow and you're an out-of-control giant
snowball!

< ~E
| To change direction Use the Control Pad

To throw a snowball and move in the Press the A Button
opposite direction you're facing

Rocks on the ice field will stop you when you are moving slowly, but you'll tumble over them if you're
moving too fast. Throwing snowballs against the walls will slow your movement.
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Ignalu Lava Surfing — Ta-Koro Village

The brave villagers of Ta-Koro are expert lava surfers, riding their lava
boards down the flow of the Volcano. Grab your board and race
against up to 3 other players in a mad dash to the finish!

Race against other players while dodging obstacles and other players! Look out: Hardened lava slows
you down, while hot bubbling areas give you a speed boost. Learn to lean into
other players to slow them down.



Ngalawa Boat Race - Ga-Koro Village

Jump into a beat and race against up.to 3 other players in the most
popular sport in Ga-Koro village. Skillful use of water currents and your
oarsmen are the keys to victory!

o forward stroke the 3 oars
turning the boat to the left

boattoﬂweleft
acrrh il ok
bcattotheriht

Your watercraft will move at different speeds in different areas, with fast-moving water pushing
YGLII' boat along more quickly than slow-moving water.




Kewa Bird Riding - Le-Koro Village

High in the trees of Le-Koro village, brave villagers ride giant Kewa Birds.
In this sport your goal is to knock opponents from their bird and be the
last rider left in the game!

To flap your Kewa Bird wings and rise
rise in the sky

To throw Madu Fruit and knock
opponents from their bird

To launch the Bungee Ball at an opponent
‘or to spring yourself to a higher altitude
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~, Creatures

opnid

The world of Mata Nui is filled with a wild assortment of plants and exotic creatures. Some may not
be very happy to see you when you meet them, wbemWhllemeremdmﬁﬂMUms

you'll face in your adventures on Mata Nui, here are only a few -- you'll have to go a turing to find
them all! |

f & These large plﬂﬁhava a tendency to trap creatures that stumble near them, If a Balkau -
"+ _plant m you, use the Control Pad to break free

Hoi (‘I\thlc) |
These peaceful turtles can be found throughc:rut Mata Nui. They can be med as stepplng-
stones if you startle them into their shells! p
Infected Hoi —
«.  These turtles wear infected masks. By knocking their masks off you. can cﬁanse them back
into peaceful Hoi.
- N : Fikou (Spider)

< Varieties of these small spiders can be found throughout Mata Nui,
wearing different colored masks. Some have been infected by Makuta, so
1 be carefull
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Informations et precautions d’emploi

LISEZ CETTE NOTICE AVANT QUE VOUS OU VOTRE ENFANT N'UTILISIEZ UN JEU VIDEO.

A\ ATTENTION - Batteries Rechargeables

LE NON-RESPECT DES INSTRUCTIONS SUIVANTES PEUT ENDOMMAGER LES PILES (BRUITS DE “POP", FUITE
D'ACIDE DE BATTERIE), LA CONSOLE, LES ACCESSOIRES OU VOUS CAUSER DES DOMMAGES CORPORELS.
S| UNE FUITE D'ACIDE SE PRODUIT, LAVEZ A GRANDE EAU LES VETEMENTS ET LA PEAU.

ELOIGNEZ LES PILES DE VOTRE BOUCHE ET DE VOS YEUX. RENSEIGNEZ-VOUS AUPRES DU FABRICANT DES
PILES POUR PLUS D'INFORMATIONS.

N'utilisez que de spiles alcalines. N'utilisez pas de piles au carbone zinc ou tout autre type de pile non-alcaline.
Ne mélangez pas piles neuves et usées (remplacez-les toutes en méme temps).

Ne mettez pas les piles a I'envers (borne [+] sur borne [+] et borne [-] sur borne [-]).

Ne court-circuitez pas les bornes d'alimentation.

Ne laissez pas de piles usées dans le Game Boy Advance.

N'utilisez que des piles de méme type (alcalines).

Ne laissez pas de piles dans la console ni d'accessoires connectés pendant de longues périodes.
Ne laissez pas la console en position ON lorsque les piles ont perdu leur puissance.

Eteignez la console (OFF).

Ne jetez pas les piles au feu,

N'utilisez pas de piles rechargeables comme les piles au nickel-cadmium,

Ne rechargez pas les piles non-rechargeables.

10. N'utilisez pas de piles endommagées.

11.  N’insérez/retirez pas les piles quand la console est allumée.

12.  NOTE GENERALE: Les piles rechargeables doivent étre retirées avant d'étre rechargées.

Les piles rechargeables doivent étre rechargées sous la surveillance d'un adulte.

NO;MAe LN
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A\ ATTENTION - Avertissement sur la fatigue

Jouer aux jeux vidéo pendant plusieurs heures peut fatiguer vos muscles, articulations ou méme votre peau.

Suivez les instructions suivantes pour eviter des probléemes de tendinite, le syndrome Carpal Tunnel ou des irritations

de I'épiderme.

+ Faites une pause de 10 a 15 minutes toutes les heures de jeu, méme si vous sentez bien.

+ Si vos mains, poignets ou bras sont fatigués ou douloureux quand vous jouez, reposez-vous plusieurs heures avant
de recommencer a jouer.

« Si la fatigue ou douleur persistent, consultez un médecin.

A\ ATTENTION - Avertissement sur I’épilepsie

| — Précautions a prendre dans tous les cas pour l'utilisation d'un jeu vidéo

+ Lorsque vous utilisez votre Super NES« ou Nintendos® ne restez pas trop prés de votre écran.
Eloignez-vous de votre écran le plus possible.

* Assurez-vous que vous jouez dans une piéce bien éclairée en modérant la luminosité de votre écran.

» Jouez sur I'écran le plus petit possible.

* Ne jouez pas si vous sentez une quelconque fatigue.

* En cours d'utilisation, faites des pauses de dix a quinze minutes toutes les heures.

Il - Avertissement sur I'épilepsie

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie comportant, le cas échéant, des pertes de conscience
a la vue, notamment,de certains types de stimulations lumineuses fortes: succession rapide d'images ou répétition de figures
geometriques simples, d'eclairs ou d'explosions. Ces personnes s'exposent a des crises lorsqu’ellesjouent a certains jeux
vidéo comportant de telles stimulations, alors méme qu'elles n‘ont pas d'antécédent médical ou n'ont jamais été sujettes
elles-mémes a des crises d'épilepsie.

Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté des symptomes liés a I'épilepsie (crise ou perte de
conscience) en présence de stimulations lumineuses, consultez votre médecin avant toute utilisation,

Les parents se doivent egalement d'étre particulierement attentifs a leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux vidéo.

Si vous-méme ou votre enfant présentez un des symptdémes suivants: vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou

des muscles, trouble de l'orientation, mouvement involontaire ou convulsion, perte momentanée de conscience, il FAUT
CESSER DE JOUER IMMEDIATEMENT et consulter un médecin.
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Nouyv. Partie (Nouvelle partie)
Permet de commencer une partie en mode un joueur.

Entrainement
Choisis cette option pour effectuer I'entrainement seulement. Remarque : tu peux egalement acceder
au niveau.d'entrainement en sélectionnant I'option Nouyv. Partie (Nouvelle partie) deécrite plus haut.

Charg. Partie (Charger une partie) |
Permet de reprendre une partie sauvedgardee. Cette option n'est disponible que lorsqu'il existe une
ou plusieurs parties sauvegardees.

Suppr. Partie (Supprimer une partie)
Permet de supprimer une partie sauvegardee. Cette option nest V' o—
disponible que lorsqu’il existe une ou plusieurs parties
sauvegardees.
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S'accroupir
Lorsgue tu es sur une

dégagee, appuie sur le bouton
A pour t'accroupir.

Sauter w

Appuie sur le bouton B pour sauter.
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Crabe Ussal - Village d'Onu-Koro

Dans le village souterrain d'Onu-Koro, on peut voir les crabes Ussal, une
espece tres rapide, creuser la terre. Dans ce mini-jeu, tu dois affronter 3
autres personnages chevauchant ces crabes et recuperer 8 cristaux
differents le plus vite possible, Les cristaux colorés possedent des
POUVOIrS speciaux que tu peux attribuer a ton crabe Ussal en appuyant
sur le bouton A (remarque : le crabe ne peut transporter qu‘une couleur
de cristal a la fois). Lorsque tu as réecupére plusieurs cristaux, appuie sur
le bouton L ou R pour sélectionner celui que tu désires activer.

- Cristal vertx 1 : creuser plus vite

Cristal vert x 2 : creuser beaucoup plus vite

Cristal bleu x 1 : lancer un petit cristal explosif (horizontalement)
Cristal bleu x 2 : lancer un gros cristal explosif (horizontalement)
Cristal rouge x 1 : lacher un petit cristal explosif (verticalement)
Cristal rouge x 2 : lacher un gros cristal explosif (verticalement)

Cristal jaune x 1 : lancer une toile
Cristal jaune x 2 : lancer une toile plus résistante

Ton crabe Ussal creusera plus ou moins rapidement en fonction du type de terrain. Tu
peux traverser les tunnels sans encombre. Creuser dans de la terre seche te prendra
plus de temps et tu ne pourras pas creuser un mur de pierre.




Football Koli - Village de Po-Koro

Tout le village de Po-Kore adore le football Koli ! Rencontre les autres
joueurs et essaie de faire rentrer les ballons de pierre dans leurs buts,
Le joueur ayant encaisse le moins de buts remporte la partie !

Appuie sur le bouton A
Appuie sur le bouton B
Appuie sur le bouton L

Appuie sur le bouton R

Afficher une croix de visée Appuie sur le bouton A et maintiens-le
enfonce. Cette croix peut étre déplacée
a l'aide de la manette.

Apprends a orienter tes tirs pour passer les murs ou pour tirer des corners. Détruis
les defenseurs adverses pour pouvoir atteindre leurs buts. Bloque les pierres volantes
pour eviter de te faire assommer.



Bataille Huai - Village de Ko-Koro

Dans le village arctique de Ko-Koro, les habitants pratiquent un sport
necessitant des reéflexes tres rapides : la Bataille Huai. Lorsqu’un joueur
est touché, il amasse de la neige. Attention, si tu en amasses trop, tu
risques bien de devenir une gigantesque boule de neige !

Pour lancer une boule de neige Appuie sur le bouton A
‘et partir dans la direction opposee (o

Sur le em'hp de glace, les rochers t'arréteront si tu ne vas pas assez vite ou te feront tomber si tu
vas trop vite. Lance des boules de neige contre les murs pour te ralentir




surf Ignalu - Village de Ta-Koro

Les villageois de Ta-Koro sont de veritables champions de surf des
laves. lls descendent les coulées du volcan. Prends ta planche et
affronte trois autres surfeurs dans un sprint vers ['arrivee.

Pour se déplacer vers la droite ou la gauche
Pour aller plus vite

Pour t'incliner sur la gauche ou la droite

Affronte les autres concurrents tout en evitant les obstacles. Méfie-toi : la lave durcie

te ralentit alors que la lave en fusion te fait accélérer. Apprends a t'appuyer sur les
autres joueurs pour les ralentir.




Course Ngalawa - Village de Ga-Koro

Embarque dans un des bateaux et affronte jusqu'a trois adversaires
dans ce qui est le sport le plus populaire a Ga-Koro. Les rameurs et
I'utilisation des courants sont les clés de la victoire !

Pour faire ramer les rameurs de gauche
et donc tourner a droite

Pour faire ramer les rameurs de droite
et donc tourner a gauche

Ton bateau avancera plus ou moins vite selon les différentes zones, les eaux vives
le poussant plus rapidement que les bras morts de la riviere.



Yol Kewa - Village de Le-Koro

Pwrlnncer des fruits Madu sur tes adversaires
et les faire tomber |

Pour lancer la balle Bungee sur un adversaire

ou pour t'elever dans les airs

Dans les grands arbres du village de Le-Koro, de courageux villageois

., chevauchent de gigantesques oiseaux Kewa. Dans cette discipline,

I'abject:f est de faire tomber Imadvmaims et d'etre le dernier en
course !

Appuie sur le bouton B

Appuie sur le bouton L
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