


VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LE LIVRET DE MISES EN GARDE INCLUS AVEC
L'APPAREIL SUR LA SECURITE AVANT D'UTILISER VOTRE SYSTEME DE JEU
NINTENDO?, LES CARTOUCHES DE JEU OU LES ACCESSOIRES. CE LIVRET
CONTIENT DES INFORMATIONS IMPORTANTES SUR LA SANTE ET LA SECURITE.

VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT CE QUI SUIT AVANT QUE VOUS OU VOTRE ENFANT
NE JOUIEZ AVEC DES JEUX VIDEO. Sl CE PRODUIT EST UTILISE PAR DE JEUNES
ENFANTS, CES AVERTISSEMENTS DOIVENT ETRE LUS ET EXPLIQUES PAR UN ADULTE.

LA\ AVERTISSEMENT - Danger de crises d'épilepsie |

* Méme si elles n'ont jamais connu de tels problémes auparavant, certaines personnes (environ une sur 4 000)
peuvent étre victimes pendant qu'elles regardent la télévision ou s'amusent avec des jeux vidéo d'une crise
d'épilepsie ou d'un évanouissement déclenché par des lumiéres ou des motifs clignotant a I'écran.

* Sivous avez déja vécu une telle crise d'épilepsie, une perte de conscience ou des symptomes reliés a I'épilepsie,
consultez votre médecin avant de jouer avec des jeux vidéo.

+ Les parents doivent surveiller leurs enfants pendant que ces derniers jouent avec des jeux vidéo. Arrétez de jouer et
consultez un médecin si vous ou votre enfant présentez les symptémes suivants :

Convulsions Troubles de la vue Perte de conscience
Tics oculaires ou musculaires Mouvements involontaires Désorientation
Pour diminuer les possibilités d'une crise d'épilepsie pendant le jeu :
1. Tenez-vous aussi loin que possible de I'écran,
2. Jouez sur 'écran de télévision le plus petit possible.
3. Ne jouez pas si vous éles fatigué(e) ou avez besoin de sommeil.
4. Jouez dans une piéce bien éclairée.
5. Interrompez chaque heure de jeu par une pause de 10 & 15 minutes.




A\ AVERTISSEMENT - Blessures dues aux mouvements répétitifs
et tension oculaire

Aprés quelques heures de jeu, les jeux vidéo peuvent irriter les muscles, les articulations, la peau ou les yeux.

Suivez les instructions suivantes pour éviter des problémes que la tendinite, le syndrome du tunnel carpien,

l'irritation de la peau ou les tensions oculaires.

+  Evitez de jouer pendant des périodes excessivement longues. Il est recommandé aux parents de voir & ce
que leurs enfants jouent pendant des périodes d'une durée appropriée.

+ Méme si vous ne croyez pas en avoir besoin, faites une pause de 10 & 15 minutes aprés chaque heure de

+ 8 \}oua éprouvez fatigue ou douleur aux mains, aux poignets et aux bras ou si vos yeux deviennent fatigués
et douloureux pendant le jeu, cessez de jouer et reposez-vous pendant plusieurs heures avant de jouer a
nouveau.

+  Siladouleur aux mains, aux poignets, aux bras et aux yeux persiste pendant le jeu ou aprés, cessez de jouer
et consultez un médecin.

I A\ AVERTISSEMENT - Ecoulement du liquide des piles

Les systémes portatifs de jeu vidéo Nintendo contiennent un ensemble de piles rechargeables au lithium-ion.
L'écoulement d'ingrédients contenus dans ces piles ou les éléments combustibles de leurs ingrédients peuvent
causer des blessures et endommager votre équipement de jeu. Si un écoulement du liquide d'une pile se produit,
évitez tout contact avec la peau. Dans le cas d'un contact, lavez la surface touchée avec de l'eau savonneuse. En
cas de contact avec les yeux, rincez-les abondamment avec de I'eau claire et consultez un médecin.
Pour éviter 'écoulement de l'acide des piles :
* N'exposez pas une pile & des vibrations ou & des chocs excessifs; conservez les piles au sec.
Ne démontez pas, ne tentez pas de réparer ni de déformer une pile.
* Ne jetez jamais de piles dans les flammes.
*  Ne touchez pas les péles de connexion de la pile; ne provoquez pas de courts-circuits entre les poles de
connexion et un objet de métal.
+  Ne retirez pas et n'endommagez pas I'étiquette des piles.




Ce scean officiel est votre garantie que Nintendo a
examiné ce produit et qu'il satisfuit nos normes
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I est lliegal et formellement défendu de copier tout jeu vidéo pour n'importe quel systéme Nintendo, conformément aux lois
nationales et intemationales sur la propniété intellectuelle. Aucune copie de sauvegarde ni archive de sécurité ne sont
permises, ni nécessaires pour protéger votre logiciel. Toute infraction est passible de poursuites en justice.

Ce jeu vidéo n'est pas congu pour étre utilisé avec un appareil de copie de données ou toul accessoire non autorisés ou ne
faisant pas I'objet d'une licence de Nintendo. L'utilisation de tels appareils annule la garantie de votre produit Nintendo.
Nintenda (ou tout détenteur d'une licence de Nintendo ou tout distributeur) n'est pas responsable pour tout dommage ou
perte résultant de I'utilisation de tels appareils. Si une telle utilisation entraine I'arrét de fonctionnement de votre jey,
débranchez I'appareil avec soin afin d'éviter de I'endommager et poursuivez le jeu comme auparavant. Si votre jeu cesse
de fonctionner sans qu'un appareil ou accessoire n'y soit branché, communiquez avec le service de soutien technique ou
le service & la clientele de I'éditeur du jeu.

Le contenu de cet avis n'infirme en rien vos droits.

Ce guide d'utilisation et tout autre imprimé qui I'accompagne sont protégés par les lois nationales et interationales sur la
protection de la propriété intellectuelle.

NINTENDO, GAME BOY, GAME BOY ADVANCE ET LE SCEAU OFFICIEL SONT DES MARQUES DE COMMERCE DE NINTENDO.
© 2001 NINTENDO. TOUS DROITS RESERVES.






Suis les instructions ci-dessous avant de commencer 3 jouer.

Assure-toi que le bouton de tension de ton appareil est en position désactivée.

Insére la cartouche de jeu GAME BOY™ ADVANCE dans la fente située  lavant du Game Boy
Advance SP, Pétiquette tournée vers le COTE OPPOSE 3 la surface de jeu.

Active le bouton de tension pour mettre ton appareil en marche.

Suis les instructions de jeu décrites dans le manuel.
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Cette aventure comique basée sur le film de Warner Bros. Pictures HAPPY FEET te met dans les
« souliers & claquettes » de Mumble, un jeune pingouin né au ceur d'une nation de Pingouins
empereurs — ol chacun doft avair une chanson d'amour pour trouver son me seur. Malheureusement,
Mumble est le plus mauvais chanteur au monde- Il est cependant, un excellent danseur de claguettes!

Evolue dans la peau de Mumble! Mets-toi 3 sa place — de sa naissance,
claquettes aux pieds, 3 son admirable échappée de la

gueule d'un phoque-léopard affamé, en passant par son
amitié pleine d'humour avec les Adelie Amigos et sa
rencontre déterminante avec Iespéce humaine.







Gligser sur le ventre tout en marchant = Bouton directionnel bas
+ bouton B

Parler en étant prés d'autres parsonnages = outon directionnel ha
(Ils possadent souvent des renseignements trés utiles.)

Attraper du poisson et d'autres objets durant la nage =Boton A
Commandes d'objets & déverrouiller

(déverrouillés au fil de ta progression dans le jeu)
Charger durant |a nage ou se catapulter hors de l'eau =Eouton B
(A utifiser avee prudence. Lutilisation du bouton B sous 'eau
nécessite plus d'air).

SELECTION DANS LE MENU

Appuie sur le bouton directionnel haut, bas,
gauche ou droit pour surligner les options du
menu. Appuie sur le bouton A pour sélectionner
Foption de ton choix. Pour revenir 3 I'écran de
menu précédent, appuie sur le bouton B.
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NouveLLE ParTiE
('est le mode Histoire du jeu. Dans le mode Histoire (Story Mode), tu joues le réle de Mumble,
dans cette aventure pleine de défis.

Sur ton chemin, tu bavarderas avec d'autres personnages, ramasseras des objets et utiliseras
tes habiletés de saut pour surmonter pleins d'obstacles.

Sélectionne cette option pour te rendre & Pécran Nouvelle partie (New Game), et choisis
ensuite 'une des trois fentes de sauvegarde disponibles. Si tu joues pour la premire fois,
voici un didacticiel de base qui te guidera 3 travers les étapes initiales du jeu.

CHARGER UNE PARTIE
Lorsque tu sélectionnes cette option, toutes les parties sauvegardées apparaissent.
Sélectionne une partie sauvegardée 2 charger pour continuer.
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JEu LiBRe

Joue & Péche, Rythme, Glissade minutée sur le ventre et Collecte en glissant sur le ventre pour

obtenir un pointage élevé. Voir la section Jeu libre, aux pages 113 12.

OpTioNS

Surligne l'option de la Bofte & musique (Music Player), et appuie sur le bouton directionnel
auche ou droit pour choisir les chansons disponibles. Tu peux aussi sélectionner Musique
Music) ou Son (Sound), puis appuyer sur le bouton A pour activer ou désactiver ces options. Tu
peux aussi choisir la Langue {Language) anglaise ou frangaise dans laquelle tu veux jouer.

EQuIPE DE PRODUCTION
Regarde le nom des personnes qui ont rendu le jeu Happy Feet possible.




continue
BpPtions

Quit

Pendant la partie, appuie sur START pour accéder au menu Pause. Dans ce menu, sélectionne
Sauvegarder la partie (Save Game) pour sauvegarder tes progrés.

La prochaine fois que tu joues, tu peux sélectionner Charger une partie (Load Game) & partir
du menu principal pour sélectionner et charger ta partie sauvegardée (voir Charger une
partie, & la page 7).

Lorsque Mumble est en mission secondaire, comme la Glissade sur le ventre, Nage ou Danse,
I'option Sauvegarder [a partie est inactivée jusqu’s ce que Mumble achéve la mission.

En mode Histoire, la partie s'auto-sauvegarde (Autosave) aprés que tu réussis & accomplir une
mission secondaire de Glissade sur le ventre ou Danse.




En mode Jeu libre (Free Play), tu peux choisir entre quatre types de mini-jeux : Péche, Rythme, Glissade
minutée sur le ventre et Collecte en ghssant sur le ventre. Sers-toi du bouton directionnel gauche ou droit
pour chacun de ces jeux, pour sélecticnner L zone ou la chanson, et le nivea de difficulté de ton choik,

PécHE

. Accumule un certain nombre de poissons avant la fin du temps
impartil Pour attraper des poissons, appuie sur le bouton A lorsque
tues a proximité d'un, mais attention 3 ta jauge d'airl L'air qui test
disponible diminue au fil du temps, et lorsque tu entres en contact

avec des ennemis, Pour la renouveler, cherche les bulles d'air ou
remante pour prendre de ['air.

RYTHME

Mumble adore danser, alors sélectionne cette option pour lui
donner un peu de Rythme. La chanson commencera, suivie par des
icBnes-guides de boutons et de bouton directionnel qui pointent
vers le haut. Lorsque ces icénes entre dans les cercles, appuie sur le
bouton ou le bouton directionnel approprié Mumble dansera au
meilleur de lui-méme si tu réussis & maintenir appuyé le boutan ou le bouton directionnel au bon moment.




GLISSADE SUR LE VENTRE (MiNuTEE)

Fais redescendre Mumble en coursant le long d'une pente
glissante. Tu devras achever la course avant que le temps
imparti ne soit écoulé. Ramasse le plus de poissons que tu
peux dans ta descente. A chaque fois que tu ramasse un
poisson, une seconde sera ajoutée & ton temps. Utilise le
bouton directionnel pour contrdler Mumble dans sa
descente, et appuie sur le bouton A pour sauter.

GLIssADE SUR LE VENTRE (CoLLECTE)

Au cours de sa descente le long de la colline, Mumble
doit collectionner un certain nombre de poisons avant
datteindre la ligne d'arrivée. Sers-toi du bouton
directionnel pour contréler Mumble durant sa descente et
appuie sur le bouton A pour sauter.

Déverrouillé au fil de ta progression dans le jeu

Appuie sur le bouton B pour obtenir un coup de pouce sur la pente ou dans Iair. Tu peux
également l'utiliser pour parvenir au poissan rose boni, aux piles de neige et aux glagons.
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Livres de Happy Feet en vente maintenant!

______ . S Baby Mumble

Disponible la od les livres sont vendus
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Cartoon Violence
Violence en animation
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