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  Le sceau officiel est votre garantie 
que ce produit est licencié ou CE PAK VIDÉO NE 

  
1: FONCTIONNE QUE SUR 

fabriqué par Nintendo. Recherchez CORRE DE JEU 
toujours ce sceau quand vous GAME BOY® ADVANCE     achetez des consoles de jeu 
vidéo, des accessoires, 
des jeux et des 
produits connexes. 

   
      

Official 

Seal      

  

Nintendo n'autorise pas la vente ou 
l'utilisation de produits sans le sceau 
officiel Nintendo.     
        

LICENCIÉ PAR 

NINTENDO, GAME BOY, GAME BOY ADVANCE VIDEO ET LE SCEAU OFFICIEL 
SONT DES MARQUES DE COMMERCE DE NINTENDO. © 2004 NINTENDO. 

Renseignements légaux importants 

Copier un pak vidéo pour un système Nintendo est illégal et strictement 
défendu par les lois nationales et internationales sur la propriété intellectuelle. 
Les copies « de secours » ou « d'archivage » sont interdites et inutiles pour 
protéger votre logiciel. Les contrevenants seront poursuivis. 

Ce pak vidéo n'est pas conçu pour être utilisé sur un dispositif de copie illégal 
ou un périphérique non licencié. L'utilisation d'un tel appareil rendra la garantie 
Nintendo nulle et sans effet. Nintendo (ou ses concédants et distributeurs) ne 
peuvent pas être tenus responsables de dommages ou de pertes causées par 
l'utilisation d'un tel appareil. Si l'utilisation d'un tel appareil empêche le pak 
vidéo de fonctionner, déconnectez l'appareil avec soin pour éviter les 
dommages, puis reprenez la lecture normale. Si le pak vidéo cesse de 
fonctionner et qu'il n'y a aucun périphérique branché, prenez contact avec le 
Service technique ou à la clientèle de l'éditeur du pak vidéo. 

Le contenu de cet avis ne fait aucunement contravention à vos droits 
statutaires. 
Ce livret et tout autre document accompagnaht ce pak vidéo, sont protégés par 
des lois nationales et internationales sur la propriété intellectuelle. 

Rev-D (L)



- NOTICE IMPORTANTE : LISEZ LES MISES EN GARDE SUIVANTES AVANT QUE VOUS 

OU VOTRE ENFANT JOUIEZ DES JEUX VIDÉO 

[À AVERTISSEMENT - Attaques 
+ Certaines personnes (1 sur 4000) peuvent souffrir une attaque ou une perte de conscience déclenchée 

par des éclairs lumineux en regardant la télévision ou jouant des jeux vidéo, même si elles n'ont 
jamais connu d'antécédents. 

  

+ Quiconque a souffert d'une crise, perte de conscience ou autres symptômes épileptiques, devrait 
consulter un médecin avant de jouer un jeu vidéo. 

- Les parents devraient surveiller leurs enfants quand ils jouent des jeux vidéo. Arrêtez 
le jeu et consultez un médecin si l'enfant exhibe un de ces symptômes 

Convulsions Contractions oculaires/musculaires Perte de conscience 
Vision altérée Mouvements involontaires Désorientation 

Pour réduire le risque d'attaque en jouant un jeu vidéo : 

1. Tenez-vous aussi loin que possible de l'écran du téléviseur. 
2. Jouez un jeu vidéo sur le plus petit écran de téléviseur disponible. 
3. Ne jouez pas si vous êtes fatigué ou avez besoin de dormir. 
4. Faites une pause de 10 à 15 minutes à toutes les heures. 

À AVERTISSEMENT - Blessures par mouvements 
répétitifs et fatigue visuelle 

  

    
  

Jouer des jeux vidéo peut blesser les muscles, les jointures ou la peau après quelques heures. Procédez 
comme suit pour éviter des malaises comme la tendinite, le syndrome du canal carpien, une irritation 
cutanée ou une fatigue visuelle : 

- Évitez le jeu excessif. On recommande aux parents de surveiller la durée de jeu de leurs enfants. 
+ Faites une pause de 10 à 15 minutes à chaque heure, que vous en ressentiez le besoin ou non. 
+ Si vos mains, poignets ou bras deviennent fatigués ou endoloris en cours de jeu, arrêtez de jouer et 

, prenez un repos de quelques heures. 
+ Si vous ressentez toujours des douleurs aux mains, aux poignets ou aux bras pendant ou après le 

jeu, arrêtez de jouer et consultez un médecin 

  

[À AVERTISSEMENT - Fuite des piles 
Une fuite de l'acide des piles peut causer des blessures et endommager le Game Boy. S'il y a une fuite, 
lavez bien la peau et les vêtements touchés. Tenez l'acide des piles loin des yeux et de la bouche. Les piles 
qui fuient peuvent produire un petit son de claquement. 

Pour éviter de telles fuites : 
+ Ne mélangez pas des piles neuves avec de vieilles piles (remplacez toutes les piles en même temps). 
+ Ne mélangez pas des piles alcalines avec des piles au carbone de zinc. 
- Ne mélangez pas des piles de marques différentes. 
+ N'utilisez pas de piles nickel-cadmium. 
- Ne laissez pas de piles mortes dans le Game Boy. Quand les piles deviennent faibles, le témoin de marche 
faiblit, les sons du jeu faiblissent et l'écran peut s'éteindre. Si cela se produit, remplacez toutes les vieilles 
piles par des piles neuves, sans tarder. 
+ Ne laissez pas de piles dans le Game Boy ou un périphérique si vous prévoyez ne pas l'utiliser pendant 
une longue période. 
-* Ne laissez pas le Game Boy en marche une fois que les piles sont mortes. Quand vous avez fini d'utiliser le 
Game Boy, placez toujours l'interrupteur en position d'arrêt (OFF). 
- Ne rechargez pas les piles. 
-* Ne placez pas les piles à l'envers. Assurez-vous que les bouts positif (+) et négatif (—-) se trouvent dans la 
bonne position. Insérez le bout négatif en premier. Pour enlever les piles, soulevez le bout positif en premier. 
- Ne jetez jamais les piles dans le feu. 
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Majesco Sales, Inc. offre à l'acheteur original au détail 
contre les vices de matière et de fabrication de 90 j 

uvert par la garantie se produit pendant la périod 

obtenir un service au titre de la garantie: 

1. NE retournez PAS le pak vidéo déf 

2. Avisez Majesco Sales, Inc. du prob 

3. Si le représentant du service de Mai s 
téléphone, il vous fournira un numéro 

    

  

   
Majesco Sales, Inc. 
160 Raritan Center Parkway (Suite 1) 
Edison, NJ 08837 

Cette garantie ne s'applique pas à un pak endo 
modification ou par une cause autre qu’un vice 

Réparation/service hors de la période de garan 

Si vous éprouvez un problème après la période de £ IL contact avec le 
service technique de Majesco Sales, Inc., au numér! , Si ice des ventes de 
Majesco Sales ne peut résoudre le problème au télé 
approximatif d’une réparation où d'un remplace R 
d'autorisation de renvoi. inscrivez ce numéro sur l'@ 

    

     

      

   
   
   
   
   

    

   
, accident, mauvais usage, 

de fabrication. 

Limites de garantie 

TOUTE GARANTIE IMPLICITE, Y COMPRIS LES GARANTIES D 
ACCOMPLIR UNE TÂCHE PARTICULIÈRE, SONT LIMITÉES 
COMPTER DE LA DATE D'ACHAT, ET SUBORDONNÉES 

   
Les provisions de la garantie ne s’ap -Unis 
la limite de durée des garanties miplisites o dusion des dommages indirect 
aussi, ces limites et exclusions peuvent ne pas s appliquer dans votre cas. La ga 
confère des droits particuliers et vous pouvez avoir d’autres droits qui varient d’ur



    

  

   

       
     

Dour connaître las nouveautés 
+ SirGaine Boy Alvansa vidéo, 

visttez mm GA Videu. son. 
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Pendant que vous y êtes rivez-vous au bulletin 
pour être tenu à jour des ajouts et des nouveautés 

concernant ce produit fascinant. 

www.GBA-Video.com 
©2004 Viacom International Inc. Tous droits réservés. 
Nickelodeon, Nickelodeon All Grown Up et les titres, logos et personnages connexes sont des marques de commerce de Viacom International Inc. 
Créé par Klasky Csupo, Inc. IMPRIME AUX E.-U.


