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CALIFORNIA GAMES I™

|HTRGDUCT|QN

vo! Dudes and dudefiest : _—

\Walcome back to Calitornio - land of Fun and Gomes! Get ready far fhe wlimate sequel: Califernio Gomes 11 It's
jime for “Fun in the sun” as you play five totally new events.

First, yau'll try Hang Gliding at San Froncisca's Fort Funsten, overloaking the Pacific Ocean, where the mast daring
hang aliders "hang out”, Nes, you'll lake o helicapter ricle to the top of M. Epyx for o wildly aut-of-cantrol
swEu.urding run. . . all the woy bock down ta the beach. Then you'll take your surfiet out into Manterey Bay for
he Sanla Cruz Jet Surfing Campetitien. After thol, you'll compete in fhe Sonta Cruz Bedyboording Invitatianal,
Finally, you'll face the challenge of autlaw Skateboarding down fh mast aggro-culiural Califarnia Agqueduet,

OBJECTIVES

Californin Games 1l is a game for one to eight players. The object of the game is o scare woll in every evant. Paints
are awarded for eoch event based upan your ranking ameng the ather competitars. The lﬁwer with the mast points
ot the end of o competifian earns the file of Supreme Dude. Practice to improve your skills in eoch event, compete

with yaur family and frends, and soon you'll be the Supreme Dude.

In compelilion if you break the recard for an event, Califermia Games Il recards your name and the new high score
on the Mast Excollent Dudes screen,

Geftting Started
YIRUS WARNING
To avaid infection: swilch OFF yaur system far 30 seconds before looding this seftware,

PC

Systom Requirements:

o [B0 FC compatible with at least 512K RAM.

o 4525 o 35 disk drive. [A hord disk is helphul.]

« D05 2.0 ar greater. {Far DOS 4.0 or greater, see belaw.)

* Hercules Manochrame, CGA, Tandy, EGA or VGA graphics adapler,
* layslick aptanal,

Sefup instructions:

* Hord disk users: If you wish, yau con install Colifernia Games Il on your hard disk o5 follows. If you den’t went fo
install CGI, just fallow the instructions below far Hoppy disk usors.

* Turn on, tune in, and koot up your computer.

* Using either the 5.257 or 3.5" disks enclozed, insert the Beach disk into drive A {ar B).

* Type A |or Be) followed by <Enters.

* IMSTALL C: Followed by <Enters, [If your hord disk is nat called “C*, subsfitute its name [0, E, or F] far “C" ]

¥ W“e; prampted, remeve the disk from drive & {ar B) oned insert the nest disk in the set urthil all the disks have been
Instaile

Nate: The INSTALL program creates o directory nemed CGH ot the rost of your hard disk and copies oll needed files
inio it. Installing CGIl uses oboul | Megabyte of hard disk space - but the events will load much foster.

Fk::uppy disk wsers: #Moke o bockup capy of your Califarnia Games || disks (either the 5.25" & 3.5" set os needed)
1 ]

* Slide your DOS disk into drive A and furn on your computer,

* Locote enough blenk disks 1o copy the ariginal set.

* Wiite: prafect the arigingl set of disks.

* Type DISKCOPY A: A: followed by <Enters. Then, fallow the onescreen directions. You will be PI‘DI'I'IPN!'CI fo 5‘“31'.[3
s@uren ond torget disks. The ariginal sat of CG disks are the source disks and your blanks are the target disks, ||
¥ou have hwe drives of the same type, type DISKCOPY Az B: 1o avaid swapping.)

* Label the target disks with their event names, You'll nesd 1o know them later.

* When prompted by “Copy anather disketie (¥ /NI, enter *Y" ta repeat for each disk in the set. When the whele
21 hos been copied, onswer “N*_ (See your DOS monual for help with fhe DISKCOPY pragram.)

* Finally, put the original set awey and use the backup set.

Lﬂﬂ_dfng instructions: Afler doing the above selup ance, fellow the instructions belaw every fime you want fo ploy
alifornia Games |I,
* Hard disk users:

® Tumn an, tune in, ond beo! up your computer,



« Type €D \CGIl and hil <Enters.
* Type CGIl and hit <Enter=,
Fru py disk users:
= Slide your DOS disk into drive & and turm on your compuler,
* Slip your backup copy of the Beach disk into c:;r'wc A, [or B,
* Type A (or B unﬁir <Enters.
= Type CGIl and hit <Enters.
* YWou'll be prampled 1o swop disks when necessary, [IF you have two floppy drives of the same fype, leove the
Beach disk in ane drive onel swep in the other.|

Mote: f you are using DOS 4.0 or greater OR if any T5R's are loaded, lﬁ’nur computer may nat have encugh RAM

1o run Californic Gomes I, To moximize your RAM, moke o D05 bool flappy as follows:

* |F your computer doesn't hove o hord disk, insert your DOS disk info drive A and turn on your camputer.

Oitherwise, just um on Fnur computer, [This is known as “baating”].

|: Typ-ﬁlFﬂMT A /5 Followed lla:,- <Enters, |This fermats o disk and copies encugh of DOS anta it fo moke i
ootable, )

* Insert a blank disk into drive & and follow the an-sereen directions.

Mow, whenever you went la play Califarnio Games I, simply beat with this disk. This prevents the DOS shell ar
TSR's fram leading inte your computer’s BAM, Then, ksllow the Looding instructions uEm-‘e.

ATARI ST/AMIGA
Minimum memary required 512K,

Insert disk A" cnd turn an your compuler,
The gome will laod and run automalically,
Fallow an-screen prompls.

Starting Play
{PC USERS LY} First , choose your grophics mede, following the an-screen directions. Then, if you have o joystick
plugged in, you're asked if you waont to wse it IF you onswer “yes”, follow the on-screen insructions.,

Onze the gome has loaded, the Colifomia Games |1 tifle screen appears. When you ore ready 1o ploy, press space
to ga fo the Beoch, However, before the fun begins, you'll hove ta prove that you're a “lacal”. You're given o dote
una asked for the time of the high tide. Just |GGE it up an your Cnliﬁ:lmiu Games |l Tide Takle and vse the keyboard
to enter the praper time in hours and minutes [seporated E:,' a colen), then hit <Enters.

Jaystick users: Throughout this menval you'll see references to the numeric keypad ond the space bar. Just think
“jaysfick” and “fire bukon™ instecd.

Koyboard users: The numeric keypod works like on B-way joystick os shown below. Some keyboards hove a set of
four cursor keys which wark like o d-woy joystick. The spoce bor warks like o joystick’s bution.

KEY FAD JOYSTICK
7 8 7
4 5 & =
1 . 3

Special keys:

F1 turns the sound on ond off.

F2 pouses ond unpauses the gome.

F3 advances the game one frame when poused.

Esc raturns you to the Beach Manu fram any event's practice sessian, When compeling, Esc skips to the naxt event,

Welcome to the Beach

The Befich is a menu of aptions, Yeu can proctice ono of the five events or you can compele in any combination of
tham, Ta make a seleclion, wse the keypad, cursor keys, or joystick to move the seogull curser te your choice and
press space. Alter practicing or competing you'll come hm:ll‘ lo the Beach far anather round.

z

SHOWBOARDIMNG
HAMG GLIDING COMFIGURE

SKATEROARDIMNG

JET SURFIMG
SIGH UP FOR/START
A COMPETITION

BODYROARDIMNG
RETURM T DOS

To practice an event:
tove the seogull to the event you wont enel press space, Yaur scores in practice are net recarded, ARer cach
practice session, you will be asked if you want fo practice again, Just hit “Y" ar *“N” to answer "Yes" ar "Me”

To compete in one or more events:

First, move the seagull to the Enter Campetition sign and press space, Then, enler the nomes of oll the competilors
onla the Sign-up board. You may use the keypoad ta mave the text cursor areund. Up 1o eight pesple con play ot
ance. Hit Esc ance fo go back to the Beach, Mext, select your events by maving the seagull to each one in lurn and
pressing spoce. Selected events have o flashing outling, |Ta desalect an even, just meve the seagull back 1o i and kil
space.| Yau'll play the events in the some arder you select them. Afier you've selecled all the eventy you wanl, mave
the seagull to the Done sign and prass space,

Eoich event is announced and pleyed, Then the standings are posted on the Sign-up/Current Stondings boord. Ahers
ploving the final eveni you'll see the results for the whoﬁa compelition, including the naming of the Supreme Dude

To bring up the Configuration Menu (PC USERS ONLY):

Mave the seagull 1o the GAMES licence plale and press space. A text menu pops up. Move the highlight with the
up/down keys (or joystick) and press space 1o mul:u the fallowing selections:

* Most Excellent Dudes

Disploys the recard-holding players’ names ond scores in all 5 events.

* Video Tweak
Leds you change the graphic mode.

* Audio Tweak
Lets you furn he sound on or off. Use up and down or F1 ta change the seffing,

* Jaystick Tweak
Lets you wse your joystick.

* Bogus
Feturns te the Banch,
ATARI ST/AMIGA USERS:

If you move the seagull ento the licence plate and press FIRE, you can view the Most Excellent Dudes Sereen. The
recard halding players' names and scares in all 5 events are held here

To quit California Games Il and return to DOS:
Meave the gull ta the TS Highwoy sign and press space. Later, dude.

a




THE EVENTS
Hang Gliding

OBJECT: Lounch your hang glider, stay alsh, perfarm stunts, drep 5 [biodegrodable)
waoter balloons on the forgets, and land at the launch paint ol within 2 minutes.

COMTROLS: To lounch: hit space. Contral the glider wilh the keypad. To level aut the
glider when gliding right OR turn arcund when gliding left. press right. To level aut the
glider when gliding |e?| OR turn araund when gliding right: press left. Te climb jeventually
inta @ stall): press up. To dive: pross down. To da o 540: just stort o turn and immediately
hil space — [den't warry, il yau fime it dght, no balloon will ke waosted), To swoop: hold up
until yeu stall eut et a high allitude, allew the stall to finish and foke you inlo o sleep dive,
waiit until yau've built up plenty of speed, ond pull aut into a swosp E}' hitting up. Ta laop;
held up uniil you stall aut af @ high alilde, allow rﬂe stall 1o ﬁish and toke you into o steep dive, wait until you
hove built up plenty of speed, and pull ot inta o laap by hiting upper left or right diagonal [keypad 7 ar 9] -
wpper left, if going right and wpper right, if going |E§. To score extra points; drap water bolloans an the aating
torgets locoted an the second ocean screen by hitiing space when ot lurming, Te land: head back to the coastline
screen ond aim for the launch/landing pad at the tap of the cliff.

SCORING: You get points for campleting stunts, hiting the torgets with water balloons, and landing successfully,

Stunt Valuwe Londing Value
540 Turn - 10pts. Level 1G00ps
Swoap : 100pts, Climbing S00ps
Stall : 100t Diving S00pis
Loop : 10000,

Alter 0 seconds o warning whisile sounds. IF you land within the next 15 secands, you get an odditianal 1000
paint bonus, Bul yau con't E:ng arcund forever, il yaw woil oo keng, the thermals vanish and down she Coes.

Water belloons are scored based an the height from which you drop them, The higher you release them, the mare
paints you get: 10 paints minimum and 2000 paints maximom.

STRATEGY /HIMTS: Belare launching, wait far an anshare bresze. Find the thermols. & series of 540's in the
thermals gets yeu both paints aned ﬁlirude Stalls are risky clase to the water, but cre the best way to stort fzaps ond
swoops, To escape from a series of siolls, dive until the last secand ond level cut left or right as oppropricke. Use the
climb, dive, and leval contrals, Return 1o the cooslline screen ta lond when yau hear the whistle. And whatever yau
dax, ean’t hit the liff!

Jet Surfing

OBJECT: Zoom around your selocted course os fost as possible while shill slaying on the
caurse, If you selected Romp-0-Mania, jump as mary ramps as you can

COMNTROLS: In competitian, fhe first compefitar selecis the surljet, course, and fime far
averyane. Select your surfjet with left/right, then mave down o select time with left/right,
and then move down again to select the course with lef/right. You'll see the course mop
in the bockground. Hit spete again b go to the course clm:?sh:rr ploy.

Held the space bar to accelerale. Turn using left and right. Thres levels of turning are
provided — the upper ond lower diagonals keypod 7, 9, 1, and 3) select shallower and
sharper furns, respuclivc|}'

SCORIMG: You el paints for stoying in the light blue area of the course map [generally between the red and yellow
buays]. However, the foster you ga, the more points you'll get. Jump ramps E:rgbet:uc:}up Wanity Paints. Slow down
bz grob bottles for 400 Ecology Points apivce

STRATEGY /HIMTS: The faster surfjets are harder 1o cantrol. Fick the right surfiet for the course, Stucy the course
maps. Think twice ahout picking up botles thot are for aff-course. You can go around o course mare than ance.

Snowbeoarding

OBJECT: Gat dawn M1, Epyx olive os fast as you can, Farn benus fime credil by daing stunts in the Snowbeow!
section. You are allowed anly four falls an either the Black Diamand ar the Ohbstocle Course, Your fifih fall resulis in
o FAULT - na score at oll.

COMTROLS: Hit space ta storl the helicopter’s engine. When the screen cuts 1o the lang shet, canire! your Hight with
left, right, up, and down. Drop the boarder onte the slope by hitting space. Drap him low or high - in bekeeen and
4

the chute wen't apen in time. You can drop him on one of three sections — the Block
Diamand, the Snowhawl, ar the Obslacle Caurse,

Black Diomand: Steer left and right, Hil spoce 1o jump or stand up ofer folling.
Snowhowl:

Press left when gaing left and riﬁhl wehen gaing right ta goin speed = vice versa la lase
speed. At the top of the pipe (left or right sides] you can press space Io handstand, or press
up lo ricle the Edﬁﬂ up or down lo ride the edge dawn, When cirtbarne, you can lurn by
pressing left on the rdght side or right an the |.EH side. Exit the pipe by hifting space when
yau're airbarne over the left side.

Ohstacle Course:
Steer left and right. Hit space la jump or stand up cher falling.

SCORING: Your tatal time is the sum of your times for the Black Diemand end the Obstocle Course minus any bonus
time crechl you sarnad for shants in the Snowbowl, Less time is better, In campetition, il yeu skip ke Black Diameond,
you'll be assignad 3 minutes for thal section.

Stunt Bonus Time Crodit
Kick lurn 1/4 secand
Aerial 1/4 second

Henel plent 1/4 secand

Eclge ricles 1/2 second

Loop 1 second

STRATEGY /HINTS: There are some extrema drops, so try 1o land on your beard, not your heod. Don't waste fime an
stunts ofter the alarm elock stops — just bail, Jump the picnic bosked, unless you reclly enjoy looking like & dweeb.

Bodyboarding

OBJECT: Performs slunts on the wove ond dodge the chelacles as you moke your way back
in to the beach

COMTROLS: Hit space to dive off the pier into the waler. I you want, skig the pacleling by
hitting space, When the waove builds, you can execule siunts, To "spin® at the bottam of the
wove hold space alang with left or right, Do o “harrel rall” by halding left 1o ride to the
B crest, hold space, and quickly relecse left and then press right, Do a “cut” by kelding left
quickly fallawed by up. The timing is crifical, Te da on “off the lip" begin o "ou”, but press
space ot the crest. Te do o “reverse off the lip” start @ "cut”, but release left then press right
B! and space af the crest. To do a "double off the lip” start o "cwl”, but releose up then press
space ot the crest. Whan the waove breaks, dadge the abstecles using up and down.

SCORING: You get painis for daing stunis an the wave, Stunls with less than | second beswsen them receive
cambinatian bonus painis

STRATEGY /HINTS: Always foce forward before starfing a stunt. Different stunts slow you down by differant amounts.
If yiou lose boo much spoed, the weve will break an you earlier. Save your OTL's for last. Cambinatians ore healthy.
Learn the ohstacle course.

Skateboarding

OBJECT: Sneak inta the Californio Aqueduct and skate down it as fast os you con. {IFs been
drained for cleoning, but you don't want to be caught by the Water Palica!| Earn bonus
fime credit by doing shunts os you go. You are allowed only four folls upoan enterding or
leaving the fullpipes. Your fikh fall results in o FAULT - no score of ol

CONTROLS: Hit space 1o balt thraugh the fence. Ta gain speed and get air vse left and

right rhythmically. Ta do o “board ‘E|i|:|'e" hit up when high enough. With even mare cir yau
can do "340 aerials” by halding left when airbame on ﬁ'le right side [or right when
airborme on the left side], To "nﬁaie“ hit spece when near the botom of the pipes. For o
“handplont” hit spoce when near the l=ft or right top edges of the hallpipe. Do “corkscress”
in Ihe fullpipe secfions by rocking left and right. Te stand up ofier o foll, hit spoce,
SCORII;IE: Your totol time is your fime for the course minus any bonus fime credit you eom doing sunts, Again, less
fime is bafter,

Stunt Bonus Time Crodit
Cllie - 1 second
340 aerial - 1 second
Hand plont - 7 seconds




Board slide . 2 seconds
Corkserow . 2 seconds
Fipe jump . B seconds

STRATEGY /HINTS: To get moximum Carkscrews you should be coming dewn off the side of the halfpips when
entering the fullpipe. Two of thase lullpipes are proty shon, Avoid faceplants!

Competition

All ployers' scores ore shown at the end of ecch event. Hit space 1o see the Current Standings screen, where the
evant rankings are pasted on the scarchoard. Hang Gliding's rankings ore posted in the leftmes! celumn and then
come Skaleboarding, Jet Surfing, Bodyboarding, and Snowbaarding.

As the compatition progresses, you'll natice your fellow Calilornians crowding the beach to check out e Current
Stondings boord. Pasers beware!

After the lost event in o compefition the ranking paints aro tatalled for each player. The name of the player with the
biggest tatal, the Supreme Dude, oppoors of the fop of the Final Standings board. The ather compelitars’ names cre
listed in order beneath the Supreme Dede. Floyers gel 20 rmnkinapuint for winning on ovent, 15 peints for 2nd,
10 for 3rd, 5 far dih, 4 for EIE. Stor &th, 2 for 7th, ond 1 point for Bth place.

Most Excellent Dudes

Only the mest excellant competitors make it onta the Mast Excellent Dudes screen, . ., [FC users = if you ever want
b erese the records and start aver with a clean screen, just use DOS to delete the file “CG2ZMEDYAY" on the Beach
disk.]

California Dictionary

540 (fiv for’ tee) n. 360+ 180,

amped [ompd) od]. Excited. Short for "amplified”.

bail (bayl) v, Ta leove ar quil,

beaveoup [be' koo) odv, Lats.

begus (be' gus) adj. Disappeinting,

dude [docd| n. Persan, |dudefte — the feminine form.

dweeb (dweeb) n. IF you don't know the definition of this, you are one.
fullpipe (ful' pip] n. Twa halfpiges.

grommet ([grom’ it} n. An annaying tyro.

halfpipe [haf’ pip| n. Half of a fullpipe.

ollie {ah' lee| n. & jump, not a colonel

paser [pe’ zer| n. Pretender.

radical (rad’ i kul) odj. Really good. long for “rad”.

stand-up |stand’ up) n. 1. Surler. 2. Comedian.

thrash (thresh| v. To take o chance and live to fall obaut it.

tweak [eeck] v To adjust,

yo [yo) interj. Greetings. Often appears on the tilgates of small Jopanese pickup trucks.

21990 EFYX, IMNC. CALFCRMIA GAMES 1™ is o registered rademark of EPYX, Inc. EPYX#E is o registered
troodemark Mo, 11925270,

Manufactir~] and disiributed under licence fram EPYX, Inc. by U5, Gold Lid., Units 2/3 Holford Way, Halfard,
Birmingho 36 7AX. Tel 021-425 3366

Copyright subsists an fhis program. Unaulhorised copying, lending or resale by any means stricily prohibited.
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CALIFORNIA GAMES II'™
INTRODUCTION

Salut les bronzés| e v
Heureux e vous retrauver en Californie - poys du Fun et des Sports! Préparez-vous au géniolissime Californio
Games |I. Le femps ast venu de s'écloter ou saleil, ovec cing épreuves complitament nouvelles.

Tout d'oberd, enfrainez-vaus ou Deltaplane & Fort Funstan, San Francisca, au-dessus da ['Océan Pacifique, porodis
des plus téméraires. Ensuile, partez en hélicoplére jusqu’ou sommet du M. Epyx pour une felle descente sur vatre
Snewbeoard..., jusgu'a lo plage. Puis vous prendrez vetre surfjet paur vous rendre dans la Baie de Monterey pour la
cempélition de Jet Surf de Santa Cruz, Aprés, vous porficiperez & 'Eprevve do Bedybeoard. Enfin, manlez sur vaire
Skateboard c'est parti pour une course effrénés dons la canclisofion d'eau lo plus dangereuse de Colifarnie.

OBJECTIFS

Celifernia Gomes || pet se jouer de wn @ huit, Le but du jeu est de faire un bon score dans chagque épreuve. Les
points ehtenus dons chogue épreuve dépendent de votre dlassement por rappoert oux aulres concurrents. Le jousur
possédant le plus grand nombre de paints @ la fin &'une compétition remporte le lilre de Supreme Dude. Enfroinez-
vous pour vaus oméliorer dans chaque épreuve, mesurez-vous & volre famille et vas amis et bientd, vous serez
Supreme Dude,

En compétition, si vaus battez un record dens une &preuve, Colifomia Games Il enregistrera volre nem el le
nowseny record sur I'écran des meilleurs scores; Maost Excellent Dudes.

Démarrer
PREVEMTION YIRUS
Pour éviter "'infection” por les virus, Sleignes veire systéme pendont 30 secondes avant de charger ce logiciol.

Exigences PC:

* [BM PC cu compatible avec ou mains 512 Ko de RAM,

* Lecteur de disquaties 5,25" ou 3,5". |Disque dur ulile |

* D05 2.0 gu version supérievre. [Four DOS 4.0 ou plus, voir ci-dessous, |

* Adophateur graphigue Herculos Monochrome, CGA, Tondy, EGA, au VGA.
* Joystick faculiaht.

Préparation:

» Utilisateurs de disque dur: Si vous le souhaitez, vous pouvez installer Colifornia Games || sur vore disgue dur de
ez fagen suivante, Sinen, suivez simplement les instructions pour ulilisolewrs de disguenes

* Allumez et boatez voire ordinateur.

* Chaisissez entre [as disquettes 5,25" o 3,5" foumnies ot insérez la disquette "Beoch” dans le lecteur A [ou B).

* Tapez A: (ou B:] suivi de <Enter=.

® [NSTALL C: suivi de <Enter=_ |5i vatre disque dur ne s'oppelle pas “C", lopez lo lettre voulue 4 la ploce: D,
E,ouF}

# Ay prampt, enlevez la disquette du lecteur A [ou B) ef insérez o disquelte suivanie jusqu'é ce que toutes

les disquettes oient été installées.

Remargue: Le programma IMSTALL crée un répertoire appelé CGII dons le répertoire racine de vatre disque dur at
y copie taus les fichiers nécessires. Linstallafion de CGII utilise environ un mégaoctet d'espace sur vatre disque dur
- mais les épreuves se chorgeront beuucnup |:||u5 wite,

* Ukilisateurs de disquettes: Faites des copies de vos disqueties Califarnio Gemes (5,25" au 3,5" selon le cos) de la

fagon suivante:

* |nsérez lo disquetie DOS dons le lecteur A et allumez 'ordinateur.

* Préporez suffisamment de disqueties vierges paur powvair copier les disquettes d'origine,

* Prolégez canfre I'écriture les disquettes d'origine.

* Topez DISKCOPY A: A: puis <Enter=_ Suivez ensuite les instructions & I'écran. Vous devrez échanger les

disguetes saurces et les disquaties cibles. Les disquaties d'origine sonf les disqueties sources, les

disqueties vierges sont les disquettes cibles. (S vous avez deux lecteurs du méme type, topez DISKCOPY A:

B: pour éviter d'avair 4 permuter les disquetes.|

. Dﬁis:‘gnez les disquattes cibles por le nom de I'éprevve qui leur comespond. Vous avrez besain de les reconnailre
or lo suite.

E Lorsqua vous lisez le message "Copy ancther disketie |¥/M)2", entrez “¥* pour copier les outres disquettes de

la série. Lorsqu'elles ant toules £1& copides, répondez “N”, [Reportez-vous 4 vatre manuwel DOS pour avoir

dovantage de précisions sur le programme DISKCOPY, )

* Enfin, meltez les disquettes d'arigine en lieu sor et utilisez les copies paur jouer

Instructions de chargement: Aprés avair fait la préparation décrite ci-dessus, suivez les instructions ci-desseus
chague fais que vaus vaulez jouer a California Gomes I1.
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#Utilisateurs de disque dur:

* Allumez ef hoater volre ordinatour,

® Topoz COVCGI suivi de <Enter=,

* Tapez CGI suivi de <Enfers,

* Utilisateurs de disquettes:

* |psérez vatre disquette DOS dans e lecteur A et allumesz votre ordinateur.

= Insérez lo copie je la elisquette “Beach” dans le lecteur A [ou B).

* Tapez A: [ou Br) suivi de <Enters.

* Tapez CGI suivi de <Enfers.

* On vous demondero de changer de disquete 51 necessaire, [Si vous ovez deu lectours de disqueties
du meme sype, laissez lo disquote “Beach” dons un lectour et utilizez 'autre locleur paur les outres
disquetres.)

Remargue: 5i vous utilisez lo version DOS 4.0 ou supéricure OU 5i vous avez des programmes T5R chargés, il se
peul que voire ordinateur n'aif pas suffisomment de mémoire RAM pour loncer Colifornia Games Il Peur meximiser
volre RAM, préparez une disquete de boo! DOS camme suil;

* 5i voire ordinaleur n'o pas de disque dur, insérez vatre  cisguette DDA dans le lectewr & et allumez volre
ardinateur. Sincn, il sulfit d'allumer vatre srdinateur, (e e2 gu'on appelle “boster”],

* Tapez FORMAT A:/5 suivi do <Enters, Cela permet de Formater une disquetie of d'y espier suffisamment de DOS
paur lo rendre “backable”.

* Insarez une disquette vierge dens le lecteur A et suivez les instructions & 'écran,

Désormais, chagque fois que vous voudrez jouer & Colilarnio Games I, il vaus suffira de booter l'or_dinuheur avec
cefte disguetie. Celo empachera le shell BOS ou les programmes TSR de se charger dans lo mémaire RAM de vatre
ordinateur. Suivez ensuite les Instructions de chargement décriles précédemment.

ATARI 5T/AMIGA

fémoire minimum requise: 512 Ko.

Insérez lo disquetie & et allumez voire ordinatour.
Le jeu se chargera et se déroulera automatiquemenl,
Suivez les prampts a 'ecran.

Commencer d jouer

FC Seulement; Commencez par choisir le mode graphigque en suivant les insiructions a I'ecran. Ensuite, si vaus ovez
un joyslick connects 4 lordinateur, on vous demondero si vous voulez I'utiliser. 5i vous répondez "yes”, suivez las
inslructions é "écran,

Une fois lo jou chargé, écran fitre de California Games || opporgiira. 5i vous éles prét & jouer, appuyez sur lo
barre d'espacement paur aller & lo plage (Beach]. Cependant, avant e fun, vous deveez Frm.l'-'er que vous Ees “du
eoin”. On vous donnera une dofe et vous devrez dire a quelle heure lo marée est houte. | suffit de cansulter |=
Tableau des morées de Californio Gomes Il d'u1i||'5|:|rc|e clavier paur entrer I'heure exacle en heures et minutes
separées par "], puis de taper <Enfer=.

Utlisateurs de joystick: Tout ou lang du manuel, il sera fait reference ou clavier numbrigque ot & o barne
d'espacement. Remploce: menlalement par “joystick” et “boutan feu™.

Utilisateurs de clavier: Le clavier numérigue fonctionne comme un joysfick a B directions [voir ci-dessous). Certains
cloviers ant une série de guatre fouches directionnelles, qui fanctiannent comme un jopstick & 4 directions. Lo borre
d'espacement correspend cu bouton du joystick.

CLAVIER JOYSTICK
7 B 9
4 5 fal =
1 2 K|

Touches spéciales:

F1 sert & acliver/désactiver le son

F2 sert  pouser/reprendre |2 jeu.

F3 sert a avancer le jeu image par imoge & porir du mode pavse.

Esc permet de retourner ou Menu Beach a partic de toule session d'entrainement. En compatition, Ese sert & passer 4
I'epreuve suivonte.
B

Bienvenue a la plage

La plage, ou Beach, est en fait un meny &'aptians, Yous pouvez vous enlrainer dons I'une des cing apreuves ou

décider de cancaurir, Pour fain  sne séleclion, whilisez e clavier numérique, los touches directionnelles ou = joyshick
our placer le curseur mouete sur 'opfion de voire choix, puis appuyez swr o barre d'espacement. Apras

Fenrra'lnemenr ou lo compétifion, vous retournerez @ la ploge pour un aulre tour

SMHOWRBOARD SKATEBOARD

DELTAPLAME COMFIGLURATION

;]
0 TivioN

IMSCRIFTION A /DEBUT
DYUME COMPETITICN

BODYROARD

JET SLIEF RETOUR ALl DOS

Pour s’entrainer & une épreuve

Flacez lo mouete sur |'éarewe voulue 8t appuyez sur lo barre d'espocement. Les scores ohisnus pendant
I'entrainement ne sent pas enregislés. Aprés chogue ssssian d'entrainement, on vous demandere si vous voulez
canlinuer @ vous enirciner, Appuyvez sur Y ou “N paur répondre “Oui” au “Man”

Pour participer a une ou plusieurs épreuves:

Commenzez por placer la mavete sur le ponnesu Enter Competition et appuyez sur la barre d'espacement. Fuis,
enirez las nams de fous los concurrents sur le tableou d'inseription. Yaus pavver utiliser le clavier numérigue pour
déplacer le curseur foxte. Huit personnes masimum peuvent jouer en mime temps. Appuyez une lais sur Ese pour
retourner a lo p||:|g|::_ Stlectionnez ensuite les épreuves (IL,IJl:quE;-lF_.E. vous voular porticiper en |‘:-||.'!||;(Jr‘|l lz mowete sur
chacune & lour da réle ef en oppuyant sur lo barre d'espacement. les épreuves sélectionnées clignatent. (Faur
un‘nur{:r o sélection d'ure épreove, il suffie de p|(‘|(_|_‘:r & nawveau lo mouette dessus et d'l:lp UyEr Sur |z barre
d'espacement.) Yous porliciperez ous épreoves dons 'ordre dons lequel vous les aver sélectionnése. Aprés avair
sélectionné toutes les dprevves veulues, plocez lo mouete sur le panneau Done (ferming et oppuyez sur la barre
d'espacement

Chague éprowse et onnoncie ovent de se désouler. Puis, le dossement est affiché sur le tableou d'inscription./de
clossement. Aprés ovair participi @ la derniére éprevve, vous verrez les résullats de lo compétition enfiére, et
natemment la nomination du Supreme Dude.

Pour faire apparaitre le Menu Configuration (PC seulement)
Flacez lo mouette sur la plagque d'immatriculolion GAMES 1 appuyez sur lo barre d'espacement. Un menu texts
opparditra. Déplacez lo barre de séleclion avee les fouches haut/bas [ou le joystick) et appuyez sur la barre
d'espocement pour foire les salectians suivantes

* Most Excellent Dudes

Affiche les noms et les scores des délenteurs de recard dons les 5 épreves

* Video Tweak

Vous permet de changer le mode graphigue

. Aujlzu Tweak

Vous pormet d'activer/de disactiver le son. Utilisez les louches hout/bas au F1 pour changer la sélection.
* Joystick Tweak

Waus permet od'uliliser le japstick.

= Bogus

Pour retaurner & lo plage.




UTILISATEURS D'ATARI 5T/AMIGA

Flacez la mouetie sur la plague & immatriculofion of oppuyez sur FEU pour ablenir I'teran des meilleurs scores
(Mast Excellen Dudes), Vaus v trouverez les noms ef les scores des détenteurs de recards dans les 5 apreuves

Pour quitter California Games Il et retourner au DOS:
Flacez la mouette sur le panneay “DOS Highwey" et appuyez sur lo barre d'espacement. Fos maintenant!

LES EPREUVES
Le Deltaplane

BUT: Loncez-vous en delfoplane, maintenez-vous en I'oir, exéculez des figres, lachez 5
hollons d'eou |biadégradables) sur les cibles, et atterrissez au paint o'el vaus avez
clécallé, tout cela en espace de 2 minutes.

COMMAMDES: Pour vous loncer, appuyez sur lo barre d'espocement. Contrélez le
deliaplana over le clavier numérigue. Faur stabiliser le delioplane lorsque vous volez vors
la droite OU pour foire demi-tour lorsque vous valez vers la gowche: appuyez sur droite,
Pour siobiliser le deltoplans lorsque vous valez vers la gauche CU paur faire demi-tour
larsque vous valez vers lo droite: appuyez sur gauche, Pour effeciuer une mantée [qui se
terminero por un décrochege): oppuyez sur haul, Paur effectuer ure descente: oppuyez
sur bas. Pour baire un 5407 commencez @ fourner et oppuyez immédiatement sur lo barre d'espacement - (e vous
inquigtez pas, si vous appuyez au bon mament, vous ne perdrez pos de bollan). Paur faire un pigué: appuyes sur
hout jusqu'a ce que vous decrochiez d houte altitude. Allez jusgu’ow bout du décrachage de maniére a entomer une
descante ropide. Atendez d'ovair pris beaucoup de vilesse of terminez le pigué en appuyant sur haut, Pour faire un
laaping: oppuyez sur haul jusqu’a ce que vaus dicrochiez & haute altitude. Allez jusgu’au bout du décrechege
pour enfamer une descente rapide. Atendez d'oveir pris beaucoup de vitesze puis effectuez le looping en appuyant
sur diagenale supérieure gauche au droite [louche 7 ou 9 du clavier numérique] - gouche si vous allez & clroite et
droite s vous allez a gqucﬁu_ Paur marguer ces paints supplémenioires, lachez desgbaﬂnns d'eaw sur les cibles
flattantes qui se frouvent sur e deusiéme éeron océan en appuyant sur la barre d'espacement lorsgue vous n'étes
pas en train de tourner. Paur atlerrir; dirigez-vous vers 'écran cafier et visez le point de dicollage/onerrissage au
sommet de o colline

SCORE: Vous morquez des points lorsque vous effeclvez cormectement des figures, touchez les cibles ovec vos
ballens d'eau et aHerrissez oves suceés,

Figure Valeur Afterrissoge  Voleur
Taur 5407 - 10 pls. Miveau - 1000 pls.
Piqua - 100 s, Mantés - 300 pts.
Décrachage 100 pis, Descente - 300 pls.
Leaping - 1000 phe

A baut de 90 secondes, vous entendrez un coup de sifflet. 5i vous atterrissez dans les 15 secandes suivantes, vous
recovroz un bonus de 1000 paints 5|:E:p|émen1nires. AHention @ ne pas op vaus oftorder . si vous ahendez trap
langtemps, les courants d'air chawd disparaiirant ef le delraplane fombera.

Les Eminrs. dannés por les hallons d'eaw dependent de lo hauteur & loguelle vous les lachez. Plus vaus les lachez hout
et plus vous ohienez de paints. Le minimum est 10 peints o le maximum 2000 peints,

STRATEGIE/COMSEILS: Avant de vaus loncer, otendes qu'il y ait une brise venue du large. Cherchez les courants
d'air chaud. 5i vaus effeciuez une séric de 5407 dons les covrants d'oir choud, vous gognerez 4 lo fois des paints of
de I'altitude. Les dacrachages sont risquis & proximité de Feaw, mais c'est le meilleur moyen de commencer des
laapings et des piqués. Pour sortir d'une série de décrochoges, omorcez une descente et au dernier moment,
redressez-vous & gauche ou & droite selon le cos. Utilisez les commandes de mantée, descente ef vl niveou,
Relrlaurnez & Pécran céfier pour ofterrir quand vaus enfencez le sifflet. Bt quai que vous fossiez, ne heurkez pos la
colline!

Jet Surfing
BUT: Exécutez le porcaurs gue vous over sélectianné le plus vite possible, sons dévier de lo trajecioire, 5ivous ovez
sélocfionnd Ramp-O-Mania, sautez autant de fremplins que possitie,

COMMAMDES: En compéfition, le premier concurrent sélectionne le surfjet, le porcours et le temps pour chacun,
Sélectisnnes votre surfjet aver los commondes gauche/droite, puis oppuyez sur bas pour sélectionner le femps avec
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auche,/draite. Appuyez @ nouveau sur bas pour sélactionner le parcours avec gouche/
grnim. Vaus verrez ko corte du porcours s'officher a l'ariére plan. Appuyez sur la barre
d’espacement pour aller au parcours of commencer & jouer. Maintenez la barre
d'espacement enlancés pour accilérer. Pour tourner, utilisez les commandes gauche e
droite. || exisfa frais niveaus de viroges. Les diagonales inférieures of supérieures
ftouches 7, 9, 1 et 3 du clovier numérigue| permettent de sélectionner des virages plus ou
mains accentuss.

SCORE: Vaus marquez des points 5i vous restez dans lo zone bleu clair du parcaurs
Igénaralement entre les boudes rauges of jounes]. Cependant, plus vous ollez vite of plus
vous obienez de points. Sautez les fremplins pour gagner plein de points de Vonite. Rolentisser pour ramasser les
boutzilles valant 400 points d'Ecologie chocune.

STRATEGIE/COMSEILS: Las surfjets les plus rapides sont les plus difficiles & contrgler, Chaisissez le bon susfjet en
fonction du parcours. Etudiez los cortes des parcours. Me ramasses pos forcément les bouteilles qui sont éloignées
de la trojectoire. Yous pouvez faire un parceurs plusicurs fais,

Snowboard

BUT: Descendez lo ME Epyx le plus ropidement possible, et arrivez vivani. Gagnez un
banus de termps en exéoutant ceraines figures dons o section Snowbowl, Vaus avez e
drail & gquatre <hutes seulement, sur |z Black Dicmend comme sur l2 Parcours d'Chbstacles.
Si vous tambez une cinguigme fois, il y o foute: cest-a-dire pas de scare du fout,

COMMAMDES: Appuyez sur lo barre d'espacement pour démarrer le mateur de
['héicaptire. Larsque 'éeron offiche la vue de Fhélicoplére, pilatez en utilisant les
commandes gauche, droite, haut ef bas. Lachez le snowboarder sur la piste en appuyant
sur lo barre d'espacement. Loissez le tamber soit de trés haul sail de irés bos; si vous le
loissez tember @ altitude movenne, le parochule re s'auvrira pos @ temps, Vous pouvez |z
Iacher dans 'une des trois seclions: le Block Diemend, le Snowhow! cu le Parcours d'DEsmdes.

Black Diomond:
Utilisez los commandos gouche of droite paur tourner. Appuyez sur lo barre d'espocement pour souter au paur
vous relever apris une chute,

Snowbowl:

Appuyez sur gouche lorsgue vous allez & gouche et sur droite lorsque vous allez & droile pour gogner de lo vitesse

- inversez les cammandes pour ralentir. Au sommet de lo piste en cuvette (bord gouche ou droit), vous pouves

appuyer sur lo barre d'espacement pour faire un équilibre, appuyer sur haet pour menter le bord ou oppuyer s
s paur descendre e bord. Lorsque vous étes en I'oir, vous pouvez foire demi-tour en oppuyant sur gauche 4 vous

&les orienté vers la draite ou en appuyant sur dreite si vous Slos arientt vers lo gouche, Sartez du Snawhowl en

appuyant sur lo barre d'espacement larsque vous &les en 'air au-dessus du bord gouche,

Parcours d'Obstacles:
Utilisez les cammandes il::uche et droite pour tourner. Appuyez sur lo barre d'espacement pour souter ou pour
vows relever aprés une chute.

SCORE: Yatre lemgs total est lo somme des temps réalisés pour le Black Diamand et le Parcours d'Chsiocles moins
tout banus de temps gagné dans le Snowhowd, Le mailleur femps est le plus court. En compatition, si vaus ne
parficipes pas ou Block Diomand, an vous comptera 3 minules pour cele section.

Figure Bonus de Temps
Canversion 1/4 seconde
Cemi-taur en I'air 1 /4 seconde
Equilibre 1/4 seconde
Mantte ou descente sur

los bords 1 /2 seconce
Looping | seconde

STRATEGIE/COMSEILS: I y o des dénivellations trés importantes, done essayez d'atterrir sur vofre planche, pos sur
ln t8te. Me perdez pos de temps & réoliser des figures aprés 'arrét du chrono - loissez tomber. Me romossez pos le
panier pigue-nique, & moins que vous ne vouliez vraiment posser pour un imbécile.

Bodyboard

BUT: Réclisez des figures acrobatiques sur lo vague et évitez les ohstocles toul en essayant de retourner vers la
plage,

COMMAMNDES: Appuyez sur la barre d’es&wuemenf pour planger de la jetie. 5i vous veulez éviter de ramer avec
les mains au début, oppuyez sur lo berre d'espacement. Lorsque la vague orrive, vous pauvez exacuier des figgures
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acrobatigues, Pour faire une “vrille” au creus cle la vague, maointenant la barre
d'espacement enfancés loul en appuyont sur gauche au draite. Pour faire un “barrel rell™:
maintenez |o touche gouche enfoncae jusey'a ce que vous arriviez @ o créte de lo vague,
oppuyez alors sur Iu?:urra d'espacement, reldchez rapidement lo tauche gouche et
oppuyez sur droite. Pour foire un “cut’; maintenez ko touche gauche enfoncée, suivie de
pris par lo tauche haut, Attention & votre timing, Pour aire un “off the fig", commencez
8 in “cul” mais oppuyez sur la barre d'espacement une fais crrivé a lo créte de ko vague.
Paur faire un "anrhE lip inwersé”, commencez un "eut”, mois relachez lo fouche gauche of
oppuyez sur droite at sur lo barre d'espacement & la crite. Pour Faire un "ol the lip
double”, commencez un “cul”, mais relachez lo tovche hout &l oppuyez sur la barre
d'espacement & la créle, Guand lo vogue se brise, &vitez les ohstocles en utilisant les touches z:uf ot bas,

SCORE: VYous abtenez des poinls lerseue vous réussissez 4 sxacoter des figures sur lo vague. 5i vaus rédlisez un
enchainement de plusicurs ligures & maoins d'une seconde d'intervalle, vous recevies des paints de banus,

STRATEGIE/ COMSEILS: E‘EEZ taujours arienté vers ['ewant lorsque vaus commencez wne [i;i‘;um. Les differentes
figures vous rolentirent de fagon plus ou meins impartante, 5i vous pr_'rdl::z trop de vitesse, lo vague se brisara sur
vous plus 181 Gardez vos “off the lips® pour la fin, 1| est hon d'enchainer plusicurs figures, Apprenez le parcours
d'obstacles.

Skateboard

BUT: Glisser vous dons une conalisation d'eou califormiense, et sur vora skoteboord, ollez
Gussi vite que possible, [Cefle conalisation o até vidée pour 8re netteyée, mais attenfion o
ne pas veus laire prendre por lo Police des Eauxl| Gagnez un banus de temps en réalisont
dus figures aerabetiques sur veire chemin. Yous n‘ovez droit qu'é quatre chutes entre fe
mement ai vous afteignez et celui i vous quittez le "uyou enfier”. Si vous tombez une
cinguigme fais, il y a ?ﬂuh!: c'est-a-dire pas de score du kol

COMMAMDES: Appuyes sur lo barre d’espacement pour fronchir la grille @ teute allure,
Faur gagner de la vitesse et inspirer de 'air fais, olternez les commandes gauche ef
draite du faran rlbimée, Pour faire un “déropage” oppuyez sur haut lorsgue vous Stes
suffisamment hout. 5i vous avez inspire 5um$¢mmenr d'air, vaus pouver foire des "340° airiens” en maintenant o
tauche gauche enfoncéa larsque vous &les en lair orienté vers la droite jou |o touche drsite si vous tes en |'air
orients vers lo gavche). ?uurn}uim ur “gllie”, eppuyez sur lo barre d'espacement lorsgue vous 8tes prés de la base
des tuyawx. Pour foire un “équilibre”, cppuyez sur lo barre d'espocement larsgque vous #es prés du bord supérieur
droit ou gouche du “demi-tuyou”. Pour faire des “vrillas” dans les sections de “heyou enlier”, baloncez-vaus de
gawche 4 droite. Pour vous relever aprés une chule, appuyez sur lo barre d'espocement,

SCORE: Yatre lemps tofal est e temps qu'il vous o fallu pour le parcours mains le bonus de temps gogni en
exécutant des figures. Le maillaur temps est le plus coun

Figure Bonus de temps
Cllie 1 seconde

J&0° aérien 1 seconde
Equilibre 2 secondes
Dérapage 2 secondes
Yrille 2 secondes
Pipe lump 8 secondes

STRATEGIE/COMSEILS: Pour réaliser le moximum de wrilles, essayez d'gtre en train de descendre le bord du “demi-
hoyou” lorsgque veus entrez dans le “tuyau entier”. Deux da cas tuyaux enfiers sonf plutét courts, Bvitez de vous
refrouver o e au sel

Compétition
Les seores de tous les jousurs sant affiches & lo fin de chogue éprewve. Appuyez sur lo barre d'espacement paur
vair I'geran Classement [Current Standings), sur leque! le clossement por épreuve est olfiché, Le classement pour le

Deltaplane est affiché dans la colonne la plus & gouche, puis de gouche & droite, vous avez le Skateboard, le Jet
Surf, le Bodybeoard et le Snowhbaard,

& mesure gue lo compétilion pregresse, vaus verrez vos copains californiens se regrovper sur lo ploge pour
regurder le lableaw du Classement. Frimeurs, aftention!

Apres lo demigre éprevve d'une compétition, les points de classement sanl totalisés paur chacue joveur. Le nom du
jeueur ayant le score le plus éleve, le Supreme Dude, opparait en hout du tableau du Classement Final (Final
Standings). Les nems des outres concurrents sont alfichis dans Perdre au-dessous du Supreme Dude, Les joueurs
obfiennent 20 paints de classement pour avair gageé une épreuve, 15 points pour la 2nde place, 10 paur la 3eme,
5 pour la déme, 4 pour la Séme, 3 pour la déme, 2 pour la 7éme et 1 point pour la Béme.
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Most Excellent Dudes

Seuls les meillaurs concurrents avrant leur nam ser lacran Mest Excellent Dudes... {PC - 5i jomais vous voulez
effacer los records ef repartic avee un Goran vide, utilisez DOS pour offacer le fichier "CGEMED YAY" de lo
disquatte "Beach”),

Jargon Califoernien
5407 380¢ + 180

I:ogu.-. odj, Décevan

dude (dudette au Ferminin| n. Paur désigner une parsanne.
allie n. LUn type de saul,

tweak v. Ajuster, régler,

2 1950 EEFYX, Inc, CALFORMIA GAMES I est une marque dépasée de EFYX, Inc, EFYAW est une margque
dispasés NP1 195270, Fabrigué ef disiribu sous licence de EPYX, Inc. por U5, Gald Lid., Uniks 2/3 Holford Way,
Helferd, Birmingham B& 7&X%. Tél: 021-625-3344,

Le copyright 5|:Esish:| sur co progromme. La copie, le prét o lo revente sans cutariselion, par quelgue moyen que ce
soit, sont sirictement interdits,
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CALIFORNIA GAMES I
EINLEITUNG

Hallo, Leute! Willkammen in Kolifernien, dem Lond der tallsten Unferhaltungsspiele! Haltet Euch bereit fiir unsers
neuesle Spielserie - “California Games 111
Es ist mal wieder Zeit fir “fun in the sun®, und the kénnt finf brondneue Spiele avsprabiersn.

Zuerst habt e Gelegenheit, Euch in Fort Funston, San Francisco, om Pozifischen Ozean im Drochenfliegen zu
versuchen, wo die waghalsigsten Drachenflieger in Akfion sind. Dann geht's mit ginem Hubschrauber ouf die Spitze
des Maunt Epyx, wo ein wildes, unknn'quﬂie%mef, Snowhoard-Rennen startet, ... das Euch den ganzen Weg zuriick
his hinak an den Strand fihrt. Dort nehmit thr Euren Surfjet mit hinous in die Manterey Bay fiir den Jet Surfing-
Wetthewerh von Santa Cruz, Danach geht's gleich weiter zum Bodyboarding-Einladungsturnier von Sonto Cruz
Und schlielich steht Thr der Herau S.FCIEBEFIJHQ zum Skateboording durch ein ?ln|_=.1:uec|'|er]sches Konalisatianssystem
gegeniber, bei dem alles erlaubt ist,

ZIELE

“Celifermio Games 1Y ist ein Spiel fir bis zu ccht Mitspieler, Ziel des Spiels ist es, in den fonf Wettbawerben jewsils
méiglichst viele Punkte zu erreichen. Die Punkte werden in jedem Wettbewerb entsprechend Eurer Plozierung
gegeniiber den Mitspielern verteilt. Der Spieler mit der héchsten Punkizahl am Enc]:le eines WeHbewerbs erhalt den
Titel Supreme Dude (Suparchamp|. Trainiert in jeder Welbewsrbsart, um Eure Féhigkeiten zu verbessern, spiell
gegen Eure Fomilie und Freunde, und bald werdet lhr Supreme Dude sein.

Wenn thr in einem Wetbewerl den bestiehenden Rekorel brecht, wird Ever Mame und Ergebnis in “Califemia
Games |I" gespeichert und erscheint auf dem Hechsipunktebildschirm uner “Most Excellent Dudes” (Die besten
Superchomps].

Spieleinstellung
Wirus-Warnung
Um eine ‘Infektion’ zu vermeiden, schiolte Dein Gerat fiir 30 Sekunden ab, bevar Du disse Software |édst,

pPC-
Systemerfordernisse
* [BM PC oder kompatible: Gerdt mit mindestens 512 K RAM,

* Ein 5,25"- oder 3,5 -Laubwerk. (Eing Festplatte ist cbenfalls nitzlich.)
= [¥35 2,0 ader mehr. {Firr D05 4,0 oder mehr siche unten.)
* Hercules Monochrome-, CGA-, Tondy-, EGA- oder YGA-Grafik-Adapter.

* loystick konn bonutzt werden.

Anleitungen zur Spieleinstellung
« Benutzer der Festplotte: Wenn Du michtest, kannst Du "California Gomes II” wie im folgenden beschrizhen ouf

Deiner Festplatie insallizren. Falls Du das jedoch nicht machtest, kalge einfach den Instrukfionen Fir Banutzer des
Loubwerks.

» Computer einschalten, einstellen und hochbeoaten,

= Lege die Beach-Disketle in dos Loufwerk A (ader B} gin und benutze dobei je nach Bedorf entweder die 5,25"-
oder 3,5 Diskette

= Gib nun A: [oder B:) ein und driicke <ENTER=.

* Danach gik INSTALL C: ein und driicke nochmals <EMTER=. Wenn Deine Festplate nicht mit “C" bezeichnat wird,
grsetze “C7 dirch ihren Mamen (D, E oder F).

= Mach Auffarderung enferne die Disketie aus dem Loubwerk A {oder B| und lege die nachste Diskette der
Spielpackung ein, bis Du alle Disketten auf der Festplatte installiert hast.

Hinweis: Das INSTALL-Pragramm erskellt ein Stammverzeichnis mit dem Nomen CGIl auf Deiner Festplate wnd
speichert darin alle nobwendigen Doteien, Fir das Installieren ven CGIl wird eine Kapazitat ven 1 Megabyte ouf der
Festplate bendtigl - die sinzelnen ‘Wetbewerbe werden jedoch viel schneller geloden,

» Benutzer des Laufwerks: Fertige Dir nach felgenden Schritten Sicherungskopien von Deinen “Californio Games
II"-Disketon on (eahweder von den 5,25 oder 3,5"-Disketten entsprechend Deinem Loubwerk]:

. Leqe Dieine DOS-Diskette in dos Lavhwerk A gin vnd schalie dann den Computer cin.

* Halte genigend leere Disketlen zum Kopieren der Original-Disketen bereil

= Sichere die Original-Disketten gegen Uberschreiben,

* Dann gib DISKCOPY A: A: ein und dricke <EMTER=, Folge nun den Bildschirmonweisungen. Du wirst
oufgefordert, die Criginal-Disketten {source disks) und die Kopien {torget disks) nuszuruu::ﬁzn. (Falls Du zwei
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Laufwerke desselben Typs hast, il DISKCOPY A: B: ein, um Verwechslungen zu vermeiden,)

* Kennzeichne die Sl'i:i:arungslmpien mit ihren Wetlbewerbsnomen. Du wirst sie spiter brouchen.

* Wenn Du gefragt wirst: "Copy enather disk [¥/M)2" |"Eine weitere Diskate kopiaren {1/M}2), gib “Y* (Ja) ein,
um den Vorgang Ei-r alle Disketten der Spielpackung zu wiederhalen. Hast Du alle Criginal-Disketten kopiert, gib
"N" [Mein) ein. (Wenn Du im DISKCOPY-Programm Hilfe brauchst, schau in Deinem DOS-Hondbuch nach.)

* Mun lege die Original-Disketten an einen sicheren Ort und benuize die Sicherungskopien fur das Spiel.

Ladeanleitungen

Wenn Du die Spieleinstellungsphase einmal ausgefihet hos, befolge die nachfalgenden Instruklionen jedesmol
dann, wenn Du “Calilornia Games I spizlen machiest.

= Benulzer cder Festplatie:

* Computer ginschalien, einstellen und hochboaten,

* Gib COVIGH ein wne driicke <EMNTER=,

= Mun gik CGIl ein und driicke nochmals <EMTER-,

* Benutzer des Lauhwerks:

* lege Deine DOS-Diskete in dos Lavkwerk A sin und schalte dann Deinen Computer ein.

+ lege dann Deine Sicherungskopie der Beach-Diskete in das Lavkwerk & |ader B) gin.

. Gii A: (oder B:) ein und driicke <ENTER=.

+ Donn gib CGI ein und drijcke nochmols <ENTER=.

* Du wirst oulgefordent, die Disketen guszutauschen, sobald das nokwendig ist. |Falls Du zwei Loubworke desselben
Typs hast, lal} die Beach-Diskette in dem einen und benutze das andere fir den Austausch dor Disketten.)

Hinweis: Wenn Du DS 4,0 ader mehr benutzt, ader wenn irgendwelche T5R-Progromme geladen sind, hat Dein
Camputer méglicherweise nicht mehr geniigend RAM fir “California Gomes [I7. Um die vnr?wl::ndene Kapozikit zu
vargriflern, fertige Dir eine DS Boaot-Diskette nach folgenden Schritien an:

= ‘Wenn Dein Campuler keine Festploite hat, lege Deine DOS-Diskette in dos Loubwerk A ein und schole Deinen
Campuler ein, Andernfalls schalie sinfach Dein Gerét ein. (DHesen Yergang nennt man ‘Booten’.)

* Mun gik FORMAT A:/S ein und drijcke <ENTER=, [Hierdurch wird eine Diskefte farmatiert und soviel von DOS
kapiert, wie fir eine Bool-Diskette benstigt wird.)

* lege donn eing leere Diskette in dos Leufwerk A ein und falge den Bildschirmanweisungen.

Van nun an beaulze immer dann, wenn Du “Celifemio Games |I" spielen méchiest, disse Diskehe fiir dos Boaten,
Ladurch vermeidest Du das Leden von DOS eder TSR-Programmen in die Speicherkopezilét Deines Compuiers.
Mech dem Bosten folge den Ladeanleitungen {sishe aben).

ATARI 5T / AMIGA
Es sind mindestens 512 K Speicherplotz erforderlich. Lege die Disketle 'A' ein und schalle den Computer an, Das
Spiel wird automatisch geladen. Felge den Bildschirmanweisungen,

Spielstart

PC - Whle zundchst den Grafik-Modus, webei Du den Bildschirmonweisungen falgst. Wenn an Dein Gerét ein
loystick angeschlossen isl, wirst Du gefrogt, ob Du ihn im Spiel benutzen michtest. Antwartest Du mit “Ja”, o folge
wiederum den Anweisungen auf dem Ei|§sc|'|irm.

Sobaold dos Spiel E{:ludun wurde, erscheint der Tirelbildschirm ven “Califarnio Games I". Wenn Du fiir dos Spiel
bereit bist, dricke dic Leertaste, um on den Strand zu gelangen, Denn bevar der Spal? beE'lnnl, muf}t Du erst ginmal
beweisen, defd Du ein Orskundiger bist. Dir wird ein Dotum engegeben und Du wirst nach dem Zeitpunkt der Flut

efrogt. Schau sinfach auf Deinem "California Games |l Gezeiten-Plan" nach! Benutze die Tastoher zum Eingeben
ger genauen Zeitin Stunden und Minuten {durch einen Punkt vaneinander getrennt] und driicke dann <EMTER=.

Jaystick-Benutzer: In diesem Hondbuch wirst Du durchgéingig Hinweise zur Benutzung des Zifernblacks und der
Leerioste finden. Ersetze diese in Gedanken cinfach durch “Joystick” und “Feverknopf”,

Tostotur-Benukzer: Der Ziffarnblock funktisniert wie ein achtwegiger Jt?/sﬁclc |siehe Abbildung unten), Einige
Tastatur-Typen haben vier Pleiliosten, die wie ain vierwegiger Joystick funkfionieren. Die Leertaste hol die gleiche
Funktian wie die Taste des Joysticks.

ZIFFERMBLOCE FOYSTICK
7 b ?

4 3 & =

1 2 3




Funkfionstasten:

F1 schaltet Seund einfous

F2 scholtel Spielpouse einfous,

F3 setzl dos Spiel withrend einer Pouse um ein Bild fort .

Esc bringt Dicﬁmn jeder Ubungsphese in siner Wetthewerbsar! direkt an den Strand zorick. Du karnnst mil Esc
auch ven einem Wetbewerb in den niichsten wechsaln,

Willkemmen am Strand

Der Strand bistet ein Optionsmeni. Du kannst entweder sine dar finf Wethewerbsorten trainieren oder Dich an
jeglicher Kombination ven Wetthewerben beteiligen, Um sine Auswohl zu freffon, benutze den Zillernblock, die
Pleiltasien cder den Jaystick. Bewege den Cursor [in Form einer Mawe] aul die gewiinschten Wettbewarhe und
driicke jeweils die Leertaste. Mach sinem Troining odar sinem ‘Wattkarnpf gelangst Du jedesmal wieder an den
Strand zuriick - zum Start der néchsten Runde,

SMOWEBOARDIMNG
DRACHEMFLIEGEM

SKATERCARDIMNG

KOMFIGURIEREM

(DI}FHHIDH-

STARTAMMELDUMG
JET SLIRFIMG

BODYBOARDING

ZURUCK ZU D05

Training einer Wettbewerbsart:

Bowege die Miwe zu dem gewinschien Wetbewerh und driicke die Leertaste. Dein Trainingsresultat wird nicht
gespeichert. Moch jeder Runde wirst Du gefragh, ob Du Dein Training fortsetzen machiest. Driicke sinfach die Y-
Taste [Rir “Ja"} oder die “N"-Tasle {fir “Mein],

Teilnghme an einem oder mehreren Wetkémplan,
Bewege die Méwe zunichst zum Zeichen "Enter Competilien” [Startanmeldung) und driicke die Leertaste, Dann gib
die Mamen oller Wetkampbteilnehmes in die Startanmeldeliste ein. Den Cursor kannst Du doze mit Hille des
Zilernblocks bewegan. Es kénnen sich bis zu acht Spigler gemeinsam an einem ‘Wettkampf bateiligen. Driicke Esc
ginmal, um zuriick on den Strond zu gelangen, Danoch wiihle die Wetkamplarien aus, indem Du die Méwe in der
ewiinschten Reihenfelge auf dic Bilder zighst und jeweils die Leertaste driickst, Die gawihlen Wetkample lzuchten
gunn oub. (Um die Auswohl sines Wettkampfas rLichl':':ngFg zu machen, bewege einfach die Mawe ouf das Bild und
driicke die Leertaste.| Mochdem Du Deine Wahl beendet host, ziehe die Méwe auf “Dane” ["Fertig”) und driicke die
Leertoshe.
Jeder Woltkompl wird nun angekindigt und ausgetrogen. Die Ergebnisse werden auf der Teilnehmerliste,/
Funktostandstabelle angezeigt. Machdem der letzte Wttkampf besndet wurds, erhélist Du die Resuliae alles
Teilrchmer im Gewmﬁherhﬁck - mit der Verkiindung des Supreme Dude.

Aufrufen des Konfigurationsmeniis {NMur PC)
Bowege die Méwe ouf dos GAMES-Eennzeichen und driicke die Leertoste. Darauthin erscheint ein Teximeni,
Bewege die Markierung mit den Hoch- und Runter-Tasten [oder dem loystick] und driicke die Leertaste, um
folgende Auswohl zu ireffen:
* Maost Excellent Dudes
Zeigt die Rekordinhober des Spicls und ihre Resultote in allen 5 Wethewerben,
* Video Tweak
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Hiermit konnst Du den Grofik-Madus wechseln

* Audio Tweak

Du kannst don Saund ein- eder ausschalien, Benutze dafiir die Hach- und Runter-Taston oder die F1-Taste.
* Joystick Tweck

Du stellst den Computer aulf die Joystick-Benutzung um.

= Bogus

D kehrst an den Strand zerick,

ATARI ST-/AMIGA-BENUTZER:

wWann du die Mawe oul das GAMES-Kennzeichen bewagst und FEUER driickst, erscheint der “Most Excellent
Dudes”-Bildschirm, Dart werden die Momen undd Punkizahlen der besten Spicler in allen 5 Disziplinen
aufgezsichnet.

Beenden des Spiels und Riickkehr zu DOS:
Bewege die Méwe zum “DOS Highwoy"-Zeichen und driicke die Leertosta.
Mo done - auf ein anderes Mal!

DIE WETTBEWERBE
Drachenfliegen

Ziel: Storte Deinen Crachenflieger, halle Dich in der Luft, vallfibre Kunstslibeke, wirf 5
{hialagisch obboubore) Wasserbollans ouf Zielpunkie ab und lande dann wieder am
Auvsgongspunkt - und dos olles in genow 2 Minulen

Steuerung: Zum Start driicke die Leerioste. Steusre den Drochenflieger mit dem
Zitternblock. Um den Flieger auszugleichen, wenn Du nach rechts ﬁ!imst cder um in einer
Linkskurve nach rechts zu wenden, Eedl':iﬁge diz Rechts-Taste. Um clqﬂn Flieger
ouszugleichen, wenn Du nach links Hiegst ader um in giner Rechiskurve nach links zu
wenden, betitige die Links-Taste. Um an Hahe zu gewinnen {z.B. Kir ginen Wendeflug),

8 driicke die Hoch-Taste. Um on Hahe zu verlieren, Sri.lckc die Runter-Taste. Um eine
5d0er-Wende zu Hiegen, setze cinfach zum Wendeflug an und dricke dann safort dic Leertaste - keine Angst,
wenn Du ain gutes Timing host, wird kein Ballon verschwendet! Zum Sturzfug driicke die Hoch-Taste so lange, bis
D eine ausreichende Htﬁ'll: fiir eine Wende erreicht hast und warte donn, bis die Wende ausgefihet ist und Du in
einen Sturzflug thergehsl. Wenn Du cine genbgend hohe Geschwindighkeil erreicht hast, filbre sinen Looping aus,
indem Du entweder die Hach-Links- oder 3&: Diogonal-Rechts-Taste (Toste 7 oder 9] belétigs, Dabei benulzt Du die
Hach-Links-Toske, wenn Du noch rechis HiL'_qsL ader die Hech-Rechts-Taste, wenn Du nach links fiegst, Um extra
Punkte zu orziclen, wirt dic Wosserballons auf die Ziele, die ouf dom Ozeon (im zweilen Bildschirm| schwimmen
Driicke dozu die Leeraste, wenn Du Dich nichl gerade im Wendeflug befindest. Um zu landen, begib Dich zuriick
zur Kiiste und fliege zum Start- ynd Londepunkt oben auf den Klippen,

Punkte: Du orhtlist Purkle fir ausgefibie Flugkunstsliieke, -;]elrohcnu Jiele mit den Wasserhallons und gine
erfolgreiche Londung

Flugkunststicke Punkte Landeanflug Pun ke
540er-Wends 0 In gleicher Hahe 1000
SturzHug 100 .ﬁu?w'urrsﬁug =00
Wende 100 Albwirtsflug 500
Looping 1000

Mach 50 Sekunden ertént ain Peifian zur Warnung. Wenn Du innerhalb der nachsten 15 Sekunden landest, el
Du 1000 Bonuspunkie. Aber Du kannst auch nicht ewig in der Luft bleiban ... wenn Du 2w lange warkest, geht der
Aubwind verleren und ob geht's mit Deinem Drochenflieger - in die Tiefe!

Die Punktzah! fir die erzielten Treffer mit den Wosserballans héingt ven der Hihe ab, avs der Du die Ballans
abgewarfen hast, Je hiher der Abwurfpunkt, desta hisher ist auch die Punkizahl. Du kannst zwischen 20 und 1000
Punkte erzielen

Strategichinweise: Am Start is) es ginatiy, cine auflendige Brise abzuwarlen, Eine Falge van 540er-Wenden 1803t
Dich sowahl an Hehe als cuch an Punklen gewinnen. Wenden zu nohe am Wasser sind geféhrlich, aber sie sind
cuch der beste Weg, um Loopings eder Sturzflige zu beginnen. Um eine Serie von Wendefligen abzuschlialien,
el Dich bis zur letzten Sekunde Fallan und g|eic?|e den ﬁeger dann links oder rachts aus. Benutze die Steuerung fiir
ey Aubwiicts: und Abwiirsfliegen oder Ausgleichen, Wenn Du den Pleifon hirst, begib Dich zuriick zur Kisle, um
zu lanelen. Was immer Du auch unternimmst, gib acht ouf die Klippen!

Jet Surfing
Ziel: Souse die gewihlte Stracks so schnall wie méglich enflang, ohne jedach van ihr ohzukammen. Solltest Du
“Ramp-O-tanio” gewdhlt haben, donn tberquere sa vicle Rompen wie maglich

Steuerung: lm Wetthewerh bestimmi der erste Tailnehmer dan Surljet, die Strecke und die Zeitvorgabe fir alle
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anderen mit. Die Auswahl des Surfjels erfolgt mil den Links- oder Rechts-Tasten. Unter
den Surljels erscheinen die Zeivargaben, die wisderum mit dan Links: oder Rechts-Tasten
ausgewtihlt werden kiénnen. Ebensa kann cuch die Sirecke gewihlt werden, deren
Anzeige unter der fiir die Zeitouswohl erfalgt. Hierzu siehst Du im Hintergrund gine
Eh‘eckenskizze. Driicke dic Leertaste, um auf die Strecke zu gelangen ung das Spiel zu

: innen.

Halle die Leertaste gedrickt, um den Surfjet zu beschlounigen. Du kannst dos Fohrzeug
wenden, indem Du die Links- und Rechts-Tasten benuizt. Es gibt drei Arten von Wenden,
Mit den Hoch-Diegonal- oder Runter-Diagenal-Tasten [Tasten 7, 9, 1 unel 3] kannst Du
jeweils zwischen einer scharfen oder iner weitaushalenden Wende entscheiden,

Punkte: Du erhiiltst Punkte dofiir, dafi Du nicht van dem in der Streckenskizze hellblaw markicren Gebiet abkammsi
{dos bedeutst im wesentlichen vam Gobiet zwischen den roten und gelben Bojen). Aber je schoeller Du bist, desta
mehr Punkte bekommst Du auch. Uberquere die Rampen, ym viele Bonuspunkle zu sammeln. Verdangsome die
Fahri, um Floschen cus dem Wasser zu fischen - fir 400 Clologiepunkie pro Stick

Strategiehimweise: Die schnelleren Surfjels sind schwerer zu beherrschen. Wihle den gll.:uigfr'lercn Jet fiir Daine
Strecke. Studiere die Streckenskizze eingehend. Uberlege licher einmal mehr, ehe Du Flaschen einsammelst, die weit
von Deinom Kurs entfornt sind. Du kannst jede Sirecke mehr als einmal ahealvieren,

Snowboarding

Ziel: Fohra den Mount Epys so schnell Du kannst hinunter - aber s, daf} Du lebend unten
ankommst. Du kannst einen Zeithonus bekommen, wenn Du Kunststicke im abschnitt
“Snowhow!” aushibrst. Es sind Dir aber nur vier SHirze edackt - entweder im Abschnif
“Block Diamond” oder "Obstocle Course”. Stirzt Du ein finftes Mal, ist das Spiel fir Dich
zu Ende und Du erhaltst rull Funkte,

Steuerung: Driicke die Leertaste, um den Hubschrouber zu starten. Wenn des Bildschirm
die Flugperspekiive zeigt, stevere Deinen Flug mit den Links-, Rechts-, Hech- und Runter-
Tasten. Setze den Teilnehmer am Hang ab, indem Du die Leertaste driickst, Setze ihn tigf
oder hoch ab. In mitlerer Hahe wird sich Follschirm nichi rechizeitig 8ffnen, Du kannst

den Teilnehmer an cinem von drei Abschniten abselzen: “Block Diamend”, “Snowhbowl”

oder “Ohstacle Coaurse”.

“Black Diomond":
Stevere mil cen Links- und Rechis-Tosten. Criicke die Leertaste, um zu springen oder nach einem Surz wisder
aufzustehen

“Snowbiow]™:
Diriicke die Links-Tasle, wenn Du nach links fahrst, oder die Rechts-Taste, wenn Du noch rechts Fahrst, um an
Geschwindigkeit zu gewinnen - oder umgekehr, um Geschwindigheit zu verlieren. Am oberen Rand der Bohn
{rechts uderqinks] kannst Du einen Handstand ousfihren, indem Du die Leertaste betdtigst, Dricke die Hoch-Taste,
wm den Rond hochzulahren, ader die Runter-Taste, um den Rand hinabzufohren, In der Luft karnst Du Bich deehen,
indem Du auf der rechten Seite die Links-Taste und auf der linken Seite die Rechis-Taste driickst, Du kannst diesen
Ebf“i]ni“ verlassen, indem Du die Leertasta driickst, wenn Du Dich dber dor linken Seite der Bahn in der Luft
etindest,

"Obstacle Course™:
Stouere mit don Links- unel Rechts-Tasten. Dricke die Leertaste, um zu springen oder nach einem Shurz wieder
aufzustchen,

Punkte: Deine Gesamtzeit ergibt sich aus der Summe Deiner Zeiten fir die Abschnitte “Black Diamand” und
"Ohstacle Course” minus derm Zeitbanus, den Du Dir fiir Kunststiicke im Abschnitt “5nowbowl”™ verdient host, Je
weniger Zeit Du bcn.i_-:ﬂigsd, dlesto besser. LAGH Du im Wetlbewert den Abechnitt “Block Diomend” aus, werden Dir
dofir 3 Minuten auf Deine Zeit angerachnat.

Kunststicke Zeithonus

Spitzkehre 1/4 Sekunde
Drehung in der Luft 1/4 Sekunde
Harndstand 1/4 Sekunde
Fahrt am Rand 1/2 Sekunde
Loaping 1 Sekunde

Strategichinweise: Es gibt einige schwierige Stellen auf der Strecke. Versuche also, méglichst auf Deinerm
Snowhoard zu landen und nicht auf dem Kaopf. Vergsude Deine Zeit nicht mit Kunsrsil'.icicﬂ. wenn die Zeit bersits
gestappt wurde - rette Dich sinfach ins Ziel. Spring dber den Ficknick-Karb, Falls Du nicht wie ein Trotel aussehen
willst,

Bodybeoarding

Ziel: Yallfihre Wellenreiterkunstsiiicke wnd meistere die Hindernisse auf Deinem Weg
zuriick zum Siranel,

Steuerung: Driicke die Leertaste, um Dich vom Pier abzusiaBen. Wenn Du machiest, laf}
die Paddelstrecke aus, indem Du nach einmal die Leertaste drilckst, Bilden sich Wellen, so
kannst Du Deine Kunststicke ausfihren. Um sich am Boden einer Welle zu drehen, halte
die Leertaste und die Links- o<der Rechts-Taste gedriicki. Vollfihre inen “Barrel Rall”,
indem Du die Links-Taste gedriickt hélist, um auf dem Wellenkamm zu reiten, dann die
Leertaste gedriickt halsst, sehinell die Links-Toste losléf und die Rechts-Taste betahigst

Sl Yollfihre einen “Cut”, indem Du die Links-Taste gedriickt hiltst und schnell die Hoh-Taste
betétigst. Das Timing ist dabei entscheidend. Um ein “Off the Lip” auszufihren, baginne wie bei cinem “Cut”, aber
driicke die Leartaste, wean Du den Wellenkomm erreicht host. Um ain “OH the Lip™ rickwiints ouszufihren, beginne
wie boi einem “Cut”, aber wenn D auf dem Wellenkamm bist, laf3 die Links-Taste los und driicke donn die Rechts-
und dic Leertaste gleichzeitig, Um einen doppelien “OH the Lip” auszubithren, beginne wie bei einem “Cul”, ober
wonn Du auf dem Wellenkamm bist, lof die Hoch-Taste las und driicke dic Leertaste. Wenn die Welle bricht,
meistere die Hindernisse mit Hilfe der Hoch- und Runter-Tosten,

Punkite: Du erhélist Punkte fiir die ausgefihrien Kunstuiicke auf den Wellen. Fiir Kunsisticke, die in woniger als |
Sekunde aufeinanderfolgen, gibt es kombinierte Bonuspunkie

Strategiehimweise: Fihre die Kunststiicke immer aus einer Yorwdrsposition ous. Verschiedene Kunststicke
verlangzamen Dein Tempo in unlerschisdlicher Weise, ‘Wenn Du zuviel on Geaschwindigheit verierst, wird die Welle
eher tiber Dir zusammenbrechen, Helb Dir Deine O the Lips” bis zum Schlul ouf. Kembinierte Kunstshicke sind
giinstig. Mache Dich mit der Hindemisstrecke vertraut,

Skateboarding

Ziel: Schiiipfe in den Kanalisafionstunnel und fahre ihn so schnell Do konnst hinenter. |Er
wurde wegen Sduberungsarbeiten trackengelegt, aber Du willst dach nicht von der
Wasserpn?ize'l geschnoppt werden, ader 12] Verdiene Dir mit einigen Kunststiicken einen
Zeithonus. Es sind Dir nur vier Shirze beim Befahren und Yerlossen der Fullpipe erloubt.
Beim fiinften Sturz scheidest Du aus und erhalist null Punkie.

Steverung: Dritcke die Leertnste, um den Zaun zu Gherwinden. Um an Geschwindigkeit
zu gewinnen und Fohrwind zu bekammen, driicke die Links- und Rechis-Tasten in
rhythmischen Abstinden. Um einen “Boardslide” auszufihren, driicke die Hoch-Taste,
wenn Du die nohwendige Hihe erreicht host, Mit nach mehr Aufwind kannst Du cuch eine
ganze Drehung in der Luft durchfihren, indem Du die Links-Taste gedriickt hélist, wenn Du Dich auf der rechien
Seile in der Lug befindest [oder die Rechts-Taste, wenn Du Dich out der linken Seite in der Lufi befindest). Um einan
“Cllie” cuszufihren, driicke die Leertaste, wenn Du Dich in Badenndhe des Rohres aufhlst. Fir einen sinarmigen
Handstand betétige die Leertoste, wenn D den linken cder rechten cheren Rand der Halfpipe erraicht host. In der
Fullpipe kennst Bu *Corkscrews” [Karkenzieher) vellfiihran, indem Du die Links- und Rechis-Tasten banuizt. Um
nﬂ-:f. ginem Sturz wieder aufzusiehen, driicke einfoch die Loartaste.

Punkte: Deine Gesamtzeil ergibt sich aus Deiner Zeit fir die Abschierung der Strecke minus dem Zeithonus, den Du
fiir die Kunsistiicke erhélist, Es gilt cuch hier - je weniger Zeit D bendtigst, desta besser.

Kunststicka Zeitbonus
“Clllie” 1 Sekunde
Gonza Drehung 1 Sekunde
Einarmiger Hondsfond 2 Sekunden
"Boardslide” 2 Sekunden
"Carkscrew” 2 Sekunden
"Fipe jump” B Sekunden

Strategichinweise: Um sine héchsimégliche Anzohl van "Corkserows” aushibren zu kénnen, solliest Du sie
versu?:ien, wenn Du von einer der Seiten der Hallpipe hinunler in die Fullpipe fhrst. Zwei der Fullpipes sind
ziemlich kurz. Fall vor allen Dingen niemals auf die Masel

Der Wettkampf
Am Ende jedes Wettkampfes werden die Ergebnisse aller Teilnehmer gezeigr. Driicke die Leertoste, um zur

Punktestondstabelle zu gelangen, aut der die Flazierungen fiir die einzelnen Wethewerbe in fr:bqender Reihenfalge
cngegeben werden: Druchun?‘ll'cgcn. Skoteboarding, Jet Surfing, Badyboarding und Snowbearding.

Wahrend der Wetthampf ousgetrogen wird, wirst Du bemerken, wie sich eine Menge einheimischer Schoulustiger
om Strand versammalt, um den gegenwiittigen Punktestand zu verfolgen,
Alsa Angeber, nehmt Euch in achil
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Machdem der lefzte Wethewerh beendet wurde, werden die Punkee Fir jeden Teilnehmer zu einer
Gusamiplazierung zusammengefall. Der Mame des Spiclers mit der héichsten Punkizahl, alsa der Supreme Dude,
wird gonz aben ouf der Gesomtstondstabelle angezeigl, Darunter erschainen in Folge die anderen Spieler
Emslt:rechend ihren Ergebnissen. Der Sieger einas Wehbewerbes erhilt joweils 20 Punkte, der Zweilpioziers 15
Punkte, der Drie 10, der Vierle 5, der Finfle 4, der Sechste 3, der Siebente 2 und der Achie | F‘unEl.

Most Excellent Dudes

Mur die besten Wettkmapler werden in der Anzeige der “Most Excellant Dudes” verewigt,., (FC: Wenn Du die
Rekardliste einmal l3schen machiest und gonz van varn beginnen willst, benutze sinfech DOS, um dis Dotei
“CO2MEDYAY” van der Beach-Diskette zu entfarnen.)

California-Wérterbuch

540er-Wende - Drehung um 380 Grad + 180 Gred.

Boardslide - Rulschen ouf der Skaleboard-Unterseite tber eine Kante.

Buﬁus - Auwlfgeben im Spiel

Fullpipe - Zwei Halbréhren,

HI:IlEJ]FE - Eine halke Vallrghre,

Obstacle Course - Hindernissirecke.

Ollie - Ein Sprung beim Skolehaordiahren, bei dem das Bret ohne Hande gefihrt wird.
Swpreme Dude - Superchamp.

Tweak - Einstellung.

© 1990 EPYX, Inc. CAUFORMIA GAMES 1" ist gin eingetrogenes Markenzeichen von EFYX, Ine, EPYX@ ist ein
eingudrolgcnes Markenzeichen mit der Mr. 1195270, Herstellung und Vertrich unter Lizenz von EFYX, Inc. durch
IS, Gald Led,, Unit 2/3 Holfore Way, Helferd, Birminghom BS 7AX, Tel, +44 |0) 21-625-3388,

Dieses Programm ist urheberrechilich geschiitze, Unerlaubles Kopieren, Verleihen oder Weiterverkauten ist
strengstans unfersagt.
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CALIFORNIA GAMES II™
INTRODUZIONE

Salve, Amici ed amichel
Bentarnati in California - il paese dei Giochi & dell'Allegrial State pronti per il seguita senza sequiti: California
Games || E' 'ora del “tutto sole”, mentre s eseguans cingue gare cu|n[J|Elt:umun|e nuave.

Par primo, proveroi il Deltaplona dal Fart Funsion di Sen Francises, prospiciente |'aceana Pacifice, do dove si
“buttanc” i dellurlunisﬁ pit temerari. Foi, vai in elicaters sul Monte Epyx da dove, con una discesa pazza, faral
Snowboard gio lino olla spioggia. Quindi prenderai il Surfjet & andrai allo Baio di Manterey per la gora di Santa
Cruz. Dopadiché, prenderai parte alla gera di Sente Cruz ad invili del Bodyboard. Infine, fi confronterai con lo
shida delle Skateboard i||l:gufe lumge il pit agro-cullurale Acquedatio Califermians,

OBBIETTIVI

Californio Games Il € un gioco per un massime di offo portesipenti, Lo scops & qualle di ben figurare in ogni gara. |
punti vengono ossegnali per cioscuna gara sullo bose dells lue dassifics rispetio ogl oltri concorrenti. Il giocatore
con pit punti al lermine della competizione, oftiene il filola di Super Campiane. Allenati per migliorare le e abilia
in eisscuna gara, goreggio con i el fomilion ed amici, & ben preste saroi lu il Super Coampione.

5Se batfi il recard di una gara in compeliziene, Califarnia Games Il regiska il fuo nome e il nuove punteggio sulla
videoto doi Campioni Eccellenti.

AVVIO

Auvertenza Anfivirus
Per evitare infezioni, spegni il sislema per 30 secondi prime di coricore il softwore.

Occorrente per PC:

* Un PC IBM campatibile con almena 512K di RAM.

* Un'unité disca da 5,25 o da 3,5, [Sarchbe ulile un disco rigida.]

* 005 2.0 @ svecessive, (Fer OS5 4.0 o succossive, vedi pil avanii.)

* Adattolors grofice Hercules Monacramatico, CGA, Tandy, EGA o VGA.
* lastick Frcaliative,

Istruzioni per la messa in funzione:
* Utenti con disco rigide: Se vuai, pusi installore Califarnia Games Il sul disco rigida nelle meniers sequente, Se
non desideri installare CGI, sequi solo le iskuzioni per gli utenti con dischatto

* Accendi, regola e inizializza il computer.

* Utilizzanda sio gli acclusi discheti da 5,25 o quelli da 3,5, inserisci il discheito Beach (Spioggia) nall'unita 4 (o B].
* Digito A: (o B:) sequitc da <Invio=.

* Poi digita INSTALL C: seguita do <Invio=. |Se il disco rigide non & “C", seslilvissing il name Jcon D, E, o F).

* Quanda richiesto, tegli i dischetto dall'unita & |o B ed inserisci il dischaite sequente della serie, fing a che usi i
discheti sona stoli instollati,

Mota: || pragromma INSTALL crea una directary chiomato CGIl alls raclice del disco rigido e vi copio i § file
oecorrent. Linstallozione di TG uiilizza circe 1 Megabyte di spazio sul disco rigide - ma le gare si caricana malic
pil ropidaments,

* Utenti con dischetti: Efeliua uno copio di riserva dei diseheti di Colifornio Gomes Il {in serie da 5,25 o da 3.5,
came necessariz| in questo moda:

* Inzerisci il discheto DOS nell'unita A ed accendi il computer

* Reperisci dischetti sufficienti o copiand lo serie ariginale,

* Prateggi la serie arigincle dei dischefti,

* Digita DISKCOPY A: A: sequits do <lnvie=. Poi, sequi le istruzioni sulls scharme. Ti werrd detto quando scambiore
ro dischelto di arigine e dischetio di desfinazione. Lo serie ariginale di discheti CGI costibvisee |o serie di origine &
i clischetti vergini seno quelli di desinazione, [Se disponi di due unild diseo dello stesso fipo, Digita DISKCOPY A: B:
par evitare di scambiare.)

* Etichetta i dischetti di desfinaziane con i nomi delle gare contenuti. Ti servird per riconoscerli in seguita.

* Quanda i viene chiesto "Copy anather diskette (Y/MNI2" [Copia un alire discheite |5i/Mojz), digita ™" per
ripetere agni dischette della serie. Quanda hai copiats futta |o seriz, rspondi “NY. [Per un sivla cel programma
DISKCOPY, consulka il tua manuale D05

* Infine, ripani lo serie originale ed uilizza guello di rserva,

Istruzioni di caricamento: Cope aver effeffucia quanto sopra, segui le istruzioni elencate qui satho fube le valle cha
wuoi giocare con Californio Games I,



Utenti con disco rigido:

* Accendi, regala ed inizializzo il computer.
* Digita COMVCGH & premi <Invios.

* Digita Gl & premi <lnvio=.

Ltenti can dischetti:

* Inserisci il dischetto OS5 nell'unita A ed accendi il computer.

* Inserisci lo copio del dischetio Beach |Spioggin) nell'unita A (o B

* Digita A o Bi] e premi <Invies.

* Digita CGIl & premi <Invias,

* Ti verrd detto quando scambiore | dischelti quanda necessario. |Se dispani di due unitd disco dello stesso fipo,
lascia il dischette Beach in une unité e scambia 'slire.)

Mota: Se ufilizzi DOG 4.0 o successive, OFPURE se viene coricata un TR3, il lue computer pué nan avers RARM
sufficients o far girare Colifornio Games ||, Per oftimizzare lo RAM, prepara un dixﬁem D05 di inizializzazione
come segue

* Se il ue computer non dispone di disco rigida, inserisei il dischatta DOS nell'unita A ed accendi il computer.
Alirimenti, bosk accendere il computer, [Cueste & dette "inizializzare” (bosting]).

* Digita FORMAT A: /S seqguite da <Invios, Guesto farmahc il discheto e vi copia futho il O35 cocomente a
rendedo inizializzabile,

* Inserisei un discheio vergine nell'unitd A e sequi le indicazioni sulla scherma.

Adesso, agni valte che vuoi giocare con Californio Games Il, basta iniziolizzare questo dischatio, Cid impedisce
all'interprete DOS o TRS di coricarsi rella RAM del tuo compuler. Quind, sequi le Istruzioni di coricamento
suddetto.

Atari ST/Amiga

Minima di memerio oocorrente, 512K,
Inserisci il dischetto A" ed accendi il computer,
Il gioco si carica e gira aukamaticamenle,
Segui le indicozioni sullo scherme.

Avvio del Gioco

[5olo PC)

Prima di tuthe, scegli o modalita grafiea seguends e indicazioni sullo scherma, Pai, se dispeni di joystick collegata,
ti viene chiesta se vuoi usarla. Se rispandi "si” [yes), sequi le indicazioni sullo schermo,

Ung valla caricato il gioce, appare la schermota iniziole di Colifornia Gomes |, Guands sei prents a giscare,
premi o barra spaziatrice per ondare sulla Spiaggio. Tutavia, prima che inizi il divertimento, dovrai provare di
essere uno “del posta”. Ti verra fornita uno dota e i verra chiesta I'sro dall'olte morea. Bosta guordore lo Tabello
delle Maree di California Games Il ed vsore |o tasfiera per inserire l'ora givsta in ore e minuti separate da due
punti], pai premi =lnvioe.

Utenti can joystick: Per tultc il manuole vedrai dei riferimenti al fostiering numerica e allo berro spoziclice. Basto,
quindi, intenderli invece came “joyshick” e “pulsante di fuoca”,

Utenti con tastiera: || lastiering numerice funziana come un joyslick ad 8 direzioni, come illusteoho pio avanti.
Alcuno tastiore disrunguno eli une serie di quotira fosli curscre che funzionone come un joystick o 4 direzicni. Lo
barra spaziatrice hunzions come un pulsante del joystick,

FLMERICD JOYETICK
i i 7

4 5 & =

1 ¥ 3

Tasti speciali:

F1 accende e spegne il sancra,

F2 o lo pausa e riprende il gioco,

F3 fu avanzare il gieca di un fetegramma durante lo pousa.

Esc i riperte ol Menu Spiaggio da ogni sessione di allenomento di goro. Durante lo competizione, Ese solto olla
QOro SUCCEssivO.
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Benvenuto alla Sping?iu
La Spioggio & un menu di opzioni. Pusi far pratica con wna delle cinque gare, oppure puai compelere in quelungue
combinazione di queste. Per offatiuore una selezione, usa lo tastiero, | toshi cursore o il joystick per muovare il
gabhiana cursare sulla scelio & poi premi lo barra spazistrice. Dopo over fatio pratica o goreggiate, fomi clla

Spioggia per un alire giro.
SMOWRDARD

DELTAPLAMY COMFIGLIRA, SKATEBCARD

oSEER
COMPETITION

ISCRIVITI AVVIA
LIMA GARA

BODYEOARD
JET SLIRF RITORMA AL DO5

Per far pratica di una gara:

tucwi il gabbicna sulla gara che vuoi & premi lo barra spaziatrice. Quanda foi pratica, | punti nan vengena
registrafi. Dopo ogni sessione di protica, ti verrd chiesto se vuoi farne encora. Bosta pramere Y™ o “N" per
rispondere “5i" o “Na”.

Per gareggiare in una o pilu gare:

Prima di tuto, muevi il gebbiona sul segnole di Enter Campetition (Parfecipo o Compelizione} e premi lo barra
spaziatrice. Pai scrivi utti i nemi dei concorrenti sul tobellone di lseriziane. Pusi ufilizzare il {ostiering numerico per
muavere il cursore di festa. Possans giocare fino od otic persone cantemparonzamente. Per formers alla Spiaggie,
premi una volta Ese. Poi, seleziona le gore spostenda il gobbiane su ognuno o lurne e premende |o barro
slpnziu!rim. Le gare selezionate hanna un prafilo lompeggionie. {Per deselezionare una gara, bosta ripartarci sapro
il gabbiono e preme e lo barra spaziatrice). Le gare verranna eseguite nello stesso ordine in cui le hai selezionate.
Dopo aver selezior sto tube le gare che desideri, sposta il gabbione sul segnale Fatte ¢ premi lo barra speziatrice.

Oigni gara viene prima annunciaka e poi inizio. Quindi vengone segnolate le posizioni sul tabellone lscrizioni/
Posiziane Atuole. Dapo over eseguito la garo finale, vedrai | risuliati dellintera competizione, compresa
I'ossegnaziane del fitala di Super Campione.

Per chiamare il Menu Configurazione (PC Solo):
Forta il gobbione sullo large GAMES e premi lo barra spaziotrice. Appare un menu di testa. Muavi 'evidenziatare
can i lashi sufgil lo il joystick) & premi lo barra spaziatrice per effetuare le seguenti selezioni:

* Compione Eccellente
lustra | nomi @ il punteggio di futhe ¢ 5 le gore dei giocatori detentari di record

* Video Tweak
Ti permette di combiare | medulo grafica.

* Audio Tweak
Ti parmette di accendere o spegnere il sonoro. Usa alio/bosse o FI per combiare impostazione.

* laystick Tweak
Ti permette di wsare il joystick.

* Fosulle
Ti riparta alla Spioggia.
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Utenti Atari ST/AMIGA:

Se muowi il gobbione sulla forga e premi FUDCO, puai veders lo videata Campiani Eccellenti. | nomi e il punteggio
dei detentor di record nelle 5 gore $i trovens qui.

Per uscire da California Games Il e tornare al DOS:
Huavi il gabbione sul segnale Autesirada o DOS e premi lo barra spoziatrice.

LE GARE
Deltaplano

SCOPO: Lancio il o deltoplano, resta in orio, esequi acrebazie, sgancia 5 pallani
d'acqua 1bindﬂgrﬂdubf|i:l sui bersagli, & alerro sul punte & lencie, futla in 2 minuti.

CONTROLLI: Per lanciare, premi ln barra spozistrice. Contralla il deliaplana can il
tastierine numerico. Per equilibrare il dellaplone quanda viri o destra, OPPURE per voltare
guands viri a sinistra, premi destra. Per equilibrore il delloplone quanda viri a sinistra,
OPPURE per voltore quando viri o destra, premi sinistra, Per solive [line a siallare}, spingi
in su. Par picchiore, spingi in giv. Fer effefluare un 540, basta iniziare una virato e
premere subito |o barra spaziatrice - {non i chccupnre, se colcali bene il tempo, nessun
pallane ondra sprecats). Per celare, fieni su line a che nan stalll in quata, aspetta che
fimisca lo siclla & che piombi in picchiate, poi, qul::ndu hai press velecita, risali fermands un anellz spingendo in
glta @ sinistra o a destra in diagenale {numerico 7 o 9) - in alte o sinisira ce vai a desira, o in alte o destra s vai
o sinistra. Per fare punti in pid, sgoncio i pollani d'aequa sui bersaglh galleggiont situati nella seconda videats
sceano premendo |o barra spazialtrice quands non sai virande, Par afterrare, lorna verso lo videata della costa ¢
punta sul punta di lancie/atterroggio in cima alla scogliers,

PUNTEGGIO: | punii | ofiieni completands acrobazie, colpends i bersagli con i polloni & soque, e atermanda con successo.

Acrabazie Valore AHerraggio Valare
Virgha o 540 - 10 punti Flanata - 100 punti
Colata 100 punti 5alite - S0 punti
Stalls 100 punti Pizchiata - 500 pundi
Anelle 1000 punti

Dope 50 secondi, suono un segnale di avwenimento. S attern entro i successivi 15 secondi successivi, oifieni un
premio di aliri 1000 punti. Ma nan puol rimanere sospeso in etermo...se aspetfi trappo, lo correnti ascensionali
cessana e il delbaplans precipila

| punti con i palloni d'ocque sone calealati swlla bose dell'allezza do cui li sganci. Pid i sgond in quata, pid punti
otieni, da un minimo & 10 od un mossime di 2000

STRATEGIA /CONSIGLL: Prima di effettuors il lancio, sspeto una brezzo de lerra e trave e correnti oscensionali.
Uno serie di 540 nelle correnti oscensionali i procura punli e i manda in queta. Gli stelli sana rischiasi in
prossimita dall'acqua, ma sona il medo mighore per iniziore anelli e colate, Per uscire do une serie di stalli, scendi
in picchicla fina E:E?|'u|timu seconda e pai livella o sinistro o o destra come pid appropriata. Uilizzo i controlli i
salito, picchiota e di equilibratura. Guanda senti il segrole, torma ollo videola della casta per atterrare. E
qualungue coso hy faccia, cerca di non urare lo scogliera|

Jet Surfing
. g SCOPO: Sceto sul percarso che hai selezionate pid velocemente che pusi ma rimanende
in linea. Se hai selezionate Bomp-O-Menia, salio lube le rampe che puai.

COMTROLLE: In gara, il prime concarrente seleziona il surfjet, il percarso e il tempe per
tuth. Seleziona i?surfiel con sinistra/destra, poi spastali git per selezionore il tempa con
sinistra/destra, e poi vai git di nueve per selezienare il percorse con sinistro/destra
Sulle sfende, vedrai lo mappo del peresrsa. Premi o nuova la barra spazialrice par
andare sul percarso e iniziore o goreggiore,

Per accolerare, tieni premuta lo barra spaziatrice. Virn usendo sinistra e destra. Ci sona
tre livelli i viroha - i diaganali alto = basso [numesici 7, 9, 1 e 3] selezionana
rispeftivomente le virale pid piote o pid shette.

PUNTEGGIO: Oterrai i punti restands nella zana celeste della magpa di percarso |in genere, Ira e boe rosse &
gialle], Tuttovia, pit voi welace, pit punti offieni. Salto le rampe per fare un saceo di Punti Yanita, Rallenta per
cHerrare le batfiglie che valgona 400 Punti Ecalogio egruna.

STRATEGIA/COMSIGLI: | surfjst pit veloci sona pio difficili da confrollare. Scegli guelle lpil:l adatia ol percors.
Studin le moppe del percorso. Fensori due volle primo di andore o raccagliere le bottigle che si frovane parecchio
Fuori roto. Pugi eseguire il per corsa pid di una velia.

et

Snowboard

SCOPO: Scendi gio dal Monte Epyx vive pid veloce che pusi, Guadagna buani premio
facendn cerobazie nella sezione Srowhowd. Ti sane permesse solo quatre cadule nel
Diemonte Mera o nel Parcarso od Cstacali. Una quinta caduta, costituisce FALLD - &
niente punti.

COMTROLLY: Per avviare il matore dell'elicottera, premi la barra spaziatrice. Guenda la
visuale si camhbio in compe lunga, contrallo il vele con sinistra, destra, su ¢ gid. Sgancia
la tavola sul pendfn prcn:ﬁndﬂ-?ﬂ barra spuziulri:e. Se lo soanci basso o ﬂltfll. il
paracodute non i aprird in tempo. Puai sgonciarls s una delle fre sezioni - il Diomante
Mere, lo Snowbow], o il Percorso od Cstocali,

Diamanle Mero:
Guidn o sinistra o a destra. Fremi o barra spaziatrice per soltare o rialzer depa una coduta,

Snoriowl:

Fremi sinistra quands vai a sinistra, = destra quands voi o destra, per guadsgnore velacitd - o ol contraric per
rallentare. n cima ol tubo (sul lato destro o sinistral, puei premere lo barra spaziatrice per fare una verticale
|:|'-.|::nv:|:.r\-_1|'||:,J:|J QPPUrE premers su rur fare il barde in 5U, Sppure giﬁ per frre il borda in gil.'l. Cruendeo sei in D.riu'..
puai girare premends sinistra su! lato destro o destra sul lato simstro. Esci dal tubo premenda la barra spoziatrice
quanﬂo sei in oria sopra il ok destra

Porcarse ad Ostocali:
Guide o sinistra e a destra. Fremi la barra spoziotrice per soltare o riolzarti dopo una coduto,

PUNTEGGIO: Il uo tempa totale & dats dalle somme dei tempi oftenuti nel Diomante Mers e nel Porcorso ed
Oistoroli meng gl obbuoni akenuti con be cerobazie in Snowsall. Minare & il tempo, meglio & In gara, s nan Fai il
Diamanle Mero, 1i verranno assegnati 3 di penalizzaziane minuti per quelli sezione,

Acrohazio Abbuano
Girato o Kick 1/4 di secands
Girgto in aria 1/4 di seeande
Hand plont [vericale) 1/4 di secando
Bordeggis 1/2 seconda
Loop [Ancllz] 1 secanda

STRATEGIA/COMSIGLE: Alcuni pEI‘Idii son0 estremi, per cul cerca di aberrare sulla tovele & nan sullo testo. Man
sprecore fempa con le ecrobazie dopo che l'arologio si & fermata - bosta butkarsi. Selva | cestini da picnic, o mena
cﬂe non fi pinccia davwero fare 'imbronata.

Bodyboard

SCOPO: Esequire acrabozie sull'onda e schivare gli eslacali menire tomi verso la riva.

COMTROLLE: Premi o barra spaziatrice per saltare in acqua dal paniile. Se woi, puai
saliare la parte pagaiota premends |o barra spoziatrice. Cuanda sale Ponda, puai
eseguire le ucrﬂEEz'le. Per "rustare” oi piedi dell'ends, tieni premuta lo barra spoziatrice
insieme o sinistra o o destra. Esequi un “rofola borile” fenenda premuta sinistra per
salire sulla cresta, fieni premula lo barra spoziatrice, rilascio SUE:'NJ sinistra & premi
destra. Ezegui unc “1|:|g||::|1h:|" tenendo pramuto sinistra seguil subito dal tosto su. La
tempestivita & cruciole, Per esequire un “fuori orle”, inizia una “tagliata” ma premi la

: barra spaziatrice quanda sei sulla cresta. Per eseguire un “fuori orlo ravescia”, inizia o
“trglicst” e rilaisein sinistra & premi destra e |o barra spoziatrice alla crests. Per eseguire un “doppio fuori orle”,
iniziar la "tegliate” ma rilassia il laste su = poi premi la barra spaziatrice ol eresto, Quands I'anda =i rompe,
schiva gli estaceli mediante | 1osh su e gid.
PUNTEGGIO: | punti li ettieni facends acrohazie sul'anda. Le nerobazie eseguite in meno di 1 secondo tra lora, fi
procurano punfi premio carmbinali,
STRATEGIA/COMSIGLE: Frima di iniziore un'gerabozie, guarda sempre in ovanti. Acrobozie diverse ti rallentana in
misura diverso. Se perdi frappa velocitd, Fonde i rempe sepro prima. Riserva i tuoi OTL per ultimi, Le
combinazioni sona vitali, Impara bene i| percorso od c\sml:aﬁ.

Skateboard

SCOPO: Infilati nell' Acquedotts Californiono e pating pil velocemente che puai. [E' stato prosciugato per le pulizie,
ma nan verrai forti prendere dolls Polizia delle Acque!) Guadagna abbuani eseguende acrobazie menire prosegui.
Ti sana eonsentite salo quatiro cadule in entrata od uscita daol ELIED intera. Une guinta caduta costituisce FALLD - o
nienle punti.
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CONTROLLL: Premi la barra spaziatrice per schizzare sul recinto. Per prendere velocits e
spozia, usa ritmicamente sinisir e destra, Per eseguire una “scivalain” premi su quands
sei sufficientemente in alta. Con ancara pit spazio, puoi fare aercbozie a "340" tenenda
premuto sinistra quando sei in oria sul late destro [o destra quandso sei in aria sul late
sinistro). Per eseguire un “allis”, premi |z barra spaziatrice quondo sei prossimo al fanda
del fuba. Per una “verticale” [handglent), premi lo barra quonda sei pressimo ol bardo
superione sinislro o desiro del mezzo luba. Esequi o “awitate” {carkscrew) nelle sezioni di
tubo intero andeggianda o sinistra & o destra. Per riglzarti dope una caduto, premi la
barra spazialrice,

PUNTEGGIO: Il tuo tempa totale & doto dal tempo per il percorse mena gli obbuani ahenuti con le acrobazie.
Anche qui, minore & il lempa, meglio &

Acrobazio Abbuono
Cllie - 1 secondo
Aerobozio 360 - 1 seconda
Verticale (Hondplont) - 2 secondi
Scivolata - 2 secondi
Awvitata - 2 secondi
Salta del uba - 8 secandi

STRATEGIA/CONSIGLE: Per eseguire un’Avvitate offimale, dovi venire giv dal lote del mezze fubo quands entri nel
tubo intera. Due di quesh tubi interi sono pivltesto corfi. Cerca di evitare di pientarti con o faccial

La competizione

Tuiti i punr\? i dei parecipanti vengane visualizzoti ol termine di ogri goro. Premi lo barra spoziafrice per vedere
la videata eﬁu Posizione Attuale, dove le posizioni di gora sona illustrate sul tobellane. Le ?asiziani del Deltaplane
s hnv;{l;l;:\ :'ulh: calanna pib a sinistro, poi vengano guelle dolle Skateboard, del Jet Surf, del Bodybeard e della
Snowboard.

Col procedere della competizione, noterai che i coliforniani 5i affollans sulla spiaggio per veders la labella delle
Pasizioni Attuali.

Dope Fulima gora della compatizions, vengeno tatelizzati | punti di classifico di agni giscatore. || nome del
giccabone cnn% telale pit alta, il Super Compione, apparird in cima clla tobellz jﬁhe Posizioni Fingli. | nami degli
alliri cansorrenti vengeno elencati in ordine sotto al Super Campiane. | gincatori olengans 20 punli di dlassifics
gquanda vincans vna gara, 15 punti s= arivano al 2° posta, 104l 3%, 5al 4°, 4ol 5%, 3al 67, 24l 77 ¢ | punto
per ['B° posio,

Campioni Eccellenti
Solo | cancarrenti miglior arrivans alla videato dei Campioni Eccellenti FC - ma se vuai cancellare i record &
ricominciore can una videata pulita, basto usare il DOS per eliminare il file "CGZMEDYAY" sul dischesta Beach

|Spinggial.

Dizionario Californiano

540 (faiv-forty) n. 3604180,

fullpipe [bulpaip} n. Due halfpipe {mezzo tubo).
hulfpipa [|:||'?F|l:|i|::n|I n. Metd di una fullpipe fiuba inters).
allie |alli} n. Un tipo di salte, non un colannells,

i 1990 della EPY¥, Inc. CALUFORMIA GAMES I & un marchic depositoto della EPYX, Inc. EFYXE & un marchio
depasitaic cal M. 1195270,

Prodotic e distribuite su licenza EPYX, Ine, dalla US Gald Lid, Units 2/3 Halfard Way, Helferd, Birmingham, B4
FaX. Tel: 021-625-3366.

Il pregramme & proletis da copyright. Ripraduzione, prestita o rivendita nan outorizzati ed effetuati con quolungue
mezzo sono severomente viebali,

i




TIDE TABLE
Times of High Tide

May June July August September
1 - 11:23 1 - 11:41 T -12:11 1 - 1:4] 1 - 2:44
2 -12:02 2 - 12:39 2 - 1:14 2 - 2:40 2 - 3:48
3 - 12:51 3 - 1:35 3 2:24 g~ 3:30 3. - 433
4 - 1:22 4 2:4] 4 - 303 4 - 4:21 4 - 501
5 - 200 A = 3% 5 - 3:54 5 - 4:59 5o 537
& - 2:59 & - 4:18 & - 4:34 & - 522 g - o072
7 - 337 7 - 4:55 7 519 7 - 553 7 6:39
8 - 4:46 8 5:24 8 5:44 8 - 631 8 - 7:.09
Gy BUE @ &:00 ? - 415 9 - 7:06 9 - 750
10 - 544 |10 - 636 | 10 - &:47 |10 - 7:34 | 10 - 8:22
1M - &24 |11 - 702 |11 - 7:272 [ 11 - 810 | 11 - B:55
12 - 650 |12 - 7:42 | 12 - 806 | 12 - 8:45 |12 - 9:33
13 - 7233 |13 - 825 |13 - 842 (13 - 925 |13 - 10:21
14 - 809 | 14 - 209 | 14 - 924 | 14 - 10:03 | 14 - 12:12
15 - B:58B |15 - 958 |15 - 1006 | 15 - 10:56 | 15 - 1:32
164 - 941 16 - 10:43 | 16 - 10:48 | 16 - 12:5] 16 - 2:47
17 - 10:38 | 17 - 11:41 17 - 1206 | 17 - 1:57 [ 17 - 3:.29
18 - 11:45 | 18 - 12:51 18 - 1:22 |18 - 258 [ 18 - 414
191219 | 12 - 1:5 19 - 207 |19 - 3:53 | 19 - 505
20 - 1:36 | 20 - 2:40 | 20 - 313 | 20 - 4:45 | 20 - 5:53
21 - 215 | 21 - 3:32 |21 - 405 |21 - 533 |21 - 634
22 - 300 | 22 - 407 | 22 - 4:59 | 22 - 4617 | 22 - 704
23 - 3:51 23 - 506 | 23 - 543 | 23 - &57 | 23 - 747
24 - 447 | 24 - 532 |24 - 638 |24 - 7:37 | 24 - 8:11
25 - 527 |25 - 633 |25 - 719 | 25 - B:15 |25 - 903
26 - &04 | 26 - 743 | 26 - BO5 | 26 - 852 | 26 - 9:49
27 - &59 | 27 - B:24 | 27 - BS57 |27 - 931 | 27 -10:18
28 - 742 |28 - 907 | 28 - 934 | 28 -10:13 | 28 - 11:15
29 - 853 |29 -10:00 | 29 - 1013 | 29 - 10:56 | 29 - 12:35
30 - %40 | 30 - 11:03 | 30 - 11:11 30 - 1237 | 30 - 117
31 - 10:48 31 - 1245 | 31 - 119

EPYX

U.S. Gold Lid., Units 2/3 Holford Way, Holford,

Drate - Howr - Minutas

Birmingham B& 7AX. Tel: 021-625-3366
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