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必すお読みください

＿.，萌髄萌益i~~忠弘ぉ義みください。
・益~~免1拍車芯どにより、主島高u詰員のけいれんや最援の最長など司選投弘通こした急苔
やゲ－.u'Ci>Iにめまい・長き粂．益詰簸などを滋じた義蓄は、ゲームをすぐに官止し、邑前の
診齢老長けてください。
・慧わぬ事訟の議歯となりますので、進議官、主jj島芯どの長踊および鼠韮長の詰など、長績
が禁止および動画されている義崩では長編しないでください。
．聾わぬ拳企の蹟歯となDますので、蓋れた援態（主ゃ輔の最語、白の髭援など） ~'l長f~筒撞議
の長信はし拡いでください。ゲームをするときは、1蒔筒ごとに10～15話語、産、訴訟していた
だくようお巌いいたします。

E沼野崎欝環器安置 ・論争蔀に主で金れたり、京にぬうしたりして、持さ芯いようにして
ください。最冶lO)最歯になります。
・漏善命桑ですので、極端な遺産援梓未での従量ゃ長嘗および益ぃ
シヨツクをさけてください。また、遍諸にお銭し芯いでください。

－， 





，、，、戸、，，，、，‘’、，、
‘’‘ ••<11除..＂＇島々除

－－－－－－－ 

fSttltt'ttftfftfftflil: 

a逮鋼陸”奄，lf:jlf:...・
• 
ゐ 酔4・＇，.品

・・・・：E.：..，』田沼恒’岨・・・・
す

。

ま

す

し

ま

凶射

れ

し

町発
町
一

自動

を

凶

u
移

ム

蜘関

K

一
己
再

同右

ピ

・

さ左

5
品
断

を

か

川
中

町砲

町砲

？
を

ム

ム

ム

一

一

一

ビ

ビ

ゲ
・・・・・，1悶＝冒日諸民・－
・・・・・主相’ぺ＝・圃属国量温F温・・・・E
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タイトル画曹で、守＇IbRTボタン神社Oの号炉ームセレ合錨l列車？。9 ・＇~

アーケード版を移植した「オリジナルモード」、通信ケーブルを使って2人で対戦す
＂い也ん 包含ていへんこう 包コてい えら

るf2P対戦モード」、ゲームの設定を変更する「オプション設定Jのいずれかを選
＂＇うげ いどう

んでください。Xl,X3ボタンでカーソルを上下に移動し、A、Bボタン、または
＂＇ョてい

STARTボタンで決定してください。



圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃m'#f;i/IJI'..」S>I"~~名宵日冒－.~－

わてい叫日

オリジナルモードの設定を変更することが
~~ん

できます。ゲームセレクト画面で、「オプ

シヨン量量Jを選訴すると、。のようなオ
.，てい tf.lOん ひょうじ

ブション設定薗菌が表示されます。Xl、X

3ポタンで、益量したい論旨にカーソルを
いどう 包コていへんこう

移動させ、X4、X2ボタンで、設定を変更
包含ていへんこうし・うりaラ .・0ん もど いどう

してください。設定変更が終了したら、カーソルを「セレクト画面へ戻るJへ移動させ、
＂＇てい

A、Bボタン、またはSTARTボタンで決定してください。
かいし 噂うか，.，て.，、

•Jm‘岨＝聞置据瓦圃 ゲームを開始するときのビーム砲の数を段定します。
. .帥〈

1～5機から選択することができます。
同 τ丸、. とく日 h 乱、

・園町・剛扇面・四・温・ ビーム砲の追加される得点を霞定します。
えら

「lOOOPTSJか「1500PTSJのどちらかを選んでください。



ばん

アーケード版そのままの「スペースインベーダー」です。.・eん 包んた〈 .んそ

ゲームセレクト画面で、「オリジナルモード」を選択すると、元祖「インベーダー」
Uじ a自

のデモンストレーションが始まります。A、Bボタン、またはSTARTボタンを押すと、

。のようなプレイヤース誌の議長歯詰になります。Xl、X3ボタンで、カーソル
＂＇うげ いどう z，ヨてい
を上下に移動し、A、Bボタン、またはSTARTボタンで決定してください。

「lPLAYERJは、1人だけでプレイしま
.んた〈 ζうと

すが、「2PLAYERSJを選択すると、交互
り たの 包ん

で2人プレイが楽しめます。「EXITJを選
危〈 －~ん もど

択すると、ゲームセレクト画面に戻ること

ができます。
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シェルター ラウンド
隠う

ビーム砲
ゅう

ビーム砲ストック

..＿咽園閣 プレイヤ－f.J；~~gるキャラクタです。

~国語キャラクタです。誌に組しなが5占めてきます。
E・E・~ 当補ごと品五円するボーナスキャラクタです。
－－園田園田 ビーム詰ゃインベーダーのミサイルを崩しますが、協！こ加

されていきます。



ゲームのルール
陪う 切っし・ ぅ~

ビーム砲からピームを発射して、全てのインベーダーを撃ち落とせば1ラウンドク
隠う じん曾曾んDょう

リアです。ビーム砲のストックが忽くなったり、インベーダーに陣地を占領きれると

ゲームオーJtーになります。

＊＊得点＊＊ ｜ 



一一一一一ー対議モード4 ; 
ペつう つうしん つ~ Rとい

別売りの通信ケーブルを使ってlP対2P
たl.lttん たの

の対戦プレイを楽しむことができます。
つうしんたい健ん ぱあい 佳い

通信対戦でプレイする場合は、ます2台の
噂んたい でんげん

通信待機中

ワンダースワン本体の電源をOFFIこした
じようたい つうしん しよう 也つぞ〈 殺 り25秒
状！！.Ile、通信ケーブルを使用して猿続します。

でんげん

そして、電源をONにしてゲームセレクト

歯菌で、2F'織 モードを益んでください。そうしますとOのような議接最高の
が＠ん Oょうじ 肌、し

画面が表示され、タイマーのカウントダウンが開始されます。
げようL喝い いコぼう たい雀ん 包んZとく

30秒以内lこ、もう一方のワンダースワンでも、2P対戦モードを選択してください。
がめんもど い宝ど..そうさ

タイムオーバーに怒るとゲームセレクト画面に戻りますので、もう一度同じ操作を

してください。
たいttん さき也んたく ＂う いっぽう

2P対戦モードを先に選択した方がlPになり、もう一方が2Pになります。

10 



通達が品、宣しますと、。のような踊詰昌
司円 臨臥鋪叫 0•30 

数の選択画面が表示されます。
いどう

Xl、X3ボタンで、カーソルを移動し、A、
e，コてい

Bボタン、またはSTARTボタンで決定
也んたく かいすう 曾んしm Uう か

します。選択した回数を先取した方が勝

ちになります。
かいしaう5 ~5 It ~Ll 1!1! 

たとえば、3回勝負を選んだ場合、先に3
~~と IJ.3 ・

本取った方が勝ちになります。

ゲーム在進苦札てくださL、
’ i回耳署員
3回勝負 《Eう
5回勝負
せvクト画面へ震る

ゲームを選昔札てくださL、
’l回勝負
3回E署員 《Eう
5回勝負
セレクト語画へ震る



話量首長を量議した5、表lこ。のよう拡 E
.んた＜.If.If)ん＂＇ヨ u

ハンディキャップの選択函面力漕話されます。
国う 宥う むげん

ビーム砲のストック数（1～5、無限）と、レ
やさ ふつう <i'l'll' tt:iてい nζ写

ベル（易しい、普通、難しい）の設定を行う

ことができます。
tt？ていおこe

lP、2Pそれぞれで設定を行ってください。
.，ていころもくえら 包ってい.いようへJ..i:.'3

Xl,X3ボタンで、設定の項目を選んで、X4、X2ボタンで、設定の内容を変更して
りョても、

ください。A、Bボタン、またはSTARTボタンで決定します。
りょう.う旬3てい 伊も、し

lP、2P両方が決定しますと、ゲームが開始されます。



.う

ビーム砲ストック

インベーダー インベーダー
陪う

ビーム砲 曙う

ビーム砲
しょう..んすう

レa，.琢んすう

勝利本数勝利本数



ゲームの111-111
う . 臨う ~ 

1）先に全てのインベーダーを撃ち落とした方が勝ちです。
じんち 曾ん..う .ぅ . 

陣地を占領されたり、ビーム砲のストックが芯くなると負げです。
" ＂ぬが・ 0ん いちnつう g .川てがわ ぐん

2）自分の画面のインベーダーをー列撃ち落とすと、相手側のインベーダ一群の
日何回 凶つげん

上にー列インベーダーが出現します。
3 ・＇ ~・0ん..，べ I! DIO Y.f:J ，ぺ

3) UFOを.ち落とすと、画面の弾が全て消え、lP側と2P側のインベーダーが全
~ 

て入れ代わります。
う とくし． ζう. 隊3包L、
4）怒っと特殊な効果が発生するインベーダーがあります。乙の特殊インベーターは、
憶かげい＂＇う ζと じかん こ3.へん.

他とは形状が異なっており、時間とともに効果が変化しています。



｜ ＊＊ 特操ィンベーター議踊 ＊＊ ｜ 
じ＂泌がわ 2さんさ

……自分側のインベーターが1段下がります。

z，いてがね だんさ

…・・相手側のインベーターが1段下がります。

とも Rまんさ

……lP、2P共にインベーダーが2段下がります。

・砂 ・・ l ~訟のインベーダーが益て泊五します。

＠ －・・2の4つのうち、いすれかの識 がランダムで娃します。



｜ ＊本ソフトリセット＊＊
と＆ l3 l3 

A、Bボタン共に押したEがうSTA円Tボタンを押すと、ソフトリセットがかかります。
.，，乱、てe でんげん c 0＃.ラ＂＂＇う品、 もど

ソフトリセットをすると、強制的に電源ON時の「SUNSOFTJロゴ表示状態に戻り

ます。

｜ キヰ 2p持論体説プレイ＊本 ｜ 
臨んたい だい ぎじてき たい曾ん

ワンダースワン本体を1台のみで、鍵似的に2P対戦モードをプレイすることがで
tfo≪:iん とも a たい也ん

きます。ゲームセレクト画面で、Y2、Y4ボタン共に押し拡がう、「2P対戦モードJ
包んたく ~＂ 憎う をゅう うと

を選択します。lP側は、X4、X2ボタンでビーム砲を左右に動かし、Bボタンでビ
隠＂ It？し・ がわ .うさゅううと

ーム砲を発射します。2P側は、Y4、Y2ボタンでビーム砲を左右に動かし、Aポタ
Bう .コし，

ンでビーム砲を発射します。



さいげ＂ん ~ 5う ., 

インベーターが愚下段に降りてきて、ビーム砲と接
し＂じ.ヨた L、とを 旬ョ

：触した状態の時は、インベーダーのミサイルは決し
.うあ りょう

てピーム砲には当たりません。これを利用してイン
さいげ肥ん . . い，.

ベーダーが愚下段に降りてくるまで待って、一気に
nんぞ〈 いちnつ う . 

連続してそのー列を撃ち落とします。
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成量、齢、祐吉弘l蛙錨で謡語、されています。是としたり、京｜こぬ5したり、芳した
ぶん＂＇い こう＂んていおん ところとく悠つくる:f Q:か

り、分解したりし芯いでください。また高温・低温に怠る所（特に夏の車の申はど）で
しよう ほかん

の使用、保管はさけてください。

．最適（o)詰歯と怒りますので、カートリツジの論争品にl立、福詰iこ苗5ないでください。
でん，ん＂ン 鈎さ 隠，，，とい

．電源スイッチをONにしたまま、カートリッジの扱き差しはしないでください。本体お

よび力一卜山ジのゲ－i.局、蓄を品詰する慧れがあります。
ただ

・カートリッジは、正しくセットしてください。力一トリッジをセットするときは、まつ
おく さと

すぐ奥まで差し込んでください。



FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 

COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED 

本品は日本圏内だけの販売および使用とし、

また商業目的の賃貸は禁止されています。
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ョサンシャイン名駅ピル2FユザザポトTEL.052-562-2265

。’おびWonder.Si≫an.は株式会社パンダイの闘です。 畳吋時間日 10:0い印／13：凹～18:00（視日障く）
MADE IN JAPAN cSUNSOFT 1999 cTAITO CORP.1978,1999 
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