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ども；重 量

~すお金みください
・宙瀦萌益活ゐお読みください。
・謡~＼M<の拘事忽どにより、 竺長話芯話局のけいれんや最遥の量渠砿どの軍投注量こした通告、
やゲーよギにめまい・晶き粂．盈詰滋恕どを滋じた義室、は、ゲームをすぐl品主し、藍前の
修齢を金けてください。
．聾わぬ掌訟の歯菌と砿Dますので詰富市、暴言蒔芯どの侯請および話量ぬの窃など、長掃
が禁止および量ulNされている通話では使館し芯いでください。
・意わぬ事訟の錨となりますので、護れた繊（幹舗の鋭、白の械など）育者露首遊説
の侯鋪l<l:し芯いでください。ゲームをするときは、1蒔箇ごとに10～15話量産、訴訟していた
だくようお願いいたします。

・開慰畑町粛議室・ ．論争蔀に李で溢れたり、京にぬ5したりして、持さないようにして
ください。最南ti])麗歯に芯ります。
・端麗長轟ですので、溢詰琢量産渠祥手での償請ゃ晶量および語い
ショツクをさけてください。また、毎捕に穿催しないでください。



ごあいさつ

このたびは（緩）パンダイのワンダースワン尊属力一トリツジ「間宮をまく信」をお員~1111いただ昔、富IC:i!Otl
がとうございます。ご侯踊箭に敢tii買い芳、侯鋪i；の玄最善、この「飯器醤萌醤」巷よくお金みいただき、置
しい侯鼠星でと雀踊ください。なお、とのf厳官iii目溢」は支局に保管してください。
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Aボタン Bボタン

STARTボタン

Xボタン1 Xボタン2 Xボタン3 xボタン4
Yボタン1 Yボタン2 Yボタン3 yボタン4

Yボタン1、3／靖国の議長、移量する掲の撞説

Yボタン2、4／議首の撞鋲、あみだの績様の：昨移詞

Xボタン3／誕量、証請の茄益（舟している首）

Xボタン4／キャンセル

STARTボタン／ゲームスタート、ポーズ を剛体

。
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端Aポヲン、 Bポタン、Yポヲン1、2、3、4を詰常lこ舟しながsll量をえれると‘ランキング
デーヲをj龍することができます。また、rg-ーっとjモードも〈第〉しか議議できなくなります。
誕Aポヲン、日ポ空ン、Xポヲン1、Eは金員しません。

斑宏訟の援作については、 ワンダースワン家総の議官議韻語」をと量くださ~＇·4 



L長ルール）
・プレイ薗酋
①スコア議韮の循諸
②L＇援D嗣臨6寺儲
軍装蒲 ζの荻請で謡に哀をあげます。
④錨 あみだの主噛苦箇口、極ゃ花署長べようとします。
⑤溢説市のあみだの釘 謹んだ鎚曲が着くなります。
事糧．荻をあげると突きく着吉、説金に7Eを良白、せます。
②町Cマ－？ 岩道が花に遊づいたり、義D蒔簡b歩なくなると議京

されます。

・ステージクリア

あみだを轟かして荻請を議議し、力ラスが

蒔いた撞に京をあげます。哀をたくさんあ

げると、糧は会を畠し、花署長かせます。

．ゲームオーバー

制鎚虎簡がOになったり告置に謡ゃ詰を食べられてし

まうとゲームオーバーです。議訟の鍾がある義邑どれ

かひとつでも食べ5れるとゲームオーJEーとなります。



F クニイ
・訟請の結催と韻語
謀議は主か5予へあみだ・'¥j!.の滋の主在ったって諸れ
ます。プレイヤーは、櫨に荻；育が桑ちるように、あみだ
の積禄を偏かし1季に該識します。

．示請の話量
荻請は識に竺雀IJ＇＼さ拡桜訟で発韮します。あみだを
ったう会却で、荻請と荻請がぶつかると、家請は突
きく怒ります。ぶつかつてできる装着は、是し誌で
突きさが灸まります。

POINT I 
沃き砿示涌で示をあげる桂、尚早涼と怒ります。I 
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•＊請の溢輔

図 1銭円 山請通初…
2儀繕／三割1さい荻請がふたつぶつかると、この突きさに芯ります。議議の主でぶつかる
と、その通で止まってしまいます。様緩様の換誌でぶつかると、そのまま諸れます。

E霊3髭繕叩叫凶繕白の
[l 4滋催／4畿繕叫dこ芙…叫で屯笛にこ桑ちてし…す叫恥謡にこ.. " 

かかっても、水をあげたことには琢Sl'、得点にも怒りません＠
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・量亙の結婚な舗を 認めの積様がある蕩訴でl孟、雀置はこのように謡音ます。

企主から予へ轟りている義苔1立 企辛から主へ醤っている義苔は

・量iの註留めと誌も
1議繕白の荻清または2段繕白の荻請が雀置に当たると、雀量は荻請を＆み踏め
ます。雀蛋は荻請を＆んでいる首、歩しだけ止まります。そして3議繕自の；踊を
箸崖に当てると、量出はま請に鼻し諾され、あみだから会とすことができます。

Eぺ石川ニ；7]
これかう絹芥するのは、喜重ゃ荻蒲の話きを免極めて、あみだの議議右主季に轟かすテクニックです。
主食に宰くの雀宣を誌もしたり、 3接繕白以：Eの荻請を議って詰繕議をあげることもできます。



[l］アップダウン
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[3］シリアルアタック

雀量退治の様、荻請は金市にあるものすべてを舟し諾してしま
います。あみだを宝季に轟かせば、 竺産lこ2佳・3佳の雀量を
退治することができます。

[4］ピックアップ （※雀謡抵当事のみil'Jii】
雀量退治の様、当量とこ括に語れた荻請を舗に会とすことで、
哀をあげることができます。その様、通婦のように3畿繕自己t1
に怒っても金市で逢ちす、諸れる会結でぶつかった荻請すべて
が力ウン卜されるので、こ粂に話繕請を禽ることができます。

業主品以完にも議定なテヲニッヲが鼠量されています。スベシャJレテヲニッ
？の一部は．オープニングデモで見ることができます． 9 



~＿：4込める討 I ~
ワンダースワン悲誌！と「たねをまく謡jの力一トリツジ
を笠しくセットし邑識を6自にするとストーリーデモ
が踏まり説いてタイトル歯酋があ5われます。
業ストーリーデモl<tXポ7ン3でスキップすることがで
告ます。

官んたく

・モード選択

STARTボタンを鼻すとモード遊説歯酋があ5われますロYポヲン2、4でモード

を謡ぴ、STARTポヲンまたはXポヲン3でモードを気量します。

『おleltcl:し』 →Pll

カラスが苗帽に蒔いた鐘に誌をあげて、茨苓に器を良かせていくモードです。

制髄蒔酋丙に決められた緩の琵を感かせます。

rg.ーっと』 →Pl2 
制髄島箇丙に、いくつ花老長かせられるかを緩います。第・韮．畿の3議繕に議易産
が分かれています。桔を政かせると、制融蒔箇がt島えます。
『たいせん」 →P13 

ワンダースワン尋漏逼憧ケーブルを議って告文始、戦ができるモードです。

『ベストスコア」

巻モードの議員議員を免ることができます。

10 
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(i_H~ し」モ－ r]
．ゲームスタート

力ラスがあ5われ、歯笛に鐘を蒔くとステージがスヲートします。

．晶置Eの糧に哀をあげ、桑を遥5せ、すべての謡が琵在感かせるとステージク
ぜんぷ ぜん

リアと芯ります。ステージは全部で日つあり、全ステージをノーコンテイニューで

クリアすると、スペシャルボーナスが鋪議されています。

・ステージクリア

・ステージをクリアすると、議員峯許歯箇があ§われます。議りタイム、談論

話出議（どれぐSl,必請を議長にし芯かったか）、スコアb首長議されます。 Xポ

ヲン3で琵のステージIJ＇詰まります 。

．ゲームオーJ｛－＆コンテイニュー

．雀単に溢を食べ5れたり、樹齢蒔簡が01こ芯ってしまうとゲームオーバーと

なります。ゲームオーバーに怠るとゲーム福桑力緩急され、 Xポヲン3を鼻すと

コンテイニュー歯誌があうわれます。10カウント以丙に、 Xボタン3を鼻世！耳、

ゲームオーJrーになったステージかぅ省産ゲームを踏めることができます。 回
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・はじめに、滋義盛溢録歯笛があ5われます。Yボタン1、3でプレイする滋易産を
語ぴ、Xポタン3でゲームスター卜となります。
※はじめは「第」しか鍾ベまぜん。ゲーム官、10去の誌を惑かせると、ゲーム緩？盆
に決菌、か5「韮JI.JI議ベるようになります。さSIこJ韮」で10去の詰を長かせると、
「議Jが鐘べるようになります。

・錨髄蒔筒雨、で、琵苓に桔を感かせます。詰老議かせると、制髄蒔簡が治ぇ、前の急
減に謡があ5われます。組織蒔簡が0になったり、雀量に櫨を食べ5れてしまう
とゲームオーバ一、ゲームオーJCーに怠るまでゲームを説けます。
※歯笛若主の亡ごコ蔀持lこ永かせた誌の悲掻1.Jl緩急されます。

．ゲームオーJCーになると、ゲーム語桑歯苗があらわれます。トータル結詰ぷ蒲筒
単語（どれぐ5い荻請を魚ttlこし芯かったか）、プレイ蒔筒、長かせた詰の績が
総されます。

12 



じいせん」モ－r]
・2嵩のワンダースワンそれぞれに、「たねをまく属』の力一トリツジを置しくセット。ぉ宣いをワンダースワン
尋請通櫨ケーブル（前議）で逗議して、それぞれの議議スイッチをON！こします。モード議議歯詣でどちらか
ご覧が「たいぜん」を選び、 START;f(9ンまたはXポヲン3を鼻すと、難易産議議畠笛があ§われます。

接議易産法訴歯酋がii:示され芯い争苔l草、遁撞ケーブルおよび力一トリツジの議議を縫議して、語長越
げん い v;e 

海老入れ直してくださいロ 「一一一一一一司・Yボタン1、3でお宣いが、白努衡の簸易産老議長するとゲームスタートとなりま！ 日 ｜ 
す。「とっち」が白卦樹、「そっちJが箱、主衡です。琵に歯歯Zのすべての舗を肴てて L . ＇＂ ~耐 I 
b長かせれば歳ち、動錨IC:食べられてしまうと負けと砿ります溺負がつ 問中続押 ｜
くと、ぉ宣いの錨主に韻語象力緩急されます。 r:.r: ~（~ 

I a [' 1 

※「たいせん」モードでは、歯酋若主に家去される「ETCマークJで楢宇の遊詩桜混在 」一一一d
縫議することができますロ－ aもうすぐクリアしそうです。（75%～100%)・:3/4f昔、まで謹んでいます。（50%～75%)

.’~ii< ！..（~~＇ すす． ：半分位まで進んでいます。（25%～50%)
O.t'lt.; (5ぃ n
表示思し：1/4位まで進んでいます。（0%～25%)



・・・・・・園田園・・
量出盃孟ヨ

歯笛にあらわれた雀量を3設繕白の荻請で鍾治すると、退治した銭と筒u銭の雀量を結論1に量り込
む議採誠桑が晃正します。誠桑l孟、選治した雀置の績によって益企します。「たいせん」モードにしか
あらわれ恕い弱桑です。

！：：甚勧告すると・．．
箱主に雀量をこ芭量り込みます。あみだが蕗れます。

・土佳いっぺんに晶台すると・．．
組主に雀量を土匪量り込みます。あみだが通れ、あみだ主に
ある3儀繕自のま蒲を釜て地笛に主としてしまいます。
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しようじょう ちゅうい

使用上の注意
．孝副詰は、端語忽忌争蔀詰で福越されています。議としたり、京にぬらしたり、話した

と読ん札、 こうおん ていおん とこる とく Zコ くる安田
り、分解したりしないでください。また高温・低温になる所（特に夏の車の中など）で

の侯掃、長雀は吉けてください。

．設百の鼠箇と砿りますので、カートリツジの錦争蔀には、語捕に厳らないでください0

・通指スイッチをる肉にしたまま、 カートリッジの会き主しはしないでください。 ~f,$ぉ
鉱いよう 也そん おそ

よび力一トリッジのゲーム内容を破損する恐れがあります。

．力一トりツジl孟、置しくセッ卜してください。カートリッジをセットするときは、まつ
おく さと

すぐ奥まで差し込んでください。

パックアップのご詰

・この力試l」ツジ袖IC:l<I:,':fームの繍ゃ猷錨官官（鵠）し，；；~＜ ~S:1,,:7
アップ機能がついています。むやみに電源スイッチをON/OFFしたり、事体の電源を

えれたままでカートリツジの会き主しをすると、セーブされていた丙語力巧えてしまう

ことがありますので、ご詮議ください。

・芳主セーブされた丙韓哲！.~，えてしまった義苔、益完することは畠桑ません。 説桂は遍住
を負いかねますのでご承ください。

ワコqースワフ＠ 輸ネームページ 6!!J,.Zとぎ之宮：~':c~~~



このソフトの桜Lこついてのご酬は、 0.3・~847・5090
［受付時間／月～金曜日（祝日を除＜ ）10時～16時］にお問い合わせください。

．電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにしてください。

．受付時間以外の電話はおきけください。

・東京23区以外の方は、市外局番（03）をお忘れのないようにしてください。

《お買い上げのお客繊へ》 商品についてお気づきの点がございましたら、お客機相畿セン空ーまでお問 1 

い合わせください。住所、電話番号、保種者の方とお子機のお名前 ・お年も必ずお知らせください。 l 

~ ~；：~：~対空？沼；1 ft03・3847・6666
．電話受付時間 月～金曜日（祝日を除く）10時～16時
．電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにご注意ください。

FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 

COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED. 

本品は日本国内だけの販売および使用と し、

また商業目的の賃貸は禁止 されています。

。’~rJ Wonder..S1Uon、ワコ＇17-;;r.?::Jは
株式会社パンダイの萱銭高揮です。
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