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Epilepsy Warning
Please read before using this video game system or allowing your children to use it.

Some people are susceptible to epileptic seizures or loss of consciousness when
exposed to cerfain flashing lights or light patterns in everyday life. Such people may
have a seizure while watching certain television images or playing certain video
games. This may happen even if the person has no medical history of epilepsy or has
never had any epileptic seizures.

If you or anyone in your family has ever had symptoms related fo epilepsy (seizures
or loss of consciousness) when exposed to flashing lights, consult your doctor prior fo

playing.

We advise that parents should monitor the use of video games by their children. If
you or your child experience any of the following symptoms: dizziness, blurred
vision, eye or muscle twitches, loss of consciousness, disorientation, any involuntary
movement or convulsion, while playing a video game, IMMEDIATELY discontinue use
and consult your doctor.

PRECAUTIONS TO TAKE DURING USE

* Do not stand too close to the screen. Sit a good distance away from the felevision
screen, as far away as the length of the cable allows.

e Preferably play the game on a small television screen.
e Avoid playing if you are tired or have not had much sleep.
* Make sure that the room in which you are playing is well lit.

* Rest for at least 10 o 15 minutes per hour while playing a video game.

Starting Up: How to Use Your Sega
Saturn System

This CD-ROM can only be used with the Saturn System. Do not attempt to play
this
CD-ROM on any other €D player—doing so may damage the headphones and

speakers.

1. Set up your Sega Saturn system by following the instructions in your Sega Saturn
System Instruction Manual. Plug in Control Pad 1.

2. Place the Sega Saturn CD-ROM, label side up, in the well of the CD tray and close
the lid.

3. Press the Power Button to load the game. The game starts after the Sega Saturn
logo screen. If nothing appears, turn the system OFF and make sure it is set up
correctly.

4. If you wish to stop a game in progress or the game ends and you want to restart,
press the Reset Button on the Sega Saturn console to return to the Game's Title
Screen. If you wish to return to the Control Panel, press Buttons A, B, C and Start
simultaneously at any time.

5. If you turn on the power without inserting a CD, the Audio CD Control Panel
appears. If you wish to play a game, place the Sega Saturn CD in the unit, press
the D-Button to move the cursor to the top left button on the Control Panel, and
press Start. The opening screens of a Game will appear.

Important: Your Sega Saturn CD-ROM contains a security code that allows the disc to
be read. Be sure to keep the disc clean and handle it carefully. If your Sega Saturn
system has trouble reading the disc, remove the disc and wipe it carefully, starting
from the center of the disc and wiping straight out towards the edge.

(@ Sega Saturn System
(2) Control Pad 1




Virtua City under Siege Take Control!

turn I Pad
Onemonthago, aveteran detective in the sega Satu Cowitea) fa
Virtua City Police Deparimentuncovered an Directional Button ButtonsL,R Buttons X, Y, Z
illegal gun-running operation thatwas
taking place in the middle of the city. He
munagedlohueelhe runnersbacktoa
mysterious and pawerful crime syndicate,
and had a mountain of evidence to back his
claims... until he was discovered and
eliminafed. Some of his evidence made it
backtoheadquarters, a specialtask force
was formed, and you were called forthe

job.

Start Button (Start) ButionsA,B,C

Here’s whatitall comes downto: you'rea
cop, oneofthecity’s finest, stalking the gun-
runnersinthe most scumbag-infested
districts of the city. Andi’s an all-out war
betweenthe syndicate and the law.

o D-Button highlights items on menus and moves cursor around screen
e Bution Afiresweapon
e Button B speeds up movement of cursor

e Button Creloadsweapon (Press twice quickly)
Grab your gunand ammeo, and getreadyto
dispense some justice onthese mean sireets.
Cleanout docks and warehouses of armed
smugglers; clear office buildings of scum.

* Start pausesgame/resumes play when paused
Buttons X, Y, Z,L,andRare notused.

Pick snipers off distantbuildings and dodge axe-wielding maniacs asthey Sega Stunner Arcade Gun
charge youfrom outof nowhere. Armored thugslob axes and grenades
into the fray—if you don’t deal with them first, you’ll have to fry your luck Try the Sega Stunner for the most realistic, arcade-style shooting action! Just pointand fire.

at shooting their prqechles out of the air. And watch out forthe
bystanders—hitting one s just as bad as shooting yourself. And bearin
mind that the bad guys are notabove faking hostages.

I¥litake asteady hand, lightning reflexes and nerves of steel to fulfill your
duty. Are youup fothe task?

e Tohighlightitems on menu screens, pull the frigger
e Toreload, pointthe Sega Stunneraway from the screen and pull the trigger

e Tostartthe game, pause or resume play, press the Start Button located on the muzzle
ofthe Sega Stunner

Note: Be sure toturn the Sega Saturn off before changing controllers.



Getting Started Sound Test Screen

Sample the music and sound effects used in the game. To return to the Opfions

Following the Sega logo is an intro screen. Press Start at any time fo bring up the Title
screen, shoot EXIT or press the D-button DOWN and press Start.

screen.
Function Control Pad Sega Stunner

From the Title Screen: Call Up Screen Button A Start

Function Control Pad Sega Stunner Choose Track D-Bution LEFT/RIGHT PullTrigger '

Eooimede D-Button UP/DOWN Pull Trigger Play/stop Track Button AorC ShootDesired Option

Enter mod Start .

Strt m Gun Adjust Screen (Stunner Only)

Use this screen to adjust the way your Sega
Stunner interacts with the screen. Select GUN
ADJUST and press Start. When the target appears
on screen, fire straight at the center. You might
miss at first, so keep firing at the center of the
target until your shots go where you want them.

Arcade lets you play an arcade-style game.
Choose Training to practice your target-style
shooting (for one or two players) or choose
Option fo configure your game or sample music
and sound effects.

When you are finished, aim the Stunner away
from the screen and pull the trigger. A menu
appears; shoot at the desired option.

Default cancels the sefting you have made and
returns the alignment fo its default setting.

Ophons Cancel returns the gun to default setting and

returns you fo the farget to try again.

Function Control Pad Sega Stunner
Choose option D-Button UP/DOWN If you are satisfied with your sefting, select Exit to
Pull Trigger refurn to the Options screen.
Change option D-Button LEFT/RIGHT
Start
BUR LOSERESS' 19 G509 ¢
To leave the Option screen, highlight EXIT and LIFE= 1D 5 For Best Results:

press Start. v SGOMHNE : . ;
e Remain the same distance from the screen at all times.

Difficulty: Choose an Easy, Normal or Hard Changing distance can confuse the Stunner’sinferaction with the screen.

game.

Gun Looseness: Makes your enemies easier or
harderto hit. The higher the number, the wideryour
range (and the less accurate you have fo be). The .
defaultis9. Key Assign Screen (Control Pad Only)
Life: Choose from 1 1o 9 Life Markers per game (see

“Life Markers” on page 8).

Continue: Choose from 1to9 chancesto continue

your game, or select NO CREDIT to play only one game.

Sight: Leave the Lock-on Sight on to help you locate your next target, or turn it off to
r811)ake the game more challenging (for an explanation of the Sight function, see page

Audio: Choose stereo or monaural sound.

e Fire atthe screen straighton. Firing from an angle can cause your shotsto not register.

Configure your Control Pad. Press the D-Bution UP or DOWN fo highlight a function,
then press the button you wish to use for that function. When you are finished,
highlight EXIT and press Button A.



Stage Select

Once you select Arcade Mode and press
Start, the Stage Select screen appears. Shoot
the stage you wish fo enter.

STAGE SELECT

STAGE STAGE 2 STHGE 3

o -

B TER Y

T0 SELECT

FREE PLAY

Screen Signals
BonusBar

Ammo Cursor Life Markers

Lock-on Sight

Power-up

Ifyou are using a Sega Saturn Control Pad, the Cursor indicates where your shotwill gowhen
fired. The cursoris notvisible when you use the Sega Stunner.

Bonus Barfills up as you score multiple hits on yourtargets. Fill the bar completely to increase
the value of your score by one. The bonus is resetto 1Xifyou hita hostage.

Your Score s displayed with each hit. Shootthe weapon from an enemy’s hand o obtaina
Bull’s Eye bonus of 5,000 points.

Eachtime you are hitby an enemy, you lose one point offyour Life Markers. You also forfeit
one Life Marker ifyou hita hostage. Lose all your markers, and the game ends.

Ammo shows how many rounds are leftinyour gun. When you run out, the word RELOAD
appears on screen. Try to avoid this. Reload often. Ifyou are using a Power-up, the ammo for
thatweapon is shown here. Refer fo the next page for more on Power-ups.

Lock-on Sight displays your nexttargetand level of safety. Green means you're still safe.
Yellow meansthings are getting threatening. Red means your enemy is justabouttofire. Foran
additional challenge, the Sightcan be turned off in the Option screen (see page 6).
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Power-ups

Power-up icons are concealed in each stage.
Uncover and shoot one to grab the Power-up. If
you've picked up a weapon Power-up, a special
ammo indicator will replace the normal Ammo
indicator as long as the Power-up is active.
Special weapons last until you are hit, or until you
run out of ammo.

(1) Automatic gives you 15 rounds of
ammunition that you can reload a limited
number of times.

(2 Machine Gun gives you 30 rounds of
ammunition. Hold down the fire button or
trigger to hose ‘em! This Power-up lasts until
you run out of ammo.

(@ Rifle gives you 24 rounds that you can fire
three at a time. This Power-up lasts until you run
out of ammo.

# Magnum gives you 6 rounds that are
powerful enough to drill through armor. You
can reload an unlimited number of times.

(8 Shotgun gives you 6 rounds of wide-range
firepower. You can reload an unlimited number
of times.

(®) Life gives you one extra Life Marker.

Stages

Each Stage has two scenes. At the end of each scene, you'll see your score and a
rating of your accuracy. After the second scene, you face the Boss of that stage.

Stage 1: Arms Black
Market

Play a deadly game of hide and seek
among stacks of crates in the dock
warehouse district. Keep calm here—a
hasty trigger finger could be your
downfall.




Stage 2: Underground Weapon Storage

Here things start getting ugly. Axe-
wielding thugs charge you from up close,
and other slimeballs lob grenades and
other weapons at you from their hiding
places. Pick off oncoming projectiles to
save Life Markers. And watch out for the
rampaging construction equipment....

Stage 3: Gang
Headquarters

Welcome to Syndicate headquarters.
Time to flush the head rat from his hole.
Engage in guerrilla warfare amidst a
jungle of desks, computers and helpless
hostages...

Game Over/Continue

foion=1
Fiiiie

FREE 4’[9‘:’ ‘DRESS) START

When you run out of Health points, the game ends. You will be asked if you wish to
continue. Press Start before the timer reaches zero
to continue play at your current level. The game
ends when you run out of Continues. In a 2-player
game, the game ends when both players run out

of Continues.

Name Entry

So how good was your marksmanship? Good
enough to make the top ten? If so, you'll see the

Name Entry screen after the game ends. You have 20 seconds to enter three initials.

i

ST Y SRR

To select the initial, shoot the desired letter. If you make a mistake, shoot “BS" to
back up a space. When you are finished, select ED and see where you rank!
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Handling Your Sega Saturn CD-ROM

e The Sega Saturn CD-ROM is intended for use exclusively with the Sega Saturn
System.

® Be sure to keep the surface of the CD-ROM free of dirt and scratches.
® Do not leave it in direct sunlight or near a radiator or other sources of heat.

® Be sure fo take an occasional break during extended play, to rest yourself and the
Sega Saturn CD.

Warning to owners of projection televisions:

Still pictures or images may cause permanent picture-tube damage or mark the |
phosphor of the CRT. Avoid repeated or extended use of video games on large- |
screen projection televisions. |
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Epilepsie-Warnung

Bitte lesen Sie diese Hinweise, bevor Sie dieses Videospiel-System benutzen oder Ihre
Kinder damit spielen lassen.

Bei manchen Personen kann es zu epileptischen Anféllen oder BewuBtseinsstérungen
kommen, wenn sie bestimmien Blitzlichtern oder Lichteffekten im taglichen Leben
ausgesetzt sind. Diese Personen kdnnen einen Anfall erleiden, wéhrend sie
bestimmten Fernsehbildern ausgesetzt sind oder bestimmte Videospiele benutzen. Es
kénnen auch Personen davon betroffen sein, deren Krankengeschichte bislang keine
Epilepsie aufweist und die nie zuvor epileptische Anfélle gehabt haben.

Falls bei lhnen oder einem lhrer Familienmitglieder unter Einwirkung von Blitzlichtern
mit Epilepsie zusammenhdngende Symptome (Anfélle oder BewuBiseinsstérungen)
aufgetreten sind, wenden Sie sich an lhren Arzt, bevor Sie das Spiel benutzen.

Eltern sollten ihre Kinder bei der Benutzung von Videospielen beaufsichtigen. Sollten
bei Ihnen oder lhrem Kind wdhrend der Benutzung eines Videospiels Symptome wie
Schwindelgefihl, Sehstérungen, Augen- oder Muskelzuckungen, BewuBtseinsverlust,
Desorientiertheit, jegliche Art von unfreiwilligen Bewegungen oder Krémpfen
auftreten, so beenden Sie SOFORT das Spiel und konsultieren Sie lhren Arzt.

VORSICHTSMASSNAHMEN WAHREND DER BENUTZUNG

o Halten Sie sich nicht zu nah am Bildschirm auf. Sitzen Sie so weit vom
Fernsehbildschirm entfernt, wie es die Lidnge des Kabels geslattet.

¢ Verwenden Sie fir die Wiedergabe des Spiels einen maglichst kleinen
Fernsehbildschirm.

e Spielen Sie nicht, wenn Sie miide sind oder nicht genug Schlaf gehabt haben.
e Achten Sie darauf, daB der Raum, in dem Sie spielen, gut beleuchtet ist.

e Ruhen Sie sich wahrend der Benutzung eines Videospiels mindestens 10 bis 15
Minuten pro Stunde aus.
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Startvorbereitung: Benutzung des Sega
Saturn-Gerdtes

Diese CD-ROM kann nur mit dem Saturn-Gerdt verwendet werden. Versuchen Sie
nicht, diese CD-ROM mit irgendeinem anderen CD-Spieler abzuspielen,
weil dadurch Kopfhérer und Lautsprecher beschéadigt werden kénnen.

1. Nehmen Sie |hr Sega Saturn-Gerét gemaB den Anweisungen in der
Bedienungsanleitung in Befrieb. SchlieBen Sie das Control Pad 1 an.

2. legen Sie die Sega Saturn CD-ROM mit obenliegender Etikettenseite in die Mulde
des CD-Laufwerks, und schlief3en Sie den Plattenfachdeckel.

3. Driicken Sie die Netztaste (POWER), um das Spiel zu laden. Das Spiel beginnt
nach Erscheinen des Sega Saturn-logos. Falls nichts geschieht, schalten Sie das
Gerdt aus, und vergewissern Sie sich, daf3 es richtig angeschlossen ist.

4. Wenn Sie ein Spiel mittendrin abbrechen wollen, oder wenn das Spiel zu Ende ist
und Sie es erneut starten wollen, driicken Sie die Rickstelltaste an der Sega Saturn-
Konsole, um den Titelbildschirm des Spiels wieder aufzurufen. Durch gleichzeitiges
Driicken der Tasten A, B, C und Start kdnnen Sie jederzeit auf die Konfrolltafel
zuriickschalten.

5. Wenn Sie das Gerét einschalten, ohne daf3 eine CD eingelegt ist, erscheint die
Audio-CD-Kontrolltafel auf dem Bildschirm. Um ein Spiel zu spielen, legen Sie
zuerst eine Sega Saturn-CD in das Gerét ein, dann bewegen Sie den Cursor mit
Hilfe des Steuerkreuzes zur oberen linken Taste der Kontrolltafel und driicken Start.
Daraufhin erscheinen die Einleitungsbildschirme des Spiels.

Wichtig: lhre Sega Saturn CD-ROM-Disc enthdlt einen Sicherheitscode, der das Lesen
der Disc gestattet. Halten Sie daher die Disc stets sauber, und behandeln Sie sie
sorgféltig. Sollte lhr Sega Saturn-Gerdt Schwierigkeiten beim Lesen einer Disc haben,
nehmen Sie die Disc heraus und wischen sie sorgfdltig ab, wobei Sie geradlinig von
der Mitte zum Rand wischen.

() Sega Saturn-Gerét @
(2) Control Pad 1
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Virtua City unter Belagerung

Voreinem Monatdeckte einerfahrener
Kriminalbeamter der Virtua City-
Polizeidirektion eineillegale

Woaffensch ion auf, die sich
mitten in der Stadi abspielte. Es gelang
ihm, die Schmugglerzu einemmysteriésen
undméchtigen Verbrechenssyndikat
zuriickzuverfolgenundeinen Bergvon
Beweisenzusammeln, umseine
Behauptungen zu stiifzen... bis erentdeckt
undbeseitigtwurde. Einige seiner Beweise
gelangtenzum Polizeiprasidium, eswurde
eine Spezialeinheit aufgestellt, und Sie
wurden mit der Aufgabe betraut.

SchlieBlich lauftalles auffolgendes hinaus:
Sie sind ein Polizist, einer der besten der
Stadt, der sich in dem miesesten Stadtviertel
an die Waffenschmuggler heranpirscht. Und
es kommt zu einemtotalen Krieg zwischen
dem Syndikatund dem Gesetz.

Schnappen Sie sich lhre Waffe und Munition,
und machen Sie sich bereit, auf diesen
dreckigen StraBen etwas Rechtzu sprechen.
Reinigen Sie Docks und Lagerh&uservon bewaffneten Schmugglemn;
stiubern Sie Bilrogebé&ude von Abschaum. Holen Sie Heckenschiitzen von
entfernten Gebéuden herunter, und weichen Sie bellsdmwmgenden Irren
aus, die sich plétzlich aus heiterem Himmel auf Sie stiirzen. Gepanzerte
Schléger stiirzen sich mit Axten und Granaten in den Kampf—wenn Sie
diese nicht zuersterledigen, miissen Sie lhr Glisck dabei versuchen, ihre
Wourfgeschosse aus der Luft zu schieBen. Und achten Sie auf die
Umstehenden—einen vonihnen zufreffen, istebenso schlecht, wie auf sich
selbst zu schieBen. Und denken Sie daran, daf die Bosewichter nicht davor
zuriickschrecken, Geiseln zunehmen.

Sie werden eine ruhige Hand, blitzschnelle Reflexe und Nerven aus Stahl
benédtigen, um lhre Pflicht zu erfiillen. Sind Sie der Aufgabe gewachsen?

Ubernehmen Sie die Kontrolle!

Sega Saturn Control Pad
Richtungstaste

TastenL,R

TastenX,Y,Z

Start-Taste (Start) TastenA,B,C

* Steuerkreuzdientzum Hervorheben von Meniipunkten und Bewegen des Cursors iiber
denBildschirm.

e Taste Adientzum Abfeuernder Waffe.

* Taste Bbeschleunigtdie Cursorbewegung.

* Taste Cdientzum Nachladen der Waffe. (Zweimal schnell driicken.)

* Startdientzum Unterbrechen des Spiels/Fortsetzen eines unterbrochenen Spiels.
Tasten X, Y, Z, Lund R werden nichtbenutzt.

Sega Stunner Arcade Gun

Mitdem Sega Stunner erzielen Sie die realistischste SchieB-Action im Spielhallenstil! Einfach
zielenund abfevern.

Start-Knopf(Start)

® UmMeniipunkie aufMenibildschirmen hervorzuheben, betétigen Sie den Abzug.

* Umnachzuladen, richten Sie den Sega Stunnervom Bildschirm weg und betétigen den
Abzug.

® Zum Starten, Unterbrechen oder Fortsetzen des Spiels, driicken Sie den Start-Knopf
amlaufdes Sego Stunner.

Hinweis: Denken Sie daran, den Sega Saturn vor dem Wechseln der Stevergerdite
auszuschalten.




Spielstart

Auf das Sega-logo folgt ein Einleitungsbildschirm. Durch Driicken von Start kénnen
Sie jederzeit den Titelbildschirm aufrufen.

Vom Titelbildschirm aus:

Funktion Control Pad Sega Stunner
Modus wahlen Steuerkreuz nach OBEN/UNTEN  Abzug betdtigen
Modus aktivieren Start Start

Arcade 5Bt Sie ein Spiel im Spielhallenstil spielen.
Wahlen Sie Training, um sich im Zielschie3en zu iben
(Fir einen oder zwei Spieler), oder Option, um
Spieleinstellungen zu andern oder eine Kostprobe der
Musik und Klangeffekte zu nehmen.

Optionen

Funktion Control Pad Sega Stunner
Option wéihlen Steuerkreuz nach OBEN/UNTEN  Abzug betdtigen
Optionéndern Steverkreuznach LINKS/RECHTS Start

Um den Optionenbildschirm zuverlassen, heben Sie
EXIT hervor und driicken Start.

Difficulty (Schwierigkeitsgrad): Sie haben die
Wahl zwischen den Schwierigkeitsgraden Easy
(leicht), Normal {mittel) und Hard (schwer).

Gun Looseness (SchieBfreudigkeit): Damit
bestimmen Sie, wie leichtoder schwer lhre Gegner zu
treffen sind. Je héher die Zahl ist, desto breiter wird Ihr
SchieBbereich (und desto weniger genau miissen Sie
schieBen). Die Vorgabe ist9.

Life (Leben): Sie haben die Wahlvon 1 bis 9
Lebensmarken pro Spiel. (siehe “Lebensmarken” auf
Seite 19).

Continue (Fortsetzung): Sie haben die Wahlvon 1bis 9 Chancen, um Ihr Spiel
fortzusetzen. Sie kénnen aber auch NO CREDIT wéhlen, um nurein Spiel zu spielen.

Sight (Visier): Lassen Sie das Aufschallvisier eingeschaltet, wenn Sie Hilfe beim Auffinden
lhres néichsten Ziels haben wollen, oder schalten Sie es aus, um dem Spiel mehr Nervenkitzel zu
verleihen (eine Erlauterung der Visierfunktion finden Sie auf Seite 19).

Audio (Ton): Diese Option gibtlhnen die Wah| zwischen Stereo-und Mono-Tonwiedergabe.

Tontest-Bildschirm

Hier haben Sie die Méglichkeit, die im Spiel verwendeten Musiktitel und Klangeffekte
abzuhéren. Sie haben zwei Méglichkeiten, auf den Optionenbildschirm zuriickzuschalten:
entweder auf EXIT schief3en, oder das Steuerkreuz nach UNTEN und dann Startdriicken.

Funktion Conirol Pad Sega Stunner
Bildschirm aufrufen Taste A Start

Tonspurwihlen Steverkreuznach LINKS/RECHTS Abzugbetdtigen
Wiedergabe starfen Taste AoderC Aufgewiinschte Option
/stoppen schieen

Woaffenjustier-Bildschirm (nur Stunner)

Verwenden Sie diesen Bildschirm, um die
Wechselwirkung lhres Sega Stunner mitdem Bildschirm
einzustellen. Wahlen Sie GUN ADJUST, und driicken
Sie Start. Wenn die Zielscheibe aufdem Bildschirm
erscheint, schieBen Sie direkt auf die Mitte. Auch wenn
dieersten Schiisse daneben gehen sollten, schieBen Sie
weiter aufdie Mitte der Zielscheibe, bis lhre Schiisse
wunschgemaB reffen.

Wenn Siefertig sind, richten Sie den Stunnervom
Bildschirm weg und betdtigen den Abzug. Schiefen Sie
in dem nun folgenden Menii auf die gewiinschte Option.

Default (Vorgabe) annulliertdie vorgenommene
Justierung und stelltdie Ausrichtung auf ihre
Standardvorgabe zuriick.

Cancel (Aufhebung) stellt die Waffe aufdie
Standardvorgabe zuriick und ruftdie Zielscheibe wieder

auf, damit Siees noch einmal versuchenkénnen.

Wenn Sie mit lhrer Einstellung zufrieden sind, wéihlen Sie Exit, um zum Optionenbildschirm

zuriickzukehren.



| ~S—

Firbeste Ergebnisse:

* Halten Sie stets den gleichen Abstand vom Bildschirm ein.
Eine Vertinderung des Abstands kann zu einer Stérung der Wechselwirkung des Stunners
mitdem Bildschirm fihren.

e Schiefen Sie gerade aufden Bildschirm. Schréges SchieBen kann dazu fishren, dafd lhre
Schisse nichtregistriertwerden.

Tastenzuordnungs-Bildschirm (Nur Control Pad)

Damit kénnen Sie die Tastenbelegung lhres Control Pads dndern. Heben Sie die
gewiinschte Funktion hervor, indem Sie das Steverkreuz nach OBEN oder UNTEN
driicken, und driicken Sie dann die Taste, die Sie mit dieser Funkfion belegen wollen.
Wenn Sie fertig sind, heben Sie EXIT hervor und driicken Taste A.

Etappenwahl

Sobald Sie den Arcade-Modus gewdhliund Start
gedriickthaben, erscheintder Efappenwahl-
Bildschirm (Stage Select]. Schieflen Sie aufdie
Efappe, in die Sieeinsteigen wollen.

STAGE SELECT

STAGE 2

B

. SIRGE 8

SHEOT T8 SELECT
FREE PLRY

Bildschirmsignale

Punkiestand  Spieler2

Wenn Sie ein Sega Saturn Control Pad verwenden, zeigt der Curseran, wohin thr Schuf
gehenwird, wenn Sieihn abfeuern. Der Cursor istnicht sichtbar, wenn Sie den Sega Stunner
verwenden.

Der Bonusbalken filltsich, wenn Sie lhre Ziele mehrfach treffen. Fiillen Sie den Balken véllig,
umden Wertlhres Punktestandes um eins zu erhéhen. Der Bonus wird auf 1X zuriickgestellt,
wenn Sie eine Geisel treffen.

Ihr Punktestand wird bei jedem Trefferangezeigt. Wenn Sie einem Gegner die Waffe aus
derHand schieBen, erhalten Sie einen Scheibenzentrums-Bonus von 5.000 Punkten.

Jedesmal, wenn Sie von einem Gegner getroffen werden, verlieren Sie einen Punkt lhrer
Lebensmarken. Sieverlieren auBerdem eine Lebensmarke, wenn Sie eine Geisel treffen.
Wenn Sie alle lhre Marken verlieren, istdas Spiel zu Ende.

Munition zeigtan, wieviele Schiisse noch in lhrer Waffe iibrig sind. Wenn lhnen die Munition
ausgeht, erscheintdas Wort RELOAD (Nachladen) aufdem Bildschirm. Versuchen Sie, das zu
vermeiden. Laden Sie oftnach. Wenn Sie ein Energiepaket verwenden, wird die Munition fir
diese Waffe hierangezeigt. Néheres zu Energiepaketen finden Sie auf der néichsten Seite.

Das Aufschaltvisier zeigtlhr néichstes Ziel und lhren Sicherheitsgrad an. Griin bedeutet, daf3
Sie nochin Sicherheitsind. Gelb bedeutet, dafd die Lage bedrohlich wird. Rotbedeutet, daf3 Ihr
GegnerimBegriffist zu schieBen: Als zuséitzliche Herausforderung kann das Visier auf dem
Optionenbildschirm ausgeschaltetwerden (siche Seite 16).




Energiepakete

Energiepaket-Symbole sind in jeder Etappe
verborgen. Wenn Sie eines gefunden haben,
schieBen Sie darauf, um das Energiepaket in lhren
Besitz zu bringen. Wenn Sie ein Waffen-
Energiepaket aufgehoben haben, wird die
normale Munitionsanzeige durch eine spezielle
Munitionsanzeige ersetzt, solange das
Energiepaket aktiv ist. Spezialwaffen sind so
lange wirksam, bis Sie getroffen werden, oder bis
lhnen die Munition ausgeht.

(@ Schnellfeverwaffe liefert lhnen 15 SchuB
Munition, die Sie eine begrenzte Anzahlvon Malen
nachladenkdnnen.

(2) Maschinenpistole liefertlhnen 30 SchuB
Munition. Halten Sie die Fevertaste oder den Abzug
gedriickt, um die Gegner auszuschalten! Dieses
Energiepaketistsolange wirksam, bis lhnendie
Munifion ausgeht.

(3) Gewebhrliefert lhnen 24 SchuB, von denen Sie
jeweilsdrei aufeinmal abfevern kénnen. Dieses
Energiepaketistsolange wirksam, bis Ihnen die
Munition ausgeht.

@) Magnumliefertlhnen 6 SchuB, die selbst
Panzerplatten durchbohren. Siekénneneine
unbegrenzte Anzahlvon Malen nachladen.

(5) Schrotflinte liefert hnen 6 Schuf mitbreit
gestreuter Feverkraft. Sie kdnnen eine unbegrenzte
Anzahlvon Malen nachladen.

(8) Leben verschafftlhnen eine zuséitzliche

Lebensmarke.
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Etappen

Jede Etappe hat zwei Szenen. Am Ende jeder Szene sehen Sie lhren Punktestand und
eine Einschatzung lhrer Zielgenavigkeit. Nach der zweiten Szene stehen Sie dem
Boss dieser Etappe gegeniber.

Etappe 1: Waffenschwarzmarkt

Spielen Sie ein tadliches Versteckspiel
zwischen Kistenstapeln im
Lagerhausviertel des Hafens. Behalten Sie
hier die Ruhe—ein hastiger Driickerfinger
kénnte Ihr Ende bedeuten.

Etappe 2:
unterirdisches
Waffenlager

Hier fangen die Dinge an, haBlich zu
werden. Beilschwingende Schléger greifen
Sie aus ndchster Nahe an, und andere
Schleimsécke werfen Ihnen Granaten und
andere Waffen aus ihren Verstecken
entgegen. SchieBen Sie
entgegenkommende Wurfgeschosse ab,
um Lebensmarken zu retten. Und passen
Sie auf die randalierenden Baumaschinen auf....
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Etappe 3: Bandenhauptquamer

Willkommen im Hauptquartier des
Syndikats. Jetzt ist es an der Zeit, die
Oberratte aus ihrem Loch herauszuspiilen.
Eréffnen Sie den Guerillakrieg inmitten
eines Dschungels von Schreibfischen,
Computern und hilflosen Geiseln...
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Spiel-Ende/Fortsetzung

Wenn lhnen die Gesundheitspunkte ausgehen, ist das Spiel zu Ende. Sie werden
dann gefragt, ob Sie weitermachen wollen. Driicken Sie Start vor Ablauf der Uhr, um
das Spiel im gegenwadirtigen Schwierigkeitsgrad fortzusetzen. Das Spiel ist zu Ende,
wenn lhnen die Forisetzungen ausgehen. Im 2-Personen-Modus ist das Spiel zu Ende,
wenn beiden Spielern die Fortsetzungen ausgehen.

Nameneingabe

Wie gut war denn nun lhre Treffsicherheit? Gut
genug, um unter die besten Zehn zu kommen? o
Wenn ja, sehen Sie den Nameneingabe-
Bildschirm (Name Entry}, nachdem das Spiel zu Sl
Ende ist. Sie haben 20 Sekunden, um drei Initialen L
einzugeben. Um die Inifiale zu wdhlen, schiefien
Sie auf den gewiinschten Buchstaben. Wenn Ihnen
ein Fehler unterlduft, schieBBen Sie auf “BS”, um

eine Stelle zuriickzugehen. Wenn Sie fertig sind,
wdhlen Sie ED, und stellen Sie fest, auf welchem
Platz der Rangliste Sie stehen!
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Handhabung Ihrer Sega Saturn CD-ROM

* Die Sega Saturn CD-ROM ist ausschlieBlich fiir die Verwendung mit dem Sega
Saturn-Gerét vorgesehen.

e Halten Sie die Oberfléche der CD-ROM frei von Schmutz und Kratzern.

e Lassen Sie die CD-ROM nicht in direktem Sonnenlicht, in der Néhe einer Heizung
oder anderer Wéarmequellen liegen.

e Legen Sie wahrend eines langeren Spiels gelegentlich eine Pause ein, um sich selbst
und der Sega Saturn CD-ROM eine Erholung zu génnen.

Warnung an Besitzer von Projektionsfernsehgeréten:

Standbilder oder unbewegliche Grafiken kénnen bleibende Beschédigung der
Bildrshre verursachen oder sich in die Phosphorbeschichtung der Kathodenstrahlréhre
einbrennen. Vermeiden Sie wiederholte oder langere Wiedergabe von Videospielen
auf Grofibild-Projekfionsfernsehgerdten.
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FRANCAIS

Avertissement sur I'épilepsie

A lire avant toute utilisation d’un jeu vidéo par vous-méme ou votre enfant.

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d’épilepsie ou d'avoir des
perfes de conscience a la vue de certains types de lumiéres clignotantes ou
d’éléments fréquents dans notre environnement quotidien. Ces personnes s'exposent
a des crises lorsqu'elles regardent certaines images télévisées ou lorsqu’elles jouent &
certains jeux vidéo. Ces phénoménes peuvent apparditre alors méme que le sujet n’a
pas d'antécédent médical ou n'a jamais été confronté & une crise d'épilepsie.

Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté des symptomes liés
a I'épilepsie (crise ou perte de conscience) en présence de stimulations lumineuses,
vevillez consulter votre médecin avant toute utilisation.

Nous conseillons aux parents d'éfre attentifs & leurs enfants lorsqu’ils jouent avec des
jeux vidéo. Si vous-méme ou voire enfant présentez un des symptémes suivants:
vertige, trouble de la vision, coniraction des yeux ou des muscles, perte de con-
science, trouble de |'orientation, mouvement involontaire ou convulsion, vevillez
IMMEDIATEMENT cesser de jouer et consulter un médecin.

PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS LES CAS POUR
L’UTILISATION D’UN JEU VIDEO

° Nevoustenez pastrop prés de |'écran. Jouez a bonne distance de I'écran de télévision et
aussi loin que le permet le cordon de raccordement.

® Utilisez de préférence les jeuxvidéo sur un écran de petite taille.
e Evitezde jouer si vous étes fatigué ou sivous manquez de sommeil.
® Assurez-vous que vous jouez dans une piéce bien éclairée.

® Encoursd'utilisation, faites des pauses de dix & quinze minutes foutes les heures.
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Mise en route : Comment utiliser votre
Sega Saturn

Vous ne pouvez utiliser ce CD-ROM que sur la Sega Saturn. N’essayez pas de
I'utiliser dans un autre lecteur €D ; vous risqueriez de causer des dommages
au casque d'écoute et aux enceintes.

1. Installez votre console Sega Saturn en procédant comme il est indiqué dans le
Mode d’emploi de la Sega Saturn. Branchez la manette 1.

2. Placez le CD-ROM Sega Saturn avec son étiquette tournée vers le haut dans le
compartimentdulecteur CD, puis refermez la porte du lecteur.

3. Appuyezsurle bouton Power pour charger le jeu. Le jeu commence aprés |'écran dulogo
Sega Saturn. Sirien n’apparait, éteignez la console et assurez-vous qu'elle estcorrectement
installée.

4. Pourarréter un jeu en cours ou lorsque le jeu estterminé et que vous désirez le
recommencer, appuyez surle bouton Resetde la console Sega Saturn ; vous revenez alors
al'écranditre du jeu. Pour revenir au panneau de commande, appuyezen méme temps sur
lesboutons A, B, C et Startd n'importe quel moment.

5. Sivousallumezlaconsole alors qu'iln'y a pas de disque dans le lecteur, I'écran du
panneau de commande Audio CD Control apparaiit. Pour jouer, mettez un CD Sega Saturn
dans le lecteur, amenez le curseur surle bouton supérieur gauche du panneau de
commande al'aide du bouton D etappuyez sur Start. Les écrans d’ouverture du jeu
apparaissentalors.

Important: Voire CD-ROM Sega Saturn contient un code de sécurité autorisant sa lecture.
Gardez e propre etmanipulez-le avec précautions. Sivous ne parvenez pas d le lire survotre
Sega Saturn, retirezle etessuyezle soigneusement dans un mouvementdroit depuis le centre
verslebord.

(1) Console Sega Saturn
(2 Manette 1
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’ Virtua City en état de siége Prenez les commandes !

La manette Sega Saturn
f Voici un mois, un ancien défectivedela
| Police de Virtua City a découvert un irafic
d’armesillégal au cceur méme delaville,
Son enquéte luia permis de remonter
H jusqu’aun puissantet mystérieux
i <<syndicat >> demalfaiteurssurlequelila
. réunides preuves accablantes. C’estace
moment-la qu’il aété éliminé. Certainesde
ces preuves sont parvenues jusqu’a voire
état-major. Ungroupe d'intervention a été
formé et vous avez été chargeé de I'affaire.

Bouton directionnel BoutonslL, R Boutons X, Y, Z

Vous étes I'un des meilleurs policiersdela Bouton Start (Start) Soutons A, B, C

ville, n’hésitant pas & poursuivre les
trafiquants d’armes jusque dansles
quartiers les plus mal famés. Entrele
Syndicat etla Police, ¢’estla guerretotale.

* le bouton D sélectionne les options sur les menus et déplace le curseur sur l'écran.
* Le bouton A vous permetde faire feu.
° Le bouton B accélére le mouvementdu curseur.

Prenez votre arme, vos munifions et
montrez au Syndicatce que c’est quela Loi.
Nettoyezles docks etlesentrepbts des
dangereux confrebandiers. Débarrassezles lesboutons X, Y, Z, LetR ne servent pas dans ce jeu.
bétiments de la vermine. Repérez les fireurs embusqués dans des édifices

lointains et évitez les forcenés quifoncent survous de toutes parts,
brandissantune hache, Des brutes arméesjusqu’aux dents vous enverront

* lebouton Crecharge voire arme (appuyez deuxfois rapidement).

* Startinterromptmomentanémentle jeu/reprend le jeu aprés une pause.

Le pistolet d’Arcade Sega Stunner

haches et grenades. Si vous ne vous en occupez pas fout de suite, ¢’esta Le pistolet Sega Stunner permet un tir trés réaliste. Visez ettirez |
leurs projectiles que vous devrez échapper. Et aftention aux passants ! Si =
vous les touchez, ¢’est comme sivous voustiriez dessus ! Etn‘oubliez pas
non plus que vos adversaires n’hésiteront pas ales prendre en otage ! %
=)

Il vous faudra une main siire, de bons réflexes et des nerfs d’acier pour
accomplir votre mission. Saurez-vous vous montrer alahauteur?

BoutonStart(Start)  Géchette D

* Pour sélectionner une option surun écran de menu, pressez surla géichette.

* Pourrecharger votre arme, pointezle Sega Stunnerhors de I’écranet pressez sur
lagéchette.

e Pourlancerle e, l'interrompre momentanémentoule reprendre, appuyezsurle
bouton Start au boutdu canon du Sega Stunner.

Remarque: Eteigneztoujoursla Sega Saturn avantde brancher ou de débrancher une
manette ou le pistolet.
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Mise en route

Le logo Sega est suivi par |'écran de présentation du jeu. Appuyez sur Start & tout
moment pour faire apparaitre I'écran-itre.

A partir de I’écran-titre :

Fonction Manette Sega Stunner
Sélectionner un mode HAUT/BAS du bouton D Gachette
Validerunmode Start Start

Arcade vous permetde jouer dun jeude stylearcade.
Training vous permetde vous exercer ditirer surune
cible (unoudeux joueurs). Option vous permetde
configurerle jeu ou d'écouter des extraits de la musique
oudeseffets sonores du jeu.

SRR
TFN_

Options

Fonction Manette Sega Stunner

Sélectionner une option HAUT/BAS du bouton D Géchette
Modifier une option GAUCHE/DROITEduboutonD  Start

Pour quitter I'écran Option, sélectionnez EXIT et appuyez sur Start.

Difficulty : Vous permet de choisir entre frois niveaux
dedifficulté dujeu : Easy (facile), Normal etHard
(difficile).

Gun Looseness : Vous permetde rendre vos ennemis
plusfaciles ou plus difficiles d toucher. Plus le nombre
choisi estélevé, plus votre portée de ir estétendue (et
moins vous devez étre précis). Lavaleur par défautest
9.

Life : Vous permetde choisirentre 1 et9 vies par jeu.
(voir << Vies >> ala page 30).

Continue: Vous permetde choisirentre 1 et9 possibilités de recommencerle jeu. Sivous
choisissezNO CREDIT, vous ne pourrez jouer qu‘une seule fois.

Sight : Vous permet de laisser le viseur automafique activé afin de localiser plus facilementla
cible suivante, ou de le désactiver pour rendre le jeu plus difficile (pour une explication surle
viseur électronique, voir page 30).

Audio : Vous permet de choisir entre un son stéréo etun son mono.
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L’écran de contréle du son

Cet écran vous permet d'écouter des extraits de la musique et des effets sonores du

jeu. Pour revenir & |'écran Options, tirez sur EXIT ou appuyez sur le BAS du bouton D

et appuyez sur Start.

Fonction Manette Sega Stunner

Faire apparaitre I'écran Bouton A Start
Sélectionneruneplage ~ GAUCHE/DROITEduboutonD  Géchette
Lireuneplage/arréter ~ BoutonAouC Tirez surl"option désirée

Ecran de réglage du pistolet (Stunner seulement)

Utilisez cet écran pour régler I'alignement du
Sega Stunner, c’est-a-dire son interaction avec
I'écran. Sélectionnez GUN ADJUST et appuyez
sur Start. Lorsque la cible apparait, visez le centre
et tirez. Vous n’atteindrez peut-éire pas le centre
de la cible dés la premiére fois. Recommencez
jusqu’a ce que vos coups touchent le centre.

Aprés cela, pointez le Stunner hors de I'écran et
pressez sur la gachette. Un menu apparait. Tirez
sur |'option désirée.

Default vous permet d’annuler I'alignement du
pistolet que vous avez effectué et de rétablir
I'alignement par défaut.

Cancel rétablit I'alignement par défaut du pistolet
et fait réapparaitre la cible pour que vous essayez
& nouveau.

Lorsque vous étes satisfait de Ialignement,
sélectionnez Exit pour revenir & |'écran Options.

Pour les meilleurs résultats :

* Restez toujours a la méme distance de I’écran.
Un changement de distance affecte I'interaction du Stunner avec I'écran.

* Tirez perpendiculairement & |'écran. Si vous tirez obliquement, vos coups
risquent de ne pas éire enregistrés.

Ecran d’affectation des touches (manefte seulement)

Cet écran vous permet de configurer votre manette. Appuyez sur le HAUT ou le BAS
du bouton D pour sélectionner une fonction, puis appuyez sur le bouton sur lequel
vous désirez |'affecter. Aprés avoir terming, sélectionnez EXIT et appuyez sur le
bouton A.
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Sélection des étapes

Lorsque vous sélectionnez Arcade Mode et
appuyez sur Start, I'écran Stage Select R
apparait. Tirez sur |'étape a laquelle vous o P
voulez accéder. oy

STAGE SELECT

STAGE 1 STHGE 2 SIAGE 3
e R

FREE PLRY

Les indications a I’écran
Barredebonus Joueur 1 Score Joueur?2

Powerup  Viseurélecironique Munitions Curseur Vies

Si vous utilisez une manette Sega Saturn, le curseur vous indique o ira votre coup
lorsque vous tirerez. Le curseur n'est pas visible lorsque vous utilisez le Sega Stunner.

La barre de bonus se remplit lorsque vous touchez plusieurs fois vos cibles.
Lorsqu’elle est pleine, la valeur de votre score augmente d'un point. Le bonus est
ramené a 1X si vous touchez un otage.

Votre score apparait & chaque coup firé. Si votre coup désarme I'adversaire, vous
obtenez un bonus << ceil de boeuf >> de 5 000 points.

A chaque fois que vous étes touché, vous perdez une vie. Vous perdez également
une vie si vous fouchez un otage. Lorsque vous n’avez plus de vies, le jeu se termine.

Les munitions vous indiquent combien il reste de balles dans votre pistolet. Lorsque
vous n'avez plus de balles, le message RELOAD (rechargez) apparait & |'écran.
Rechargez fréquemment pour éviter cette situation. Si vous utilisez un Power-up
d'arme spéciale, les munitions pour cette arme apparaissent ici. Pour plus de
précisions sur les Power-ups, lisez la page suivante.

Le viseur électronique affiche la cible suivante et le niveau de sécurité. Vert
signifie que vous &fes en sécurité, jaune que la situation devient menagante, rouge
que votre adversaire s'appréte & tirer. Yous pouvez, si vous le désirez, désactiver le
viseur électronique en utilisant I'écran Option [voir page 28).
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Les Power-ups

Des icénes Power-up sont dissimulées a chaque
étape. Découvrez-les et firez sur elles pour les
prendre. Si vous ramassez un Power-up d'arme
spéciale, un indicateur de munitions spécial prend
la place de I'indicateur de munitions habituel tant
que ce Power-up reste actif. Les armes spéciales
durent jusqu’a ce que vous soyez touché ou que
vous n‘ayez plus de munitions.

(1) Automatique vous donne 15 balles. Vous
pouvez en recharger votre pistolet un nombre
limité de fois.

@

(2) Mitrailleuse vous donne 30 balles.
Maintenez le bouton de fir ou la géchette
enfoncés pour << sulfater >> vos ennemis. Ce
Power-up dure jusqu'a ce que vous n’ayez plus
de munitions.

(3) Carabine vous donne 24 balles que vous tirez
trois par trois. Ce Power-up dure jusqu’a ce que
vous n'ayez plus de munitions.

(4) Magnum vous donne 6 balles capables de
percer une armure. Yous pouvez en recharger
voire pistolet un nombre illimité de fois.

() Fusil de chasse vous donne 6 balles ayant
une portée étendue. Vous pouvez en recharger
votre pistolet un nombre illimité de fois.

(6) Viie vous donne une vie supplémentaire.

Les étapes

Chaque étape comporte deux scénes. A la fin de chaque scéne, volre score apparait
avec votre note de précision. Aprés la
seconde scéne, vous affrontez le chef de
I"étape.

Etape 1 : le marché
noir aux armes

Un jeu de cache-cache meurtrier vous
attend au milieu des piles de caisses dans
les entrepdts du port. Ne perdez pas votre
sang-froid | Une géchette trop facile
pourrait vous éfre fatale.
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Etape 2 : le stock d’armes souterrain

Les choses se gatent vraiment. Des brutes
vous attaquent de toutes parts, hache a la
main. Depuis leur cachette, des scélérats
vous lancent des grenades et d'autres
armes. Abattez ces projectiles. Votre vie
en dépend | Et attention aux engins de
construction déchainés...

i P
500 %1

A“fREE PLAY PRESS START

Etape 3 : I’état-major
du Syndicat

Bienvenue a I'état-major du Syndicat | Le
momentestvenu de débusquerle chef. Vous
devrezvous livrer & une véritable guérilla dans
lajungle des bureaux, des ordinateurs etdes

otagesdésemparés....

Fin de jeu/continuer

Le jeu se termine lorsque vous n'avez plus de vies. ll vous est alors demandé si vous désirez
continuer @ jouer. Appuyez sur Startavantque la minuterie n"atteigne zéro pour reprendre le

jeu au niveau actuel. Le jeu s’achéve lorsque vous
n'avez plus de Continues. Dans un jeu a 2

joueurs, le jeu se termine lorsque aucun des i
joueurs na plus de Continves.

Enregistrez votre nom

Sivous avez faitun score honorable et que vous vous
classez parmiles dix premiers, vous étes invité &

enregistrer votre nom surl'écran Name Entry a lafindu
jeu. Vous avez 20 secondes pour inscrire trois initiales. Pour sélectionner un
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Manipulation de votre CD-ROM Sega
Saturn

* le CD-ROM Sega Saturn est exclusivement destiné a étre utilisé sur la console Sega
Saturn.

* Gardez toujours la surface du CD-ROM propre et sans rayures.

° N’exposez pas le CD-ROM aux rayons directs du soleil et ne le laissez pas prés
d'une source de chaleur telle qu'un radiateur.

e Faites des pauses de femps & autre pendant le jeu afin de vous reposer, vous et le
CD-ROM Sega Saturn.

Avertissement pour les utilisateurs de téléviseurs a projection :

Des images fixes peuvent causer des dommages permanents au fube-iimage ou
marquer le phosphore de I'écran. Evitez de jouer souvent ou longtemps & des jeux
vidéos sur des téléviseurs & projection grand écran.
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I | /es de comenzar: Cémo uiizar su

sistema Sega Saturn

Adve r fenc,’a acerca de ’a ep " ,e ps ,'a £sta CD-ROM sélo puede ser utilizada con el sistema Sega Saturn. No intente leer esta CD-
ROM en ningun otro lector de €D, ya que al hacerlo puede dafiar los auriculares y los

Lea esta advertencia antes de utilizar este sistema de juego de video o permitir que sus hijos lo aliavoces.

ufilicen. I. Instale susisterna Sega Saturn siguiendo las instrucciones del manual de instrucciones de su

Algunas personas son susceplibles de padecer ataques epilépticos o pérdida del conocimiento sistema Sega Saturn. Enchufe el mando de control 1.

cuando se exponen aciertos patrones de luz o luces destellantes en su vida cotidiana. Tales 2. Pongala CDROM Sega Saturn, con el lado dela etiqueta hacia arriba, enel fondo del

personas pueden sufrir un ataque mientras ven ciertasimégenes de televisién o utilizan ciertos
juegos devideo. Esto puede suceder incluso sila persona notiene un historial médico de
epilepsia o nunca ha sufrido ataques epilépticos. 3. Presione el botén de alimentacién paracargareljuego. El juego empezaré después de que
aparezcala pantalla con el logotipo Sega Saturn. Sino aparece nada, apague el sistemay
asegiresede queesté instalado correctamente.

platillodel CDy cierre latapa.

Si usted o cualquier miembro de su familia hatenido alguna vez sintomas relacionados con la
epilepsia (ataques o pérdida de conocimiento) cuando se haya expuesto aluces destellantes,
consulte a sumédico antes de jugar. 4. Sideseadetenerunjuego queestd en marchaoel juegoterminaydeseavolvera
empezar, presione el botén Resetde la consola Sega Saturn paravolverala pantalla del
fitulo deljuego. Sideseavolver al panel de control, presione simulianeamente los botones
A, B, Cy Starten cualquier momento.

Nosofros recomendamos que los padres supervisen la utilizacién que sus hijoshacen de los
juegos de video. Siusted o sus hijos experimentan alguno de los siguientes sinfomas: mareos,
visién borrosa, contracciones oculares o musculares, pérdida de conocimiento, desorientacion,

cualquier movimiento involuntario o convulsiones, mienfras ufiliza un juego de video, inferrumpa 5. Sienciende la alimentacién sininsertar un CD aparecerd el panel de control de audio del

INMEDIATAMENTE la utilizacién del sistemay consulte a su médico. CD. Sideseajugar unjuego, pongael CD Sega Saturn en la unidad, presione el botén D
paramover el cursor al botén superiorizquierdo del panel de controly presione Start. Las

PRECAUCIONES QUE DEBENTOMARSE DURANTE LA ol Gsgniciclesdst pe ok ecsitii:

UTILZACION Importante: SuCD-ROM Sega Saturn contiene un codigo de seguridad que permite que el

discosea leido. Asegirese de mantener limpio el discoy manejarlo cuidadosamente. Sisu
sistema Sega Saturn encuentra dificultades al leer el disco, extraigael discoy limpielo
cuidadosamente, empezando desde el centro del discoy limpiando en linearecta haciael

borde.

(1) Sistema Sega Saturn
(2) Mando de conirol 1

* Nose pongademasiado cerca de la pantalla. Siéntese bien separado de la pantalla del
televisor, tan lejos como permita la longitud del cable.

e Utilice el juegocon una pantalla de televisién lo més pequefia posible.
» Evite jugarsi se encuentracansado o noha dormido lo suficiente.
* Asegirese de quelahabitacion donde esté jugando esté bieniluminada,

® Descanse unminimodeentre 10y 15 minutos cada horamientras ufiliza un juego de video.
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Virtua City bajo cerco

Hace un mes, un veterano detective del
departamento de policia de Virtua City
descubria unaoperacion de confrabandode
armas que estabateniendo lugarenmedio
delaciudad. Consiguié seguirlapistadelos
contrabandistas hastallegar aun misterioso
y poderoso sindicato del crimen, y obtuvo
gran cantidad de pruebas pararespaldar
sussospechas... hasta que fue descubiertoy
eliminado. Algunasde sus pruebas
consiguieron llegaral cuartel general, se
formo una fuerza de misiones especiales, y
lellamaron a usted parallevaracaboel
frabajo.

Esto es, en definitiva, de lo que setrata:
usted es unpolicia, unode losmejoresdela
ciudad, y estd siguiendolos pasos de los
contrabandistasde armas enlos distritos de
la ciudad mas repletos demalhechores. Yes
una guerra abierta entre el sindicatoy la

ley.

Agarre su pistolay sumunicion y preparese
parareparfir un poco dejusticiaenestas
callestan hostiles. Limpie muelles y almacenes de fraficantes armados;
limpie edificios de oficinas de escoria. Elimine a los francotiradores de los
edificios lejanos y esquive a maniacos conhachas segin }e ataquendesde
cualquier lugarinsospechado. Matones armados lanzaran huf:husy
granadas enlacontienday siusted no se ocupa deellos en primer lugar,
tendra que probar su suerte disparando y eliminando sus prayec’hles enel
aire. Y tenga cuidado con los espectadores, ya que dar auno seratan !nolo
como dispararse asimismo. Y tenga en cuenta que los malos no estaran
encimafoma

Haré faltaun pulsofirme, reflejos destellantes y nervios de acero para
llevaracabo sudeber. ¢Podrahacerlo?
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iToma de control!

Mando de control Sega Saturn

Botondireccional

BotonesL,R

Botones X,Y,Z

Botén de inicio (Start) BotonesA,B,C

* El Botén D resalta objefos en los menis y mueve el cursor por la pantalla
* EIBotén Adisparaarmas

* £l Botén B acelera el movimiento del cursor

¢ ElBotén Crecargael arma (pilselo rdpidamente dos veces)

¢ Starthace unapausaen el juego/reanuda el juego cuando esté pausado

LosBotones X, Y, Z, Ly Rnose ufilizan.

Pistola Arcade Stunner de Sega

iPruebe la pistola Stunner para la accién de tiro més realistica del fipo de sala de juego!
Simplemente apuntey dispare.

Boton deinicio (Start) Gatillo
* Pararesaltarobjetosen las pantallas de ment, apriete el gatillo

* Paravelvera cargar, apunte la pistola Stunner fuera de la pantallay apriete el
gatillo

* Paracomenzar el juego, hacer una pausaoreanudarlo, pulse el botén de inicio
situado sobre la boca de la pistola Stunner

Nota: Asegirese de apagar el Sega Saturn antes de cambiar los controladores.

37




N

T

Preparativos

A continuacién del logotipo de Sega vendra una pantalla de introduccion. Pulse Start
en cualquier momento para acceder a la pantalla del fitulo.

Desde la pantalla del titulo:

Funcién Mando de conirol Pistola Stunner

Elegir modo Boton D ARRIBA/ABAJO  Apretar gatillo
Infroducirmodo Start Start

Arcade e permitiré jugar un juegodeltipode sqlo de
juego. Elija Training para practicar su esfilo d.e tirode
blanco (parauno o dos jugadores) o elija Option para
configurar sujuego olamsica de muestray los efectos

desonido.

Opciones

Funcién Mando de control Pistola Stunner
Elegir opci6n Botén D ARRIBA/ABAJO Apretar gatillo
Cambiaropcion Boton DIZQUIERDA/DERECHA  Start

Para abandonarla pantallade opciones, resalte EXITy pulse Start.

Dificultad: Elijaun juego fécil (Easy), normal o dificil
Hard). DIF
(Calillrodo dela pistola: Hace que sus enemigos Lok
sean mas féciles o dificiles de alcanzar. Cuanio mayor w (POONBEOLE
sea el nimero, més amplio serd su alcance (ytendra
que ser menos certero). El ajuste inicial serd 9.
Vida:Elijade 1 a9 marcadores devida por juego
(consulte “Marcadores de vida" enla pagina 40).
Continuacion:Elijaentre 1 a9 opciones para
continuar su juego, o seleccione NO CREDIT parajugar
solamente un juego.

Visor: Active el visor de enfoque paraque le ayude a
localizar su préximo blanco, o desactivelo para hacerel
juego mas desafiante [parauna descripciondela
funciéndevisor, consulte la pagina 40).

Audio: Elijaentre sonido estéreoomono.
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Pantalla de prueba de sonido

Muestree lamésicay los efectos de sonido utilizados en el juego. Para volvera la pantalla de
opciones, dispare a EXIT o pulse el Botén D hacia ABAJOy pulse Start.

Mando de control Pistola Stunner
Accederapantalla Boton A Start

Elegirmelodia Botén DIZQUIERDA/DERECHA  Apretargatillo
Reproducir/pararmelodia  Botén Ao C Dispararalaopciéndeseada

Pantalla de ajuste de la pistola (sélo la Stunner)

Utilice esta pantalla para ajustar la manera en la
cjue su pistola Stunner inferaccione con la
pantalla. Seleccione GUN ADJUST y pulse Start.
Cuando el blanco aparezca en pantalla, dispare
directamente al centro. Puede que falle la primera
vez, pero siga disparando al centro del blanco
hasta que sus disparos vayan donde quiera usted.

Funcién

Cuando hayaterminado, apunte la Stunnerfueradela
pantallay apriete el gatillo. Aparecerd un mend;
dispare alaopciéndeseada.

Defaultcancelara el ajuste que usted haya hechoy
devolveralacalibracion asu ajusteiinicial.

Canceldevolverdlapistola al ajuste inicial y le volveré
amosirarel blanco para queintente otra vez.

Siestasatisfecho con suajuste, seleccione Exitpara
volver a la pantalla de opciones.

Para obtener los mejores resultados:

* Permanezca a la misma distancia de la pantalla en todo momento.
El cambiar de distancia podré confundir lainteraccion de la Stunner con la pantalla.

* Disparealapantallaen linearecta. El disparar desde un éingulo podré provocar que sus
disparosnosean registrados.

Pantalla de asignacién de teclas
(sélo para el mando de control)
Configure sumandode control. Pulse el Boton D hacia ARRIBA o hacia ABAJO para resaltar

una funcién, y luego pulse el botén que desee utilizar para esafuncion. Cuando haya
ferminado, resalte EXITy pulse el Boton A.
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Seleccion de escenario

Unavez que haya seleccionado elmodo Arcade y
pulse Start, aparecerd la pantalla de seleccion de
escenario. Dispare al escenario al que quieraenirar.

STAGE SELECT

STABE 1 STAGE @ STHGE 3

:
SHOOT TO SELEET
FREE PLRY

Senales de pantalla

Barradebonificacion Jugador1  Puntuacién Jugador2

Visordeenfoque Municion Cursor  Marcadores
potencia devida

Siestd utilizando un mando de conirol Sega Saturn, el curserindicara dénde iré sudisparo

cuandolodispare. El cursor no estara visible cuando ufilice la pistola Stunner.

La barra de bonificacién se llenara segin puntte multiples aciertos sobre sus blancos. Liene
la barra por completo para aumentar el valor de su puntuacién en uno. La bonificacién seré
repuestaa 1Xsidaaunrehén.

Su puntuacién serdvisualizada con cada acierto. Dispare al arma que lleve un enemigoen
sumano paraobtener unabonificacién Bull's Eye de 5.000 puntos.

Cadavez que sea alcanzado por un enemigo perderd un punto de sus marcadores de
vida. También perderd un marcador devida sida aunrehén. Si pierde todos sus marcadores,
eljuegoterminaré.

La municién mostrard cuantas rondas quedan en su pistola. Cuando éstas sele agoten,
aparecerala palabraRELOAD enla pantalla. Trate de evitar esto. Recargue su pistolaa
menudo. Si esta utilizando un aumento de potencia, la municién para esa arma serd mostrada
aqui. Consulte la paginasiguiente para saber més sobre los aumentos de potencia.

El visor de enfoque visualizara su siguiente blancoy su nivel de seguridad. El verde indica
queaunesté seguro. El amarilloindica quelas cosas se estan volviendo amenazantes. El rojo
indica que su enemigo esta a punto de disparar. Para un desafio adicional, el visor podra ser
desactivado en la pantalla de opciones (consulte la pagina 38).
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Aumentos de potencia

los iconos de aumento de potencia se encuentran

cultosen cada escenario. Descubra unoy dispérele
paracoger el aumento de potencia. Siha recogido un

iumento de potenciade arma, un indicadorde
imunicién especial reemplazard alindicador de
municién normalen tanto que el aumento de potencia
vsiéactivo, Las armas especiales duraran hasta que
usied sea alcanzado, o hasta que sele agote la
municién,

| Elautométicole dard 15 rondas de municién que

usted podré volver a cargar una cantidad limitada
deveces.

2 /lametralletale dard 30 rondas de municion.
iMantenga apretado el botén de disparo o el gatillo
paraacribillar a susenemigos! Este aumento de
potencia duraré hasta que se le agote la municién.

El rifle le dard 24 rondas que podré disparar de
Ires enfres. Este aumento de potencia durard hasta
que sele agotela municién.

Elmagnum le daré 6 rondas que seranlo
suficientemente potentes para perforar blindajes.
Podrérecargarlaun nimero ilimitado de veces.

Laescopetale dard 6 rondas de disparos de
amplioalcance. Podrécargarla un nimero ilimitado
deveces.

i/lavidale daré un marcador de vida exira.

Escenarios

ada escenario tiene dos escenas. Al final de cada escena, verd su puntuacién y

una estadistica de su punteria. Después de la segunda escena, se enfrentard al jefe
(e ese escenario.

Escenario 1: Mercado
negro de armas

luegue a un juego mortal de escondite
entre montones de cajas en el distrito de
almacenes del muelle. Mantenga la calma
aqui ya que un dedo que apriete el gatillo
|rre§ipiiodcmenfe podria provocar su
caida.
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Escenario 2: Almacén de armas subterraneo

Aqui las cosas empezarén a ponerse
feas. Matones con hachas le atacaran
desde muy cerca, y ofras bolas de fango
le lanzarén granadas y ofras armas
desde sus lugares escondidos. Deshagase
de proyectiles volantes para proteger sus
marcadores de vida. Y tenga cuidado con
la alocada maquinaria de construccion...

Bienvenidoal cuartel general del sindicato. Es
elmomentodesacaralaraiamasgrande de
surafonera. Enzarcese enunaguerrade
guerrillas entre una jungla de mesas,
ordenadoresyrehenesindefensos...

K, 1
E IR Wience iy o

Juego terminado/Continuacion

Cuando sele agoten los puntos de salud, el juego terminard. Se le preguntarési desea
continuar. Pulse Startantes de que el temporizador alcance el cero para continuarel juegoen
sunivel actual. El juego continuaré cuando se le agofen las continuaciones. En un juego dedos
jugadores, el juegoterminaré cuando ambos jugadores se queden sin confinuaciones.

Introduccién del nombre

s
3Quétal le fue comoftirador? sFue lo suficientemente
bueno como paraestar entre los diez mejores? Si asi
fue, veré la pantallade introduccion del nombre
después de quetermine el juego. Tendra 20 segundos
paraintroducirtres iniciales. Paraseleccionarla inicial,
disparealaletra deseada. Sicomete unerror, disparea

“BS" pararefroceder un espacio. Cuandohaya

terminado, jseleccione ED paraveren quélugar seha
dasificado!
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Manejo de su CD-ROM Sega Saturn

* LaCDROM Sega Saturn ha sidodisefiada paraser ufilizada exclusivamente conel sistema
SegaSaturn.

* Asegirese de mantener la superficie de la CDROM libre de polvoy rayaduras.
* Noladejealaluzsolar directa ni cercade un radiador u ofras fuentes de calor.

* Asegirese deefectuar alguna pausa de vezen cuando durante un juego prolongado, para
que descanse tanto usted como el CD Sega Saturn.

Avisoalos poseedores de televisiones de proyeccién:

s fotogramas o iméagenes fijas podrian causar daiio permanente en el tubo de imagen o

imarcarel luminéforo deltubo de rayos catédicos. Evite el uso repetido o prolongado de juegos
o videoentelevisiones de proyeccién de pantallagrande.
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Avvertenza a proposito dell’epilessia

Per favore, leggete quanto segue prima di ufilizzare o di permettere ai vostri figli diutilizzare
questosistema pervideo giochi.

Alcune persone sono suscettibili di attacchi epilettici o di perdita dellaconoscenzaseespostea
particolariluci intermittenti o mofivi luminosi durante lavita quofidiana. Tali persone possono
subire un attacco durante lavisione dialcune immaginitelevisive o uilizzando alcunivideo
giochi. Questo pud accadere anche sela personanon ha precedenti clinici riguardanti
I'epilessia onon & mai stata colta da attacchi epilettici.

Sevoi o altricomponenti della vostra famiglia avete sperimentatoi sintomi correlatiall‘epilessia
(attacchi o perdita di conoscenza) durante l'esposizione a luci intermittenti, consultate il vosiro
medicoprimadigiocare.

Consigliamo che i genitori tengano sotto controllo'utilizzo dei video giochida parte deiloro
figli. Sevoi ovostrofiglio avvertite uno dei seguenti sintomi: senso divertigine, vista annebbiata,
contrazioni degli occhi o dei muscoli, perdita di conoscenza, disorientamento, un qualsiasi
movimento involontario o convulsione, durante |'ufilizzo di unvideo gioco, interrompetene 'so

IMMEDIATAMENTE e consultate il vostro medico.

PRECAUZIONIDURANTEL'UTILIZZO

e Nonstatein piedidavanti allo schermo a distanza rawvicinata. Sedeteviad unacerta
distanza dallo schermotelevisivo, tanto quantolo permette la lunghezza del cavo.

o Preferibilmente utilizzate i giochi su uno schermotelevisivo piccolo.
e Evitatedi giocare se siete stanchi o non avete dormito abbastanza.
e Accerfateviche la stanza nella quale state giocando sia ben illuminata.

o Riposate peralmeno 100 15 minuti ogni oradurante I'utilizzo di unvideo gioco.
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importante: ltuo CD-ROM Sega Saturn contiene un codice di sicurezza che permette al disco

Iniziare: come usare il tuo sistema Sega
Saturn |

(Juesto CDROM puo essere usato solo con il sistema Saturn. Non provare ad usare

qu l;osfob CﬁD-ROM suunaliro lettore CD—facendo cosi potresti danneggiare le cuffie e gi
alloparlanti.

| Montailtuosistema Sega Saturn seguendo le istruzioni nel tuo manuale d'istruzioni del
sistema Sega Saturn. Inserisciil confrollo 1.

" Mettiil CDROM Sega Saturn nello spazio del cassetto dei CD con I‘etichetta verso alto.

Premi il tasto d'accensione POWER) per caricareil gioco. ll gioco inizia dopo che appareil

logo Sega Saturn. Se non appare niente spegni il sistema e assicurati che sia montato
correflamente.

: wel lvum fern'wore una partitain progresso o se essafinisce e vuoi riniziare, premi il tasto Reset
ullaconsole Sega Saturn pertornare alla schermata del fitolo del gioco. Se vuoitornare al
pannellodicontrollo, premiitasti A, Bo C e Startinsieme in qualsiasi momento.

Se qccgndl Ifa mccch:r.\(.u senzainserireun CD, appare il pannello di controllo dei CD audio.
. L P
& vuoi un gioco, metfiil CD Sega Saturn nell'unitd, premiiltasto direzionale per muovere l

cursore sull'angolo in alio assinistra del pannello di controll i i
| . ollo e premi Start. Appariranno
schermate infroduttive del gioco. i =% :

Il vssereletto. Assicurati ditenere il disco pulito e di maneggiarlo con cura. Seiltuo sistema

vja Saturn ha probleminel leggere il disco, rimuovilo e puliscilo con cura, iniziando dal
nroepulendoversol'esterno.

Sistema Sega Saturn

Controllo 1
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Virtua City é sotto assedio!

Dipartimento di Virfua City scopri untraffico
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Un mese fa, un veterano poliziotto del

illegale di armi proprio nel ceniro dellaccifta.
Imkhe manierariuscia idenﬁ.ﬁccregll
organizzatoriinunagang misteriosae
potente,ed clve'\mI inmanoprovea gol:ma

appoggiare le proprie accuse...finche
ﬁnfu soo:eﬂoedelhninulo. Alcunedelle
sueprovefrovaronolastrada deiquar:lieri
generali, fuformatauna squadra specialee
tu seistato chiamatoperil lavoro.

Ecco di che cosasifratia: sei un polizioite;
unodei miglioridellacitta, ubiiuatou.d ;
avereachefare contrafficanti d’arminei
pivmalfamati quartieri dellacitta. Eguerra
aperiatralalegge ele organizzazioni
criminose.

Prendilatua pistolaeiproietili, e preparati
adifenderela giusiizi;l inqueste sirade
malpopolate. Libera il porto eimagazzini : ;
datrafficanti armati; liberai palazzi dallafeccia. Colpiscicecchinisu palazzi
distanti ed evita maniaci armati di asce chefi aftaccanoall'improvviso,
Picchictori armatilanciano asce e granate nella mischia—se nonte ne liberi
subito dovrai sfidare la sorte sparando ailore proiettiliin aria. E stai atfento
ai passanti—colpirme uno sarebbe come colpire te stesso. Ricordatichei
cattivoni non si fanno problemia prendere degliostaggi.

Civorrannoriflessi pronti, una mano veloce e nervi d'acciaio per portare al
successolatuamissione. Ne seiingrado?

Ai controlli!

Controllo Sega Saturn

Tastidi spostamentoa
Taite direriondls destrae sinistra TastiX,Y,Z

Tasto Start Tasto A,B,C

* [ltasto direzionale seleziona oggetti sul menu e muove il cursore sullo schermo

* lltasto Aspara
* l[tasto B accelerai movimenti del cursore

tasto Cricarical'arma (premilo due volte velocemente)
* Startpausail gioco/lo facontinuare sein pausa

lasti X, Y, Z, spostamento a destra e sinistra non sono usati.

Pistola Arcade Sega Stunner

1va Sega Stunner per un’azione di fuoco realistica come nelle sale giocol Tibasta puntare e

e fuoco.

* Per selezionare oggetii sullo schermo premiil grilletto
* Porricaricare, punta Sega Stunner lontano dallo schermo e premiiil grilletto

* Veriniziare il gioco, pausare o continuareil gioco, premiil tasto Start che sifrova
llaboccadi Sega Stunner

Notaz Assicurati di spegnere Sega Saturn prima di cambiare i controlli.
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Preparativi

Una schermata introduttiva segue il logo Sega. Premi Start in ogni momento per far
apparire la schermata del fitolo.

Dalla schermata del titolo:

Funzione Controllo Sega Stunner
Scelta modalita Tasto direzionale SU/GIU  Premi il grilletto
Conferma modalit Start Start

Arcade i permette di giocare una partita come nella
versione da sala gioco. Scegli Training per esercitarti
neltiro al bersaglio {per uno o due giocatori) o scegli
Options per configurare il gioco o provare lamusica
oglieffetti sonori.

OPZIONI

Funzione Controllo

Tasto direzionale SU/GIU Premi il grilletto
Tastodirezionale SINISTRA/DESTRA ~ Start

Sega Stunner

Scelta opzione
Cambiareopzione

Per lasciare la schermata delle opzioni, scegli EXITe
premi Start.

Difficulty (difficolta): scegli una partita Easy (facile),
Normal o Hard (difficile).

Gun Looseness (scioltezza): rende i tuoi nemici pit
facili o difficili da colpire. Piv alto & il numero, pit largo
il tuo raggioditiro (quindi puoi essere meno preciso). La
regolazioneésu?.

Life (vite): sceglida 1 a9 indicatoridi salute per
partita (vedi “indicatori divita” a pagina 50).
Continue: sceglitra 1 e9 possibilitadicontinuarela
partita, o scegliNO CREDIT per giocare solo una
parfita.

Sight (mirino): lasciail mirino automatico per aiutarti
acentrareiltuo prossimo obiettivo, o disattivalo per
rendere la partita pit avvincente (per una spiegazione
dellafunzione del mirino, vedi pag. 50).

Audio: sceglliil suonoftra stereo omono.

BICTEOBLTY
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Schermata Sound Test (prova del suono)

P'iova la musica e gli effetti usati nel gioco. Per fornare alla schermata delle opzioni,
Ipisci EXIT o premi il tasto direzionale in git e premi Start.

Funzione Controllo Sega Stunner

| ur apparire schermata Tasto A Start
Seeltlamusica Tastodirezionale SINISTRA/DESTRA  Premi il grilletto
Yonfire/fermaremusica Tasto Ao C Colpiscil'opzione desiderata

Schermata Gun Adjust
(regolazione della pistola, solo Stunner)

l1501 questa schermata per regolare la maniera in
i1 il tuo Sega Stunner interagisce con lo schermo.
gli GUN ADJUST e premi Start. Quando
I'«biettivo appare sullo schermo, spara dritto al
niro. Potrai mancare all’inizio, quindi continua
1 «parare al centro del bersaglio finché i tuoi
olpi non vanno dove vuoi.

wando hai finito, dirigi lo Stunner lontano dallo
crmoespara. Apparird un menu: sparaall'opzione

lesideri.

Defaultcancellalaregolazione che hai fatto e ritorna
jolazioni a quelle originali.

Cancelfatornare la pistolaallaregolazione originale e
i1 1ornare al bersaglio per provare di nuovo.

visoddisfatto della regolazione, scegli Exit per
wrealla schermata delle opzioni.

Per risultati migliori:

* Rimani alla stessa distanza dallo schermo ogni volta.
Cambiare ladistanza pud confondere l'interagire dello Stunner con lo schermo.

* Sparadrittoallo schermo. Se spari da un angolo i tuoi colpi potrebbero non essere
‘ lutafi
| valutati

Schermata Key Assign |
(regolazione dei tasti, solo controllo) |

nfigura il tuo controllo. Premi il tasto direzionale SU o GIU per selezionare una 4
lunsione, e premi il tasto che vuoi usare per quella funzione. Quando hai finito,
oloziona EXIT e premi A,
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Stage Select
(selezione dei livelli)

Una volta che hai selezionato la modalita
Arcade e premuto Start, appare la schermata
di selezione dei livelli. Spara al livello che
desideri iniziare.

STAGE SELECT

ATANF 8

| | EXPEHT
SHOOT T SELECT

FREF M AY

Segnali sullo schermo
Barradelbonus

Giocatore1 Punteggio Giocatore 2

Power-up Mirinoabloccaggio  Munizioni  Cursore  Indicatoridi
vita

Se stai usando il controllo Sega Saturn, il cursere indica dove andra il colpo che
spari. Il cursore non & visibile quando usi Sega Stunner.

La barra del bonus si riempie mano a mano che colpisci pid volte i tuoi obiettivi.
Riempi la barra completamente per aumentare il punteggio di uno. Il bonus si resetta
a 1X se colpisci un ostaggio.

Il tuo punteggio appare ad ogni colpo. Colpisci I'arma dalla mano di un nemico
per fare un mega-bonus di 5,000 punti.

Ogni volta che sei colpito da un nemico, perdi un punto dai tuoi indicatori di vita.
Ne perdi uno anche quando colpisci un ostaggio. Perdili tutti e la partita finisce.

Munizioni mostra quante cariche rimangono nella tua pistola. Quando le finisci
appare RELOAD (ricarica) sullo schermo. Fai che non succeda. Ricarica spesso. Se
stai usando un Power-up, appaiono le cariche per quell’arma. Vedi la prossima
pagina per quanto riguarda i Power-up.

Il mirino a bloccaggio mostra il tuo prossimo obiettivo e il livello di sicurezza. Se & verde
sei salvo. Giallo significa che la situazione sta peggiorando. Rosso significa che il nemico sta
per sparare. Per una sfida pits avvincente, puoi disattivarlo nella schermata delle opzioni (vedi
pag.48).
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Power-up

|« icone dei power-up sono nascoste in ogni
livello. Scoprile e colpiscile per prenderle. Se hai
jreso un power-up delle armi, uno speciale
ndlicatore delle munizioni rimpiazzera il normale
indicatore finché il power-up & attivo. Armi
peciali durano finché non sei colpito, o finché
non finisci le munizioni.

| Automatico ti da 15 cariche che puoi
ricaricare per un numero limitato di volte.

! Mitragliatore ti da 30 cariche. Tieni premuto
| tasto di fuoco per scaricarle! Dura finché non
linisci le munizioni.

Fucile ti da 24 cariche che puoi sparare tre
alla volta. Questo power-up dura finché non
linisci le munizioni.

Magnum fi da 6 cariche potenti da perforare
un‘armatura. Le puoi caricare un numero
infinito di volte.

" Fucile da caccia ti da 6 cariche di potere di
lioco dalla lunga distanza. Puoi ricaricarlo un
numero infinito di volte.

i Vita ti da una vita exira.

Livelli

Cni livello ha due scene. Alla fine di ogni scena vedrai il punteggio e una

alutazione della tua precisione. Dopo la seconda scena incontrerai il capo di ogni
livello.

Livello1: Il mercato
nero delle armi

‘s10ca un nascondino mortale tra pile di
inse nei magazzini del porto. Mantieni

[ calma—uno sparo affrettato potrebbe
«ere la tua fine.
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Livello 2: Il magazzino delle armi sotterraneo

Le cose iniziano a farsi tese. Maniaci
armati di asce 1i caricano da vicino e aliri
mascalzoni ti lanciano granate e altre
armi da posti nascosti. Spara agli oggetti
per salvare le tue vite. Stai attento alle
gru...

500 x 1

Livello 3: I quartieri
generali della gang

Benvenuto ai quartieri generali. E ora di
beccareilcapo criminale dalla suatana. Euna
guerrigliain unagiungla di scrivanie, computer
eostaggiinnocenti...

Game over/Continue

Quandofinisciituoi punti di salute finisce la partita. Ti sard chiesto se vuoi continuare. Premi

Startprima cheiltimer raggiunga lo zero per continuareil gioco altuo livello attuale. La partita

finisce quando finisici le possibilita di continuare.

In una partita a due giocatori, la partita finisce T

quando entrambi i giocatori finsicono le o LE E) 5
FTI S 1 2 o o e uf { =

possibilita di continuare. PRk S e

Immissione delle iniziali

Come éandatafinoa qui? Seientrato frai dieci

migliori? Se cosi, vedraila schermata Name Entry o
(immissione delle iniziali) dopo che la partita finisce. Hai L
20 secondi per immettere tre iniziali. Per selezionarle, spara la lettera desiderata. Se
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Manutenzione del tuo CD-ROM Sega
Saturn '

* |l CD-ROM Sega Saturn va usato solamente con il sistema Sega Saturn.
* Assicurati ditenere la superficie del CD-ROM al riparo dallo sporco e dai graffi.
* Nonlasciarlo allaluce diretta del sole o vicino a un termosifone o alire sorgenti di calore.

* Assicuratidi prendere una pausa durante|'uso prolungato per riposare te il CD Sega
Saturmn.

Avvertimento periproprietari ditelevisioni a proiezione:

| slogrammi o immagini fisse pofrebbero causare un danno permanente al tubo d'immagine o

o1sciare tracce di fosforo sul tubo a raggi catodici. Evitare I'uso ripetuto o prolungato divideo
(10chi suitelevisori a proiezione alargo schermo.
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Waarschuwing voor epilepsie

Doorlezen voordat u dit videogame-systeem in gebruik neemt of het door uw
kinderen laat gebruiken.

Sommige mensen kunnen een epileptische aanval krijgen of bewusteloos raken
wanneer zij in het dagelijkse leven worden blootgesteld aan bepaalde lichtpatronen
of knipperende lichten. Tijdens het kijken naar bepaalde TV-beelden of het spelen
van bepaalde videospelletjes kunnen deze mensen een aanval krijgen. Dit kan
gebeuren zonder dat men een medische historie van epilepsie heeft of zonder dat
men ooit eerder een epileptische aanval heeft gehad.

Indien u of iemand in uw familie bij blootstelling aan knipperende lichten ooit
symptomen van epilepsie heeft gehad (een aanval of bewusteloosheid), raadpleeg
dan uw arts alvorens u gaat spelen.

Wij raden ouders aan om toezicht te houden op het gebruik van videospelleties door
hun kinderen. Indien u bij uzelf of bij uw kind tijdens het spelen van een videospel
één van de volgende symptomen constateert, moet u het gebruik ONMIDDELLUK
staken en uw arts raadplegen. Het gaat hierbij om de volgende symptomen:
duizeligheid, wisselend zicht, frekken van het oog of van de spieren,
bewusteloosheid, desoriéntatie, onwillekeurige bewegingen of stuipirekkingen.

VOORZORGSMAATREGELEN BlJ GEBRUIK

® Ga niet te dicht bij het beeldscherm staan. Ga op ruime afstand van het TV-scherm
zitten, zover de lengte van de kabel dit toelaat.

® Gebruik het spel op een zo klein mogelijk TV-scherm.
® Ga niet spelen, indien u vermoeid bent of niet voldoende slaap hebt gehad.
e Zorg ervoor dat de kamer waarin u speelt, goed verlicht is.

® Tijdens het spelen van een videospelletie moet u elk uur tenminste 10 & 15 minuten
rusten.
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Opstarten: Het gebruik van het Sega
Saturn-systeem

[heze CD-ROM kan vitsluitend worden gebruikt met het Saturn-systeem. Probeer
deze

CD-ROM niet op een andere CD-speler weer te geven — dit kan leiden tot
I eschadiging van de hoofdelefoon en luidsprekers.

Sluithet Sega Saturn-systeem aan zoals datin de handleiding van het Sega Saturn-systeem
staatbeschreven. Sluitbedieningsblok 1 aan.

' legde Sega Saturn CD-ROM, met hetetiketnaar boven gericht, in de CD-lade en sluit het
cleksel.

Druk op de AAN/UIT-toets om het spel fe laden. Na het scherm met hetlogo van de Sega
Saturn zal hetspel beginnen. Als je niets ziet, moet je het systeem weer UIT zeften en
controleren of alles goed aangeslotenis.

Als je tijdens het spelen wilt stoppen of als het spel afgelopen is, druk dan op de ResetHoets
op de console van de Sega Saturn om terug te keren naar hettitelscherm van het spel. Als je

1aar het controlepaneel wiltterugkeren, druk dan op elk gewenstogenblik tegelijkertijd op
detoetsen A, B, Cen Start.

Alsje hetapparaat AAN zetzonder datereen CD isingelegd, zal het audioCD

bedieningspaneel verschijnen. Alsje een videospellefie wiltgaan spelen, leg dan de Sega

Saturn-CDin hetapparaat, druk op de R+oets om de cursor fe verplaatsen naar de foets

linksboven op hetbedieningspaneel, en druk op Start. De inleidende schermen van een spel
ullenverschijnen.

I'clangrijk: De Sega Saturn CD-ROM is voorzien van een beveiligingscode die ervoor zorgt dat
(o disckan worden gelezen. Houd de disc altijd goed schoon en ga ervoorzichtig mee om. Als
[0 Sega Saturn-systeem de disc niet goed kan lezen, moetje de disc verwijderenen

wrzichtig schoonvegen, waarbij je vanuithet midden van de disc in een rechte lijn naar de
1an Hoeveegi.

| SegaSaturn-systeem ®
7 Bedieningsblok 1
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Virtua City belegerd

Een maand geleden is een oude
rechercheur uit het politicbureau van
Virtua City een illegale
wapensmokkeloperatie op het spoor
gekomen, die zich midden in de stad
afspeelde. Hij kwam erachier dat de
smokkelaars tot een geheimzinnig en
machtig misdaadsyndicaat behoorden
en had daarvoor een flinke hoeveelheid
bewijsmateriaal verzameld... fotdat hij
werd ontdekt en uit het veld werd
geruimd. Een kileine hoeveelheid
bewijsmateriaal kwam gelukkig nog op
het hoofdkantoor

terecht. Daar werd een speciaal feam :
gevormd, waarbij ook op jou een beroep werd gedaan.

In het kort komt het op het volgende
neer: jij bent een politieagent, een van
de beste vit de stad, en je achtervolgt
de wapensmokkelaars in de meest
verloederde wijken van de stad. Hier is
sprake van een regelrechie oorlog
tussen het misdaadsyndicaat en de wet.

Pak je pistool en munitie en herstel het
gezag in deze verloederde stadswijken. Je moet de kades en
pakhuizen vrijmaken van gewapende smokkelaars en alle ontuig
vit de kantoren verwijderen. Je moet sluipschutters van
verafgelegen gebouwen halen en proberen te ontkomen aan
maniakken die met bijlen zwaaien wanneer ze vanuit het niefs op
jou afkomen. Gepantserde misdadigers werpen zich met bijlen en
granaten in de strijd. Indien jij nief eerst korte metten met hen
maakt, zul je jouw geluk moeten beproeven door hun projectielen
vit de lucht te schieten. En pas op voor de omstanders, want als je
er een raakt, dan is dat net zo erg als wanneer je jezelf raakt. En
denk eraan dat deze zware jongens er niet voor terugdeinzen om
mensen in gijzeling te nemen.

Om je plicht te kunnen vervullen, heb je een vaste hand, een goed
reactievermogen en stalen zenuwen nodig. Ben je klaar voor je
taak?

56

Neem de leiding in handen!

Sega Saturn-bedieningsblok
ToetsL,R

Richtfingstoets ToetsX,Y,Z

Starttoets (Start) ToetsA,B,C

* De R-toets dient erfoe om de markering naar het gewenste menuonderdeel te
verplaatsen en om de cursor over het scherm te verplaatsen.

* Toets A dient ertoe om wapens of te schiefen.

* Toets B dient erfoe om de cursor sneller te verplaatsen.

* Toets Cdienterfoe om hetwapente herladen (snel tweemaal achterelkaar indrukken).
* Startdientertoe om fe pauzeren en om naeen pauze weer verderte spelen.

lToets X, Y, Z, Len Rworden nietgebruikt.

Sega Stunner Arcade-pistool

Ficheer de Sega Stunner eens uit, want dit is werkelijk het meest realistische pistool

oor videospelleties. Je hoeft alleen maar te richten en te schieten.
p <0 0

Starttoets (Start)

* (mde markering naar hetgewenste menuonderdeel te verplaatsen, haalje de trekker

over.

* ()mde Sega Stunnerte herladen, richtje hem weg van het schermen haal je de
rekkerover.

* Om het spel te laten beginnen, te pauzeren of het spel te hervatten, druk je
op de starttoets die zich op de mond van de Sega Stunner bevind.

Opmerking: Alvorensjewijzigingen inde bedieningsfuncties aanbrengt, moetje de Sega
Saturn altijd vitschakelen.
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Beginnen

Na het logo van Sega volgt er een introductiescherm. Druk op elk gewenst tijdstip op
Start om het fitelscherm te laten verschijnen.

Vanaf het titelscherm:

Functie Bedieningsblok Sega Stunner
Modus kiezen Rioets OMHOOG/OMLIAAG  Trekker overhalen
Modusbevestigen Start Start

Met Arcade kun je een arcadespel gebruiken.
Kies Training (= Oefenen) om je te oefenen in
het schieten op een bepaald doel (voor één of
twee spelers) of kies Option (= Optie) om de
instellingen van het spel te wijzigen of om naar de
muziek- en geluidseffecten te luisteren.

Opties

Functie Bedieningsblok Sega Stunner
Optie kiezen Rioets OMHOOG/OMLAAG  Trekker overhalen
Optiewijzigen Roets NAAR LINKS/RECHTS Start

Om het optiescherm te verlaten, verplaats je de
markering naar EXIT en druk je op Start.

Difficulty (= Moeilijkheidsgraad): Je hebt de
keuze uit Easy (= Gemakkelijk), Normal (=
Normaal) en Hard (= Moeilijk).

Gun Looseness (= Soepelheid van
pistool): Hiermee kun je jouw vijanden
gemakkelijker of moeilijker raken. Hoe hoger het
getal, des te breder je bereik (en des te minder
nauwkeurig je hoeft te zijn). De
standaardinstelling is 9.

Life (= Leven): Je kunt kiezen uit 1 t/m 9
levenspunten per spel. (zie “Levenspunten” op blz. 60).

Continue (= Verder spelen): Continue (= Verder spelen): Je kunt kiezen uit 1 t/m
9 kansen om verder te spelen. Indien je echter slechts één spel wilt spelen, kies je
NO CREDIT.

Sight (= Vizier): Wanneer e hetachtervolgingsvizierinscha kelt, kunje gemakkelijkerjouw
volgende doel vinden. Indien je hetvoor jezelfiets vitdagender wiltma ken, schakel je hetvizier
uit[voor een nadere uitleg van de vizierfunctie wordtverwezen naar blz. 60).

Audio (= Geluid): Kies stereo-of monogeluid.
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Geluidstestscherm

le ll;un'tk;logr de muziel;(— en geluidseffecten luisteren die er bij dit spel worden
(ebruikt. Om terug te keren naar het optiescherm, schiet je op EXIT of druk -
loets OMLAAG en vervolgens druk je op Start. fi e

Functie Bedieningsblok Sega Stunner

Inerm oproepen Toets A Start
cluidsspoor kiezen  R4oets NAAR LINKS/RECHTS  Trekker overhalen

Celuidsspoor afspelen Toets AofC
Jlopzetten

Pistoolafstelscherm (alleen Stunner)

Op dit scherm kun je vastleggen hoe jouw Sega
Slunner op het scherm moet reageren. Kies GUN
ADIUST(= Pistool afstellen) en druk op Start.
Wanneer het doel op het scherm verschijnt, schiet
|0 recht op het midden. De eerste keer schiet je er
misschien naast, maar je moet net zolang op het
miclden van het doel blijven schieten totdat je
precies raak schiet.

Opgewenste optie schieten

Wanneer je klaar bent, richt je de Stunner weg
van het scherm en haal je de trekker over. Er
vorschijnt een menu; schiet op de gewenste optie.

Me! Default (= Standaard) wordt de
(omaakte instelling geannuleerd en keer je terug
naor de standaardinstelling.

Mef Cancel (= Annuleren) keert het pistool terug
naor de standaardinstelling, terwiil jij terugkeert naar
hol dloel dat je opnieuw moet proberen te raken.

Wanneer je tevreden bent met jouw instelling, kies
|0 Exit om terug te keren naar het optiescherm.

Om optimale resultaten te behalen:

« Blijf altijd op dezelfde afstand van het scherm.

Door het v.eronderen van afstand bestaat de kans dat de Stunner in verwarring
rackt en niet meer naar behoren op het scherm reageert.

* Schiet ste.eds recht op het scherm. Indien je vanuit een hoek schiet, bestaat de
kans dat jouw schoten helemaal niet aankomen.

Toetsconfiguratiescherm (alleen bedieningsblok)

Configureer desgewenst jouw bedieningsblok. Druk de R-toets OMHOOG of
OMLAAG om d.e morkering naar de gewenste functie te verplaatsen, en druk daarna
op de toets die je voor die functie wilt gebruiken. Wanneer je klaar bent, verplaats je
do markering naar EXIT en druk je op toets A. l l
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Versterkingen
S]TAGE SELECT Op elke locatie zitten versterkingssymbolen

Locatiekeuzescherm

Wanneer je de Arcade-modus hebt gekozen
en op Start drukt, verschijnt het
locatiekeuzescherm. Schiet op de locatie die
je wilt betreden.

serborgen. Wanneer je een versterking ziet die je
wilt bemachtigen, moet je erop schieten.
\Wanneer je een wapenversterking hebt
bemachtigd, zal de normale munitie-indicatie
worden vervangen door een speciale munitie-

ELECT indicatie, en wel zolang de versterking actief is.
FREE PLAY | ae;iale wapens blijven van kracht totdat je
m wordt geraakt of totdat jouw munitie op is.
Aanduidingen op het scherm DA A e -
Bonusbalk Speler1 Score Speler2 = Automatisch) geeft je ®

munitie voor 15 schoten. Deze versterking kun
|e een beperkt aantal keren herladen.

\

Machine Gun (= Machinegeweer) geeft
jo munitie voor 30 schoten. Houd de vuurtoets
omlaag of haal de trekker over om de schoten
e lossen. Deze versterking blijft net zolang van
kracht fotdat jouw munitie op is.

Rifle (= Karabijn) geeftie 24 schoten waarvan je
: v . er steeds drietegelijk kuntlossen. Deze versterking
o ] - - S 4 o blijftnetzolang van krachttotdat jouw munitie op is.

. i A 3% 1 1 Magnum (= Magnum) geeft je 6 schoten
Versterking  Achtervolgingsvizier  Munifie Gl #punien die zo krachtig zijn dat ze ponts«lar doorboren.
Bij gebruikmaking van een Sega Saturn-bedieningsblok wordt door de Cursor Deze versterking kun je een onbeperkt aantal
aangegeven waar jouw schot terecht zal komen wanneer je de trekker overhaalt. Bij keren herladen.
gebruikmaking van de Sega Stunner is de cursor onzichtbaar. v

' Shotgun (= Geweer) geeftie 6 schoten meteen
De Bonusbalk wordt voller naarmate je meer doelen raakt. Wanneer de balk breedbereik. Deze versterking kun je een onbeperkt
helemaal vol is, wordt jouw score met één punt verhoogd. Indien je een gijzelaar aantal keren herladen.

raaki, komt de bonus weer op 1X te staan. 3
2 i Life (= Leven) geeft je één extra levenspunt.

Elke keerwanneer je rak schiet, wordtjouw Score weergegeven. Indienje hetwapen vitde
hand van eenvijand schiet, word je beloond meteen zogenaamde schotin-de-roos-bonusvan Loca "'e 13
5000 punten.

Elke keer wanneer je wordtgeraaktdoor een vijand, gaater één puntvan jouw aantal
Levenspunten af. Ock wanneer je eengiizelaar raakt, verlies je één levenspunt. Wanneer je
alle levenspunten hebtverloren, is het spel voorbij.

| : ; % :

[l locatie !)estoar uit twee scénes. Aan het einde van elke scéne zie je jouw score
i een classificatie van jouw
nuuwkeurigheid. Na de tweede scéne sta
| legenover de baas van de

Bij Munitie kun je zien hoe vaak je nog kunt schieten. Wanneer je geen munitie meer (lesbetreffende locatie.

overhebt, verschijnt hetwoord RELOAD (=Herladen) op hetscherm. Probeer ditte voorkomen. A

Herlaad dus veelvuldig. Bijgebruikmaking van een versterking zal hier de munitie voor het Locatie 1: De zwarte
desbetreffende versterkingswapen worden aangegeven. Raadpleeg devolgende bladzijde markt# voor wa pens

voornadere bijzonderheden over de versterkingen.

Iussen de stapels kisten op de kade met
21jn pakhuizen speel je verstoppertje
waarbij het leven ervan afhangt. Probeer
¢ hoofd koel te houden want als je de
Irckker te snel overhaalt, is het misschien
60 mef je gedaan.

Hetachtervolgingsvizier geeftouw volgende doel aan, alsmede de mate vanveiligheid.
Groen betekentdatalles nog veilig is. Geel betekent dat de zaken er iets bedreigender voor je
gaan uitzien. Rood betekentdat de vijand op hetpunt staafom op jete schieten. Om hetnog
spannender te maken, kun je het vizier op het optiescherm uitschakelen (zie blz. 58).
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Locatie 2: Ondergrondse wapenopslagplaats

Hier gaat het er echt gevaarlijk voor je
vitzien. Schurken die met bijlen zwaaien,
vallen je van dichtbij aan, terwijl weer
andere onderwereldfiguren vanuit hun
schuilplaatsen granaten en andere
wapens op jou afvuren. Schiet de
naderende projectielen één voor één neer
om zoveel mogelijk levenspunten te
sparen. En kijk vit voor de dolgedraaide
bouwmachines....

| 3
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Locatie 3: Het hoofdkwartier van de bende

Welkom op het hoofdkwartier van het
misdaadsyndicaat. Nuis hettijdstip
aangebroken omditsmerige hol vooreensen
altijd grondig schoonte maken. Ineen
oerwoud van bureaus, computers en hulpeloze
gijzelaars moetje een ware guerillacorlog

Spel voorbij/Verder spelen

Wanneer al jouw gezondheidspunten op zijn, is het spel voorbij. Erwordtdan aan je gevraagd
ofje verder wiltspelen. Om verderte spelen vanaf hetniveau waarop je bentgeéindigd, moet
je op Start drukken voordat de teller op nul is komen fe staan. Wanneer je geen
Confinues meer overhebt, is het spel voorbij. Bij deelname door 2 spelers is het spel
voorbij wanneer beide spelers geen Continues meer overhebben.

Naam invoeren o

En hoe goed heb je geschoten? Goed genoeg om bij de S
eerstetienteeindigen? Zoja, danverschijnthet
naaminvoerscherm wanneer het spel is geéindigd.
Je hebt 20 seconden om drie letters in te voeren.
Kies de gewenste letter door erop fe schieten.
Indien je een verkeerde letfier hebt gekozen, schiet
je op BS om een spatie terug te gaan. Wanneer
ie klaar bent, kies je ED om te zien hoe hoog je op de lijst staat!

ST T HEEET
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Behandeling van uw Sega Saturn CD-ROM

* De Sega Saturn CD-ROM is ontworpen om vitsluitend te worden gebruikt met het
Sega Saturn-systeem.

* Zorg ervoor dat het oppervlak van de CD-ROM van vuil en krassen gevrijwaard

blijft.

* Niet in onmiddellijk zonlicht achterlaten of in de nabijheid van een radiator of
andere warmtebron.

* Neem nu en dan een pauze wanneer u voor een lange periode speelt, om uzelf en
de Sega Saturn CD de nodige rust te gunnen.

Waarschuwing voor bezitters van projectie-televisietoestellen:
Slilstaande beelden kunnen een blijvende beschadiging van de beeldbuis tot gevolg
hebben of onvitwisbare vlekken achterlaten op de fosforescerende stof van de CRT.
Vermijd herhaaldelijk of langdurig spelen van videospelleties op projectie-
lolevisietoestellen met een breed scherm.
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Virtua and Virtua Cop are trademarks of Sega Enterprises, Ltd.

Copying or transmission of this game is strictly prohibited. Unauthorised rental or public
performance of this game is a violation of applicable laws.

Jegliche Vervielfaltigung oder Ubertragung dieses Spiels ist streng verboten. Unautorisierter Verleih
oder offentliche Vorflhrung dieses Spiels stellen einen VerstoB gegen geltendes Recht dar.

Copier ou diffuser ce jeu est strictement interdit. Toute location ou représentation publique
de ce jeu constitue une violation de 1a loi.

La copia o transmision de este juego esta terminantemente prohibida. El alquiler o utilizacion
publica‘de este juego es delito y esta penado por 1a ley.
i
La duplicazione o 1a trasmissione di questo gioco sono severamente proibite. Il noleggio non autoriz-
zato o dimostrazioni in pubblico di questo gioco costituiscono una violazione alle leggi vigenti.

Kopiering eller overforing av detta spel ar strangt férbjudet. Otillaten uthyrning eller offentlig
visning av detta spel innebar lagbrott.

Het kopiéren of anderszins overbrengen van dit spel is ten strengste verboden. Het onrechtmatig
verhuren of openbaar vertonen van dit spel is bij wet verboden.

This product is exempt from classification under UK Law. In accordance with The Video Standards
Council Code of Practice it is considered suitable for viewing by the age range(s) indicated.

PATENTS: U.S. Nos. 4,442,486/4,454,594/4,462,076; Europe No. 80244; Canada Nos.
1,183,276/1,082,351; Hong Kong No. 88-4302; Germany No. 2,609,826; Singapore No. 88-155;
U.K. No. 1,535,999; France No. 1,607,029; Japan No. 1,632,396.




