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Deutsch 24

Frangais 46

Espaiiol 68

Italiano 90

Nederlands 112

English 2
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Epilepsy Warning

2 loss
certin flshing lights oright paterns in everycly lfe. Such people may have o seizure whit
playin

9
b has never soizures.

1£you o anyone in your family hos ever had symploms related to opiepsy (sizures orlos:

consciousness) when exposed to flashing lighs consult your doctor prior o playing.

We adise hot parents should monior the e of video games by their chidren. fyou or your

chid experience any of the folowing symptoms:dizziness, blurred vison, eye or muscle

wiches,loss of consciousnoss,disorentation, any involuniary movement or convulsion, wilo

playing o video gome, IMMEDIATELY disconfinua use and consuityour doctor.

PRECAUTIONS TO TAKE DURING USE

. sreen, 03

far away a3 the length of the cable allows

+ Avoid playing f you ore fed o hove not hod much slocp.
+ Moke sue thal he room in which you oro playing i wel .

\

\
« Proforably play the gome on a smalltlevision scroen
« Restfor o least 10 115 minutes par hour while ploying a video game.




Starting Up: How to Use Your Sega Saturn

System
T Syston. y
o W speckers
Sotup your
Insuction Manual. Plog in ContolPad 1. For o player games, pug n Control Pod 2 s
2. laco h COROM, bl side p,
3. rossthe Power the scroen

I£noting oppers, fur th syslem OFF and make sure i i et up correcly
A h o ! pr
Resat Buton on he Sega Satur console o reurn fo the Game's Tile Screen. I you wish fo
returnto the Conirol Parel, press Buttons A, B, C and Strt simulianeously a any tme.

5.0 power D, he Audio CD lfyou
wish fo play o gome, D inthe i,
ursor o the 10p left button on the Conirol Panel, and press Sior. The opening screens of @
Gam will apper.

fiwoctan vor

e reading the dis, emove the disc and vipe i mmwy ﬂauvng Vo hachae o he
disc and wiping soight out towards he edge.

Note: This gorme s for one or two players

(1) Sego Soturn System
(@) Coniol Pad 1
(3) Control Pad 2




Quick Reference Guide

moves needed 10 do so. For a full descrption of the game refr o he rest of he manuol

Game Goal

For sach stage in NIGHTS you need o collect 20 Blus Chips
and toke ther 10 he Ideya Capture (both Blue Chips and Ideya
Capture are pictured o th righ). Once the Ideya Caplure.
disappears etum o the Ideya Pelace to go o the nex!sage.
Alteryou complee @ series of stages you fghi the dreom
henchman. Hore you do not need to collct Bue Chips but
intead discover the henchman's weakness ond force he
henchman out of he dream.

Moves

W Jump

Buton A, B or C (when waking)
2) Grab Item

D.8uton inlem's direcion or D-Buton f loop around femis)
3 Ring Pass.

DButon in fing's direcion



® Grab Minion
D:Buron n minin's decion fvhen Fying)

(5 Drill Attack

Buton A,B or C (when fling) (See il Atock Gauge, page 18)

Acrobatics

Buton Lor & (when fying]

Cast Introduction

Elliot

schoo show upand chllenge Bl and s s o i
L nel, o
R e e e
o el el e :
Claris

Todoy sl hncatoshow hor oy h s o . The
and h

v,
) o et e e mmg o
el v el ot ol svryora
B e s A
) Ionger bt bnar 5, Cls s i o s,

.

NiGHTS
I theircheams Elo and Clris hove seen NIGHTS, a being capable of

But whal is NIGHTS? A spiif A memory? Whatever he, sheor
UCHTS loys o imrinpt Re uporeg bl i HE
Wize

b.“o' 25
e e 2 S
| P e » b




Nightopia in Peril

Thot night Elict and Clari reurn home, thinking of
themselvs as faures, no realzng thot the el
chalnge bt o boi. I he word of Nl

‘and thugh his creatons the Nightmaren, he caplures

precious draam anergy from homens. I he s n

stopped, he il rise from the subconscious and enfr our
11d. No povwer on Earh willbo ble 1o sop him.

s Wizeman's Nighmaren sar flling his horeble plan, o
Nightopion escapes fom the drecm world and begs he
slagping Elio and Clais o save the world from the evil being.
Justafew moments ogo they fel e ol falures. Bu now that
the world nacds thei help, Elio ond Clors foe, for the first ime
in hei lves, o courage growing within them,. Thay accep!the
Nightopion's desporate reques

The creature explains o them tha they nea o recover
fourtypes of cheam energy from Wizeman's deya

Copars o grousof frgs machinie b T four

onergies o Whil [1opresenting pur

{wisdom), Yellow (hope, and Blve )

Wizeman vl atemp t steal Elict nd Clars droom energy
and iy o confuse them by placing them in srango dream worlds
These worlds are ploces daveloped from the depths of heir
minds. The fith and rares of the dreom onergios, brovery [Red in
colou, i the only typa of energy Wizemon and his hanchmen
camnot oo, s scid tho the oy on ol yetunder Wizeman's
power is NIGHTS, who appears as on aerial acrobo and s
airocted o red dreom energy. The Nightopion bolieves hot lfct
o s s i cmamry, o s NGHTS vl cone
to heir

o mgmm warns that oonsr or loter Wizeman will send he

) f his Nighmaren, his henchmen, afer Clris and
it Th s chdron il eed 1o hlpof NKGHTS vy 0
of the way fo thwort Wizeman's glons i they are 1o estore peace.
1o Nightopi.

't
A% AR
A.‘,‘~
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Control Functions

Saturn Control Pad

Pre-game During Game
T DButten Fighlghts dream Moves choraclr around gome

| 2 Start

pavsed
5 Button A, B or €| Selacts deom Sponds up character when fying
ump when wolking|
T ButonLorR | No funion Makos choracler perform acrobofice
whenfying
Changes game view when characlor
s walkin
Pross ogother o moke NIGHTS
oot upright

Note: For Buton Z see Select Diary, poge 12, and for Butn X so6 Dream Daa, poge 15.

Saturn 3D Control Pad™

onirl Pad

coniol. NIGHTS to s ond
pres he Tiggers o perorm acoboric whie ling.For more on the 30 Conrl Pocrfer 1o
fhe Sega Solun 3D Conrol Pad nsrucion manual.For Buton Z ee Selet Diory, poge 12,
andforButon X se0 Dream Do, poge 15,




Front View

0 Buttons A, B and C
Stan Buton (Stor]

Back View

(1)30 Directional Buton
@ Direcional Buton (D-Buton)

) Moda Swich [Switch betwaan + and O
modes; sea bolow and the nex! page]

© Righ Trgger (Trigger ?)
@ Lo Trgger (Trigger )

3D Directional Button Mode (“O Mode”)

Pre-game

During Game

Button

% DButton

N funcion

Nofunciion

U Buton A, Bor C|

Selects dreom

Speedsup chrecierwhenfying
o i

5 Start Mokes pregarme selecions | Povses gome; fesumes ploy whe
pavsed

0 Trigger R N funciion Mokes choracler perform ocrabatcs

© Trigger L when fyin

Changes game view when choracter
is walking




Manual D-Button Mode (“+ Mode”)

Pregame During Game
773D Directional | No fucion o function
N
 [@DButten Fighights dreom Moves choraclr oround gome
(@ Button A, B or €| Selects draam Spesds up character when fying
Makes character jump when walking
[= start
pavsed
[o No funclion ‘Makes characler perform acrobalics
@ Trigger L when fying
Changes game view when charocler
s walking

Getting Started

Afer the Sega and Sonc Team logos, the NIGHTS intioduction begins. Press Star from the Tile

Eliot and Clors ond the game domo.

Duing the inros or demo press Sar o bing up th Tile
screen. ress Ser agai 0 advanca fo the SelocDiary

&

Loading a Game

Whater you s plaing o h s i s contung
o dverhrs s e St iy rano o

1fyou are playing for th frst imo seloct NEW GAME fo

sote your adveniure, ress he D:Buton UP or DOWN

1o highlihtthe odventure nome ond press Srt or
AorClosalec




RSy

h o Sega d

The Sega Saturn Backup™

1o lood  game from the cortidge, pross he D-Button DOWN unil the Backup cartidgo s
isployed o the Select iary scroen. Highlight the advanture o your choice and press Star or
fon A or C 10 seloct

For . ofer

Naming a New Adventure

Aftoryou slect NEW GAME yau assign a name o the
adverture

Press the D-Buton i any directon o highlght @ character. To
onter o choracte, pross Start or Buton A o . Highiighting
IDEL (delte] and pressing Button A or C ercses a charactr.
{When you'vefiished entering the name, highlight END and
press St or Buton A or C o odvonce fo the Droams seloc scroon.

Enter the Dream

from the Dreoms select scroen chaose where i

[Dato) o reopen the Select Diary scroen.

[Depending on he dream locafion, you ploy the por of

Jovailable. ress the D-Bution LEFT o RIGHT o highlight
room, and press Start o Bufton A or C 1o begin ploy.




Select Diary

Press Buton Z on the Dreams slect screon fo open the
NIGHTS dicy.

DELETE  romoves. seved odventre fom h dry
copY Sega Sourm el
RENAME  allows you o crealo @ new name for an advenlure

LoAD fet you resume on adventure

OPTION  cccesses the game's Opion screen.

Vs batle o fiend in this mode (see poge 14).

You need 1o bea Reala n Nightmare o access this mode.

T or RIGHT , and Buton Aor Clo

PressButon B o any ime fo cancelyourslecon.
Deleting an adventure

Press the D-Buton UP o DOWN fo highlght
dventure you wani o delefe, and press Sar or Bufton

Ao C o solec,

On he confirmation screen, pess the D8uton UP o DOWN
1o highlight DELETE, OK or EXI. ress Start o Bufton A or C
o confrm.




pying an adventure

thi feoture o copy adventures fom the Sega
Soturn intemal memry o the Bockup cortidge or vice-
vors.

Highight the Dioy Box by presing the D-Buton RIGHT.
Toggle the Duton UP or DOWN to highiighthe
picture o he Backup cartidge of he Sega Saturn,

Star o Button A or C to select th source.

1On the confirmotion screen press the DButon UP or
DOWN 1o seloct COPY o confirm or EXIT o concel
Press Star o Button A or C o confirm. Prssing Button B
Jbors he soecton.

Renaming an Adventure

o renomo an advertur, ighligh by pressing he D-Buton UP or DOWN and pres Seror

Buton A or C o confim.

p..n ms D:Button in any direction 1o highlight o wmm,
horacer, pres St ox o Ao . Highlght

pﬂ e e

W frished onoring the name, highight END and press

o or Boton Aor C o et o the previus creen,

Loa

g a game

Se Loading @ Game on page 10 for informaion on his.

Options

Press the D.Buton LEFT or RIGHT to
ighight the featue, ond press Star
i Button A or C 1o access .
fUnloss otherwise noted,for any of he fectures on pages 14 and 15 press he DButlon UP or
Startor Buton A or C 10 elact You con press Buton B of ny line o cancel your
felocion.

"
A0




Sound T
Sample the background music and sound effectracks of the
game. Press the D-Buton UP or DOWN o highliht o dreom
name, ond Start or Buton A or C 10 access the sound effects
SE) o the backgtound music (BGM)for he drean.

or DOWE BOM. In SE, or
N o e A v e e N

InBGM, prsz Button A or C o play the frck, and Button 8o stop i, Press Buton B ot ary fi
1o rturn o he Sound Test main scroen.

Note: You can sample SE racks while @ BGM rack s playing.

Audio

Choose eiher he Stereo or the Mona (Monaura) satfing for your tlevison sereo systom.
Screen

For bastviewing, se o WIDE forleterbox formt wida-sroen tlevsions ond NORMALfo ol

other types oftlevision sis.

Nightmaren

When BEST TIME Buton A
orC. Upor

Select Diary
Returns you o the Select Diary min scroen

2P VS
‘Wi his eoture play @ wo-playe bate vith a fiend!
Ployer 1 takes therole of NIGHTS ond Ployer 2 fokes
he role of Rocla,
The goal of he game is o run ino your opponent o op
spoed (by prossing Button A or C] and perform

Joops around your opponenl. Each fime you
successuly do so your opponent loses o Hi.

ol o o i Tho it oyt who ks her e ol i i i
Howaver, i b o rons oot
s declored the vimner.

Aber he i the Conn sroan e, o S
o Bution A or C 1o go headtohead ogain befor

Rrorums o v Bupor B sk Up e e
7 i W i oo

1 need 10 beat Reola in Nighimore before you
can access his




= I 1

Dream Data

Wih thisfootre you con see the high scores for
NIGHTS, Highigh ono of the dreoms on the
Dreom seloc sroon and press Buton X o bring
up the high score s fo hot dream,
p Five Drean S
z mgmgma Cours (oge Hih Seore
) Dream

. LEFT or RIGHT Dream C:
p the Stage High Score

= Pross Buton Lor & 1o change he roafon of the Dreom Course Mop

+ Pross Bulton B or X o reur o the Dreoms sele! screon

Nightopia
S it e e N o
iy Nots i’

the dream anergy.
Neorby isan Ideya Paloce Justwk rightn and
NIGHTS comes o your cid! Inmeditely yor
flocting ofofthe platorm, Have fun fying)

Eoch draom hos four Mars (stoges). In each Mare s an ldeya
Coplure which guords one of he ypes of captured dreom
‘onergy. Collect Bue Chipsand giva themfo the Idey Capture fo
overlood i and relose thesolen cheom energy!

Al you zap the ldeya Cepiure, th fime i fook for you
o S o s Yl s B i o i
head back o the Ideya Paloce wharo you'l sart the nex! soge.



Shoud he i reoc et bor yo s h siage, you ol 0 h grurd. You o once
ogain Cloris or in donge Eggs thot

ook down whenyou wlk ol o drm words
E’?

i 99
ond force you to wake up. mgm Overl
Ateryou finsh the lotstage of @ cream you are ronsported fo
Nightmore, whero once agoin as NIGHTS you botle one of
Wizemon's henchmon,

Items

Thercr mny kst s you o you . Your gl for ch Mare 10
0 C
siages ond discover he gome's eosures.

overload

1) Colour Chi
R found ot he beginning ofhe stoge ore
oplurs, coll
n

collect Gold
Chip
© Star chips
Tousre et 0 prms o sach S
3 Rings.
Each ime you poss trough one you are given 10 poinls.
4 Power Loop

stroamer fralls behind you!
points. The greoter varaty of circle sizes you mok, the higher the borus




USRS

n Nightmaren

ve overrn Nightoio. Though notcs srong as Wizaman'shanchmon, many
e con anach You lose 5 seconds on th Tmar i on ofhem s yo. G h s on
hom b grobbing thomfrs

oW
2%
s

o) )

5 Verol 7 Party 5 Crewle Pole.
 Cuttle 0 0

Paraloop

Thers ore o ways you can obloin an fem, One way is
o move your character i th direction of o flem o
have the chorocer touch i The other way i o perform
Poroloop.

Performing o Poraloop is easy: maneuver NIGHTS wih
ihe D uton o loop around Star Chips and Color Chips
The monoouvre i useful for coiching many ifems o1
ce,though i akes some Hoining 10 got oll the fems in
e loog




Maijor Scoring

The more tems
you collact and the more rings you move hiough on one poss,
the higher the acrobaric bonus you recaive. On the game screen,
the word “Link* precedd by o number indicate the number of
items you collcted and rngs you passed hraugh.

Use bumprs or speod up your charocler fo reach disant fems.
for giganiic acrobatic skl bonuses

Game Screens

Nightopia

1 Nombor of Coour Cipscurenty hed
@)Time Remaning in Sioge

5 ldoya Captrs Sengh ovel

© Dl Avack Gauge

5) Current Score




) Lovel Roting

(9 ToolScore for ho Sioge

Chips s the number of Gold Chips you collected for the siage.
Bonus is based on the number of Gold Chips you colleted. You receive 50 pointsper Gold.
Chip.

forbe b yon ot
e ighr o oo

Nightmare

@ Remaining Time.

B curen e

10 01 Avcck Gougo e poge 151

Nightmare Level Clear
@ Nightopia Score
@ Time Bonus

@ Unused Time

@ Totol Score

The faser you fnih his level,the higher your Time Bonus, Your Nightopia Score s
mulipled by the Time Bonus, ond this number s added fo the Nightopio Score or he Total
Score.




Nightmare

Altor Nightopio, o
second lovel n the cheamwold, Ther, os NIGHTS, you face one of Wizeman's henchmen The
henchman you face depend on the cream you lostvsted.

Before you batle, your ot score, overal Level Roing
nd sioge Level Ralings for e Nightopio dreom are
disployed.

Asin the Nightopia dheams,you have a ceroin amount
ofim tofnsh he level. Each henchmon hos a uniaue.
weakness, and your gol isto find thet weakness and
defoa the henchmon. Shoukd fime run out before you
finish Nightmare, the game ands.

Ifyou beat he henchman, cangratlafions! Your overall
Lovel Roting for the cheam appocrs.

The Draam Top Scores screan appaars, lsing the fop.
five scores for the dreom. You can ry the dream again
by prossing Star and Buton A simullaneously,or pross s

Starto bring up the Dream Selectscreen




Dreams
Claris’ Dreams

pring Valley
8ring Valley s  beautful warldlsh i vegetton
Wk on ntrol sone bidgeswhichcros over ol

look high and ow or you'll miss some of he goodles.

Mystic Forest
B i e o o e
L pkr oy bk 73 sered 1 oer
affic signs which dot the land seem out of place in the
kel
B e i ieonn ha i T
el

joft Museum

large musaum towers in the middle of o Europsan:

l gorden. The ground seams fo warp undermoath
v, and e bick roads suddenly end without warning.
he museum hos no obvious door, o you'll need o find
pother woy to ener.




Elliot’s Dreams

Splash Garden

Giide above lokeside parks where founiins shoof s of

Plunge ino the waler and race clong the loke botiom,
picking up az many s a5 yo

Frozen Bell

The frozen landscape i highlighted by raoad racks
which lead into the distance and towers which soor info
the sky. Fly and cimb over snovwy mountains covered
with stoep slopes. Look high and low whie swinging on
the bars, for you can find many goodies. Race he
bobsled run fo gather Star Chips and Colour Chips.

Stick Canyon
The canyonis et n the midl of o deset. s led wih

roach amazing heights fo get through thiscream.




RIS
fandling Your Sega Saturn CD-ROM

fhe Sega Saiun CDROM isinended for ve.

DROM freo of
1Do no ecve i in direct wnlightor near o radictor o other sources of haot.

Bo suro o ake on occason brook during exiended ploy, o rest yourself ond the Sego
Satum CD.

Varning to owners of projection felovisions:

lpictores o damage of mark the phoso!

R exended use




Epilepsie-Warnung

Bie lesen , hve Kin
danit spielen lossen

feptischen Anfellen oder k

wemn “ind. Die

Personen komen einen Anfalleledan, wahvend se bestimnen Fernsohbidern ausgesez1

oo bsimnte Videosgel bentzen. s Kinnen auch Prsonen davon berofe s, dor
und die nio zuvor epleptische Anfa!

gohabi hoben.

Fals e e odrsin e Frfnmilider e Eniking von ek
(Anfele oder

i s S s S

Sl e s Kodor bt dr Bz vonVidosgln basfictige, Sl b b
odor vom Bonutzung

von niillgen ovogungen odrKiinplanalen, o e 54 SOrORT o5
und konsulieren Sia thren Az

Vi WAHREND DER

+ Halen Sie sichnichtzu noh am Bildschiem auf. Stzen Si 5o well vom Fernsshbidschirm
entorn, wio s die Lango des Kobels gestte.

5 dio Wisd I

« Spielen Si nichl wenn i mide sind oder nicht ganug Schlof gohobt hoben

« Achten Sio darcuf, o der Roum, in dem S sp

 gut beleuchet st

Ruhen Sie sich wahrend der Benutzung eines Videospials mindestens 10 bis 15 Minuten
Stunde aus.




tartvorbereitung: Benutzung des Sega
aturn-Gerdtes
o

hion Sie i,
pielen, wai dadurch

[Kapfhorer und Lautsprechar beschadig werden kanen.

Barrich. das Control Pad 1 an, For
e

2. Lagen Sie dis Saga Soturn CDROM it obenffogendar Eketensaie in dis Mulde des CD:
Loufwerks, ind schloen S den Plotenfochdeckel.

3 WER),

Eischeinen 4 nichd eschieht; shol it

Vergevisser o sich, do es ichig angeschlossen i,
“ , oder wan d

i wodor cifurufen: Dorch gleichaciiges Dricken dar Tasen &, 5,C.
Sie e
s, ohne daB eine CD eingel D.
, legen Sie

c Hill
ke Todo da Kool und ke Sk Do archane die
Einletungsbildschirma des Spicks

i b g Sctm CDROMDic anbt son S, dc ds Lsn o Dic
gestater . Solte

Disc haben, nehmen Sie die Dic herous
wobei dor Mite d wisch

Hinweis: Dieses Spiel konn von einer oder zwe Personen gespielt werden.
1) Sega Saturm Gerdt

@ Conrol Pod |
(3) Control Pad 2




Kurzanleitung
A doserund o sielen

Baschreibung des Spils

Ziel des Spiels

Fir jede Elappe in NIGHTS missen Sie 20 Blaue Chips sammeln
nd zum Ideya Copture bringen (Blove Chips und deya
‘Capture sind rochs abgebildal). Sobold dor Ideya Capture
verschwindel, kehven Sic zum Idoyo-Polast zurick, um zur
néchsten Etappe vorzuricken.

Nachdem Sie eine Reihe von Elappen absolvier haben,
Kamplen Sie gegen don Traum Henker. Hir besicht lhre
Aufgabe richt darin, Baue Chips zu sammeln, sondern die

Henker aus dem Troum zu veriogen.

Bewegungen

Toste A, B oder C (in Gehen) >
2 Gegenstand greifen

Staverkraus in Richtung dos Gegensiands, oder beschreibon Sie

einen Kreis mit dem Steverkreuz um den Gegensiand zu machen.

3 Ringpassage
Steverkeouz in Richtung des Rings

o PO
S
2L Ty



inion greifen
Siuerkeuz i Richung dos Minons (m lg)
4 Bohrattacke

Toste A, B oder C (im Flig) (Siche Bohrottackenanzeige o Seite 41
0 Akr

obai
Tase Loder R in Flog)

Die Mitwirkenden

B o skt i son Kslonersdon. rige b et
o
it £ Monrchotkread it v rgen o 2 Elf o
ige Melor vom Korb erfern i, aber der Sorspielr der anderen
fannschaltschnapptihm cen Ball weg. in anger Paf tber dos Spieold
d ein Slam Dunk beenden den Tag. Elot geht allein noch House.

QA Claris

T

Houo hot Claris die Gelegenhail hver Fomile 20 zeigen, daf e

on = bogin 20
fasen. Die Regiseure stzen do und beobachten e Clors geh auf das

oS e s i B
D . s b e i S

e Sinme !

don
vergehen, und die Stimmo wird louter, Clris kan s nich! e

und ouft von der Bihe.

liGHTS

im bsen Wizeman,

4 o,
e S o CHTS s s b o
logo
 wos st NIGHTS? i Goist? Eine Ernnerung? Was auch immer e, si oder o5
5

J




Anjenem Abend gehen Elfot und Cloris noch House
nd halien sch fir Vrsoger, ohno 20 ahnen, daBinen
die igentiche Herousfrderung noch bevorsiahi.In der
Weltvon Nightopia, wo sich unsere Tréume abspioen,
gewinnt s boses Wesen enorme Moch,Es st
Wizemon der B3se, und durch seine Geschople, die

betrten. Keine Macht der Erde wird donn in der Lage
sin,ihn 20 stoppen.

oo Wamnans Nincsn anbgey s fctbcn
o b i 1o amavietv,smkomnt sin Nighogiara s or
Traumych nd it i scfondon ot Gl e ek
vor dem bssen Wesen zu retien, Noch vor wenigen

gk e o i vie ol Vercga cbe i, do
die Walibve Hillo braschy, spiren Elio und Clris zum o
T e e T
verzwfoto Bie des Nightopianers an.

e
1n Wizamans ldeya Copture, einer Gruppe von groBen
iasmtnkchn Wit wibdagenfenan lion,Dis ok
Energien ind WeiB (Rsinhe), Grin (Weishe, Golb

(Hofinung) und Blau (seligenz)

Wizeman wird versuchen, Elicts und Clris Traumenergie zu
sohlon und sie zu verwitrn, indem er sia in selscme Traumwelien
versatt. Diese Welien sind Orto, e don Tiefen hrs Bawufisein:
entspringen. D fifte und selteste der Troumenergien,
Toplerkeit (durch Rot gakennzeichne) s dio einzige

Energioform, de Wizemon und seine Henkr nich stehlen
Kénnen. Das einzige Wesen, das noch icht unler Wizemans
Eiflf sth, sollangeblich NIGHTS sin, dr o Lufokrobo

besitzen, und dof NIGHTS ihnon daher 20 Hife kommen wird.

OBl ot o Wsmenlth
odor st h
i Die beiden Kinder werden
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Spielsteverung

Saturn-Control Pad

Vor dom Spiel ‘Wahrond des S¢
(1 Stoverkreuz | HebiTraum hervor Beweg!die Spialigur ibor den
Spielbidschirn,
BEr Dion zur Engabe Unterbricht Spielsefz
spiorboratendor Enslungen. | unerbrochenes Spiel fort.
3 Taste A, B oder C| Wohi Traum avs. Beschlounigt Speligurim Flug
L1 gehends Spisligur springer.
 Taste Loder R_| Keine Funkion A Sl uhksohlk

B e

gehender Spiligur.

Beide Tasten gleichzeilg dricker,
TS aulrecht schwebe

lossen

i i oo 2 Tl s Sl Bl (gl uf e 34, T
nter “Dream Dota (Traumdaton)” auf Sefle

Saturn-3D Control Pad

D Satrn 3D Conrol Pad

ik dos 30
Die rovolson:

echalten, wann S
NIGHTS durch die Life fliegen lossen, und betaigen Sie die Ausidser, um Flugkunsisticke zu

2 SO



orderseite

) 3D Steuerkceuz

g seunion)

5 Tasien X, Y u
§) Tasten A, B und
) Sion Tos

e
R ool Ui
o;

2vischon den Balrebsaron +
Liaho et und nichaa Sl

Riickseite

10 Rectier Ausloser (Auslser R)
Uinker Ausosor (Auslsr )

Vor dem Spiel

Hebr Traum hervor.

Boawd e Spabgs e
Spiolbidsch

@ Stoverkrouz

Keine Funkion

e

@ Taste A, B oderC|

Wi Troum ous.

Beschleunig! Spiligurim Fug,
pringen.

& start

Dient 2o Eingobe

Enslungen

Untrbich Sl ez

(@ Ausisser R
© Ausisser L

Keine Funkion

e smww Libakrobotih
Sodofo ikl b gehender]
Spieligur




fiir
(“Betriebsart +”)
Vor dem gl Warond dox Spivs
30 Steverkreus|Kene Fnkion Kene Fokion
Dejvrkress [RabiToumberer Seveg 9n Speliou o don
Spichidschon,
TTaneA e oy
U381 gohends Sahig springn.
S s Dz Unibich il szt
s b | imschores Spa ot
© Ausléser R Keine Funktion LB Spielfigur Luftakrobatik
@ Ausldser L ausfihren.
Fndr dan Blckviokel b gohonc
Spaigw,

Spielstart

Nach dar Anzeige der Sega- und Sonic Tear-Logos beginni die Eilitung von NIGHTS.
Dricken Sie Start ouf dem Tilbildschirm, um cuf don TagebuchwahlBildschirm (SolectDiory|
weilerzuschalten, oder worten Sie einen Moment, um die Einleitungen fr Eliot und Claris und
die Spieldemonsiation zu sohen.

‘Wahrend der Einlin
Kénnen Sie durch Dricken von St ederzeit den
Tielbidschirm aufufen. Dricken Sie Siotein zwites
Mol, um auf den Tagebschvah Bildschirm (Select
Diory) weiterzuschalon

oder dor Spieldemonsation

Laden eines Spiels

Saver S o il s M e s
S e bt e e
S dox powinach S vt dom Togabueich
Sidschim Selot Dioylodo.

Wenn Sie zum esten Mal spclen, whlen Sio NEW

Star, gder pine der Tasin A oder C zur Eingabe lhrer
o :

- .



Sega Saturn Backup-Cartridge

) S in g Sonan Sk e (skarl il andan, ko

B S i e gt
Sctur, daf die Cortidga sinwendhoi eingeschoben s

in Spil von dar Corvidg 2 ladon,drckan Si ds Savekrouz noch UNTEN, bis die

loben Sio

dor Tasten A

i C 2ur Emgnbe e

hoos 2ur Sogo Satur Bockup Cartidge eninehmen Sie bt her Gebrauchsanweisung.

ennen eines neuen Abenteuers

ehdom Sio NEW GAME gewshit hoben, weison Sio dem
feve einen Nomen zu,
ken Sie dos Severkreu in die ensprachende Richtung,
s gowsnschie Zeichen hervorzuheben. Zum Eingoben
os Zeichens dricken Sie Star odor eine dar Tasten A oder
urch DEL
o A oder C vird oin Zeichan geldscht. Wenn Sie mi der
e des Namens ferig sind, heben Sie END hervor und
ekon St oder eine der Tasten A oder C, um zum
mauswahtBidschirm (Drooms) vorzoricken.

gabe des Traums

dorm TraumauswohlBidschirm (Drocins) wahlen Sie
in Nightopia So versuchen wollen, die gestohlene

einn Biic auf dan Hechapunkiestand (Dream
von NGHTS wrlen, oder den Togebuchwohi.

schim (Select Diary) wieder aurufon.

ch dom Handlungort dos Traums spielen Sia

i el el e o Wil

it oder sine dor Tosen A oder C, um das Spiel 2u begionen.




Select Diary (Tagebuchwahl)

Dricken S Tasto Z ouf dom Traumauswoht Bildschirm
(Dreams), um dos Tagebuch von NIGHTS 20 8ffnen

DELETE  lesch e gepeichers Aberiver s dom Togabuch

COPY  spaichriain Abonioue i dor Sega St Backup Corvidge
(poremnt rhtich)

RENAME  amigich dio Eingobe eies neven Nomans r ain Aberiear,

LoAD 1664 Si oin Abentever forstzen
OPTION  ermglicht den Zugrif ouf den Optonentildschi (Opton) dos Spils
2 vs Sie
s i b 7 N
20 erholten
Dricken LINKS oder RECHTS,

hervorzzhaben, und donn Start oder eine der Tasten A oder C, um auf die Funkion zuzugrei
Durch Dricken der Tase 8 kbnnen Sie e Wakl jederzeit annuliren.

Léschen eines Abenteuers

Dricken S zunachs das Steverkievz nach OBEN oder
UNTEN, um dos zu éschende Abertover

hervorziheben, und donn Stort oder eine der Tasten A
oder C zur Eingobe threr Wobl,

I o el Ak Sl do ooz scch
‘OBEN oder UNTEN, um eniweder DELETE OK oder EXIT
B Dl s st st b
der Tasten A oder C zur Bestiigung Iher Woh




Kopieren eines Abentevers

Benutzen S diose Funkion, um Abonlouer vom infernen
Speicher dos Sega Sotur 2ur Backup Cartridge oder
ungekohit zu kopioren.

Saturn umzuschalien

Dor hervorgehobene.
Speicherplotz wird 2ur Dotenqule, Dricken Sie Start
oder cine der Tasten A oder C zur Engabe e Wobl,

In dem Bostaigungsfensier cricken Sis das Steverkrouz
noch OBEN oder UNTEN, um entweder COPY zum
Bostaigen, oder EXIT zum Annuleren lhar Woh!
hervorzuheben. Dricken Sie Sart oder aine dar Tasten
A oder C zur Eingabe lhrer Wohl. Durch Driicken der
Tosto B wird die Wahl onnuller.

Umbenennen eines Abenteuers
U einem Abenfever einen noven Nomen zu gaben, heben Se es durch Dricken des

Steverkreuzes nach OBEN oder UNTEN hervr, und dann dricken Sie Star odr eine der
Tosten A oder C zur Bestatigung lhrer Wobl

Dricken Sio dos Steverkreuz i die ensprechende

und Dricken der Tosle A oder C wird ein Zeichen goloscht

ingol ferig sind, haben Sis END hervor
el vorhergehenden Bildschirm zurdckzukehren

Laden eines Spiels

Informafionen hierzu finden Sie unlr *Loden eines Spiels auf Sete 32.



Dricken Sio zunéchst dos.
Steverkreuz noch UNKS oder
RECHTS, um die gowtnschio Opfion
hervorzuheben, und donn Stot oder
eine dor Tosten A oder C, um dorauf
2vzugreien

b 437 durch

Dricken von Star oder einer der Tasten A oder C singegeben. Durch Dricken der Tasle B
Kénnen Sie lhre Wahl federzoi wieder annulieren.

Sound T

Damit ksnnen S die Hintergrundmusik und die Klangefiekie

ds Spils bhorn. rcken S sk s Sevrcovz

nach OBEN oder UNTEN, um einen Traumn

o
di

Cum

Hinfergrundmusi (BGM) fr den Troum zu erholien.
Dricken Sio das Steuerkreuz nach OBEN oder UNTEN, um SE oder BGM hervorzuheben. I
Fallo von SE dricken Sie das Steuarkreuz nach LINKS oder RECHTS, um e Wah! zu refen.
Durch Drdken der Toste A oder C wird die Wiedergabe des Klangaffeks gestarel.

im Falle von BGM dricken S Taste A odar C, um die Wiedergobe des fitels 2 sarten, und.
Toste B, um die Wisdergabe zu sloppen. Durch Dricken der Taste B komen Sie ederzei auf
den Sound TestHouptbidschirm zurckschalion.

(BGM) abgehsr werden

Audio

) don
entwederin Stereo oder in Mono wiedorzugeben,

TV Screon

wablen Sie
und NORMAL i lle brigen Fernsehgordietypen

Nightmaren

Dot kénnen Sie die Bestzeton ir die Nightmore-Elappen abrufon. Wenn BEST TIME
erschein, dricken Sie Strtoder eine der Tasten A odor C. Dricken Sie dos Steuerkreuz nach
OBEN oder UNTEN, um dii Nighimare-vel durchlaufen zv lassen.

Select Dia
Bring! Sie zum Tagebuchwahl Houplbildschirm (Salect Diary) zudck



2P VS

Mt dieser Furkion ksnnen Si i einem Zweikampf
gegen einen Freund anteton! Spiler 1 dbernimmt die
Role von NIGHTS, und Spiler 2 i von Reclo.

Dos Zieldos Spiels s, Ihren Gegrer mit
s it s oo Drckan
Toste A oder C) und Loopings um lhven Ge

B iy b oo vt
Ihe Gegnereinen Trefer.

Beido Spieler verfigen iber drai Trefer. £ gowinnt der Spielr,dor den andaren um alle seine.
Troffor bing!. Wenn jedoch beide Spiclr bei Ablouf der Zeit noch Trffr g haben, wird der
Spiolor mi den meisten Traforn zum Sieger erkar

ich dem Zweikompf ascheint der Fotsolzungs-
Bidschirm Contnue). Dricken Sie Start oder eine dor
Tasten A oder C vor Ablauf der Zet, um einen emevten
Zwoikempf auszutragen. Durch Dricken dor Tasto &
i die Zaitanzeige beschlounigt. Die Anzahl der
Forisetzungen s unbegrenz.

Hinwe

Sie missen Reola n Nighmare (Aptraum)
sehlagen, um Zugrif auf diesen Modus zu
erhalten.

R e

Dream Data (Traumdaten)

Bidschiem fo diosen Traum ovfzurufen

0 Fnt b Troumergabnisa
® tukordergabis s harorgehobens Skecke

oppel
O Tumsrsclanion

+ Dricken Sie das Steverkrouz nach UINKS oder RECHTS, um eine Elappe ouf dom

+ Dricken Sie Tasto Loder R, um die Rotofion des Troumstreckenplans zu érdern.
+ Dricken Sie Toste 8 oder X, um oufden Traumavswohl Bildschim (Dreom)
zurickauschalion




Nightopia

A Anfang des Traums sehlen dio Nightmren fost hre
‘ganze Traumensrgie bis auf die werhollste und sorkste
Energie, dio Topferket.Joat s s an der Zo,
xvm:hm:h\agen und dio ganze Traumenergie
cckzugowinnen.

EinIdeyo-Polast befindet sich n der Nahe. Gohen Sie
einfach hinein; NIGHTS wird hnen dann 2u Hifo
Kommen! Und schon heben S von der Pltform ob,
Viel Spof beim Fiogen!

Jeder Troum hol vier Mores (Eiappen. I jeder Mare befindet

ich ein Ideya Copture, dor eino d cingefangenen

Traumenergieformen bewacht. Sammeln Sie Blove Chips und
Ideya Capure, um ihn

gestohlene Traumenargie froizusetzon

Nachdem Sie dan Ideyo Caplure zersor haben, werden die
Zei, die Sie 20m Uberladen des Ideya Capture bendig! haben,
undl hr Zeibonus angezeigh Begeben Sie sich nun zum Ideyo
Polastzurick wo Sie die ndchsl Elappe beginnen.

nzeige Nul rreichy, bovor Sie die Etappe beende!

Folls die Zei
b

Cloris ode
Eliotund bofinden sch ett in Gefahr! Wizemon ol resige
Weckersier losgeschick, die S aulspiren, wonn Sie in den
Traumwelien Gber den Boden gehen.

Sie mussen sich baailen und e Etappe beanden. Anderenfols wird
das Weckerei Siofinden und unsan wecken. Donn s die Nachtzu
Endel

Nachdem Sie die ltzle Elappe cins Traums beendet hoben, werden

einen von Wizemans Henker kamplen.




Gegenstinde

lhve Auigabe fir
e b e IdeyaPalost 2 errichen. Aber Sie
oben auch Zei, dio Elappon 20 erforschen und die Schdtze des Spiels 2u entecken.

1) Farben-Chips

Jodor FarbanChip st 10 Punkie wert. Blave, Chips,die Sie om Anfong der Eappe finden,
werden zum Uberladen dos deya Capiure benutzt, Nachdem Sie don Ideya Caplure
A e e
Bonus om Ende der Eapps
2 Sternen-Chips
Sio ehalien 10 Punido fit eden Stern
) Ringe

Jedosmol, wann Sie durch einen Ring hindurchfiagen, ethalen Sie 10 Purke.

4 Power-Schleife

‘Wenn Sie durch diosen Ring hindurchilagen, zishon Sie ein Band hinter sich her Bilden Sio
Schieifon mit dem Bond, um Bonuspunkie zu erhalien. Jo vielfliger e erzeugten Schleffan
sind, dasto haher fll der Bonus aus.




Minion Nightmaren

Sie
Hanker, & Sie vrleren 5

Vorsprung,

indem Siesio zvestschnoppent

A RS 2

P o
g o
o » o
g c}, (Y y =if
(OO L
5 ° e
0 5 ®
UHollow  GKirde  ®Verol  (DPany B cmviare
2 Mam UShlecp  ©cumle  (©Gao 0 sni
Looping

5 bt zwei Methoden, in den 103 Gogonsiond
Sl e
einen Gagenstand zszubowegan, bis sie ihn berihr. Bei
der anderen Methoce fihven Sie einen Percloop ous.

Das Ausfhren eines Loopings s sinfoch: bowegen Sie
NIGHTS mit Hill des Steverkreuzes, o dof er Schlefen
um Stermen-Chips und Forben Chips zioht Disses
Mondver it prokiscy, um vile Gogenstande auf sinmal
bwoh s inigor Ubung bedrl, um olle
g e,




' GroBer Punktegewinn

Gegenstando Sia einsommeln und jo moh Ringe Sie in sinem
Dichgong ducloge, de o o AlrcikBonuden
Sio ehatien Won “Link” stehende Zoh! ot
splbidschi 2ot .
el e

S

Bt i P, odos bsctoigu S o Spai, um
egmtinde v arochen nd gigetiche
eckiahais za ol

Spielb
Nightopia

) Anzohi der gegenworig
ver Mrenhrbe»(h-ps
Restzeit der Etap

e e oo,

Hackenanzeige

5 Auvellr Punkiesiond

ldschirme

W e Iuhmm:k-nnnn]cn Nl it vl NGHTS e Bosckan
Fahighail




Nightopia-Etappenabsolvierung

8 Lovel Bowertun
9 Gesanipunktesand ir die Etappe

Chips zeig) die ips on, die Sie in der B

Bonus basien uf der Anzabldar eingesammelen Gald-Chips e erhalten 50 Purkt for
jeden Gold Chip

LevebBowertung i sine Anzsgo i dio Anzoh dor singesommalen GoldChip. o mohe
ChipsSi inammel, deso hoer wird dis Bewerung
Nightmare

@ Restzeit
@ Altueller Pukestond
© Bohrariackenanzeige (siehe Seite 41)

Nightmare-Level-Absolvierung

@ NighopiaPunkiestond
© Zeibonus

© Unberutto Zo

@ Geompuricasiond

Je schnelle Sie diasen Lovel beanden, desio heher s Ih Zeitbonus. I Nightopia-
tbonus muliplizior, Dieser

e C e Gesomtpunictestand
g




B
U

Nightmare

Nachdem Traumsin

ohinor, d avafo vl 1 o Toumel ronpori Dokt Sl NGHTS e
Jn Wizemans Henkern gegendber. Dar Henker,mil dem Sia es 2u fun haben werden, h

von dom zuletzt besuchin Troum ob,

Bovor S sich n den Kampl begaben, warden Ihr

Gesamipunktestand, die Gasomtevel ewertung und

die EtappenLevelBewerungen fi den Nightopio-Traum

angozeig!

2%

£ 4 @@@ L3

Wie in den NightopiaTrsumen, o seht Ihnen auch hier
sine bestinmto Zei fir do Absolvierung des Lovels zur
Verfigung. Jeder Henket hot einen schwachen Punk)

und Thre Aufgobe ist s, disen schwachen Punkt
usindig 20 machen unc den Henker 20 schlagen.
Solle die Zoi ablaufen, bevor Sie Nighimore beenden
is dos Spielzu Ende.

Folls Sie den Henker schagen, derf mon hnen
grotli
erscheint donn.

en! lhre Gesamtlavel Bawertung fir den Traum

Aol dom anschiioBond erschoinenden Troun.
Rekordergebnis Bdschirn (Dreom Top Scores) werden

selben Traum
versuchan wollen, dricken Sie Strt und Taste A

Traumouswohiidschir (Dreans) ovfzurvfen




I e e B e T

Trdume
Claris’ Tréume

Fri

gstal

Vegeiaion.Sia gehen Ubar Noturainbiicken, d

Heine Schiuchien Gbersponnen Starke Windbaen tbor
den Borggipfeln bofordor Sie zu Schaizen. Andore
‘Gegenstinde sind inresigen Baumen versteck. Sehen
Sie tberall nach, dami hnen keiner der Schatze.
entgeh.

Mystischer Wald
In eiigan Tellen dos Woldes ragen Felsblocke aus dem
Boden, aberin onderen Taien lsgen zerbrochene
Soulen versu umher. Obr dos ganze Lond vereile
Verkehrischider wirken nder dunlen nd sllen

louchianden” Hahle. Der Woldwuchs vrrst I
villicht den rchiigan Weg,

Weiches Museum

Eingrofies Museum rag! inmiten eines europischen
‘Garons empor. Dar Boden scheint sich untr Ihnen 20
Kt s e Seline sion ko
Vorwarnung. Da dos Museun keinen sichibaren
e o e
finden.




Elliots Traume

Wassergarten
Gicien i sbar Seuferparks dohin, o
iosstoniren s ook e e

e G
oroten. Springen Sieins Wasser und sousen Sie Uber
den Seaboden, um maglchst vielo Gegonsiénde
oufzusammeln.

Gefrorene Glocke
ngleise, i i cie Forne hren, und Torme, die n
fon Himmel togen, beherrschen die vereiste Landschaf.
fiogen und Kiettern Sio Uber schneebedecko Berge mi
folen Hangen. Schauen Sio nach oben und unten,

s m Stomenie nd Faban i

Stock-Canyon

or Canyon legt mitln n siner Wosto, E s it

B o= i e s o s il i

EE e
Gegenstande und Lebewesen an lhnen hingenbl
B o b bmehen S misen s
biohen ereichen, u durch diosen Troum 20 gelonge

+ Die Sego Saturm COROM

Handhabung lhrer Sega Saturn CD-ROM

vorgosehon,

onderer w.,,m.qu.uen nggen

Leger

¢ Holen Sio die Oberflche dor CDROM fei von Schmutz und Kratzern.

Lossen Sia dio CDROM richtin diraktem Sonnenlich in der Nah einer Heizung oder

n Sie
Sega Soum pripen Erholung 20 gamnen,

Siandbildor

Bidkshee

herurzachen oder sch

formeiden longere
Brojoionsfornsohgersten.




Avertissement sur I'épilepsie

blos ? dos pores do
consciance & o vus de 5
& ‘e & Vriaeles g
e lorsqu 0. Cos ph
i & et n'a pos d antécédent mé a6
confronts & une cise d'épilepsi.
e Jotions veullz
consuler votre médecin avant oute uisaton.
vidéo, verige roublo d o

vision, dos yeur ou des muscles, b )
3 cesser de over ef consier

on médecin.

PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS LES CAS POUR
L'UTILISATION D’UN JEU VIDEO

Ne I téléision ot
usiloin que e perme o cordon de raccordement

+ Utlisez de préférence ls jeux vidéo sur un éeran de pelie faille
+ Evitez da jover s vous e frigué ou i vous manques d sommail
Assurezvous que vous jovez dans une pibce bien dclairde.

S\ En oo faies de e




Mise en route : Comment utiliser votre Sega
Saturn

WVous ne pouvez uilser ce CDROM que sur lo Sago Salurn. N

sayez pas de Fufi

femplot dolo Sego ot Brnche o monet 1 o s v dou, Fotiid
entlo maneti 2

2. Placez le CDROM Sego Satur avec son diquate toumée vers e hau dons o
comparimentdu lectour CD, puis reformesz o porte o locteur

3. Appuyesz sulo bouton Powe pour chargor o jev. Le au commence aprés écron du logo.
Sega Soturn. i

insollée,
4 7 injeu en cours oulorsque fojou ot ferminé of que vous désirz lo
isconmncer cepoye o bokon R d o Sogs St vous evere ol
i i et

i vous allumes o console alors qu'i 'y @ pas de disque dans le lecteu, Fécran du

panneau de commande Audio CD Coniol appraf. Pou fouer, metez un CD Sega Saturn

donloacour,amene o crser b bovlon supreu gouch d parneay o’
appoyez sur Star. du jou

apprcisent lors.

frocrtont voan Cot0N So00 Su!um contenun code de s aren ol

femarque : Co ey est pour un ou deux jouaurs.

Console SegaSaturn
oto 1




Guide de référence rapide

pour des explictions plus détales,

But du jeu

‘A chague éiape du jau NIGHTS, vous devrez rossemblor des 20
(Chips blous o ls apporier ou Repaire doyo. Cevci st
ilustés ic & drofe. Lorsque le Repaire doyo disporaf, relournez
u Polais Ideyo pour avancer & 'dtope suvonte.

Apris ovoir tarmind une série détapes, vous devrez combfialo
bourreou des réves. Cetefis, vous 'avrez plus & ossembler
des Chips blous, mois vous aurez & découvrr lo point foible de
ce suppo et I forcer hors dos réves.

o )

Les Mouvements
B 2

Bcu enialon

D v oo o g
un (ou des) objels)

3 Passage d's
o il e re i

-



(4 Saisie de fripor
o e e
u foret

Attaqu
bovton.
6 Actoba
beuon Lou R [pondanla vl

o C [pendantle vo (CF Jaugo d'afiaque au forel, page 63)

Présentation des personnages
Elliot

G e e
s
Ibbese o
9 Claris

ol o e e ol oo e o

ploteay micto,

Son pett amgy

écloter do it
inoxplicoble Incapable de e supporter, Claris 'enfuit de la

Z

INiGHTS

o e Cl NIGHTS, un a o

s it i il e im e
[2

" Ao il




Nightopia est en danger

e soil, Ellot ot Claris sontrevenus chez e,
convaincus qu'ls éllentdos rals,ignoroni que los
véritables défis n'ovoient pos encore commence. Dans.

“Nighimaren” . les "Ce o
okiedorlo oyt o S a1

pasla toule, | va quiterfo subeonsclont ot
Pl e oy
povratilForter 7

Alors que les Nighimaen do Wizeman ontenfpris de melte &
xécution son ofreux pojet, un habitont de Nightopio
échappe du royaume des raves et vient implore Ellot et Clars
‘endormis de sauverle monde de cot ennem. Tous daux se
sontaion dos ncapablss il y o quelques instant. Maintenant
e lo monde enter  besain d'eux, Elictef Claris dprouvent,
poutla premidre fois dons lour v, e courage qui s anime. s
‘acceptontla demande éplorée du pall are, ven de Nighiopia

La peite créatur lour sxplique que, du Repaire deya de
‘Wizeman, s doiven ricupérer quate ypes d'énergie onifaue
un groupe des ressemblant & des machines, Cos quatro
nergies son Blanche [représentont a Pured), Vert (la
Sagessel, Jaune (Espoi] ot Bleve (1 Ineligence)

‘Wizeman s eforcero de vole [énergie onifaue d'Elfot et o
Cloris et do ls periurber en s plocant dons déronges mondes
o éve, dos endroits sus dos profondours do leu espr. L
Bravoure (de couleur Fouge] esta cinguieme et a plus rare do

acolytes ne peuvent pes voler, On raconte aussi que le seul ire
e sous ko dominaiion de Wizeman, Cest
NIGHTS, qui apparait comme un acrobate oéren of esf o
vers énargie oniiaue rouge. NIGHTS, co i ssu do Nightopia
ot persuadé qu'Ellot e Clris poss
énergie el viendra donc & leur secours.

e ouss e rore

NIGHTS vt Eliot & Clars que, 18 ou fard, Wizeman va
envoyer & lour poursueles Nighimaren, os pls puissans do ses
complices. Pout rébli o de e,
fesdou enfonts curon besoin do ide do NIGHTS &

paide lgur combol pgur venit & boul des projels i do Wit

50 . 5 ol
27 S R

s & 5 T2 D






Z‘V@[@ :
Prenez les commandes

Manette Saturn

Avantle jeu Pendant I

T Bouton D

dojeu
T Bouton Start | Efecive Iosséleciions ovant o | Inerromp e ey’ fol reprandra o
v jeu interrompu

i
TBouton A, B | Sélctionne un téve Accilére o personnage on val
ouc
morche
TBovton o de foncion Foll effecuor dos acrobotes por
(gauche) ou R personnage en vol
(droit) Change lo e du ey pendantla

marche du personnage
Poussés ensemble, fot floter
NGHTS vorslo haut

7d. 4 )
56 et pour lo Bovion X,cf, Données dos réves (Dreom Data) en poge 59.

Manette Sega Saturn 3D

i o manet
5a souplesso ol son
dynamisme. Révol pulsions o1
réolisordos acrobaties e plei vol, Pour des détals sur o maneie 3D, repartezvous au mode:
o A
slocton (Select D pourle bouton ¥ cf d {Dreom Dot e
| pogess.

et

VS P

R

*
AN Lady ¢ s v



e avant

Bovtons X,V
Bovions A, B.1C
Bovion Start

page sivante]

Gaichete drote (Gachate R}
Gachete gouche (Gachete |

Bouton diactionnel 3D
Bouion directionel {Bouton D]

Séloctaur de mode [Permute enie les
modes +1 0 . cidessous of

\Mode Bouton directionnel 3D (le “Mode O”)

Avantle jeu

Pendantlo

[ Bouton
ctionnel 3D

Mot réve an évidence.

Déplocs o personnage surTécran

[ Bouton D

Fos defoncion

[+ Bouton A, B ou
c

-
morche

[ Bouton Start

A=anie
jouinter

0 Gacherie R
© Gachette L

jeo
Pos de oncion

i b
personnage en vol

Change la voe du jeu pendort la
marche du personnoge




Mode bouton D manuel (le “Mode +”)

Ao R

[Pendant o jou

Pos da fonclion

T Bouton
directionnel 3D

Pos do fonclon

7 Bouton D Mot rave on évidence

Déplocs e personnage s Tecran

T Bouton A, Bou | Sélecionne un iBve
c

Aecélbrs o personnoge on val
Faitsauter o personnage pendart o

marche |

 Bouton Start | Efectve los sélecions ovani lo

nterrompt I fou ol reprendra o
jev intertompy

v
(0 GachettoR | Pos de foncion
@ Gachs

Fai offecuer des acrobates por e
personnage en vol

Change la v du ey pendantlo
morche du personnoge

Mise en marche

Sur écron Tile,

Team,
appuyes sur Stat pour passer & écran “Select Diory”

lio 1 Clri et une

démonsioron du jeu

Pendant inoduction ou o fou de démoniraion,
ezt Stk ppocie vl
Aopurez s o o i St g o

£

Sivaus jovez pour la premidre fois ou pour coslinver

Chargement d’un jeu

une aventure antrioure, uiis Fécran “Select Diary”
pour charger e o

Sivous fouez pour o premiir fois, sélectionnez NEW.
n

‘GAME (nouveay feu) pour mémoriser vofre avanure.
‘Appuyer surle HAUT ov e BAS du boulon D pour
ot en dvidence lo nom da Favenluro of appuyez sur




Cartouche de sauvegarde Sega Saturn

‘ Satum

Vous pouvez

imoto lo console Sega Seturnsous tnsion.

Pourchorger , copuyes sur
Vécran *Select Dio

Pourun complé
mods ' empls,

Pour donner un nom & une nouvelle aventure.

D jusqu'a ce

Toventure que vous souhailez o oppuyez sur Start 2 su l bovton A ou C pour la slectonner

s [
A

Appuyez sur le bouton D dans une des directions pour mefte.
oppuyes s S o sr o botn A o C e 3L

To bovton A ou C

pour ffocer un caractbre. Aprds avoi oniréle nom souhat, motoz END (i) e évidence of
oppuyoz su Star 0 sl bouton A ou C pour passer o d sélectons “Dreams

{Réve,

Pour pénétrer dans un réve
A pori d sélction Drears,choisisez & quel endroit
B N i v e et e
Fénergie onirique et combotre los Nighmaren. A portc
e el do NIGHTS ou i & rowems 14410 Sl

Sclon emplacement do réve, vous allz fouerlo 5

{Elictou de Clois, Sélectionnoz un rave sur o goche

pour jover Clris u sur o drafe pour jouer Elot, Aprés

ovoi erming un réve dElfct ou de Cloris, doulres
Hi

Ecule

' Start ou su e bouton A ou C poy

© pour metro un
jover.




Select Diary
(Agenda de sélection)

Appuyez surlo bovion Z su écron de sélection Drearms
pour ouvrr fagenda NIGHTS.

DELETE pour dlminer de Fagenda une aventure souvegardéo.

copy pout mémoriser una aveniure dans lo carouche de sauvegorde Sega Saurm
{vendue séparément)

RENAME  permet da créer un nouveay nom pour une averure

permet de reprendro une aventue oriérisure

OPTION  dome accés 5 Fécran Option du jeu

2P Vs utlisez ce mode pour jouer corire un ami (cf. poge 59).

Pour ovoi accbs & co mode, vous devez d'abord boftre Reolo dans
ighi

Appuyez surla GAUCHE ou lo DROITE du bouton D pour melto voi choix en évidence et
ppuyez sur Statou sur e bouton A ou C pour y avoir accés

Anfimports quel moment, vous pouvez oppuyer sur e bovion B pour onnuler vore slecton.

Effacement d'une aventure

Appuyez srle HAUT a e BAS du bouton D pour
metire en évidence [‘oventure que vous désiez offacer,
i cppoezar Ser o arlo boon A o C el
sélcii
AT GaE
R sane
v

Sur écron do confimation, appuyez sur o HAUT ou le BAS
du bouton D pour mefire en évidence DELETE OK o EXIT.
Appuyez sur Start ow sr o bouton A ow C pour valider co
effacement.




Copie d’une aventure

Servezvousdocale oncion poue copircos avantrs
i se Howvent dans la mémira ifere do voire Sega
Saturnvers une cartouche de souvegarde et vice vers.

Metez en évidence l cose ‘Diary” (ogonda) en
(oppuyant surlo DROITE du boulon D. Basculez entre lo
HAUT et e BAS du boulon D pour melfro en évidence
inoge de o corouche do sauvegarde ou celedo o

b sur o bouton A ou C pour séectionner a source

Sur ‘écran de confimation, appuyez surlo HAUT au e
BAS du bouton D pour mlire en dvidence COPY afin
do confimer o choix o EXITpour [abandanner.
{Appuyez sur Star ou sur e bouton A ou C pour valider
Une poussée srla bouion B oréte I slecton.

Changement du nom d’une aventure

Pour renommer une aveniure, meflez son nom en évidence en appuyont su le HAUT oy le BAS.
s bouton D of appuyes ensuite sur Sirt ou sur s bouton A ou C ofinde valider vole acllon,

{Appuyez st lo bouton D dons une dos directions ofin de

[siocement) en évidonce of appuyes sur o bouton A ou C
our efocor un coracte.

Apris o ‘02 END. ousurlo
R e el

Chargement dun jeu

Les options

Pour dos nf ) roportezvous & funjeu” on page 54.
{Appuyez surlo GAUCHE ou lo

2
B0 b D

videnco d'opiion sauhailée ef appuyes su Start o sur e boulon A ou C pour y ovoir accis,
P

d o159 se faiten
Forn e o BAS poe 1, puis sur St ou surl bouton A 0w C. Aol
Jrmomen, vous pouvez oppuyer ur o bouton B pour annvlr vore sélection,




Sound Test (Essai des sons)

Pl e kv i ondl s s coores

cecmgnenla o Appya s HAUT vl BAS o
e e e

appuyez st Sor o o bovtn A ou  put vl aceks

el

Apbuyes surlo HAUT ou e BAS du bouton D pour mefire en évidence SE ou BGM. En SE,
abpoyes sl GAUCHE o4 1 ROTTE du bokon D pot i vovechls Appuye: vl
surle bouton A o C pour reproduirelos offls sonores,

Vaéter. A tout moment, une poussée sur e bouton B vous permalia de ropasser
principal Sound Test

dune ploge BGM.
Al foon!

oo Bgion

B e )
iz s WOE s visour & cron lerge (169]
u sur NORMAL pour lous s autes ypes do fléviseurs.

Nightmaren (cauchemars)
Temps réolisés au Nighimare. Guand BEST TIME

(Molllur Temps) appora, appuyez sur Sar ou ur e bowon A ou C. Appuyes surle HAUT oy

le BAS du bovion D por e dafie s niveaux “Nighmare’

Select Diary (A )
Permel do repaser & Vcran prncipal Solact Diary.




2P VS

Por cote foncton, doue et vous
pourtez uer botaile conire un o, Le Joueur 1 prend
le 6le do NIGHTS,fandis o Joveur 2 rempli cali de
Realo

Lo butdo co feu consist & foncor sur vote adversare &
toue viessa (on appuyant sur a bovton A ou C) e &
effectuer des Paraboucles autour de . Choque fos que.
vousy arivez, volre adversaite permet un Coup.

Une poussée surle bouton B acclire lo comple &
 rebours. Le nombre de continualions es limit.
Remarque :Vous devrez bofire Reala dans *Night

0" ovant de powoir avoir accs ce
mod.

Dream Data (Données des réves) !

Coctvous pomt do o s ol huks sores s oo
NIGHTS. Motz ondidance n do rovs st dcan
o slcion Dream of oy s o bouon Xpor 2, KIS
ophedtmriaionbla

pour c v,

D Cing meillours scores
2 Meileut score do é1ape en évidenco
3 Corte des réves

+ Appuyez sur la GAUCHE ou la DROITE du bouton D pour mef en évidence uns Eps sur
o Carte des Réves ot fire opporaire e Mailler Score de Elope.

* Appuyez surla gacheto Lou R pourchonger I rtation de a Carl des Rives

+ Appuyez surle bouton B ou X pout repasser  fécron do sélecion Dreas,




P

ightopia

donc vous venger ol fentez de récupé

oo vou doslo o eyt NGHTS
5 Toutdo sufe, vous quitez lo
pm.e«mm. S e M

Chague réve comprend quaire éapes. Dans chacuns se rouve
un Repaite deyo qui conserve un des ypes d'énergie onirque.
caplurés, Raszemblez los Chips bleus of transporiozos au
tapaiedyn ol syt echor i nion
qui avai 16

Apris avair démoli e Repire Ideya, le temps qui vous o 6
nécassaite povr o surchargor o votre Timo Bonus (Bonus i
sontindiqués. Ravenez maintenant o Polais deyo ol vous
pourrez commencer diape suvanle

Sile complo  robours de o minufers arrive & zéro avan! d ovoir
fini Pétape, vous tombez sur o 50l Vous redevenez olors lict ou
Cloris f vous ¢ cor Wizeman o envoy ses Alorm
Egas géants Qi vous poursuiventlorsque vous fovlez e sol du poys des éves.

Dépichezvous d'achever [iape ; shon Alorm Egg vous rouvera o
vouabigec & vou veler Dos o ca, o e o “Gomo Over'
Vot nuit 'achiverc e ce sora “Night Over

Guand vous avoz fermind o d o d'u réve, vous es
nansport vers Nightnare o3, redeveny NGHTS, vous devez fvrer
combat conre un aute des auppdis de Wizemon




Les articles

4 ez dé dobiets. Uobi

temps d'explorer los lapes ot de dicowri s rsors do co ev

Chips colorés

Chaaue Chip da covleur vut 10 poins. Les Crps blous rouvés au début de [éiape
sorvent & surcharger l Ropoire Ideyo. Apros avoirdétri coluc,rossembloz los Chips
dorés

Chips étoilés
Vousioblenez 10 points pour chacune do cos éoles

3 Anneaux

Vous oblenez 10 poins choque fos que vous sassez par un do cos anneaus.

Boucle magique

poe ok da ol ds bt o gande sz o varhdscurde i vouu
produisez, p bon




Les fripons de Nightmaren

Nightopio. S
PP pardoz 5
h por Fun d'ev.

sasissont dobord

9%

DHollow (3 Kircle 5 Verol 7 Party 9 Crewle Pole
2Mamu  @shleep (6 Cuttle Gao 10 Snip.
Paraboucle

58 5 ‘

kL, +" .

LT AT Lo SRR
FPOLT 221 L JOMT S S




Pour améliorer les résultats

ocrobalique. Pus nombreus sont o objels rossemblés o plus

nombreux los anneaux iraversés en une élape, plus levé serd e

Smaleel el o, lomot
précédé d'un chifr indique e nombre

ou d'amneaux que vous ave:

Servezvous dos remplins ov aceélérez la viesse do volre
personnage pour ateindre des objts loignds qui vous
donneront d'énormes bonus d'adresse acrobotia

Les écrans de jeu

Nightopia
D Narbes o Gies s ocualomen
e i .z

D st dors e > ;
S y, P 3 / 3 P

®) Score actel

Guand
o fore. Vous dovez ol pord toconsi
jovge.




Passage d’étape de Nightopia
Do
 Scors ot g

points
par Chip doré.

rassamblés. Plos vous en ovez, plus leve sera lo Classement du riveau.

Nightmare

@ Durée restante
-y
© Joug danoaue o fore [ g 63)

@ scor Nightopia
© Bonus horaire

@ Duria inutlsie o
@ score ol

]
iveay, plus o Score Nightopic
<l pora or bl ot o nembre e wioud Gy EEE Rt o i
Score total.
4 v, x
+  + ¥
AT, s W, N



UNESNST
Nightmare

Aprés avoir hanchi s fonce " s
Nighinare, vous devrez
offonter o1 de Wizeman, Co &

vous ovez achové en dornie .

Avan e combal,votr score ota, e Classement do
niveau d'ensemble tle Clossement de niveau d'élope
seront affchés pou e réve Nightopio.

Comme dans s réves Nighiopio, vous disposez d'un
certain femps pour achevr le niveou. Chaque suppa!
‘do Wizeman o sa faiblessa poriculibre of 'objectf est
de lo découvrit pour abalte vorre adversaie. il
compta & rabours ¢ achbve ovont d'avai fin Nighmore,

o jev st terminé

Sivous batez e supp,filiciations | Vote Clossement
de niveau d'enserble pou f réve apparcil

Spring Valley

=
©

Vécran "Dream Top Scores” apporait et indigueles
cing melleurs scores do réve, Vous powvez
recommencer lo téve on appuyon simullanémont sur
Star et bouton A, ou en appuyan! sur Start pour faire
pporai Iécran Dream Select (Sélction du Réve).




S e B s ey .

Les réves

Les réves de Claris

Vallée printaniére
Lo Valléo Pranire s un monds magrifius de
végétatonusuione, Marchez s des ports de pirtes
naturelles, chevauchant de profonds ravins. Prs de lo.
cime des momiagnes o o bises vous nvoiet vers
lesésors. D'crs bies son cachésdans desarbres
o, Regordez bienen hout f en bs  snon certoins
Gbjlspassernt inapersus.

Forét mystique
Danscoraines rgon: do ctefora,des blocs
s st el an e, el il glsen dos
i s povate do rolton ol e
semblent pas & lour lace dons co endroi sombra
siencieur. Rochechez e poin cenrl do corve, e
coverme “scinllani", afoue profondémentdons o ol
Lo crissance dela fort pourait vous ider n chomin,

Musée ondulant
Un vasto muséo so dresso au mileu dn frdin do siyle
uropéen. Lo solsemble onduler sous vos pieds et les
chlmm) de briques rouges ¢ ar@lont soudoin sans crier
s It s p bt o s
CEm e el

s ¥
.



Les réves d’Elliot

Jardin aquati
Prss dos locs, glssoz oudessus desfrdins o0 des
fortainesfon il de Faau vers o cel. D'énomes
sphires bleues renferment des résors tenlats mais elles
vous fon déver s vous y pénéirez. Plonges dans Feau
e ez sr o fond du lac en omasant o plus 'obiels
possibe.

Paysage gelé
L poyiage glacé e parsemé do wagonsaui vous
minentcu i o daours, esses vrs o cil. Voloz
o/ posiez o dessos dos moniognes emeigéas, cowveries
o phres obruple. Regardes bien an hou f en

o0 bolongan sur e borts ca vous poure rover
beoucoup dobjt. Fonce srf porcours de bobdlaigh
out rossemble des Chips Etlés et des Chips colods

Canyon collant
o canyon ot 3103 on lin désert. Il s rampl o
rombrou pibges, conges pour ralenit vore progres-
Lion. Des amants gt apient o ce i pase, Un
outstyps e mochin va vous magnétser o pon que
s objts o s crohyes von adhérer & vous lorsque
sin dune odrese
E

ous possez. Vous ou

Manipulation de votre CD-ROM Sega Saturn
+ Le CDROM Sego Sotum estexclusvemeni desing & e ulisé sur o corsole Sega Sotun.

+ Gordaz tosjours a srface du CDROM propre f sans ayures.

e DROM
source de choleur folle qu'un radicleur.

e
Sega

R el ¥UT¥ ’: 3

: IS R B>
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Advertencia acerca de la epilepsia

it que s hijos o

uicen
vido cofdiono. Talos
anil

juegos de video, [
epilepsia o nunca ha wfido olaques. ep.wepm,

o terido alg o
consule o s médico onts do jugor.

ok Hoosndolos

fuegos de video. S used o sus hi fntomos: mareos,

vin bores,conraciones claes o mscilors, érdidado conocienl,desornioci
vego de
INMEDIATAMENTE o uiizocin del sifema.y consule @ s médico.

PRECAUCIONES QUE DEBEN TOMARSE DURANTE LA
UTILIZACION

5 ? portallo del
felevsor, an lejos como permita o longitu del coble

+ Utlice el juego con una pantall de tlevision lo més pequena posible
+ vt fugar i se ancuenia cansado o no ha dormido lo sfcinte

« Descanse un miino de entre 10 y 15 minutos cada hora mientras il 20 un jvego de video,




Antes de comenzar: Como utilizar su
Sega Saturn

tema

Edo COROM sélo pusde ser ulizada con el sisemo Sega Satrn. No inante leer esta CD-
i ) yo que al

alovoces,

sistema Sogo Saturn Enchufe ol mando do confol 1. Pora uegos de 2 ugodores, enchufe
fombién el Mando de conitol

Ponga la CDROM Sega Saurn, con el lado do I etiqueta hacia ariba, en el fondo del
plail del €Dy ciere o apo.

3 oljuego.
oparezcala si

segirese do que a6 insolodo correctomento.

tivlo dal juego. S

, Cy Star on cualquier momnto

nct
€051 doses oger 4o, ponga ol CD Seca Sch o ko undod, e dlbin
pora mover el

. los
pantalos iicoles ds un juego cparacerdn
Importante: Su CDROM Sego Sctum confone un cédigo de seguridad que permite que ef
B
ssama el disco, P
borde.

Nota: Ese uego s pora uno o dos fugadores
1) itemo Sega Saurs

2 Mondo do control 1~

3 Mando de conirol 2




Guia abreviada de referencia

wnafase

del juegoy Para obt
juego, consult el resto del manuol

Objetivo del juego

Forcodafoedo NIGHTSncasord ecoger 20 Cis sy
Tevérslos o eya Captue oo los Chips czvles como e
o e el oo
el deya Coptro desaporezca, egrese ol poacio deya para
posaral foe sguisne

Cuondo camplte una sri de fases luchard cono o esbiro
ol suano, Aqui o fendrd que racogor Chips azules, poro en
canbio encrd que doscubii s dbidodes del sbio y

expubarlodol e, o e
g

Movimientos

salte
Baisn A, B o C [cvando comine) 23
jotos

- inecas
et n s drceindol b ol Bt D peracorcr o ool
| @Pctora revés dal v

Boién D en direccidn dol aro '



o Der el papode(cordo
1 Intentos de af
B ot iaddocts s s e
pégina 85)
4 Acrobacias
Botén Lo R (cuando vuele)

Introduccién de los personajes

Elliot

Bl o6 jugando ol boloncesto con sus companeros do claso.En esto
\lmn o cuenios amigos de s suparires y desafon  lll o s R
porido
,a,. largo a Elot, que se encuenira a excosos pasos de o casta pero el
la pelotc
B ooy v oo koo l . i et
s caninondo solo

Claris
Hoy Claris tiene la oportunicad de demostral o su famiia que fone

coret s . o dhclresakin ol hrrendle la s

o
) oo Javeswans o et S e st ot s
1R sl v, i

NiGHTS ™
n s suenio, oty Clris han vito @ NIGHTS, un sercapaz de volor
cilos y realizar
fipivie s NIGHTS? 3Un spiu? U memoria Sec o ue ), ol o 5

fuor
it ol dblce Wizoman.




Nightopia en peligro

i noche By Cl rgrson o v porvond
Freeals e i e g

Perverso, y por medio de las Pesadilos que el mismo
creo, sa hace con una procioda enargio de los suerios
e los humanos S no se lo defiene ohora, sugird del
subconscinte y penetard en nuesito mundo, Enonces
no habra poder suficiento en la fer para porarle los

Cuando ya s Pesadillas de Wizeman confenzon @ hacer
resldod su horrble plan, un Nighiope s ascapa dol mundo

hora que el mundo necesiia de su oyudo, Elioty

semten, por pimera vez e sus vidas, e deniro de ellos eid
creciendo una gran valentio. Acepion o desesperada peficion
dol Nighiiopo.

Lo criotua ls explica que deben recuperar cualro fipos de
Wizeman, un grupo de seres grandes como mécquinas. los

cuaro energias son la blonca [que representa purezal, verde
(sabiduri), amarill (esperanza) y ozul (ineligenco).

Wizeman raaré de arrebatar lo energia de los sueros de Eliot
' Claris y da confondiros studndolos en mundos de sueros
extraios, Estos mundos son lugares sacados do los
profundidodes de sus mentes. o quintay lo més rara do los
nergias de lo svafos, a valenta (de color rojo), es el nico.
1ipo de energia que Wizemon y sus esbiros no pueden robar. Se

crdbola aéreo y se iente lraido por lo energia oo de los
suefios. £l Nightiope cree que Elot y Clris poseen esa farc
energia,y por o fano, NIGHTS acudi o socorrerlos.

LAk g ¥ .




B
Posadils, s siros,on busc do Elcty Clor
o ayuda de

Nightopio, fos

i quisren resaurar o paz en
pora poder frusrar los

planes de Wizeman

2 Gulpo
5 Clawz
© Wizeman
 tackle

7 Giwing



Funciones de los controles

Mando de control Saturn

‘ ‘Antes del juego Durante el jvego
[V B Resalla svonos Hveve ol personcie por a parialla
del jvego.
% Start Realiza las selecciones pravios | Hace uno pausa en ol 1650, 1o
oljvego
3 Botén A, BoC | Selecciono i sven0 ‘Acalera ol personcie cvndo va
‘ volondo
Hoce que o personae salle cvandol
T BoténLoR | Notienen foncion Hace que o personaje realie

acrobacias coando wela

Cambio la st dol jvego cvando ol
personaie esta caninondo,
Presiénelos ol mismo fimp

hacer que NIGHTS flfe dorecho

Nota: Pora ol Botén Z, consul
consilo “Datos del s

eloccion de diario”, en la pégina 78,  para ol Botén X
la pgina 81,

Mando de control 3D Saturn

30, el mando de
control 3D Sega Saturn (vendido por separado) ofrece lo uimo en conteol suave y dindmico.
4 o brinda ol

v
Pora més nformacidn ,
consule &l manuol del mando de control 3D Sego Seturn. Para el Botén Z consule “Seleccién

Al el s e
*j" oG o
s PN S

y & YT TR



Vista frontal

1) Botén de direccion 3D
2)Botén de direccién (Boién )
(3)Botones X, Yy Z

otones A, By C
8)Botén do inco (St
§) Conmutador de modo (Cambia enre los
modos +y O consule abjo y enla
pégina siguiente)

Vista posterior

qupnmdur -derecho (Disporador R}
18 biporodos iaerdo Duparador )

Modo del Botén de direccién 3D
(“Modo O”)

s e Durarieol[oego
Dietinge — [fwols TS e e
direcién 3D ik

Diotin | Notominets o s el

4 BoténA,BoC L
-
e

o ook T svecioes e | oo wi povs n o oGer o

die oo i st
® Difperador® [ No lonen B e

isparador L acrobocios cuando wuelo
Combia o vista del jvego cvando ol
personsio ests caminondo.




Modo manual del Botén D (“Meodo +”)

‘Antes del juego Durante el juego
No flene foncién No flene foncién
7 BoténD Rosallo un oo Mueve ol personaje porfa parialla
del juogo
T Botén A, BoC | Selecciona un sveno ‘Acelera ol personcje cundo va
volondo

Hoce que o persondje salfe cuando,

BT Reciza s selecciones preves | Hace una povsa on o ooge; o

oljvego roonuda cuando et pousodo
© Disporador R | No fenen funcén [Haco us of personc realco
0 Disparador L acrobacios cuando vl

Cambia la vista del juego cuando el
personojo ests caninondo,

Preparativos

s d e o oo Sogay S Toam, oo s i do
NGHTS Prsons St on o panals del T pra ovnzor a o poila do Sleccén de

oespere ver de Elioty Clarsy lo
el jvogo.

Duorantelosinoducciones o o demostracién, presione
Star poro que aporezca o pontalo del Tiulo. Vushva o
presionor Star pora vanzar o o pontale do Seleccion

€

&£
Para cargar un juego
SR
el dn Soaci o et S i) par
et

Si0s o primora vez que juego, Seleccions NEW

nombre de a aventura y presione Stot o ¢l Botén Ao C
poro sleccionar




Cartucho de apoyo Sega Saturn Backup

o crehodoapoyoSug S Bk vendio prspordol, ke gurdery
tocho.

f

Para corgar un

Luego resale o

Botén Ao C por

Soturn Backup,
Insruccionos,

Para pener nombre a una nueva aventura

Bespus ds hbor lociorado NEW GAME, dobrs
asignar un nombre a la aventura

Presone el Botén D en cuclavier dieccién pora resalor

Cordeter. Pora inroducr o corécler, presione Siart o ol

Bin o C Rsoh DL b prsionn o Bor A

pora bor

& brcduceon ol ok sl X (ol o M

presione Stor el Botén A o C pora avanzar a o porialla

i o wston Dreoms

Para entrar en el sueiio

Desda ko pontalls e Seleccién de suefios (Dreams),

las puniuaciones mas olfes de NIGHTS
O e i ah s do i
pantala de Selaccién de diaro (Selec Diary).

Dependiendo de la ubicocién del suero, fugard
Haciendo el papel de Elict o Clars (sleccione un
suetio de lo pare zquierda pora hacer o papel de
Claris, Cuando hoya

e s g
comenzor o jugor.




Select Diary

i i Slest Duawy.
(Seleccién de diario) e
Presons ol BoinZnloponclodoSdecaon e T
suefios (Dreams) para abrir el diario de NIGHTS.

DELETE (Borrar)  borra dol diorio una aventura guardada n 61
COPY (Copiar)  guarda una aventura n o carticho do opoyo Sego Saturn Backup.
et ol
RENAME (Cambiar de nomi
B o nie i e e
Lo
cede ala

28 VS (Contra un amigo)
luche contra un amigo en este modo (consulelos péginas 80 y 81).
Paro poder acceder a este modo fendré que vencer anios a Reola on
Pesadila. (Nighmre).
Presione ol Boién D en la IZQUIERDA o DERECHA pora resalar o funcidn lusgo presione
Start 0l Botén A o C pora occeder a el

Presione el Botén B en cualquier momento para cancelar o seleccion.
Para borrar una aventura

Presione ol Boion D ARRIBA o ABAIO poro resalor o
ventura que quiera borrar, y prosions Strt o ol Bon
Ao C para seleccionrla.

Enlo ponialla do confimacion, presion ol Botén D ARRIBA
ABAIO par resalfar DELETE OK (borrar] o BXI solr
Prosione St o ol Bolén A o C para confitmor.




Para copiar una aventura

Uil ssta funcién poro copior veniuras de lo
memria interna del Sega Satumal cartucho de opoyo

Resalte o racuacko dol dicrio (Diary) presionondo el
Bol6n D en lo DERECHA. Presione o Bolén D ARRIBA o

I e o

Enlo pantalla de confirmacisn, prosione o Bolén D
ARRIBA o ABAIO pora seleccionar COPY (copior] para
confirmar, o EXIT sal] poro cancolar. resione Star o
ol Botén A o C para confirmor. Fresionando el Botén B
30 anularé o seleccién

Para cambiar el nombre de la aventura

Paro combior ol nombre do una avenlura, resdlela presionando el Botén D ARRIBA © ABAIO
presione Star el Boton A o C pora corfimar.

Frosione ol Botén D en cuolauierdireccién para resalor un
cordcer. Poro introducir el corécler, presione Start o ¢
Bolén A o C. Resalto DEL (borrr]y presione el Botén A
€ para borrar ol corécler.

Cuando haya érminado de invoducir ol iombre, rescle
END [complelo)y presione Stat o o Botén A o C pora
Iogresar ala paniollo previe

Para cargar un juego

Consihe “Pora corgarunjegs", en o pigio 76, paro informare.
Opciones

Busione ol Botén D anla

/ZGUIERDA o DERECHA pera P o _fler B

wsallr o funcién, y presione Start o
ol Botén A o C pora acceder o el

A tanos que s indique de oiraforma, prosions ef Botén D ARRIBA 0 ABAIO y el Botén Ao C
ot slecionor cvolauera do s funciones d 3 paginos 80y 81.Fodid presonas ol Bgion
1 on cuolauier momeno pora concelor o seleccion. "

W T 4 =1




Sound Test (Prusba de sonido)

Prusbe los diferentes ipos do misica de fondo y efectos
s0n0r03 del juego, Presione ol Botén D ARRIBA 0 ABAJO.
para esalfor un nombre de sueno,y Sart o e Botn Ao C
e e hrmiscadibnts
(8GM) del svrio.

Frsins Bt ARRIA © ABAIO por sl SE o BGM, 0 5 prodon o B Dan
o |ZQUIEE

AT

£ BOM, presione el Bolén A o C para escuchar la misica, y ol Botén B pora pararla Presions

(Sound Tesi.

) 6 (BGM).
Audio (Audio)

n (Pantalla del televisor)
Para obtener buenas indgenes, ol el ajusie WIDE siiene un tlevisor de pantalla
panorémica y NORMAL pora os demds fpos de flevisor

htmaren (Pesadillas)

de Pesadilo, BEST TIME
(meior iempo), 6nAoC 6nD porc
‘ovanszar los iveles de Pesadilla

Select Diary (Seleccién de diario)
I G b ik skl s Solacitn e e

2P VS (Contra un amige)

iivegue enfrentindos @ un amigo con sl funcién! I
fugador 1 1oma e papel de NIGHTS y l jugador 2
toma o papel do Recl.

Elobjotvo dl juego consie en corrr conra su
conerio @ dsimo vlocidod (presonando o Boén A
o)y relizor crulos akrededor . Cada voz que o
Haga con éxo, su contrri perdart un golpe.

®

v9s

ogodor
teniendo golpes, f que mas fenga serd declorado campedn.




Daspus del parilo, aporacerd lo pantalo do.
contnuacién (Coniinue) Preson Start o ol Botén Ao C

s, presione ol Botén 8. El imero do continuaciones.

s limitodo.

Bt Fropor cccedarc e mco s
ikl e

[Nighmare.
Dream Data (Datos del sueiio) ¢

funtuaciones de NIGHTS, Resolte uno do los

weriosen la pantal do Seleccién de svenos

(Drscms) y presione e Botén X para que oparezca
pantala do los mejores puntuaciones

onseguidos en eso suefio.

1) Cinco mejores puntuaciones del u

B s i o' ta o esobida

3 Mapo del svero

 Finn o 80D o' H
uta del susiioy que aporazca o puntuacion més ol de lo e

. oRpara

+ Presione el Boion B o X para volvr a o pantalla de Seleccién de sueros (Dreams)




Nightopia

0, lo Pasadlos e robards oxceptola més
. o volentc

toda la energia del suefo.

A poco distanc se encuenira o polacio Ideya.

Comine simplemente hasta enrar en él y NIGHTS
ocudird o ayudorlel lnmediatamente comenzard a flfar
olejéndoze de la platoformo. |Divértase volondol

arrebotada del suefo. {Recaio Chips azulesy déselos ol Idoyo
Coplure pora sobrecargarlo y que suele la anergia robad del

Una vez que hayo agobiado ol Ideya Copture con fania cargo,
oparecersnlisiados el iempo que lo h levada sobrecorgorlo y
hacia ol polacio ldeya donde iniciaré o siguiento foso.

o o oy i il e S L
fose, caord ol suelo, lris o
Elio, s enconirard en peligrol Wizeman enviord enormes

huevos alarma que le perseguirén cuando canvine por fierra en
los mundos de los suefos.

con usted y le obligordin o despertarse. iSe acaba a nochel

Cuando fnalice la dlima fose de un suefio, serd ansportado o
Pesadilo (Nightmore), donde hard oia vez of papel de NIGHTS y
lochord contra uno de los esbitros de Wizeman.




M

Objetos

vcjes
b ol Ideya Capure y legor , pero tombién

las foses

1 Chips de colores

Coda Chip de die vole 10 punios.Los Chips oz
ol ideyo Copiure. C

Ideyo Caplre,recoia Chips de oro. Cuantos més recoio, moyor seré a boniicacion que.

oblenga ol final de o fose

by
otorgarén 10 punios por cada esfello

4 Anillos
Coda vez que pase o rovés de uno oblendré 10 purtos.

{/Aro de potencia

para consequi puntos de bonificacién. Cuarto s variodos sean los tamaros do los
itculos que hago, mayor serd la bonifcacién



Las pesadillas paniaguados

do Wizeman, muchas do ok o i

¥y P

Hollow 3 Kirde 5 Verol 7 Party 9 Crewle Pole
2Mamy 4 Shleep © Cuttle o Gao 10 snip

Cerco

Hoy dosforms do oblensun biolo Una forma do
hocar coniean move s parioncis n o
dieccindel cbjtoyhaca qve o to. Lo o orma
oo oo oo o o 0 .

Trastun carcood Kl mosshre « NIGHTS con
B0k D d foma que s welos anfomo o Chips do
eseoloy Chipsdo colr s maabe 4Vl porcoger
uchos bjtosdo na vez, cunus e reqier do
oo e r 3 oo

jet i ¥

)78 % SR
v s, o

SR

R L Thdy . ¥ &




Puntuacién principal

boticasones Coones s s ey v s il
o do vz, moyorser a bonicoconque abienga m
01 ocroboco Enl il oge a plova T

Bicuiio o mimrs, i’ s s st

hoya recogido y los anillos a tavés de los que haya pasado.

Uil wrampolines o ocelere a s personaie para olcanzor
objtos distontes y obiener bonficaciones giganies por sus
habiidades ocrobdiicos.

Pantallas del juego
Nightopia »

i
B e i e s cun
fiene actualmente 33
. e
BN e forza dol deyo Captrs. ~_+~
1) Medidor de intentos de ataque 3
MR vvocin corvagude
o

[Cuando su medidor de ntentos de atague llsgue @ cero, NIGHTS perders su habiidad pora
posar o havés de

onlos




inalizacin de fase en
Nightopia

© cips

 somcociones

© Clsicacin on ol aivel

Coyoh e

némero de Cl Por dada uno.
que recofo rocbird 50 puntos,

L Clas el nivel es un indicador delnimero de Chips de oro que ho recogido.
it s i o e o st

Pesadilla (Nightmare)
D Tiompo st
@ Puntuacién actual

Mol s e e
o pégino 85)

e

Finalizacién de fase en Pesadilla

@ Punicién en Nighiopio

© Bonifcacion por empo,
@ Timpo no emplecdo
@ Funocén ol o
o
< walfose, mayor i por tiempo que
obtengo i porlo portempo, yla




Nightmare (Pesa

dlina fose de

aPesadil

[Nightnaral, ! i
6 Wizemon, El

aponders dol limo suefio que haya vistad.

Al de polec, aparocer su punuscion o,
oiiicocén generc o e ivel y losicociones e ol
il por oses pora ol sueio e Nighiopo

Alguol que en ol suero en Nightopic, también aqui
19066 que acabor o ivel denio de un fiempo doclo
]
paticular, y sv objfivo consisto en dor

obiidad y vencarlo. Si 5o o acab ol nme ortos do
linalizor lo Pesadilo, ol juego e acabare

[ivenco ol sbiro, folicidodos! Aparecers su
lasiicocién genaral en el nivel del suer

la do
Oltoridas en ol suerio, mosirando s cinco mejores, Si
piosiona Stort y ol Botén A simliéncamento puede
Valvor ol suefio para probar de nuevo,y i presiona
St solomente podra presentar a pariallo do
Saloccion do suefio (Dreams).




INEIS)
Suefios
Los sueiios de Claris

Valle primaveral
lvalle primoveral es un hermoso mundo de exuberante
i

hacia ariba y hacia abajo o de o conlrario se perderd
clgunos do los mejores objetos

Bosque mistico

En lgunos ogoresdel bosque s encusnian colocodos
sidamarte bloques de pischa, peo an otos s piares
4o ancuenira esparcidos por ol selo. n l ambienle
aseuroy slencioso del bosque lo secles o éfco

malezo del bosque podrd.
ayudarle @ ponerlo en canino.

Museo blando

Unas enormes forres de museo en medio de un jrdin ol
st auropeo. El suelo parece deformorse baio sus
pies y loscarreteras de ldilo rojo s acabon
repentnamente y sin previo aviso. El museo no fene.
puerios evidantes, por o que fendré que buscar ofra
forma de enror en 6.




Los suefios de Elliot

#l jardin esplendoroso
Siuado

e s

s

B i comerer hmadurm

{080ros,pero o amban de un golpe cuando e

B o o ondo dl gy
coja fanos obielos oo puedo.

Campana congelada

H poicjeexcorchado st marcodo con linecs do
fortocarti que se pierden en lo distancia y torres que se
ol

e laderos ompinadas Nire hia oribo y haci bojo
s s fomboled en s barts,ya que podia
ncontor muchos objetos preciodos. Corrocon ol ineo
pora recoger Chipsda el Chipsdo colors.

Cafién de los palos
BRE: i v e n deite
lonodo numerosor vomgosdsanados pora hocers i
s oo s s oo aon

B el O s de il
N .
I peguen al pasar por donde ellos. Tendrd que
tikeanzor sorprendentes alturas para afravesar este

o

Manejo de su CD-ROM Sega Saturn

+ Lo CDROM soruilizads
Soga Soturn

. lo DROM

B imatey e

i . poro
vo descansa fanto uded como ol CD Sega Soturn.

Aviso alos poseedores de felevisiones de proyecci
o ,

U ideo o elevidones d proyeccién de patalagrande,




BT S RO

Avvertenza a proposito dell’epilessia

Per fovors, leggete quanto segue prima di ulizzare o di permeies of vost fig di izzare:
quesi sslema por video giochi

Aleune persone

video
giochi,
Tepilesia o non & ma sata colta da otocchi piltic
esposizione al
medico prina di giocore.
< parte doiloro

oo SN o in Tl et diconocanz,diramni,un gl

, intrtompetene uso
I OAEATAMENTE s oot

PRECAUZIONI DURANTE L'UTILIZZO

+ Nonstae in pied: davaniallo schermo a distonza ravicincta. Sedotevi ad una corta

+ Riposote per olmeno 10 6 15 minufi ogni ora duranie Futlizzo i un video gioco.




Iniziare: come usare il tuo sistema Sega
Saturn

Guoslo COROM

dloparlon;

| o Satm i
ssema Sego Soturn. Inserisci il controllo 1. Per una parifa @ due giocator, connetiere
onche il contrllo 2.

24/Met il CDROM Sego Satur nell spatio del cassetio dei CD con lsfichetta verso ol

L por caricare i ioco.

Senon

conetamente
 promi il s Re
Satum per S voitomare o
ABoCe Stort

“

5o accendila mocching senza inseire un CD, appore il pannall di conrollo dei CD audio
S0 vuoi un gioco, maft il CD Sega Saturn nellunits, premi i tasto direzioncle per muovere i
Star. Appariranno lo

schormate introdutive del gioco

Importante:  tuo CDROM Sego Satun contiene un codice di scurezza che permate ol
i

i disco, , iniziondo,

sitomo
lal coiro o pulendo verso Festorno,
Nota: Guesto ioco & per uno o due giocotor
Siene sogesoum

1) Conrollo

B 2




GUIDA DI RIFERIMENTO VELOCE

Per un

reso dol manuole

Obiettivo del gioco

Pat ogni el i NIGHTS dev raccoglere 20 gaoni bl o
oo oll cotur di deya (sl deso appoiono i geon b

ela catura di deya). Quando o catura di deya sporisce

o ol polazzo di deya pr ondare l prossm el

Dopo che hai completolo una serie diiveli devi combatere il
caudotario de sogni. Gui non devi raccogliero geoni blu ma
invece dovi scoprie il punto debols del cau

<o fuor dol ogno.

rio o forzarlo

1 salto
Tosto A, B.o C (menire cammini)
2 Prendere oggetto
Tosto direzioncle nella diezion delfoggeto o asto direzionale
per girare inforno olfoggerof)
3 Passare attraverso un anello
Tosto diezioncle in direzion dellanelo



A Afferrare un
Taso diezioncl verso aitane (qvondo vol)

1 Attacco a rapan

oo, 5o C n vl) redi Atoco o epono  pegina 106)

Acrobazie

Tasto Lo s volo)

Introduzione dei personaggi
Elliot

e i o parita
Ellot %
@nesto, mo o selo delfava squocro gl e pallo. Un possaggio
unge
il

Claris

Oggi Caris ha lopportunits di mostare lla famiglia  uo tlento da
.._polcoscanico, Lo luce del polco s accends, ol suo cuore inizia a cormsr.
1 direnor sono  fuori @ guordore. Cloris i awicina ol microfono, ma
uolcos & storto. Uno piccolo voce daniro di e e dice che ut
ideranmo, Passano pochi second) o ko voco cresce pib forte. Cloris ugge
ol polco, non ivscendo a sopporiare it o voce.

NiGHTS

i oo sogri Elot o Claris ronno visto NIGHTS, un ssers copace di velre in
b B Uno

Witho? i
il prossimo botagia conil cativo Wizeman




Nightopia in pericolo
Quella ot Elot o Clrs lomano a caso persendo o
i

5o sesi com follmen;, senza rendersi conto che lo
vera side dove ancora iniziore. Nel mondo di

subconscio @ invadard i nosiro mondo, Nessun polere
sula erra pote fermorl,

(%

Quond i Nightmaren di Wizeman niziano @ realizzare i o,
terribile piano, un nightopiano scappo dal mondo dei sogni e
implora el sonno Elo e Clris di salvore il mondo do quel
malvagio essere. Solo secondi fa i considoravano faliment
Mo ora che il mondo ha bisogno del loro iuto, Ela ¢ Clars
sonton per la prima vola nella oo via i oraggio crescere
dento loro, Accetiano cosi o richiesta disporata del
nightopiano

Lo creatura gl piego che devono recuperare quato fpi di
energia dei sogni dalle coture di Ideyo create do Wizeman, un
ruppo di grondi esser meccanic. La quatro energie sono.

bianca rapprasenta la purezz), verde (saggezzol, gallo
(speranzo) o bl iellgenza)

‘Wizeman proverds  rubare lenergio dei sogni i ot Claris o
 confonderli metendi i sroni mondi i sogno. Quest mondi
s0n0 postrealizzo dolo profondias dall loro menti Lo quinia o
To pi rorc dell en raggio (di colore rosso),
& lunico fipo di energia che Wi

& airatto dalfenergia rosso dei sogni. Il ightopiano credo ch.
ot e Clris possiedono quesi rara energia, o quindi NIGHTS
T civers

I ightopiano avwerte che primo o poi Wizeman manderd il it
cent dei sui Nighimaren, soi soguoci  carcore Clris
Ello. | due bombini NGHTS in ogni

passo del commino per fermore | piani di Wizeman se voglono
fiportarelo poce @ Nightopio







m_

Funzioni di comando

Comando Saturn

Pre-gioco Durante gioco
T Tasto direxionale | Saloziono 50370 Muove i porsonaggio sul
schermo

7 Start Fale slezion progioco | Pavsa l gioco; o fa confinvare s&
in povs

TTastoA, BoC | Seleziono sogno ‘Accelora personoggio i volo
Fo solore i personaggio mentre

TTastoLoR Non usoto, o fore acrabozie o parsonaggio
in volo
Canbiovista di gioco mente il

galleggiore NIGHTS diseso

Notas ved: Selezions diario @ pag. 100 per 1ot Z, o Dati dei sogni @ pagina 103 per
osto X

Control Pad 3D Sega Saturn

i Conirol Pod

dinamico.

Pramilo p

ol Per sapere dipil

i i Periltasto 2.
pagina 100 Dati i s0gn0 a pogina 103 per il fsto X.




Vista frontale

(1) Pulsate di direzione 3D

(8 nerrtore di modalis seloziona
todo + 0 O veds soto nella
pagine sequente] 2

Vista posteriore

10 Gillotodi desa (gt R
Gl sisra (gl )

Modalita del pulsante di direzione 3D

(“modalita ©”)
Pregioco Durante il gioco
| Pulsante di
irezione 30 schormo
4 Tasto direzionale | Non vsolo Non usato.
[ TastoA, BoC | Selezion sogno Focclora Tpanonaggain
LR
o start Efetua selzioni progioco | Pousa l gioco; o fa continvare s0
in povs
Grilletto R Non funziona o fore crabozie ol personaggio
9 Grilletto L i volo

Cambia la vista d gioco quando il
persanaggio sa camminando

RO, i




Modalita del tasto

irezionale (“modalita +)

Pre-gioco Durante il gioco
1 Pulsante di Non usato, Non usato.
2 irezi Muove i
schormo
UTastoA,BoC | Seleziona sogno ‘Accelera il personaggia in vol
Fa salare i personaggio quando
5 Start Fo selozioni progioco | Pousa l gioco; o fa coninuare ze.
in pavsa 7
Non usato Fo fare acrobozi ol personoggio
involo
Combia la vista i gioco quando il
personaggio s comminando

Preparativi

Dopoilogo Sega e Sonic Team inizia l'nroduzions di NIGHTS. Premi Sart slla schermata
del tolo per

Elior o C

Durante o intioduzioni o o dinostazions premi Siar
per for apparire la schermota dal tolo. remi ancora
Star per avanzare allo schermoto di seleziono del
diario,

Caricare un gioco

Sia che tu giochi pr o prima volt o che fu o

continuando un'awentura vsa la schermala di slezions

el diaio per coricare un gioco,

Se soi giocando per o prima volla scegli NEW GAME
salvare lo o ovventura. Premi i fsto direzionle

5U Gl per selezionare il ome dellawentra o

prami Stot o1l tasto A o C per confernare.




La cartuccia Sega Saturn Backup

Sego Sourm Backup

S,

 premi il

Scegl '
Billosio A o C per conformare.

Por Sega

Dare un nome ad una nuova avventura

Dopo cho scegli NEW GAME dai un nome allawenture

ltast direzionale n quolsios direzione per

alszionare un coratere, Per immetere un coraters preri

Sl o il sto A o C. Cancell selzionondo DEL

S R
=

per
B sogei.

Entra nel sogno

D0l schermla di selszione do i segli dove in
Wighopio vuoi provere a recuperare energio d 000
{ubolo o combatero i Nighimaren. Do questa schermnata
i onche vedere i i punieqi i NIGHTS (Dot
isog0) o iopie o schormota diseloziono ot
Ataconda dol post ol sogn, avii o part di ol o
Clts soghun sogno dollapore s por essre

i solezionare un sogno, o promi Siat o l fasto Ao C
Pt niziore o gocare.




Selezione dia

Premiil fosto Z sula schermo di slezione def sogni per
opri il diorio di NIGHT:

Diay
— Ty

DELETE  concsllo un'awventura regisrta dol diario.

copy e i (
soporcianeno).

RN (i o e ot e

LoAD tifo continvare un o

OPTION  cceale o shamnans dale apeon dol gioco.

Vs 102}

Nighmore per accodore o quests modale

DESTS TRA por I
tasto A C per accederl,

DELETE (Cancellare un’avventura)

Pramiil taso direzionclo SU o GIU por selozionore B
Fawventura che vuoi cancolare, @ promi Star o il osio A —DTE
o C per confermare.

Sullaschermata di cenferma premi il osto direzionl SU o
GIU por selezionare DELETE OK [conformo di
concellazione) o EXT uscie]. Premi St o1l tasto A o C per
confermare.




COPY (Copiare un‘avventura)

Ul ques opzons per copicrs awenture dalla memaria
b i Sega Sum sl carucia i Backup o
Veoerso

Saloziona il box dol diario premendo i tasto diezioncle

o Stort o  fasto A o C per selozionare la fonte

Hulla schermato di confermo premil tasto direzioncle
U GIU por selezionare COPY per confermare o EXIT
i concellar. Pram Stor o ltasto A o C per
Ganformore. Premi | tsto B por abbandonare la

Cambiare il nome di un’avventura

s St o i osto A o C per conformre

Wil csto direzionalo in quolsios ditezione per
Wlotionare un caratere. Par immeterlo, premi Siart o i
o A 0 C. Seleziona DEL cancellre) o promiil fosio Ao
€ por concellre un coratre,

Gueno hs into diimmeltere un nome, seoziona END e
i Star il o A o C per fornare alla schermata precedsne,

Caricare un gioco
Nadh Cavicre un gioco o pog. 98 porsaperne i i

Opzioni

Wi il csto direzionols o DESTRA o
BINISTRA per selozionare Iopzione.
o Strt o1l tosto A o C per accedersi

[ proril asto Ao C per
Wltioncre o delle opioni a pagina 102 e 103, Prem B quolsiosimomeno per
Sancolore a 1o slezione.




Sound Test (test del suono]

Provalo muico di sotofondo @ i offe sonori del gioco.
Premiil tosto irezionle SU o GIU per cancalare il nome di
un s0n0, @ Sar ol asto A o C per accedere agl offri
sonort (5E) o o musca i satofondo (BGM) per i sogn.

L B

g c %
z

oo

Premil 5U 0 GIU por el £ 0 BGM. SuSE, e
o Premi | Cpor

54 BGM, premi il fosto A o C per ascolore o musica, o il aslo B per formorla. Pramill tosto B in

Nota: puoi ascollare suoni da SE durante una musica BGM.

Audio

TV Screen (schermo TV)
Por egololo su WIDE per RMAL per
alipi i elevisione.

ightmaren
Vedi i tempi miglor per vl n Nightmare. Guondo BEST TIME appare premi Start o fasto
AoC U0 GIU per

Select Diary
| Tifotomare ollo scharmato princpale di selezione de diaic.
2P VS
Foi na porta contro un amico in questa modafal 1|
giocatore 1 gioca come NGHTS e i giocalore 2.
diventa Reclo.
Uobiotivo del gioco & di sconirari con il o awersario
alla massima velocis (premendo il aslo A o C) o fare
caprile intomo ol o awersario

Ogri vola che i resci

1o awersario perda un punto
Entrambi i giocotori hamo fr

punti. Il primo giocaore

quando il tempo firsce, i iocotore con pid punt rimanent; & dichiarato vincitore,

Dopola porita appare la schermota di confnuazione.
Preni Star ol asto Ao C por andore ancora esta o
festa primo cha il tampo fnisca. Premi i tasto B per for
accalsrare il fimsr. Non ¢ fimite o numero di

Notas devi sconfiggere Reala n Nightmare prima di
accadore o questa modalit,




Dream Data (Dati dei sogni)

Con questa modl pusi veder i migior
Ptloggi por NIGHTS, Sleziona uno doi sogni

ulla schermata a. !e\exwont deisogri e promiil

b X porfor opparie I schermata dei miglor

e

1)1 cinque mighor punteggi i so

@ percorso el oo (ivale)

3 Mopp dal

moppo del

] ok
porcorso del sogno e far apparic l miglor punteggio del ivello

+ Proniiltosio Lo R per cambiare la rotazione della moppa del parcorso del sogno.

. Xpor i

Nightopia

Tanergio i . i coraggio
dlsogro.

Viino i rova i poloz20 i deya. Devi soo entrre o
 NIGHTS ver ad ofutot nzi immeciotoment
Sollvrt ol piatforma, Diver in volol

thoprotegge uno> i energ dl sogno caturola
BRRiccsi oconi blu o ol ol cattra di Ideya por
Bovtocconcara s forlo molrs fanorgia de sogei ubot

la cottura di deyo,
Jovraccoricare Ideya @ il tuo bonus difempo. Ora loma ol
olozzo di Ideyo dove inizierc  prossim livello

e

B 3 e G B s e ptetl
B i v it et o
| e




obbligherd o svegiar Svuq\m!

ot dove cncora e o NGRS combotreun df gt
di Wizer

Items
<]

per esplorare vl o scoprire i esori el gioco.

1) Gettoni colorati

210 pun.

dora Fi e prendi, i alo il bonus ol fne del velo,
2 Gettoni a stella
i slia
3 Anelli

o el a1 o s wo i 10 p
 Anello di poter

perp
bonus. Pi grande la varista di lerghezze di crchio farc,pi alfo il bonus,




Oli aivtanti Nightmaren

Perdi

Wollogl sopra offerrandoli primal

low (3 Kircle, 5 Verol 7 Party 9 CrowlePole
u @ Sheleep  (® Cuttle 9 Gao 10 Snip.

lto mortale

4600 due modi d otenere un aggeto, Uno i
o1l 150 personaggio nall direzione di un

per forglilo toccare. Vol b di fore un sato

o,

14 slto mortcle  focile: muovi NIGHTS con i
direzionl por girare inorno of getoni o stlla e o

l olorai. Lo manovio & utle per prendere mol

in un colpo solo, anche se i vuols un po

il por prondere i gf oggeti n un solo gire




Punteggi maggiori

i icompensoto con bor

T
e ) el v s e e P A
et e e
ol Lk recedta o momero ol umers G gl m
e e e e

Ui i b ks B

per
caggiungere ogge distant @ por aver gigonti bonus di abilla
ocrobaica

Schermate di gioco

Nightopia
| Numerodi gotoni colora
2 tvallo i oz delo coturo d oy
9B atoceo o voparo
O Puntoggio
© Tempo rnarais nl sl




Completamento livello Nightop

o
B Picse i ol nel sl 5
> — i\

I numero dei gettoni d'oro ch o preso el el

Ll

proso.Prand: 50 pun e dorco
linumero diivell nda i numoro i goto:dori <ho prendi P prands i ol
livello.
Nightmare
Wie e ivoreri

Fureagio

B di cocco o ropano

fredi peg. 106]

Completamento livello Nightmare

Pitoggio Nighopia

Bonus

ampo non vilo
© Puricggio ool

Wolipliccto per i bonus ditempo,  questo numero & aggionto ol punteggio Nightopia per |
punteggio totale.

R e
. >0,

.V 2\




_

Nightmare

Dopo che finsc ubimo fivello i un sogro in Nightopia, 56 rasporioto o Nighimre, i
Ui come

Wizeman. ubime.

P o ot corilr o prinlol 4
numero otal divello e l numero di vello

schoma per il sogno di Nighopio

‘Come nei sogni di Nightopia, hoi un corto ammontare di
tempa per finire i vello. Ogni caudaterio ha un proprio
punto debole, e il o obietivo & i scoprirla e 4
sconfiggere il caudaterio. Se i tempo fnisco pima di
finire Nightmare, i gioco fnisce

Se sconliggil caudatorio, cowgrumaz fonil Ve l o
nmero totole diivell per i o

promi Star por for apparire la schermata disolezione
del sogno.




Sogni
Isogni di Claris

Vallata primaverile
L ¥olto prinoverie & ino splendido mondo rcco di

oniogne mandan di tsr Al oggeiora
ost n lber giganti. Guorda dappertut o
oo

Foresta mistica

I olewne pori dell foresa sono piozzaii pezant
Blocchidipiero, ma i alcune alre delle colomne sono
it o o2zt Sognalidel rofico che mercano

foteso qui i potrebbe aiuioe o ovare ko giusia vio.

Museo soffice
Unlorgo museo s lev el mozzo ciun gardine i

{inerimento. | museo non ho un'entrolo evidente,
indi dovi rovare un'alro maiera per entar.




Sogni di Elliot
Giardino bagnato

Ubrat sopra parchi lacusti dove fontane sparano get
dacqua in alo el cialo, Gigantesche fore blu
S alleton, ma i cambiano di diezione

Tondo de logo accorionds il oggetiche puci

Campana ghiacciata

1l poesoagio ghiocciolo  evidenzito da binci
fanoviar che porano loniano e o che s imolzano.
el cil, Vola s scoa mortagne mevare coper do
prcfond: penci. Corco dapperuto mane i sospandi
Gl bart, potes rovare mli ogget. Partecipo ol
corsa dell it por roccogiers gotonia sl o
coora

Canyon appicicoso

W canyon i rova el ez di un desero. E pin

b e iomannn oo, N o
Ticchons qublnque cosa pos. Un olfo po di

alezze srabilont per passare questo s0gno.




Manutenzione del tuo CD-ROM Sega Saturn
4 J{COROM Sego Saturn va usao slamente con  sisemo Sega S

' supericie del CDROM

4 Assicuraidi prendare na pausa durarte 20 prolungoto per riposore o @il CD Sego
Sotur,

I fisse porebb

video

lochi i televisor o proezicne o lorgo schermo.



NEDERLANDS

Waarschuwing voor epilepsie

gebruiken.

P
deze mensen cen aanval krigen. Di kon gebeuren zonder dot men aen medische historie von
zonder

racdpleog dan vw
spelen.
d hn
Kinderen. ndien u b i i
5 o NMIDDELLUK
raodplogen. Hel gaot hierbil om do volgende symplomen: duizeligheid, wisselend zich, rekke
spiron, desorin

suiphekkingen
VOORZORGSMAATREGELEN BIJ GEBRUIK

+ Ga i e dicht bifhet beeldscherm stoan. Go op rime afstand van het V-scherm zier,
zover do lenge van de kobel dit oclact,

+ Gobruik hotspel op een 2o ein mogelik TV-cherm.
+ Go nie spelen indien u vermasid bent ofnet voldosnde slaap hebt gehad.
+ Zorg ervoor dot e komer woarin u speeh, goed verichi s

« Tidens hetspelen van een videospeleie moet u ek wurtenminste 10,3 15 minulen rsln,

ik S

1 SO
2112, + N B



Opstarten: Het gebruik van het Sega
Saturn-systeem

* Doze CDROM kon uislutend worden gebruiki et het Saturnsyste

Probeer deze

*aschadiing vondo hoofdileloon o Lickprokers.
). Shihr Sogo

1aon 2 spelers ook
bedieningsbiok 2 oon.

2. Log de Sego Sotun CDROM, met he ekt naar boven gerichy in de CDilade an st het
doksel.

4 Druk op o
s UIT zetten n
conioleren of ales good aangesloten s,
. Als o idens he spelon et spel afgelopen s,
P Ao
nar igheren, vk dan op alk Jikertid op
de loetsen A, B, C en Stor.
. Al jo het apporaot AAN zet zondar dof o een CD s ingelegd, zo het audio CD
inen. Als spelen,
Sotum drok op de R d do toots
linksbe en druk op S p
2ullen verschinen,
il DROM s voorzien von zorgt
Al jouss Sega s idoren an
waarbii naar do.

100 veegt

.1 Dits sen spel voor één of heae spelers

oo smoyioan
Bedieningsblok |

edenrbok 2




Snelle naslaggids

Hisronder

waarop.
in. Eon itvoerige

Doel van het spel

5 lke scén von NIGHTS moet 6 20 blauw fiches
verzamelan en deze noor de deyaverzemeleenhaid brengen
{rachs oo ofbclding von zowel do biouwe fiches s do Idayo:
verzamelaenhid). Wanneer de Ideyoverzamaleanheid s
verdwanen, ke o trug nr Poeis deyo om aon de volgends
céne o boginnan.

Nadot o oon roeks scdnos hebi voltooid, moet o oon

moor wel moel o do zwakheid van de hondlonger probaren
fo ontdakken on hem uildo droom probaren fo erwiidoren.

g2

FiY)

Bewegingen

1 springen
Tous Bl fromer s op) o3
2 Voorwerp vastpal

om voorwerp hean
3 Door ring heengaan

Riosts nriching van ring
- \
$ . o




W Hislentiker vastpakken
Bioe n iching v hletker (wonnes e visg
1 Booraanval
fous . 5.1 C (warmeer e i) (i “Drloonclmotr” op bz 130]
) Acrobatische kunties
oo o R (womneer s vieg

nnismaking met de spelers

liot P
115 me! zin Klosgenoten basketbal aan het spelen. Dan verschijnen er =
poor ouders kindare von schoo e en wedbirid fege Elc o zin

i vlan spoln. Eon fsomganoot speet e ango bl naor litdio
Slachis 30 cm von bt na bovin maor dan soshdo bed sple von
ndors ec de bol D dog aindig met s onge b over et veld on
kihorde k. In zin e ooptElioferog nor i

_bogint snelle o Kloppen. Do regisseurs kiken foe. Clris loopt naor do
microfoon, moar dan gaal e ats s, Een stammete binnanin hoar zeg!
uider

pe
Y HE et

(GHTS

n dhomen habben Elfot en Clris d figuur NIGHTS gezien. NIGHTS
i door do lucht viagen en dearbi de gevaorlkste kunsfos uithclen.
ot fs NIGHT ik &

op handen zinds gevecht met de boze Wizeman.

Claris
Vandaag s ht Claris haor kans om haor fomilst loten zien dot ze tolent
o b hoor han




!J‘V@@
Nightopia in gevaar

Wanneor Eliot en Claris dio avond noar hus
terughoren, beschouwen zo zichzalf ols islkkelingen,

door middel van zin creates, de Nightmren, kostbare
droomenergio van mensen. Als lemand hom
{egenhoud 2 bl opsloon it ht andarbowusean i
iniede doen in onze wereld. Geen enkele machiop
crde zol hom don nog kunnen stoppen.

Wanneer de Nighimoren von Wizeman zin begonnen me! het
wivaeren von zin ofschuwelike plon, ontsnop or ean
Nightopican it de draomwereld die de sopend Elicten
Claris smoekt om de wereld e redden v di boze wezen
Enkole minulen ecrder hodden e zichzolfnog ols
mislukkelingen beschouwd, mar nu de wereld hun hup nodig
e, beginnen Elict en Clais zich voor he aerst in hun leven
dapper te voslen, Ze besluten o te voldoen aan hel
wanhopige verzoek van de Nighiopioan.

Het wezen legt hen i, dot ze vier soortn droomenargie it de
(Gerrzondvehak om Wimean rosn rgreroren
Deze vrzonfenbid s e roo mockinccige

Die i h e e
Groan ol Gl hoop) on Boow laigonte]

Wiann o prcbarnon dedosmenagie v St o Clors
Fo S enole o e o oo

von hun gedochien ot sand. gekumcn Do vifdo en moest
zeldzame soon droomenergie, namelk dapperheid (rood van
Hour)is o enige soort droomenargie die Wizemon en zin
hanclangers iet kunnen stelen. Nor veridh s NIGHTS do
enige die nog niet oncler de invloed von Wizemn verkee

e rods droomenergie. De Nightopiaan s evan overhigd dot
Ellor en Cloris over daze zekizame energie baschikken, zodat
NIGHTS hen e hulp zol komen.

v
S IR
A-g. - PN G




08 Nightopiaan waarschuw Cloris n Elfo dot Wizeman vrosger ofloter de sterksto von i
Wighimcren, zijn handlangers, op hen 2ol ofstren. Do beide kinderen zullen dan lls hulp van
HIGHTS nodig hebben om de boze lannon van Wizeman te veridelen en de weds i
Nighopia t hersolen

1 Reala
2 Gulpo
3 Clawz
4 Wizeman
5) Jackle

7 Gillwing



Toetsfuncties

Saturn-bedieningsblok

Véor het spelen Tiidens het spelen
T Ritoets O dromen fe markeren O da speliguur over et scharm e
verploatien
7 Start O vé

Tt spelon kevzesfa | Om 1o povzeren en om 1a een
P

moken ouze weer verdor fo spolen

3 Toor A, BofC
bewogen wonnee i vigt
O o speligur o ot spingen
wonneer i loopt
TTostLofR | Natvantosposng G do speligur s o oen
ivoeran womnaer i iog!
| O von gezichhook o varardaren
wannoar do speliguurloopt
Soman indrukkan om NIGHTS
| ‘ochiop o lotendriven

Opmerking:
SELECT DIARY]" op blz. 122, en voor zonderheden over foels X naar
*Droamgegevens (DREAM DATAY" op bk 125.

dimensionaal be

D ningsblok voor de Saturn

spel
3D Ricots i
doordo.

luchi'e laten viegen,
halen,

naor de gebruiksaanwizing von het driedimensionole bedieningsblok voor de Sega Solurn,
Tos ¥ T
DIARY)" op blz. 122, en voor bijzondsrhedan over oels X naor “Droomgegevens (DREAM
\TAY-oblz¥ 25. A .




Voorkant

Richingstoets (R1o01s)
T z

noar do O olen, or
Vico verso; zie hieronder en do volgende
el

bladzide]

Achterkant

Rochier rokker (kker &)
Kinker tokker (rokkor 1)

D R-toetsmodus (“O modus”)

Vébr het spelen

Tidens he spolen

3D Rtoets

verplastsan

Nistvan foepassing

Niet von fospasin

Rioets
Toets A, Bof C | On dromen fo Kezen

o
O do spalfiguur sneller o Tofen
bewegen wanneer hilvieg!

Om do spoliguur o loten springen
wanneer hjloop!

O vBrhot spelon keuzesfo
maken

O o pavzeren on om na oon
pavze woer verder o spelen

Nietvon losposing

‘O d speliguur acrobatische
Kunsfis o loten uitvoeren wonneer
hivieg!

Omven gusihonk v.mam
wanneer de spelfigur

»

S -
e e d\> |

B, i

g | .'.-‘M



Handmatige R-toetsmodus (“+ modus”)

V&br het spelen Tiidens het spelen

T 3D Rdosts | Nietvan loepassing Nietvan loepassing

7 Roets G dromen 1o markeren O do spalfiguur over het scharm to
verplactsen

UTosts A, BoFC | Om dromen fo Kezen O de spalfiguur snalle a lafen

bewegen womneer i vieg!
O de spelfiguur te loen springen
wamneer i loopt

o Start O vaér he spelen keuzes to| Omfe pazeren en om na cen
moken pavze wear verder e spelen
© Trokker R Nietvan toepassing ‘O do spelfiguur acrobaische
© TrokkerL Kttt vsren eomesr
Hivieg

Om van gesichishosk fe veranderen
e

Beginnen

No de logo's van Sago en Sonic Team begint da introductie van NIGHTS. Druk fidens de

ELECT
ot en |

von he spel e bekijen.

b

O tidans de intductios of demonsrate
thelscherm over te gaan, cruk o op Stor. O

| goon noor hetdagboekkeuzescherm el
divk jo nogmecls op Start

&Y
LOAD (Een spel inlezen)

Ongeach of e voor het eerst peelof et cen arder
bowaord avoniur verdergaat, ot eenspel alid
i he dogboekkeuzescherm (SELECT DIARY) nezen
Wonneer i voor he sers spee, kiesdan NEW GAME
(= Nieuws spel] o het door ou gespelde avortuurin
et gehougen op tosoan.Verplots e markerng noar
ot gewenstavontur door da Rosts OMHODG of
LAAG e ke, on bevest joww keuze door
koo S ventoos 3 C
6 3




B —— (-
oo Summ-geheugsmussune

Mbhoan (s in het

1l Sego Sotorn nschakel.

0000 3pel uit de casset i o lozen, drukjo nt zo vack d Rioets OMLAAG foidat de
forplacts de markering

Wi het gewenste avontuur en drk op Stortof op foots A of C om jouw keuze ta bevestigen.

de Seg noor de
Wlkuiksconwizing daarvan.

#on nieuw avontuur benoemen

ikl fo NEW GAME (- Nieww spe] hebt gekozen, moet
{4l vortuur con oo goven.Verplaots de markering
4t do gowenst eter door de 2ots n de
Wbtsonkomsige riching e druklen, Om oon eter i fe
Wi,k o op Sor of optoets A of C. O aen eter to

" (= Wissen) on
Ak op oets A o C. Wonneor o Koar bent methetnvosren von do noam, verplacs e de
Wikoing ncor END [~ Einde) on drukjo op Stort of op oets A o C om verder fs goan naar
Wiconkezoschorm (DREAMS).

Do droom invoeren
i e b
G o s 0 e Nihimere wihccngoon.
i ch .
ingagevers) von NIGHTS bkiken of bt
i oo lan vaschimen.
| ——
W Blliot of Claris (om Claris te. )peizn moet je één van

kot cromen kiezen, on om Elot o spolen, Gin van
B i) Mol e choar vomHir et
kun

B oo oo i oo NAKR UNIS of NAAK REGHTS B wmgm met
Aiblan door indrokken van Start cftoets A of C




SELECT DIARY
(Dagboekkeuzescherm)

Op het droomkeuzescherm cruk je op toets Zom het
dagbosk van NIGHTS te loten verschifen.

'DELETE (= Wissen) om een aerdar bewaard avontuur uit het dagboek fa wissen.
COPY (= Kopiéren) om sen avontuur e bewaran in e (los verkrigbore) Sega
Saturgeheugencassote.
BENAME (= Harmoarmen)  omashcvont en e poome geven
en)

LOAD (= Inlezer o verder s gaon metcen avoniur
2P VS (= Spelen tegen o in doze modus tegen sen andere prsoon e vachien (ze
andere persoon) bz 125,

om in deze modus e kumnen spelen, most o in Nighimare
oerst Raclo zien fe versloon.

Varplaots do merkoring noar do gewensto opte door do Rioals NAAR UINKS of NAAR

RECHTS fe chukken, en go nar da gekozen opte door indrukken von St of toet A of C.

DELETE (Een avontuur wissen)

Verplaots de morkering naor het gewensts avortuur dot
fo willwissen door do Rioals OMHOOG of OMIAAG
i dnken anbovet o iz door ndkan v
Star of tosts A of C.

Jisars

REY GanE
T
T

Op het bevestigingsscherm druk e da Rioels OMHOOG of
OMLAAG om de markering fo verplaaisen naor DELETE OK
(= Wissen okkoord) of EXIT (= U, Druk op Startof op fots
AofComje keuze to bevesigen.




LOPY (Een avontuur kopiéren)

o doze opti kun o aon avortuur von ht nfore
lieugen van de Sega Soturn kopiaren naor de
Whevgencassate, ofvic verso

aplacs de morkeingnor et dagbaskvendr
{DIARY) door de Rioats NAAR RECHTS fodrukden
BB e mckaing s bt locf von do
liigoncorian of e Sego Sohn door de Rioet:
BHHOOG of OMIAAG to crukkn. Hat gomarkeordo
e o e i ko enien
s Aof C om o kevze s bvesigen.

0ot bevesigingsschern ok o do Rioets OMHOOG
OMUAAG om de morkering fe verplaotsen naor
BOFY (- Kopisren) incin f jouw keuze will bevesigen,
e EXIT (- Ui) ndien i jouw keuze wilt annuleren.
itk op St o op toels A of C om e keuze fo
sigen. O e keuze fo annleren,drok e op oels B

RENAME (Een avontuur hernoemen)

et gewenste

iur coor do Rioels OMHOOG of OMLAAG fe chukken. Bevesig jovw keuze door
ivkken von Stort of tots A of C.

Witploots de markering noor de gewensie letter door de.
oot

W ltor o wisson, vrploars o do markering naor DEL
[ Wissen) en ok e op tots A of C.

Waneer jo Kaor ber m hetinvosren van de naa, verplaals jo do mm«mg ioar END.
= inds) en drok o op Strt oftoas A of C o nar hl vorige scherm ferug o ki

LOAD (Een spel inlezen)

Vot nadare bijzonderhedn hierover wordhverwezen naar *Een spel nlozen” op blz 120,




'OPTIONS (Opties)

Verplaots de markering noar do.
jewenste opfie door da Rioels

opie door incrukken von Start of
oets A of C.

Voorzoverniet and
d blz. 124 en on i fC

s
ogenbilk op oot B
'SOUND TEST eluidstest)
Mot deze oplio kuné e voorprosfe neman van bt
achtergrondgeluid (BGM) of van de geluidseffecten (SEjvon | 88 © & R
ot spel. Vrploot do mrkering naordo gawene droom A
door do Ricels OMHOOG of OMUAAG e drukken.Or

ic de

SE of BGM, druk jo HOOG of OMIAAG.
‘O b SE het gewensi geluidsoffct o kiszon, druk o do Ricets NAAR LINKS of NAAR
RECHTS, O het desbetrffande geluidseffoct o e spelen, druk f op foets A of C.

O bi BGM do gewensle achtergrondmuzick o kiozen, drukjo op foets A of C. Om het galuid

1o stoppen, druk jo op fots B. Om naor het geluidsesthoofdscherm trug fe ke, druk o 0p.

ok gewenst ogenbik op foals 8.

Opmerking: Ook fidens hl ofspelen van de achtergrondmuziek kun e noor do
gelidseffecton istoren.

Geluidsweergave)
Hier kun e STEREO.

TV SCREEN (= Televisiescherm)
Voor WIDE (=

Ieloviso kiss jo NORMAL (= Normoal).

ightmaren)

Wonneer BESTTIME (- Bst i verschi, ok e 0p ot f o toets A o C. Om de
vershilande Nighimoresiveaus o dooropen, druk o do Rioats OMHOOG of OMIAAG.

SELECT DIARY (= Dagboekkeuzescherm)
Met deze optie kear o ferug naor het dagboskkevze hoofdscherm.



pelen tegen andere persoon)

i Splr | e ol von NIGHTS op ich,an
pols

2 die
bt ool van it spel i om mt moximol snlheid egen 1 NiGHTS
i egenstonder o t bosen door ndrukken ven

mn ) on lusvormige manoeuvres rondom jouw
inder ui o voaren. Elko keer wanneer e doorin
B et v

polor anll
Hsfors et e onidoen s do winnoor: ndion no ht versiken van do speelduu beids spelers
f s do spal o vinnaar.

oninuescharm, O
o deconroniaa o e gucn,moe fo op St

e

MMt te toan. Om do tale snelle fe laten lopen, druk GHTS

i 0 foets B. Je kunt ean onbeperkt aantal ke el 1P NiGHT:

Opmer!

: O in doze modus e kunnen spelen,
moet e in Nighmre eerst Recla zen fo

Vi
&DREAM DATA (Droomgegevens) /

o doze opti kun o do beste scoros van NIGHTS,
. Morkeer één van de chomen op het
B i e e
i de best scores van de desbroffende croomfe
len verschipnn.

e e oo o do o
B s e

ine)
u: i

8 Dok do Rioets NAAR LINKS of NAAR RECHTS om de markering fo verplaaisen naor een
ans e

verschinen.
& Diuk op foets L of R om do choomparcourskaort e verdraaien
& Druk op tosts B of X om naor hetdroomkeuzescherm ferug e keren
* » PR




Nightopia

Aan het behabe de

Viakbi{ bevindi zich Poles deyo. Door
ionon v opar, aa NIGHTS f o bl fomron Jo s
don omidoek wog o, Paige e

Elke droom bestaat i vier scénes. I elke scéne bevinds ich oen
Ideyaverzameloanheid dio 66n van do gesiolon saorten
droomenergie bewaak. Probeer zoveel mogalik blouwe fiches e
verzamelon on goef zo aon do Ideyaverzomeleenheid zodo!
doze overloop! en do gestolen choomenargio kan vikomen!

odol o do dayorazemduahad bl velogon vorchinen
b chom e 80 i f 1o o g o e

verzameleanheid 1o aen overopan, lmed jouw idibons.

beginnen.

Wannoer de fller
it hebt voltooid, zul o op de grond farechikomen. Jo speel
pniauw de ol van Claris o o, maar o bont dan wel in gevoarl Wizeman hesf revsachige

Tand

loopt,
Hoas jo en volooi de scéne, omda anders het alarmai o 2ol vinden
en e wakker zol maken. Dan s ht voorbil met de nochil

Nadot o do laaiste scéno von oen droom habt volooid, word fo naar
Nightmore gebrachi. Daor moet o s NIGHTS opnieww vechion
tegen één von de handlongers van Wizeman




rwerpen

iid

icines to verkonnen en de schatien van hetspelfo onidekken

pen. Nadat je de
H o

orzamel, dos e hoger jouw bonus aan heteinds von da scéne.

rrenfichos
ok sr kg jo 10 punten.

\gon
er wanneer e door aen fing heen gaat krig e 10 punten.

ineer e door deze ing heen gaal, kom er een lchiraol achte jou oan Mack een
groter

rootte von de cikel s fo maaki, des o hoger jouw bonus,




elenlikker-Nightmaren

per zinols de
Wizeman,

Elke keer wanneer e door één von hen wordh geraok!, velesjo 5 seconden. Ga ze fe i
voordot e fouw gripent

%#’%%%

(Hollow (3 Kirdle 5 Verol 7 Party 9 Crewle Pole
2 Mamy. @ Shleep () Cuttle © Gao. 10 Sni




svormige manoeuvres

toan fwee manieren om cen voorwerp e pokken

fen. De ene monier is om ouw spalfiguur e
plaotsen i do rching von fet voorwerp zodat hif het
1 aarcken. Do ondere manier is om cen lusvormige

e v un g ot o
o ukke\nl( Gobruik de Rioetsom NIGHT!
il

0 72 el ot kb
wel enige osfening voor nodig om
i e et

Hoge scores

 voorwerpen f verzomel an hoe groler helcanil ngen
ot e doorhean gaal, des e hoger do bonus voor ocrobtich.
. Op het spolschorm v het woord lnk”
Verbining) voorafgegaon door een getal, Dt hetcantal
rirndoljo o vz o it ool ngen voorf

o tovsachige bonussen voo acrabatichekenes o
Bhelen, moo o gebrukmoken van bumpars of most e ouw
figuur sellr loten bewager.




Spelschermen

Nightopia

© Aantl Kaurenfches dot e op dot
ogenblkine bezithobt

(@ Resterend aoriol seconden voor di scine

) Stk van doyavorzamoloanheid

oraanvalmater

) Acuele score

mor uivoorenl Om deze mefer wear op fo vllen, mootje door ingen heengaan.

Nightopia scéne voltooid

(9 Total scora voor scine.

Voor ol

Kig o 50 punten.

i Hoa meer
o or hobtverzameld, dos e hoger ht nivecucifer




jhtmare

rond aorioi seconden
e score

oraanvalmeer (ze biz. 130]

‘Nightmare scéne voltooid

o oo
Hiidsbon.
d over o

oclo score

snolor dos o hoger
e ol
tends geiol word! opgeteld bi de score voor Nightopia



Nightmare

odel o do ool ine v oo dioom i i o voload word o norNightnar

van do droom waoraan o hetlaatst sen bozook hebi gebrach

Voordat e aon het gevecht gaat beginnen, zie o jouw
Jotole score, jouw tfclo iveauciffer e jouw niveaucifer
voor do scéne von do choon uil Nightopia

Evenals il de chomen n Nightopio heb e cen bepaald
antol saconden omhet iveau te volooien.ledere.
hondlonger heeh zi cigen zwokheid. De mge\mg o
dat i die zwokheid opspoorten do handlon

versloa. Indien de alle op nul is komen te

voordafs Nighmars ekt vloid s ot spl voobi

Indien je de o d
folicitoren wijjou von hortel Op het scherm ziefofouv
totale niveaucifer veor die droom,

die droom

verschif.Jo kunt de droom opnieuw proberen door

oo op S ot Al drbden, Om b ot
Jomkeuzescherm terg fe kerer

e




dromen

dromen van Claris

ing Valley
 Voley is ean prachige wereld met sen
daige lantengroe. Via naurfka senen bruggen
oo ove Heinaravinen hean, Door de follwind op
fop von de bergen word f noor schalten gevoard
dorevoorwerpen ziten verborgen n revsachige
BIE i icch o cmtoco om geen
Bitardevolle voorwerpen o misen.

ystic Forest
Somnige plekken ndit bos liggen swore senen
e, n op andere plekke iggen gsbroken plren
De vekeersborden waormes htlond
oid i, ljken iet holemacl op hu plats n deze




De dromen van Ef

Splash Garden
Jegidowtpotancond rd i bt o
foneian woarvon et wolr ot hoog indo lech spui.
e e i ol el
e e

o ok B e DU b e
v s d bodars v o o m 2oveel mogeih
Voonverpente verzemelen

Frozen Bell
Hebeornlordicio vor gumarkesrd door ol
i e e

Sl s e e il
bergen met hun il hellingen. Kifk omhoog en omlacg
terwi o aan do balien zwaat, want r zin veel
‘waardevalle voorwerpen fovinden. Mack een e over
het bobslec parcours om statenfiches en Kaurenfiches e
verzamelen

Stick Canyon
Dozo rtkioof bevintzichmidden n son woestin
Hierin it aloze sabkken verborge die bedosld
in o fou verrging t laten aplopen. Revsachige
mogneten zuigen als op, wal mor voorbifkon. Ook
is r een machinedic jou mognefeer woardoor do
voorwerpen en wezens aan o liven lokken
wonner o erlangs coat. O deze droom goed fe
kunnen doorstaon, moel o hathee hoog zaeken.




piaNie
handeling van uw Sega Saturn CD-ROM

Sega Saturn
et systeem.

warmiobron.

Satuin CD do nodige rust fe gunnen










