Alex Kidd

in Miracle World




What's Happening

Many centuries ago, on the planet
Ares, there lived a boy named ALEX
KIDD. For seven years he lived on Mt
Etlernal studying Shellcore. an ancient
art that makes one strong enough 1o
break rocks into pieces

One day. as he was leaving the
mountain for his spiritual homeland, he
encountered a dying man whao told him
that the peaceful city of Radaxian was
in grave danger. Belfore taking his last
breath, the man gave Alex a piece of a
map and a medallion made ol Sun
Stone

What does it all mean? The only way
to find out is to journey through The
Miracle World looking for the answers
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Die Geschichte

Vor vielen Jahrhunderten lebte ein Junge
namens ALEX KIDD auf dem Planeten
Aries. Sieben Jahre verbrachle er bei Mr.
Eternal und studierte “Shellcore”, eine
uberlieferte Kunst, die einen Menschen
stark genug mach!, Felsen zu
Zertrummern.

Eines Tages. gerade als er sich
aufmachte in seine Heimal
zuruckzukehren, fand er einen
Sterbenden, der ihm berichtete, dafl die
Stadt Radaxian in groBer Gefahr sein.
Bevor er in Alex Armen starb, gab er ihm
das Stuck einer Landkarte und ein
Sonnenstein-Medaillon.

Was hatte das alles zu bedeuten? Die
einzige Maglichkeit dies zu ergrinden isl
durch Miracle World zu wandern, um die
Antworten zu finden.

Vad ar det som hander?

For minga hundra ar sedan levde del
en liten pojke som hette ALEX KIDD pa
planeten Aries. Under sju ar bodde han
pa berget Eternal for att studera
Shellcore, den urgamla konst som gor
dig sé stark att du kan krossa
klippblock,

En dag, nar Alex lamnade berget for
att bege sig hem, mbtte han en ddende
man som berattade for honom att den
fredliga staden Radaxian var i fara.
Innan mannen drog sin sista suck, gav
han Alex en del av en karta och en
medaljong av solsten.

Vad betyder allt detta? Det enda sattet
att 1 reda pa det ar att resa genom
den Magiska Véarlden och stka svaren.



Qu'est-ce qui se passe?

Il y a de nombreux siecles, sur la
planele Anes, al y availl un gargon
appele ALEX KIDD, Pendant 7 ans, il a
eludie sur le Mont Eternel le Shellcore,
urt arl martial radionnel que I'a rendu
assez lorl pour bniser des rochers.

e jour, ol quitta sa monlagne pour
relourner dans s0n pays, el rencontra
un vield homme mourant, qu lu dit que
la cite pasiblie de Radaxian élail en
grand danger Avanl de rendre son
dermier soupr, e viell homme donna a
Alex un morceaun dung carle, el un
mecallon mlle dans une perrg de

L= el

O est-ce que loul cela signifie? Le
seul moyen de le savoir esl

d' entreprendre le voyage a travers le
Monde des miracles, a la recherche de
PR CEIN TR LT B

i Qué ocurre?

Hace muchos siglos en el planeta
Aries, vivia un chico llamado ALEX
KIDD. Durante 7 anos el vivid én el
Monte Elerno estudiando Shellcore, un
arte anliguo que le hace a uno lan
fuerte que puede romper rocas
haciendolas pedazos

Un dia. mentras abandonaba la
montana, encontrd un hombre
moribundo que le dijo que la pacifica
ciudad de Radaxian estaba en un
grave peligro. Antes de que exhalara
su ultimo aliento, el hombre le dio a
Alex un trozo de mapa y un medallon
hecho de la piedra del sol

. Qué significa todo esto?. La unica
forma de descubrirlo es viajando a
traves del Mundo Milagroso buscando
las respuesias.

Descrizione

Mol secol or sono, viveva sul pianeta
Anes un bimbo chiamato ALEX KIDD.
Visse per sette anni sul Monte Eterno
applicandosi nell' Arte della Shellcore,
una disciphna che rende forti al punto
di poter frantumare la roccia

Un giorno, Alex decise di lasciare |
monte per raggiungere la sua partria
spirituale. Nel corso del viaggo incontro
un vecchio morente che lo informo che
la pacifica citta di Radaxian era in seno
pericolo. Pnima di esalare 'ultimo
respiro, 'uomo diede ad Alex un
brandello di una mappa ed un
medaglione fallo con la Pietra del Sole

Cha accadde poi? Per scoprirlo basta
semplicemente intraprendere il viaggio
attraverso il Mondo dei Prodigi




The Eleven Locations in
The Miracle World

There are eleven different locations in
The Miracle World through which you
and Alex must travel. Each location
holda its own special beauty, and its
own unique dangers. So be prepared.
For anything

These are the eleven locations:

1 Mt. Eternal

2 Lake Fathom

3 The Island of St. Nuran

4 The Village of Namu

5 MI. Kave

& The Blakwoods

7 Bingoo Lowland

& The Radaxian Caslle

o The City of Radaxian
The Kingdom of Nibana

t Cragg Lake

Die elf Orte in Miracle World

Es gibt elf verschiedene Orte in Miracie
World, die Sie und Alex Kidd bereisen
mussen. Jeder Ort hat seinen sigenan
Reiz und birgt seine eigenen Gefahren.
Also seien Sie bereit und aut alles gefafit

Dies sind die elf Orte:

1 Mr. Eternal

2 Der See (Lake Fathom)

1 Die Insel von St. Nurari

+ Das Dorf Namui

5 Mr. Kave

& e schwarzen Walder

! Die Bingoo-Ebenen

& Das Schlof von Radaxian

g Die Stadlt Radaxian
Das Kémgreich Nibana
Der See (Cragg Lake)

De elva platserna i den
Magiska Varlden

Det finns elva platser | den Magiska
Varlden som du och Alex maste resa
igenam. Varje plats har sin egen
speciella skbnhet — och sina egna
speciella faror. Sa var beredd. Pa vad
com helst

Detta ar de elva platserna:

1 Bergel Elernal
Fathom-sjon

¢ S0 Nurari-n

1 Byn Namui
Bergel Kave
De Svarla skogarna

" Bingoo-slalten
Slottet Radaxian

v Staden Radaxian
Kungarkel Mibana
Cragg-sjin



Les 11 lieux dans le monde
des miracles

Iy a 11 lieux difféerents dans le monde
des miracles. ou vous devrez vous
rendre avec Alex Chaque lieu possede
son charme propre, et ses dangers

particuliers. Aussi, preparez-vous a toul.

Voici les 11 lieux:

1 Le mont Elernel

2 Le lac Falhom

3 Lile de Sant Nurari
i Le willage de Namu

v e mont Kave
i Les lorels noires
La plaine de Bingoo
H Le chateau de Radaxian
v La ville de Radaxian
Le royaume de Nibana
Le lac Cragg

Los once lugares en el
mundo milagroso

Hay once diferentes lugares en el Mundo
Milagroso a traves de los cuales usled y
Alex deben viajar. Cada lugar mantiene
su propia y particular belleza. Y sus
propios peligros. Asi que, este
preparado. Por si acaso.

Aqui estan los once lugares.

E! Monte Eterno

El Lago Profundo

La isla de S1. Nurari

El pueblo de Namui
Monte Kave

El Blakwoods

La tierra baja de Bingoo
El Castillo de Radaxian
La Ciudad de Radaxian
0 El Reino de Nibana

" El Lago de las Rocas
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Gli undici punti strategici
nel mondo dei prodigi

Vi sono undici punti strategici, |'uno
diverso dall'altro, nel Mondo dei

Prodigi. Alex deve passarli tuti.
Ciascun punto strategico ha una sua
bellezza specifica ma anche un pericolo
diverso ogni volta. Quindi, occorre stare
molto attenti a tutto cidé che accade.

Punti strategici
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Monte Eterno

Lago Fantasma
L'lsola de S. Nurari

Il Villaggio di Namui
Monte Cavernoso

Il Bosco Nero

La Piana di Bingoo

Il Castelle di Radaxian
La Citta di Radaxian
Il Hegno di Nibana

" Il Lage Cragg



Taking Control

The following illustration shows you the
control points on your SEGA MASTER
SYSTEM control pad. Throughout the
instruction book, we will refer to these
controls by the names indicaled in this

ilustration,

(A) Directional Button
(B) START Button

1 Button 1
Z Button 2

Left Arrow

Down Arrow

Right Arrow

Die Bedienung

Die folgende Zeichnung zeigt die
Steuerelemente des SEGA MASTER
SYSTEM Control Pad. In der gesamten
weiteren Anleitung beziehen wir uns auf
diese Steuerelemente mit den in der

Zeichnung angegebenen Bezeichnungen.

{A) Richtungs-Knopt
(B) START-Knopf

1 Knopf 1
7 Knopf 2

Ab-Pleil

Auf-Pfeil

Rechis-Pleil

Links-Pfeil

Ta ledningen!

Foljande illustrationer visar kontrollerna

pa SEGA MASTER SYSTEMs

styrplattan. | denna bruksanvisning
hanvisar vi till dessa kontroller med de
bendmningar som finns i p&
illustrationen nedan.

(A) Riktningskontroll
(B) Knappen START

' Knapp 1
2 Knapp 2

Vanster-pil

MNedat-pil

Hoger-pil



Prise des commandes

L'illustration suivante vous monire les

ditéerentles parties de volre panneau de
commandes SEGA MASTER SYSTEM.
Tout au long de ce manuel, nous nous
référerons aux noms indiques sur cette

illustration.

(A) Fleche de direction
(B) Bouton START (de depart)

1 Bouton 1
7 Bouton 2

Fleche
gauche

Fleéche haut

Fleche bas

Fleche
droite

Control

Las siguientes instrucciones le
muestran los puntos de control de su
teclado de control SEGA MASTER

SYSTEM. En este libro de

instrucciones nos referimos a esos
controles con los nombres indicados en

esta ilustracion.

(A) Boton direccional
(B) Boton de inicio

1 Boton 1
2 Bolon 2

Flecha hacia arriba

Flecha hacia
la izquierda

Flecha hacia
la dere cha

Flecha hacia abajo

Controllo movimenti

Nell'illustrazione che segue vengono
evidenziati i van punti di controllo
direzionale della pulsantiera di
comando del SEGA MASTER
SYSTEM. Lungo le istruzioni si fara
riferimento a questi comand usando |
nomi indicati in questa illustrazione.

(A) Pulsante direzionale
(B) Pulsante di inizio.

1 Pulsante 1

2 Pulsante 2

Freccia in allo

n:ﬁﬂ..._

Freccia a ET"'"”:GI Freccia a

sinistra |I| @ | destra
Uﬁ:-“_ |

Freccia in basso



TO MOVE RIGHT OR LEFT — press
the Right or Left Arrow

TO SQUAT — press the Down Arrow

TO SLIP BETWEEN BLOCKS —
quickly press the Down Arrow while
moving Left or Right,

TO PUNCH OR THROW CAPSULES

— press Bution 1

TO JUMP — press Butlon 2

TO JUMP AND DESTROY BLOCKS
ABOVE YOU — press Button 2 and
Button 1 simultaneously

BEWEGUNG NACH RECHTS ODER
LINKS — drucken Sie den Rechis- oder
Links-Pfeil

ZUM DRUCKEN — driicken Sie den
Ab-Pleil

UM ZWISCHEN DEN BLOCKEN
HINDURCHZUSCHLUPFEN — drucken
Sie schnell den Ab-Pfeil, wihrend Sie
sich nach Links oder Rechis bewegen

UM ZU SCHLAGEN ODER KAPSELN ZU
WERFEN — drucken Sie Knopf 1

ZUM SPRINGEN — drucken Sie Knopt 2

ZUM SPRINGEN UND
ZERSCHMETTERN DER UBER IHNEN
LIEGENDEN FELSEN — dricken Sie
Knopf 2 und Knopf 1 gleichzeitig

FLYTTNING AT VANSTER ELLER
HOGER — Tryck pa vanster- eller
hoger- pil

DYKNING — Tryck pd neddt-pilen

FOR ATT SLINKA MELLAN
KLIPPBLOCK — Tryck snabbt pa ned-
pilen medan du flyttar at vanster- eller
hoger.

FOR ATT SLA ELLER KASTA
KAPSLAR — Tryck pa knapp 1

FOR ATT HOPPA — Tryck pa knapp
2

FOR ATT HOPPA Dﬂﬂ FORSTORA
KLIPPBELOCK OVANFOR DIG — Tryck
samudigl pa knapp 2 och knapp 1



POUR ALLER A DROITE OU A
GAUCHE — appuyer sur la fleche
droite ou gauche

POUR S'ACCROUPIR — appuyer sur
la fleche bas

POUR VOUS GLISSER ENTRE LES
BLOCS — appuyez rapidement sur la
fleche bas tout en vous deéplacamt a
aroite ou a gauche

POUR FRAPPER OU LANCER DES
CAPSULES — appuyer sur le bouton
i

POUR SAUTER — appuyer sur le
bouton 2.

POUR SAUTER ET DETRUIRE EN
MEME TEMPS LES BLOCS AU
DESSUS — appuyer &n meme lemps
sur les boutons 2 et 1

PARA MOVER A LA DERECHA O A LA
IZQUIERDA — presione la flecha hacia
la derecha o hacia la 1zquierda.

PARA ESCONDERSE, AGAZAPARSE
— presione la flecha hacia abajo

PARA DESLIZARSE ENTRE
OBSTACULOS — presione rapidamente
la flecha hacia abajo mientras mueve
hacia la izquierda o derecha.

PARA DAR PUNETAZOS O TIRAR
CAPSULAS — presione el boton 1.

PARA SALTAR — presione el boton 2.
PARA SALTAR Y DESTROZAR

OBSTACULOS DELANTE DE USTED —
presione boton 2 y 1 simultaneamente.

PER SPOSTARSE A DESTRA O A
SINISTRA — premere la freccia desira
o sinistra.

PER ABBASSARSI — premere la
freccia in basso

PER SCIVOLARE FRA | BLOCCHI —
premere velocemente la freccia in
basso e spostars) a destra o sinistra.

PER COLPIRE O LANCIARE
PROIETTILI — premere il pulsante 1.

PER SALTARE — premere il pulsante
2.

PER SALTARE E DISTRUGGERE |
BLOCCHI SOVRASTANTI — premere
insieme il pulsante 2 e il pulsante 1.




Who's Who

You're Alex, the Shellcore master in
the red overalls. Your family and
friends include: King Thunder, Alex's
real father; Saint Murari, Alex’s spiritual
father: Palricia, Alex's mother. Egle,
Alex s twin brother, High Stone, King
of Mibana and Princess Lora, Egle s
fiancee, At times, you can summaon
these people 1o help you

I Alex

2 King Thunder

3 Saint Murari

a4 Patricia

5 Egle

& High Stone
Princess Lora

g Janken the Great

a Parplin
17 Chokkinna
! Gooseka

Wer ist wer?

Sie sind Alex, der Shellcore-Meister im
roten Overall. Ihre Familie und Freunde
sind: Konig Donner, Alex wirklicher
Vater; Sankt Nurari, Alex geistiger

Vater; Patricia, Alex Mutter; Egle, Alex
Zwillingsbruder; High Stone — Konig von
Nibana und Prinzessin Lora, die Braut
von Egle. Bei bestimmien Gelgenheiten
kannen Sie diese Personen zur Hilfe
herbeirufen.

1 Alex
2 King Thunder
3 5aint Murari
4 Patricia
5 Egle
& High Slone

7 Princess Lora
8 Janken the Great
a Parplin

Chokkinna
' Gooseka

Vem ar vem?

Du ar ALEX. Shellcore-mastaren. i den
roda overallen. Till din familj och dina
vanner hor: King Thunder, Alex
verklige lar. High Stone — Kungen av
Mibana och Prinsessan Lora, Egles
brud. Vid bestamda tidpunkter kan du
samla dessa personer for att {3 deras
hjalp

1 Alex
King Thunder
Saint Murari
Patricia
5 Egle
& High Stone

7 Prinsessan Lora
g Janken den Store
a Parplin

! Chokkinna

1 (a005eka
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Qui est Qui?

Vous eles Alex, I'expert en Shelicore,
habille d'un kimono rouge.

Volre famille et vos amis sont: le roi
Tonnerre. le vrai pere d'Alex. Saint
Nurari, le pére spirituel d'Alex, Palricia,
sa mere, Egle, son jumeau, High
Stone, le roi de Nibana, et la princesse
Lora. la hancée d’Egle. A certains
momenls, Yous pourrez leur demander
de vous aider

1 Alex

2 Roi Tonnerre
3 Saint Nurari

4 Patricia

5 Egle

6 High Stone

7 Princesse Lora
8 Janken le Grand
9 Parplin

10 Chokkinna

© Gooseka

¢Quien es quién?

Usted es Alex. El mejor Shellcore con
su traje rojo. Su familia y amigos: El
Rey Trueno, El padre real de

Alex: Santo Nurari, el padre espiritual
de Alex; Patricia, la madre de

Alex; Egle, el hermano gemelo de
Alex; Su Allteza Estone, Rey de Nibana
y la princesa Lora, prometida de Egle.
Cada vez que soliciles su ayuda estas
personas le ayudaran,

Alex

Rey Trueno
Santo Murari
Patricia

Egle

Su alteza real Stone
Princesa Lora
Janken El Grande
Parplin
Chokkinna

' Gooseka

b (b (s
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Personaggi

Il giocatore impresona Alex. Il Maestro
di Shellcore & veslito in rosso. La
farmiglia di Alex ed i suoi amici sono: |l
Re del Tuono, il vero padre di Alex: il
Santone Nurari, la guida spirituale di
Alex; Patncia, la madre di Alex, Egle,
il fratello gamello di Alex; il Re di
Stone, sovrano di Nibana e la
Principessa Lora, fidanzata di Egle.
Alex, di tanto in tanto, ha la possibilita
di chiamare questi personaggi in suo
aiuto,

Alex

He del Tuono
Santone MNurari
Patricia

Egle

Re di Stone
Principessa Lora
Janken il Grande
Parplin
Chokkinna

| Gooseka
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You'll soon find out that Janken The
Greatl, Emperor of planet Janbarik, is
your enemy. His plan is to invade the
beautiful City of Radaxian and rule it
forever.

Janken the Great got his name from
his expertise al the game of Janken —
better known in the Western world as
the scissors, paper and slone game.

Like all evil leaders, Janken the Great
has an army of devoled followers
including Parplin the Pursuer,
Chokkinna the Sly and Gooseka the
Slippery. Plus, Janken also has many
helpers from the animal world — such
as a monstrous bird. a sea horse, a
bat, a monkey, a frog and a host of
others.

In order for you to keep Janken the
Great from taking over Radaxian, you
must journey through the Miracle
World, defeating Janken and his
followers as you go.

12

Sie werden schnell herausfinden, daf
Janken, der Grofie, Herrscher des
Planeten Janbarik, Ihr Feind ist. Sein
Plan ist, die schone Stadt Radaxian
einzunehmen und fir immer zu
beherrschen.

Janken, der Grofle, erhielt seinen Namen
aufgrund seiner Fahigkeiten im Janken-
Spiel, in der wesllichen Well besser
bekannt als das Schere-Stein-Papier
Spiel.

Wie alle bosen Herrscher hal auch
Jenken, der Grofle ergebene Diener, als
da wéaren Parplin, der Diener, ader
Parplin, der Verfolger, Chokinna, der
Hinterlistige und Gooseka, der
Schlupfrige. AuBerdem besitzt Janken
auch viele Helfer in der Tierwelt — einen
Riesenvogel, ein Seepferd, eine
Fledermaus. einen Affen, einen Frosch
und noch viele andere

Um Janken den GroBen davon
abzuhalten, Radaxian zu erobern, missen
Sie durch Miracle World reisen und
Janken und seine Gefolgsleute besiegen,
wo immer Sie auf stofien.

Du kommer snart att upptacka att
Janken den Store, planeten Janbanks
kejsare, ar din fiende. Hans plan ar at
erdwvra den vackra staden Radaxian och
harska dar for evigt,

Janken den Store har falt sitt namn
fran sitt masterskap nar det galler
Janken — det spel som vi kallar “'Sten,
sax och pase'

Liksom alla onda ledare har Janken
den Store en arme av efterfoljare
Bland dem marks Parplin den
pastridige, Chokkinna den listiga och
Gooseka den slingrande. Dessutom far
Janken hjalp av djur — soml Lex. en
monsterfagel. en sjohast, en
fladdermus, en apa, en groda och
manga andra.

For att hindra Janken den Store frin
att erdwra Radaxian maste du resa
genom den Magiska Variden och
besegra Janken och hans efterfdljare
pa vagen.



Vous decouvrirez trés vite que Janken
le Grand, empereur de la planéte
Janbarik, est volre ennemi. Son projet
est d'envahir la belle cité de Radaxian,
el d'en prendre le contrble a jamais.

Janken le Grand tient son nom de son
habilete au jeu de Janken, plus connu
en occident sous le nom du jeu de
“pierre, ciseau, paper’.

Comme tous les meéchants chefs,
Janken le Grand est suivi d'une armee
de courtisans dont font partie Parplin le
poursuivant, Chokkina le sournais et
Gooseka le rusé. En plus, Janken
recoit 'aide d'es animaux tels que
I'oiseau monstrueux, un hippocampe,
une chauve-souris, un singe, une
grenouille et un tas d'autres,

Pour empécher Janken le Grand de
prendre le controle de Radaxian, vous
devez voyager a travers le Monde des
miracles, en battant Janken le Grand et
ses courlisans au fur el a mesure que
vous les rencontrerez,

Usted pronto descubrira que Janken el
Grande, emperador del planeta Janbarik
€5 5u enemigo. Su plan es invadir la
preciosa ciudad de Radaxian y mandar
para siempre.

Janken El Grande tomd su nombre de
su experiencia en el juego de Janken —
mas concido en el mundo occidental
como el juego de las lijeras, el papel y
la piedra.

Como todos los lideres diabdlicos,
Janken El Grande tiene un gjército de
devotos seguidores, Parplin el
perseguidor, Chokkina la astuta y
Gooseka la resbaladiza, Adimas, Janken
tiene muchos ayudantes del mundo
animal — tales como un pajaro
monsiruoso, un caballo de mar, un
murcielago, un mono, una rana y otros
muchos.

Para gque usted impida que Janken el
Grande se apodere de Radaxian, debe
vigjar a través del Mundo Milagroso,
venciendo a Janken y su seguidores a
medida que los encuenire.

Si scoprira ben presto che Janken il
Grande, Imperatore del pianeta
Janbarik & un feroce nemico. Medita
infatti di invadere la splendida citta di
Radaxian e di dominarla per sempre,

Janken il Grande & stato cosi
soprannominatro dalla sua bravura nel
gioco del Janken, meglio conosciuto in
Occidente con il nome di gioco delle
forbici, carta e sassi.

Come tutti i malvagi, Janken il Grande
possiede un esercito di fidi seguaci fra
cui Parplin che segue tutli, Chokkinna
I'astuto @ Gooseka il mellifluo. Inoltre,
Janken viene aiutalo da parecchi
animali quali l'uccello mostruoso, il
cavalluccio maring, il pipistrelio, la
scimmia, la rana ed altri ancora.

Per poter impedire a Janken il Garnde
di impossessarsi di Radaxian, occorre
che Alex compia un viaggio nel Mondo
dei Prodigi sconfiggende Janken ed |
SUDI SegQuAac,
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What's What
The Stone Blocks

Tre Miracle World i1s built from millions
of rocklike blocks. Hence, the
importance of an art like Shellcore.

You must use Alex's Shellcore skills to
destroy the blocks and move through
them. but be warned: not all blocks are
breakable.

NOTE: In each location the blocks that
can't be destroyed are different colors.
To find out which ones can't be
destroyed, press Button 1.

The Treasures

There are five treasures that you will
find at various points along the way.
These treasures will help bring peace
to Radaxian, and their roles will be
revealed as the game progresses.

Was ist was?
Die Steinbléocke

Miracle World besteht aus Millionen wvon
Steinblocken. Das erklart auch die
Wichtigkeit der Shelicore-Kunst.

Sie mussen Alex's Shellcore-Talent
benulzen, um Blocke zu zerstdren und
dann zwischen ihnen hindurchgehen.
Aber seien Sie vorsichtig — nicht alle
Blocke kdonnen zerstort werden.

HINWEIS: An jedem Ort haben die
unzerstorbaren Blocke andere Farben.
Um diese herauszufinden, driucken Sie
Knapf 1.

Die Schatze

Finf Schaize sind an verschiedenen
Stellen entlang des Weges zu finden.
Diese Schiatze helfen mit, der Stadt
Radaxian Frieden zu bringen. lhre
Funktionen werden im weiteren
Spielverlauf erkennbar.

Vad ar vad?

Klippblocken

Den Magiska Varlden ar uppbyggd av
miljoner klippblock. Det ar detta som
gor Shellcore-konsten sa viktig.

Du maste anvanda Alex kunskaper om
Shelicore fér att forstora klippblocken
och flytta igenom dem, men sue

upp: Inte alla klippblock gar att
forstara.

0BS! De klippblock som inte kan
férstoras har olika farg pad olika platser,
For att 1a reda pa vilka de ar, tryck pa
knappen 1.

Skatterna

Det finns fem skatter som du kommer
att hitta pa olika platser utefter végen.
Dessa skatter kommer att hjalpa dig att
skapa fred at staden Radaxian och
deras betydelse uppenbaras under
spelets gang.



Quoi est Quoi?
Les blocs de pierre

Le monde des miracles est construit de
millions de blocs de pierre, d'ou
l'importance d'une technique comme le
Shellcare,

Vous devrez uliliser la technique du
Shellcore que possede Alex pour
detruire les blocs el passer au lravers.
Attention: Tous les blocs ne peuvenl
pas etre detruils.

NOTE: dans chaque lieu, les blocs
indestructibles sont d'une couleur
differente. Laguelle? Vous le
decouvrirez en appuyant sur le bouton
1.

Les tresors

Il v a 5 tresors que vous devrez rouver
a difterentes elapes de volre voyage.
Ces tresors vous aideront a ramener la
paix sur Radaxian. Leur role se
revelera au fur el a mesure que vous
avancerez gdans le jeu.

¢, Que es cada cosa?

Los bloques de piedra

El Mundo Milagroso esta construido de
millones de bloques de rocas. De ahi la
importancia de una destreza como la
de Shellcore.

Usted debe usar todas las habilidades
de Alex Shellcore para romper los
bloques y moverse a traves de ellos.
Fero debe ser precavido. Mo todos los
bioques pueden romperse.

NOTA: En cada lugar los bloques que
no pueden ser destrozados lienen
diferentes colores. Para descubrir los
que no pueden romperse presione el
boton 1

Los tesoros

Hay cinco tesoros que usted descubrird
en varios lugares a lo largo del caming.
Estos tesoros ayudaran a traer la paz a
Radaxian y sus significados seran
revelados mientras el juego avance.

Gli oggetti
Blocchi di pietra

Il Mondo dei Prodigi & costruito da
milioni di blocchi di roccia. Ecco perche
& necessario che Alex sia moltoe bravo
nell’Arte del Shellcore.

| blocchi devono venire tutti distrutti per
potersi aprire un varco fra di essi. Ma,
attenzione, non tutti i blocchi possono
venir frantumati.

NOTA: | blocchi che non possono
essere distrutti hanno colori diversi. Per
poter sapere quali non possono essere
distrutti, permere il pulsante 1.

| tesori

Vi sono cingue tesori che s trovano in
vari punti lungo il cammino. Questi
tesori permetteranno di portare la pace
a Radaxian e, man mano che il gioco
prosegue, apparira chiaro il ruolo di
clascuno di essi,
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The treasures are:

1 The Sun Stone Medallion

2 The Moonlight Stone Medallion

3 The Gold Crown — it has magical
powers — but can't be obtained
without the Sun Stone and
Moonstone medallions.

4 The Hirotta Stone — il holds the key

to the mysteries surrounding the

Crown,

A personal letter to the kingdom of

Nibana — without this letter, certain

items can't be obtained

n

Die Schatze sind:

1 Das Sonnenstein-Medaillon.
' Das Mondstein-Medaillon.
3 Die Goldkrone — sie hat magische

Krafte: Sie erhalten sie aber nur, wenn
Sie bereits das Sonnenstein- und das
Mondstein-Medaillon besitzen.

Der Hirotta-Stein — er enthall den
Schiissel zu den Ratseln, die die
Goldkrone umgeben.

Ein persdnlicher Brief an das
Konigreich Nibana — ohne diesen
Briel kinnen bestimmte Dinge nicht
erlangt werden.

@ ©

Skatterna ar:

1 Solstensmedaljongen.

2 Ménstensmedaljongen.

3 Guldkronan — den har magiska
krafter, men du kan inte fa den utan
solstensmedaljongen och
manstensmedaljongen.,

4 Hirotta-stenen — denna slen ar
nyckeln till de mysterier som omger
kronan.

5 Eftt personligt brev till kungariket
Nibana — utan detta brev kan
sarskilda ting inte inforskaffas

3




Les trésors sont:

1 Le medaillon en pierre de soleil

2 Le medailion en perre de lune.

3 La couronne magique — elle a un
pouvoir magique. mais qui ne peut
ete explote qu avec les medaillons
en pierre de lune et en plerre de
soleil.

i La pierre de Hirota — elle détient le

secrel du mystére qui entoure la

COUronne.

Une letire personnelle au royaume

de Nibana — sans celle letire, vous

ne pourrez obtenir certains objets

(4]

Los tesoros son:

1 El medallon de la Piedra del Sol.

2 El Medallon de la Luz de la Luna.

3 La Corona de Oro — tiene magicos
poderes perdo no puede oblenerse sin
La Piedra de la Luna.

4 La Piedra Hirotla — contiene la llave
de los misterios que rodean la
corona.

5 Una carta personal del reino de
Nibana — sin esta carta. no se
encontraran ciertos objetos.

n

| tesori sono:

Ll ||

&4

llg:liil!‘
|||””|
T e
!i;:!:;lz

5

Il Medaglione deila Pietra del Sole
Il Medaglione della Pietra di luna
La Corona d'Oro — ha poteri magici
ma non pud essere conguistala
senza prima avere il Medaglione
della Pietra del Sole e della Pietra
della Luna.

La Pielra di Hirotfta — & la chiave
per comprendere | misteri che
circondano la Corona.

Un salvacondotioc per il regno di
Mibana — senza il quale non &
possibile oltenere alcuni oggetti.
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The boxes

As Alex travels through the Miracle
World he will discover several sirange
boxes. Each box has different contents
— and different powers. Some are
beneficial. Others are quite dangerous.

Here's what's inside each of the boxes:

* The Bags of Gold Coins — the big
bag contains 205. The small one has
108.

($ is the currency exchange unit on
the planetl Aries.)

* The powerful Bracelet — use it to
perform the “The Shocking Waves of
Destruction™ trick
(See the Power Bracelet. page 22.)

* Alex Kidd — get an exira life.

* The Ghost — he’'ll try to possess you.

So getl away from him,

¢ The Box of a Skull — it'll make Alex
gel the jitters.

%]

Die Kisten

Wahrend Alex durch Miracle World
wandert. wird er einige seltsame Kisten
entdecken. Die Kisten haben
verschiedene Inhalte — und verschiedene
Kralte. Manche sind gut, andere dagegen
sehr gefahrlich

Folgende Dinge sind in den Kisten
verborgen:

* Die Goldmunzenbeutel — der grofle
Beutel enthalt 20 %, der kleine 10 5.
(% ist die Wahrung des Planeten Aries).

* Das Kraftarmband — Verwenden Sie
es, um den “Schockwellen der
Zerstorung -Trick auszuflhren
(Siehe auch “Das Kraftarmband', 5.22)

s Alex Kidd — er erhalt so ein
Extra-Leben.

* Der Geist — er wird versuchen, Sie zu
besitzen. Also gehen Sie ihm aus dem
Weg.

* Die Tolenschadel-Kiste — sie OBt Alex
Furchi ein.

S —

?

Askarna

MNar Alex reser genom den Magiska
Vériden upptacker han manga mystiska
askar. Varje ask har olika innehall —
och olika kraft. Nagra av dessa gynnar
dig. Andra ar rent av farliga.

Foljande finns | de olika askarna:

* Pdsarna med quldmynt — den stora
pasen innehaller $ 20. Den lilla pasen
innehaller § 10.

% &r den valuta som anvinds pa
planeten Anes).

* Det magiska halsbandet — anvand
det tor att framkalla det trick som
kallas “forstorelsens chockvagor”
(Se "Det magiska halsbandet”, sid
22)

e Alex Kidd — du far ell extra liv.

= Spoket — han kommer alt forsoka att
aga dig. Sa ge dig av fran honom,

» Dddskallen — den far Alex atl skaka
av skrick.
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Les boites

En voyageant dans le Monde des
miracles, Alex va decouvrir plusieurs
boites etranges. Chacune a un contenu
different el des pouvoirs differents
Certaines sont beneliques, d'aulres
dangereuses,

Voici ce gu'il y a a 'interieur de
chague boite:

* Les sacs de piéces d'or — le gros
sac contient 205 el le petit 105,
(le § est l'unité de monnaie sur la
planéle Anes)

* Le bracelel magique — ulilisez-le
pour pratiquer le coup de “l'onde de
choc destructrice” (voir bracelet
magique en page 23).

* Alex Kidd béneficie d'une vie
supplementaire

* Le fantdome — il va essayer de vous
avorr, ausse, tenez-vous loin de lui.

* La boile avec le crane — elle
flanquera a Alex une belle frousse!

Las cajas

Mientras Alex viaja a traves del Mundo
Milagroso el descubrira muchas cajas
extranas. Cada una tiene distintos
contenidos y diferenles poderes.
Algunos son beneficiosos. Otros
bastantle peligrosos.

Aqui esta lo que hay dentro de esas
cajas:

* Las Bolsas de Monedas de Oro — la
grande continen 20%. La pequena
tiene 108,

(% es la moneda de curso legal en el
planeta Aries).

* E| Brazalete poderoso — uselo para
llevar a cabo la trampa del "Atague
en Oleadas de Destruccion’.

(Ver la Pagina 23 del Bracalete
poderoso).

* Alex Kidd — gana una vida extra.

= El Fantasma — intentara poseerle,
Alejese de el

* | a Caja de la Calavera — hara a
Alex ponerse nervioso.

| contenitori

MNel corso del viaggio attraverso il
Mondo dei Prodigi, Alex scopre degii
stranmi contenitori. Cisacuno di essi ha
un diverso contenuto e poteri diversi.
Alcuri oggett hanno effett malefici, altri
benefici.

Vediamo insieme che cosa si trova ne
contenitori:

* | sacchetti di monete dorate — il
sacco piu grande contiene 20%
mentre il piu piccolo ne contiene 10%.
{5 & al moneta del pianeta Aries.)

|| bracciale portentoso — con il
bracciale & possibile produrre
“Le dirompenti Onde di Distruzione'
(Vedeve |l bvacciale porteutoso,
pagine 23).

* Alex Kidd-Guadagna una vita

s || Fantasma — cerchera di
impossessarsi di Alex; occorre quindi
fuggirlo.

* La Scatola del Cranio — rende Alex
mollo nervoso.
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* The Box in Pink — inside lies an
important secret,

* The Skull's Box in Pink — just jump
over this one, or a ghost will come
oul and get you.

The Telepathy Ball

This miraculous ball lets you know what
other people are thinking. It is very
valuable to you. Especially when you're
playing the scissors/paper/sione game.

The Shop

Whenever you see the shop, don't miss
the opportunity to purchase a few
ilems. The shop contains many useful
things you can buy with the money you
collected from the Bag of Gold Coins
box.

Here's how to enter the shop:

Using the Arrows, move Alex directly in
front of the entrance to the shop.

o

20

¢ Die lilafarbene Kiste — sie enthalt ein
wichtiges Geheimnis.

= Die Totenschadel-Kiste ist lila —
Springen Sie nur uber sie hinweg, da
sonst ein Geist erscheint und Sie
ergreift,

Der Telepathie-Ball

Dieser ratselhalte Ball ermoglicht es
Ihnen zu erfahren, was andere Leute
denken. Er ist sehr wertvoll fUr Sie.
Besonders wenn Sie das
Schere/Stein/Papier-Spiel spielen

Der Kaufmannsladen

Wo immer Sie ihn sehen, nutzen Sie die

Gelegenheit einige Dinge einzukaufen. Er

enthalt viele nutzliche Waren, die Sie mit
dem Gold aus der Kiste mit den
Goldminzenbeuteln hezahlen kdnnen.

So betreten Sie den Laden:

Bewegen Sie Alex mit Hilfe der Pleile
direkl vor den Eingang.

* Den rosa asken — inuti finns an
viktig hemlighet,

* Den rosa dodskalleasken — hoppa
over denna ask, annars hoppar ell
spoke ul och tar dig.

Den telepatiska kulan

Denna mirakultsa kula |ater dig A veta
vad andra manmskor tanker. Det ar
mycket vardefullt for dig, sarskilt ndr du
spelar “'Sten, sax och pase’.

Affaren

Nar du far syn pa affaren ska du inte
missa tillfallet att handla nagra saker. |
affaren finns manga anvandbara ting
som du kan kopa med de pengar du
hittat 1 asken med pasarna med
guldmyni.

5S4 hér tar du dig in i affaren:

Med hjalp av PILARNA staller du ALEX
rakt framfor ingangen ull affaren



* La hoite rose — a l'intérieur est
cache un secret important.

* La boite rose avec le crane — saulez
par dessus! Autremenl. un fantéme
va en sortir, el il vous aura'

La boule de télépathie

Cette boule magique vous permet de
savolr ce que pensent les autres, Elle
vOUS Sera trés ulile, en particulier pour
jouer au jeu de “ciseaux-pierre-papier’”,

La boutique

Chague fois gue vous voyez la
boutligue, ne ratez pas |occasion
d'acheler quelgues accessoires. La
boutigue contient de nombreuses
choses utiles. que vous pouvez acheter
avec les sous gagnés dans les sacs
d'or,

Vaici comment entrer dans la boulique:
En utilisant les fleches, déplacez Alex
pour Famener devant 'entrée de la
boutique.

* La caja rosa — denlro yace un
importante secreto.

* La caja rosa de la calavera — salle
sobre esta o un fantasma vendra y le
cogera.

La pelota telepatica

Esta milagrosa pelola le permite saber
lo que estan pensando o otras
personas. Es muy valiosa para Usted.
Sobre todo cuando este jugando al
juego de las tijeras, el papel y la
piedra.

La tienda

Dondequiera que vea la tienda, no
pierda la oportunidad de comprar unos
pocos objetos. La tienda contiene
muchas cosas uliles que puede
adaquirir con el dinero que recoja de
la Bolsa de las Monedas de Oro.

Como entrar en la tienda:

Use las flechas, mueva a Alex
directamente enfrente de la entrada de
la lienda.

* | a scatola rosa — contiene un
importante segreto.

= La scatola rosa con teschio —
Bisogna saltarla, altrimenti il
Fantasma si impossessera di Alex

La sfera telepatica

La slera miracolosa permette di leggere
nei pensieri degli altri. E molto
preziosa. In particolare quando Alex
deve giocare il gioco delle
forbici/carta/pietra.

Il negozio

Ogniqualvolta appare un negozio. non
bisogna lasciarsi sfuggire I'opportunita
di acquistare qualche articolo. ||
negozio contiene molti oggetti utili che
s possono acquistare con il denaro
contenuto nei Sacchetti.

Ecco come entrare in negozio:
Usando le frecce, muovere Alex
direttamente di fronte all'ingresso del
negozio.
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How to buy an item in the shop:
By pressing Button 2, jump up and
touch the item you wani.

What You Can Buy in the Shop:

1 Teleport Powder — 1008
This magic powder makes you
invisible to the eanemy. So you can
maneuver right throuht them. But

remember — ils magic only lasts a
shorl time.
2 The Power Bracelet — 100%

ise this bracelet to create "The
Shocking Waves of Destruction”, a
powerful ancient trick in the art of
Shellcore.

NOTE: The bracelet will disappear
when you lose a life, or when you
enter a new location. Also, the

bracelet can’t be used in the water.

3 Alex Kidd — 500%
You can actually buy yoursel
another life.

So kaufen Sie ein:

Driucken Sie Knopf 2, springen Sie hoch
und berihren Sie den gewunschien
Gegenstand.

Was man im Laden alles kaufen kann:

1 Teleport-Pulver — 100 %
Dieses magische Pulver macht Sie fr
den Feind unsichtbar. So konnen Sie
sogar direkl durch ihn hindurchgehen.
Aber achlen Sie darauf: Die Wirkung
halt nicht lange an.

2 Das Kraharmband — 100 &
Verwenden Sie dieses Armband zur
Erzeugung der Schockwellen der
“Zerstorung”, ener der machtigsten
Tricks der allen Shellcore-Kunst

ACHTUNG: Das Armband
verschwindet, wenn Sie ein Leben
verlieren oder wenn Sie einen neuen
Ort betreten. AuBerdem kann es nicht
im Wasser benulzl werden.

3 Alex Kidd — 500 §
Sie konnen sich tatsachlich ein
weiteres Leben kaufen.

S& har gor du for att handla nagot i
affaren:

Genom att trycka pa knappen 2 hoppar
du upp och ror vid den sak du vill ha.

Vad du kan kopa 1 affaren:

1. Teleport-pulver — § 100
Detta magiska pulver gor dig osynlig
tor dina fiender. Darmed kan du
fiytta rakt igenom dem. Men kom
ihdg — magin varar bara en kort
stund.

2 Det magiska halsbandet — $ 100
Anvand detta halsband for att
framkalla “'forstorelsens
chockvagor”, ett mycket kraftfull
trick som kommer fran den urgamla
Shellcore-konsten.

OBS! Halsbandet forsvinner nar du
farlorar ett liv, eller da du kommer
ull en ny plats.

Halsbandet kan heller inte anvandas
1 vatten.

3 Alex Kidd — $ 500
Du kan faktiskt kopa dig annu ett
liv.



Comment acheter dans la boutique:
En appuyant sur le bouton 2, sautez et
touchez I'objel que vous désirez

Ce que vous pouvez acheter a la
boutique:

1 La poudre eléporteuse — 1008
Cette poudre magique vous rend
invisible aux yeux de 'ennemi. Vous
pouvez alors vous déplacer au
milieu d'eux. Rappelez-vous, son
effet magique ne dure qu'un temps!

Le bracelel magique — 1008
Utiisez ce bracelet pour faire le
coup de "l'onde de choc
destructrice’, un coup special du
Shellcore.

NOTE: le bracelet disparaitra quand
VOUS perdrez une vie, ou passerez
dans un autre lieu. De méme, le
bracelel ne peut élre utiisé dans
leau.

i Alex Kidd — 500%
Vous pouvez vous acheter une vie
supplementaire!

Como comprar un objeto en la tienda;

Presione el boton 2. salte y toque el
objelo que desee.

Lo que puede comprar en la tienda:
1 Polvo Teleport — 100%

Este polvo magice le hace invisible

para el enemigo. Por eso pugde
maniobrar a traves de ellos. Pero

recuerde que esta magia solo dura

un corto espacio de liempo.

2 El Brazalete Poderoso — 100%
se este brazalete para crear "El

Ataque en QOleadas de Destruccion™,

un poderoso y antiguo truco en la
habilidad de Shellcore.

NOTA: El brazalele desaparecera
cuando usted pierda una vida o
cuando entre en un nuevo lugar.

Tampoco podra usarse en el agua.

3 Alex Kidd — 5003
Puede comprar una nueva vida.

Come acquistare un articolo in negozio:
Fremendo il pulsante 2, sallare fino a
toccare larticolo desiderato.

Cha cosa é in vendita nel Negozio:

1 La Ciprna Teleport — 100%
E una cipria magica che rende
invisibili al nemico. Ma il suo effetto
dura un lasso di tempo limitato.

]

Il bracciale portentoso — 1008
Usate questo bracciale per creare la
“lerribile onda di distruzione’’, un
trucco antico dell’arte di Shellcore.

NOTA: |l bracciale scompare
quando perdete una vita o guando
entrate in un luogo nuovo. Ricordate
anche che il bracciale non pud
essere usato nell’acqua.

3 Il piccolo Alex — 500%
Polete veramente guadagnarei
un‘altra vita.
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The Cane of Flight — 120%

This cane gives you so much
psychic power that you can actually
fly for a limited amount of time.

The Magic Capsule A — 100%
When you need help badly, throw
this capsule and eight of your
friends will magically appear.

. The Magic Capsule B — 1208
Throw this capsule. and a barrier
will surround you to protect you from
enemies.

PP T ﬁll."l'H-.h"E:hﬁnI-"If.'{pl'ﬂrfm J=
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Der Flugstab — 120 §
Dieser Stab gibt lhnen so viel
psychische Kraft, daB Sie fir eine

begrenzte Zeit richtig fliegen konnen,

Die magische Kapsel A — 100 §
Bendotigen Sie dringend Hilfe, werfen
Sie diese Kapsel, und lhre Freunde
erscheinen wie durch Zauberei.

Die magische Kapsel B — 120 §
Werfen Sie diese Kapsel und eine
Barriere wird Sie umgeben und vor
den Feinden beschitzen.

4 Flygkappen — § 120

Denna kapp ger dig psykiska krafter
som gor att du kan flyga under en
viss lid.

Den Magiska kapseln A — § 100
Nar du behover hjalp — kasta
kapseln och dina vanner kommer.

Den Magiska kapsein B — § 120
Kasta kapseln och en barriar
kommer skydda dig frdn dina
fiender.



La canne de vol — 120%

Cette canne vous donne tellement
de pouvoir psychigue, que vous étes
alors capable de voler pendant un
certain lemps.

La capsule magique A — 100%
Quand vous avez vraiment basoin
d'aide, jetez cette capsule et 8 de
VOS amis apparailront par magie.

& La capsule magique B — 120%
Jelez cette capsule et une barriére
va s elever, qui vous protegera de
VOS ennemis

if -# F," l-' - [l - -
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4 El Bastéon Volador — 120%

Este baston le dara tanto poder fisico
que podra volar durante una cantidad
limitada de tiempo.

La Capsula Magica A — 100%
Cuando necesite ayuda lance esta
capsula y 8 de sus amigos
apareceran magicamenle.

La Capsula Magica B — 120%
Lance esta capsula, y una barrera le
rodeara para protegerle de sus
enemigos.

Il bastone volante — 120%

Queslo bastone vi da cosi tanta
potenza fisica che saretei in grado
di volare per un certo periodo di
tempo.

La Caspula Magica A — 100%
Quando & necessario ottenere
immediatamente aiuto, lanciare la
caspula in alto e ofto degl amici
appaiono immediatamentea.

i| La Capsula Magica B — 120%

Lanciando questa capsula si
innalzera immediatamente una
barriera a protezione dai nemici
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Sukopako Motorcycle — 2008

Mot only is it fasl, it can also break
rocks. But it can’t go in water. And
it canl go in reverse.

To accelerale the motorcycle —
press the Right Arrow,

To slow down — press the Left
Arrow

To jump — press Button 2
Peticopter 200%

It's like a helicopter that's equipped
with a missile,

To plot the helicopter — use the
Arrows

To fire a missile press Button 1

To accelerate — press Bulton 2

' Sukopako Motorrad — 200

Es ist nicht nur schnell, sondern
durchbricht auch Felsen. Allerdings
funktioniert es nicht im Wasser, und
es hat keinen Rickwartsgang.

Zum Beschleumigen — drucken Sie
den Rechis-Pfeil

Zum Abbremsen — drucken Sie den
Links-Pfeil

Zum Springen — driicken Sie Knopf 2

: Petikopler — 200%

Er funktionier! wie &in Hubschrauber
und ist mit einem Geschol
HUSQES1H|[E1.

Zum Steuern des Hubschraubers
benutzen Sie die Pfeile

Zum Feuern — drucken Sie Knopf 1.

' Sukopako-motorcykel — $ 200

Den ar inte bara snabb, den kan
ocksa krossa klippblock. Men den
kan inte kora i vatten. Och den kan
inte backa.

For att sétta fart pA motorcykeln —
tryck pa hoger pil.

Fér att sakla ned — tryck pa
vanster pil.

For att hoppa — tryck pa knappen
2

Peticopter — § 200
Den &r konstruerad som en
helikopter utrustad med robotvapen

Far all flyga helikoptern — anvand
pilarna.

For att aviyra robotvapnet — tryck
pa knappen 1

NOTE: Any items purchased in the Zum Beschleunigen — dricken Sie
shop cannot be used in the water. Knopt 2 Fér att satta fart — tryck pa
knappen 2

ACHTUNG: Keines der im Laden

gekauften Dinge kann im Wasser benutzl OBS! Inget av det du koper 1 affaren

werden kan anvandas i vatten.




7 La moto Sukopako — 200%

Non seulement elle va vite, mais
elle peut egalement détruire les
rochers. Par contre elle ne peut pas
aller dans I'eau, ni faire marche
arriere,

Pour acceélérer — appuyer sur la
fleche droile.

Pour ralentir — appuyer sur la
fleche gauche

Pour sauter
bouton 2.

- appuyer sur le

Le Peticopter — 200%

C'est un helicoptere equipe d'un
missile

Pour piloter I'hélicoptére — utiliser
les fleches.

FPour lancer le missile — appuyer
sur le bouton 1.

Motocicleta Sukopako — 2008

Mo solo es rapida. Tambien puede
romper rocas. No funciona en el
agua. No puede retroceder.

Para acelerar la motocicletla
presione la flecha hacia la derecha.

Para ir mas despacio presione la
flecha hacia le izquierda,

Para saltar presione el botan 2.

Peticopter — 200%
Es como es helicoptero que esta
equipado con un misil,

Para pilotar el helicoptero use las
flechas

Para disparar un misil — presione al
botén 1.

Para acelerar — presione el botan
2.

7 Motocicletta Sukopako — 200%

Non solo e velocissima ma riesce
anche a spezzare le rocce. Mon si
pud usare in acqua. Non pub fare
marcia indietro.

Per aumentare la velocita della moto
— preamere la freccia destra.

Per diminuire la velocita della moto
— premere la freccia snistra,

Per saltare — premere il pulsante 2.

Peticopter — 2008
Del tutto simile ad un elicottero ma
dotato di un missile.

Per guidare 'elicottero — usare le
frecce.

Per lanciare il missile — premere il
pulsante 1.

Per aumentare la velocita —
premere il pulsante 2.

Pour accélérer — appuyer sur le
bouton 2.

NOTA: Ninguno de los articulos
comprados en la tienda puede ser
utilizado en el agua.

NOTA: Nessuno degl articoli in
vendita nel negozio pud essere
NOTE: Tous les objets achetés a la impiegato in acqua.
boutique ne peuvent étre utilisés dans

I'eau.




The Suisui Boat

When you get to the river, you'll see a
special speedboat you can use 10 cross
the water.

To accelerate the speedboat — use the
Right Arrow,

To slow down the speedboat — use
the Lell Arrow.

To lire from the speedboal — press
Button 1.

To jump — press Button 2,

NOTE: In this river location. the blocks
you cant destroy are red.

A Game Within The Game

Whenerer you encounter Janken or one
of his followers, they will challenge you
1o a besl 2 oul of 3 games ol
scissors/paper/sione,
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Das Suisui Boot

Gelangen Sie zum FluB, werden Sie ein
Spezial-Rennboot vorfinden, mit dem Sie
das Wasser uberqueren konnen.

Zum Beschleunigen des Rennbootes —
benutzen Sie den Rechts-Pfeil

Zum Abbremsen des Rennbooles —
benutzen Sie den Links-Pleil.

Zum Feuern — drucken Sie Knopf 1

Zum Springen — dricken Sie Knopf 2

ACHTUNG: Hier am FluB sind die
unzersiorbaren Felshltocke rot.

Ein Spiel im Spiel

Wann immer Sie auf Janken oder einen
seiner Gefolgsleute treffen, werden Sie
von diesen zu einem Spiel, bestehend
aus zwel Siegern in drei Durchgangen
Schere/Stein/Papier, herausgefordert.

Suisui-baten

Nar du kommer till floden, hittar du en
speciell racerbat som du kan anvianda
far att ta dig dver vatinet

For att satta fart pa baten — tryck pa
den hogra pilen.

For att sakta ned — tryck pa den
vanstra pilen

For att aviossa racerbaten — tryck pa
knappen 1

For att hoppa — tryck p& knappen 2.

OBS! Vid floden ar de klippblock som
du inte kan krossa roda.

Ett spel i spelet

Nar helst du moter Janken eller nagon
av hans efterfoljare, kommer de att
utmana dig pa en duell — den som tar
hem tva av tre omgang av “sten, sax
och pase’ vinner.



Le Bateau Suisui

Quand vous arrivez a la riviére, un
bateau vou permet de la traverser.

Pour accélérer le bateau — utiliser la
fleche drome.

Four ralentir le bateau utiliser la
fleche gauche.

Paur tirer sur le bateau — utiliser le
boutaon 1

Pour sauter — appuyer sur le bouton
2.

NOTE: Dans la riviere, les blocs que
vous ne pouvez pas delruire sonl
rouges

Un jeu dans le jeu

Chaque fois que vous rencontrerez
Janken le Grand ou l'un de ses
courtisans, celui-ci vous deéfiera a deux
parties gagnanles sur lrois du jeu de
“Ciseaux-pierre-papier”

El Barco Suisui

Cuando vea El Rio. encontrara una
lancha rapida especial que puede utiizar
para cruzar el agua.

Para acelerar la lancha motora — use la
flecha hacia la derecha,

Para reducir la velocidad use la flecha
hacia la izquierda.

Para disparar la lancha — presione el
boton 1.

Para sallter — presione el boton £

NOTA: En este lugar del rio, los bloques
que usted no puede destruir son rojos.

Un juego dentro de un juego

Cada vez que encuentre a Janken o unog
de su seguidores ellos le retaran a ganar
dos de tres juegos de lijeras/papel/
piedra.

La Barca Suisui

Quando si arriva al fiume, vi & una
barca speciale per effettuare la
iraversata.

Per aumentare la velocita — usare |a
freccia destra.

Per diminuire la velocita — usare la
freccia sinisira.

Per attivare la barca — premere il
pulsante 1.

Per slatare — premere il pulsante 2

NOTA: | blocchi di roccia che non 15
possono distruggere in prossimita del
fiume sono colorali in rosso.

Un gioco nel gioco

Ogni volta che Alex: incontra Janken o
uno der suon seguaci, viene shidato ad
un ‘2 su 37 del gioco delle
torbicilcartal/pietra.
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Here's how it works: Paper is stronger
than stone, but weaker then scissors.
The scissors are stronger than paper,
bul weaker than stone. The slone is
stronger than scissors, but weaker than

paper.

You and your opponent simultanecusly
choose one of the three (scissors,
paper or stong).

Whoever has made the stronger
selection, wins.

To make your selection (slone, scissore
or paper] — use the ARROWS to point
the white arrow to the desired object
while the music is still playing.

To start the next game, press the
START button.

If you lose two of the three games,
Alex will turn into a stone and lose a
life.

If you win two of the games, you will
go on to the next location.

Hier eine kurze Erklarung: Papier ist
starker als Stein und schwacher als
Schere. Schere ist starker als Papier und
schwacher als Stein. Stein ist starker las
Schere und schwacher als Papier.

Sie und Ihr Gegner wahlen gleichzeitig

eine der drei Moglichkeiten (Schere, Stein

oder Papier),
Wer immer das Starkere gewahit hat,
gewinnt

So wird die Auswahl getroffen (Stein,
Schere oder Papier) — benutzen Sie die
Pfeile, um mit dem weillen Pfeil auf das
gewunschte Objekt zu zielen, wahrend
die Melodie noch spielt.

Einen weiteren Durchgang beginnen Sie,
indem Sie den START Knopf drucken.

Verlieren Sie zwei von drer Durchgangen.

s0 wird Alex zu Stein und verliert ein
Leben.

Gewinnen Sie mindestens zwei
Druchgange, dann kommen Sie an den
nachsten Ort.

Sa har fungerar det: Pase ar starkare
an sten (eftersom du kan stoppa stenen
| pasen)., men svagare an saxen. Saxen
ar starkare an pasen, men svagare an
slenen. Stenen ar starkare an saxen,
men svagare an pasen.

Du och din motspelare valjer samtidigl
en av de tre (sten, sax eller pase).
Den som gjort detl starkaste valet
vinner.

Sa har véljer du (sten, sax eller pase);
Anvand PILARNA for att peka med den
vita pilen pa det du viljer, medan
musiken fortfarande spelar.

For alt starta nasta spelomgang. trycker
du pd START-knappen.

Om du férlorar tva av tre
spelomgangar, forvandlas Alex till en
sten och farlorar et liv.

Om du vinner tva av tre spelomgangar,
flyttar du till nasta plats.



Voici comment celd marche: Le papier
est plus fort que la pierre, mais plus
faible que les ciseaux. Les ciseaux sonl
plus forts que le papier, mais plus
faibles que la pierre. La pierre est plus
forte que les ciseaux, mais plus faible
que le papier.

Vous el volre adversaire choisissez
simultanément I'un des trois (ciseaux,
plerre Qu papier).

Celui qui a fait le choix le plus fort
e e,

Pour faire volre sélection (ciseaux.
pierre ou papier) — utilisez les fleches
pour poinler sur l'obyet choisi pendant
que la musique Jjoue.

Pour commencer la partie suivante,
appuyer sur le bouton START

Si vous perdez deux parlies au moins,
Alex sera pelrifie el perdra une vie.

Si vous gagnez au moins 2 jeux, vous
passerez au heu suvant,

Asi es como funciona: El papel es mas
tuerte que la piedra y mas debil que
las tijeras. Las tijeras son mas fuertes
que el papel, pero mas debiles gue |a
piedra. La piedra es mas fuerte que las
tijeras pero mas debil que el papel.

Usted y su oponente escogeran
simultaneamente uno de los tres
(tijeras. papel o piedra).

Quien haya hecho la mejor eleccion
gana.

Para hacer su seleccion (piedra, lijeras
o papel) — use las flechas para
senalar a la flecha blanca el objeto
deseado mieniras la musica este
todavia sonando.

Para empezar el siguiente juego,
presione el boton de inicio.

Si usted pierde del total de tres juegos
dos, Alex se converlira eén una piedra y
perdera una vida.

Si usted gana dos de los juegos,
continuara hasta el siguiente lugar

Ecco cid che accade: la carta & piu
resistente della pietra ma meno
resistente delle forbici. Le forbici sono
piu resistenti della carta ma meno
resistenti della pietra, La pietra & piu
resistente delle forbici ma meno
resistenti della carta

Alex e 'avversario devono scegliere
allo stesso momento uno del tre oggett
(forbici. carta, pietra).

Quello dei due che ha scelto I'oggetto
piu resistente vince.,

Per effettuare la selzione (pietra, forbici
o carla) — usare le frecce per
posizionare la freccia bianca in
direzione dell'oggetto desiderato mentre
si senle la musica.

Per imziare di nuovo a giocare,
premere il pulsante START.

Se Alex perde due round su tre verra
trasformato in pietra e perdera una
delle sue vita.

Se Alex vince due round su tre potra

dirigers: verso un nuove punto
siralegico.
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Keeping Track of Things

Because there are so many Iocatons in
The Miracle World and so many things
that you will either pick up or buy

you Il need a way 1o keep track of it al
That's why you have access 10 a
subscreen thal gives all this information
in a flash

To bring up the subscreen, press the
PAUSE bulton

What you'll find:

The amount of money you have
The number of lives you have left
3 A list of all your possessions
4 Your current score
5 A map designating your location

To select an item from the subscreen:

Wie man den Uberblick
behalt

Da es so viele Orte in Miracle World und

s0 viele inge aufzusammeln oder zu
kaufen qibtl, bendtigen Sie eine
Moglichken, uber alles den Uberblick zu

bewahren, Aus diesem Grund konnen Sie

aut einen Unterbildschirm .a_‘urul:;-tgrr;,-lfen_
der all diese Informationen enthalt

Uim den Unterbildschirm einzuschalten,
drucken Sie den PAUSE Knopf

Folgendes wird dann erscheinen

1 Die Geldsumme, (ber die Sie
verfugen
Die Anzahl der verbleibenden Leben

3 Eine Liste alle Besilztumer

4 Der aktuelle Spielstand

5 Eine Landkarle, aut der Sie lhren
Standort erkennen konnen

So wahlen Sie auf dem Unterbildschirm
Gegenstande aus

Att halla ordning pa saker

Eftersom det finns sa manga platser i
den Magiska Variden och sa manga
saker som du antingen wvill ta med dig
eller kopa, behover du ell safl att halla
ordning pa grejorna. Darfor har du
tillgang till en miniskarm som pa ett
ogonblick ger dig information om allt
della

For att fa fram minmiskarmen, tryck pa
PAUS-knappen

Da kommer du att se foljande;

1 Den summa pengar du har

' Det antal liv du har kvar

3 En lista over alla dina tillgangar
' Din aktuella poang stalining

5 En karta som anger din position.

For att valja nagot fran miniskarmen
gor du pa foljande séatt




Pour garder une trace de
tout cela

Comme il y a de nombreux heux dans
le Monde des miracles, et beaucoup
d'objets que vous pouvez ramasser ou
acheler, |l vous laudra quelgque chose
qui vous aide a garder lrace de toul
cela. Cesl pourquol vous avez acces a
un ecran secondamre gu vous donne
toutes ces informations en wun chn
d'ceil

Pour acceder a l'ecran secondaire,
appuyez sur le bouton PAUSE

Vous trouverez:

1 La somme dargent que vous
possedez.

2 Le nombre de vies gui vous restent,

3 Une liste de tout ce que vous
possedez.

4 Volre score.

% Une carte désignant votre
emplacement.

Pour selectionner un objet dans 'ecran
secondaire:

Como llevar las cosas

Como hay tantos lugares en el Mundo
Milagroso y lamias cosas que debera
recoger o comprar, necesita una forma
de llevarlas. Por eso liene acceso a
una pantalla accesoria que le da toda
la informacion al instante.

Para hacer aparecer la pantalla
adicional, presione el boton de pausa.

Agui esta lo que usted encontrara;

La cantidad de dinero que tiene.

El numero de vidas que le quedan.
Una lista de lodas sus posesiones.
Su marcador.

Una mapa designando su situacion.

LA e lad) R

Para seleccionar un objelo de la
pantalla adicional:

Come ricordare cio che si é
conquistato

Foicheé vi sono molti punti strategici nel
Mondo dei Prodigi e molti oggetti che
si possono conguistare o acquistare,
Qccorre avere sempre la situazione
sotto controllo. Tutte gueste
informazioni vengono evidenziate in
un'apposita videala.

Per visuahzzare la videata contenente
le informazioni, premere il pulsante
PAUSE.

Comparira sul video:

1 la somma di denaro disponibile,

2 1l numero di vite che Alex pud
ancore vivere,

3 un elenco di tutto cio di cul Alex e
In pPOSSesso0.

4 il punteggio.

5 una cartina che evidenzia la
posizione in cul si trova Alex.

Per selezionare un oggetto dalla
videata:
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Paoint the white arrow to the item using
the ARROWS and press the START
button. Then, to return to the location
screen wilh your selected item, press
the PAUSE button.

NOTE: You can't access the
subscreen when you are in the shop,
or when you are playing a game of
scissors/paperistone.

Oops, Try Again

At the beginning of each game you get
three lives. When you lose all of them,
the game is over,

There are two ways in which you can
lose a life:

1) You are altacked by the enemy.

2} You lose two out of three
scissors/paper/sione games 10
Janken.

NOTE: You can get an additional life
by buying it at The Shop.

Bewegen Sie den weien Pleil mit Hilfe
der Pleile aul den gewunschien
Gegenstand und dricken Sie den START
Knopf. Dann kehren Sie an den
derzeitigen Ort mit dem ausgewahliten
Gegenstand zuruck, indem Sie den
PAUSE Knopf dricken,

ACHTUNG: Man kann nicht auf den
Unterbildschirm umschalten, wahrend
man ein Schere/Stein/Papier-Spiel spielt
oder im Kaufmannsladen isl.

Hoppla! Versuchen Sie es
noch einmal.

Am Anfang eines Spiels hat man drei
Leben. Haben Haben sie alle verloren, ist
das Spiel vorbei.

Es gibt zwei Arten sein Leben zu
verlieren:

1) Sie werden von einem Feind
angegriffen.

2] Sie verlieren zwei von drei
Durchgangen eines

Schere/Stein/Papier-Spieles an Janken.

ACHTUNG: Ein zusatzliches Leben kann
im Kaufmannsladen gekauft werden

Peka med den vila pilen pa det du valt
med hjalp av PILARNA och tryck pa
START-knappen. Fdr att sedan
atervanda till den stora skarmen med
det du valt. trycker du pa PAUS-
knappen.

OBS! Du kan inte fA fram miniskdrmen
nar du ar i affaren eller nar du spelar
en omgang “‘sten, sax och pase’.

Hoppsan, forsok igen!

| bérjan av varje spel far du tre liv. Nar
du farlorat dem ar spelet slut.

Det finns tre satt att fériora liv:

1) Du anfalls av fienden.
2) Du forlorar tva av tre spelomgangar
1 “'sten, sax och pase’.

0OBS! Du kan kopa ett exira liv genom
att kopa det 1 attaren,




Paointez la fleche blanche sur 'objet en
utilisant les boutons de fleche puis en
appuyant sur START. Puis, pour
retourner a I'écran d'action avec 'objet
selectionne, appuyer sur le bouton
PALSE

NOTE: vous ne pouvez acceder a
I'ecran secondaire quand vous étes
dans une boutique. ou quand vous
jouez a ciseaux-pierre-papier’.

Oups! On recommence

Au début de chaque jeu, vous disposez
de trois vies. Quand vous les avez
perdues loutes les trois, la partie est
finie.

Il y a 3 fagons dont vous pouvez

perdre une vie

1) En elant allaque par un ennemi.

2) En perdant 2 des 3 parties au jeu
de Janken.

NOTE: Vous pouvez acheter des vies
supplémentaires a la boutique

Dirja la flecha blanca al objeto
utilizando las flechas y presione el
bolén de inicio. Despueés, para volver a
la pantalla de situacion con el objeto
seleccionado, presione el boton de
pausa.

NMOTA: No puede acceder a la pantalla
adicional cuando eslé en la lienda o
cuando este jugando al juego de
teras/papel/medra.

iOh! Inténtelo otra vez

Al principio de cada juego tiene Ires
vidas. Cuando pierda las tres el juego
Se lerminara.

Hay dos formas de perder una vida:

1) Ser atacado por el enemigo.

2) perder dos de los tres juegos con
Janken, de las thjeras/papel/piedra.

NOTA: Usled puede conseguir una
vida adicional comprandola en |a
tienda.

Posizionare la freccia bianca in
direzione dell’oggetto avvalendosi delle
frecce e premere il pulsante START,
Poi, per ritornare alla videata principale,
premere il pulsante PALUSE.

NOTA: Non & possibile avere accesso
alla videata quando Alex si trova in
negozio oppure quando si gioca al
gioco delle forbici/carta/pietra.

Riprova

All'inizio di ciascuna partita, Alex ha a
disposizione fre vite. Il gioco termina
quando Alex perde tutte e tre le vite.

La vita viene persa in due modi:
1) quando il nemico sferra un attacco

vincente

2) perdendo due round su tre durante
il gioco delle forbicifcarta/pietra
contro Janken

NOTA: E possibile ottenere un'ulteriore
vita acquistandola nel Negozio
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Know the Score

The points you earn for defeating
different enemies are added together to

produce your final score.

Here's what earns what:

DESTROYING A. ..

MONSTER BIRD

MONSTER FROG

SCORFION
FLYING FISH

SMALL POISONOUS

FISH . . ...
ROLLING ROCK
BAT
MONKEY
HOPPER ...
KILLER FISH
SEA HORSE
MERMAN
OX :
GRIZZLY BEAR
HAMBURGER
OCTOPUS

. 200 points
200 points
. 200 points
200 points

200 points
200 points
400 points
400 points
400 points
400 points
400 points
600 pointls
600 points
8O0 points
1,000 points

4 200 points

Die Punktewertung

Punkte, die Sie fur den Sieg Uber die
verschiedenen Feinde erhalten, werden
addiert und ergeben die Endpunkizahil.

Die Punkte erhalten Sie fir den Sieg uber

die entsprechenden Gegner.

Poangberakning

De podng du far ndr du bekampar olika
fiender laggs samman och bildar din
sammanlagda poang staliming.

Har ar vad du far om du:

BEKAMPAR EN. ..

WERTUNGSTABELLE. ..
RIESENVOGEL . .. . 200 Punkte
RIESENFROSCHE 200 Punkte
SKORPION e s 200 Punkie
FLIEGENDER FISCH 200 Punkte
KLEINER GIFTIGER

FISCH .. . N 200 Punkte
ROLLENDER FELSE 200 Punkte
FLEDERMAUS 400 Punkte
AFFE 400 Punkte
HUPFER . .. 400 Punkte
KILLER FISCH 400 Punkte
SEEPFERD 400 Punkte
WASSERMANN 60O Punkte
OCHSE . 600 Punkle
GRIZZLY BAR 800 Punkle
FRIKADELLEN 1 000 Punkle
OKTOPUS 4 200 Punkte

MONSTERFAGEL 200 poang
MONSTERGRODA 200 poang
SKORPION 200 poang
FLYGFISK . . 200 poang
LITEN GIFTIG FISK 200 poéng
RULLANDE

KLIPPBLOCK .. 200 poéng
FLADDERMUS . . . .. . 400 poang
APA R 400 poang
HOPPARE . 400 poéng
MORDARFISK 400 poéng
SJOHAST 400 poang
VATTUMAN 600 poang
OXE ... ....... 600 poang
GRIZZLYBJORN 800 poang
HAMBURGARE 1 000 poang
BLACKFISK 4 200 poang



Pour connaitre le score

Les points que vous gagnez en battant
vOSs ennemis successils s'additionnent
pour constituer volre score hnal

Voici comment ¢'esl calcule

Conozca el marcador

Los puntos obtenidos al derrotar a los
diferentes enemigos se suman juntos
para producir un marcador hinal.

Lo gue se gana por por |a:

Punteggio

Il punteggio finale viene calcolato
sommando | punti gundagnati
sgominando i vari nemici,

Ecco cosa e come si guadagne:

DETRUIRE UN. ..

OISEAU MONSTRUEUX 200 poinls
GRENOUILLE

MONSTRUEUSE 200 points
SCORPION 200 ponts
POISSON VOLANT 200 points
PETIT POISSON

VEMNIMELIX 200 points
PIERRE QUI ROULE 200 points
CHAUVE-SOURIS 400 points
SINGE 400 poinls
HOPPER : 400 poinls
POISSON TUEUR 400 poinis
HIPFOCAMPE AQD points
TRITON 600 points
BOEUF B0O0 points
QOURS GRIZZLY 800 points
HAMBURGER 1 000 points
PIEUVRE 4 200 points

DESTRUCCION DE. ..

PAJARDO MONSTRUOSO .. 200 puntos
RANA MOMNSTRUOSA 200 puntos
ESCORPION . 200 puntos
PEZ VOLADOR 200 puntos
PEQUENO PEZ

VENENOSO 200 puntos
ROCA RODANTE 200 puntos
MURCIELAGO 400 puntos
MONO . 400 puntos
SALTADOR . . 400 puntos
PEZ ASESINDO | | . 400 puntos
CABALLO DE MAR .. 400 puntos
SIRENA . 800 puntos
BUEY &00 puntos
0S50 SAVAIE 800 puntos
HAMBURGUES 1.000 puntos
PULPO 4,200 puntos

DISTRUGGENDO UN. ..

MOSTRUQOSO UCCELLO . .. 200 punti
RANA MOSTRUOSA ... 200 punt
SCORPIONE . . ST 200 punti
PESCE VOLANTE . 200 punti
PESCIOLING

VELENOSO . 200 punti
ROCCIA IN CADUTA 200 punti
PIPISTRELLO ... . 400 punti
SCIMMIA ................ 400 punti
BRILEY s s . 400 punti
PESCE ASSASSING . . .. 400 punti
CAVALLUCCIO MARINO . 400 punti
TRITONE 600 punti
BUE .. 600 punti
QORS0O . BOO punti
HAMBURGER 1.000 punti
PIOVRA 4.200 punti
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PARPLIN

THE PURSUER 2,000 points
CHOKKINMA

THE SLY 2.000 points
GOOSEKA

THE SLIPFPERY 2.000 points

FOR HITTING ANY OF THE ABOVE 3
DIRECTLY ON THE HEAT
200 points

JANKEN THE GREAT 10,000 points

Helpful Hints

« Timing is everything when jumping
and punching.

+ Grab as many bags of coins as you
can. That way you'll be able to buy
lots of helpful items at The Shop.

* Be sure to eatl the HAMBURGER al
the end of each location. I'll give you
energy. and it's worth 1,000 points.

* Don't try lo attack the FLAME. It's
invincible, Just avoid it at all costs

PARPLIN,
DER VERFOLGER
CHOKINNA, DER

2 000 Punkte

HINTERLISTIGE 2 000 Punkte
GOOSEKA, DER
SCHLUPFRIGE 2 000 Punkie

FUR JEDEN SCHLAG AUF DEN KOPF
PARPLIN. CHOKINNA, GOOSEKA
. 200 Punkte

JANKEN, DER GROSSE . 10 000 Punkie

Hilfreiche Tips

« Beim Springen und Schlagen ist der
richtige Zeitpunkt wichlig.

+ Sammein Sie soviele Goldmunzenbeutel
wie moglch, Nur s0 kann man
maoglichst viele der nutzlichen Dinge im
Kaufmannsladen kaufen.

+« Denken Sie immer vor Verlassen eines
Ortes daran, den FRIKADELLEN zu
essen. Er gibt Energie und st 1 000
Punkie werl

« Yersuchen Sie nicht die Flamme
anzugreifen. Sie ist unbesiegbar. Gehen
Sie ihr unter allen Umstanden aus dem
Weqg

PARFLIN DEM

PASTRIDIGE 2 000 poang
GHOKKINNA DEN

LISTIGA 2 000 poang
GOOSEKA DEN

SLINGRANDE 2 000 poang

OM DU LYCKAS TRAFFA PARPLIN,
CHOKKINNA ELLER GOOSEKA
| HUVUDET 200 poang
JANKEN DEN STORE . . 10 000 poang

Rad och tips

* Nar det galler att hoppa eller sla
galler det att valja rall idpunkt.

* Ryck &t dig s& manga guldpasar som
du kan. D& har du mojlighet att kopa
manga anvéndbara saker i affaren.

* Se till att ata hamburgaren innan du
idmnar en plats. Den ger dig energ
och ger dig 1 000 poang.

s Forsok inte att anfalla FLAMMARN.
Den &r obdvervinnerlig. Undvik den till
vare pris.




PARPLIN 2 000 points
CHOKKINA | oo, 2000 poinls
GOOSEKA . .......... 2 000 points

POUR AVQIR TOUCHE L'UN DES
TROIS CI-DESSUS SUR LA TETE
200 points

JANKEN LE GRAND .. 10000 points

Quelques conseils utiles

* Le timing ast lres important pour
sauter el pour lrapper

# Ramassez aulan! de sacs d'or que
vous pouvez. lls vous permeltront
d'acheter des choses Ilres uliles a la
boutique.

* N'oubliez pas de manger le
Hamburger a la fin de chaque
tableau: elle vaul 1 000 poinlts et
vous donne de |I'énergie

* N'essayez pas d altaquer la lamme,
elle est invincible, eviles-la a toul
prix.

PARPLIN EL

PERSEGUIDOR 2.000 puntos
CHOKKIMNA LA

ASTUTA .. 2.000 puntos
GOOSEKA LA

RESBALADIZA 2.000 puntos

POR GLOPEAR EM LA CABEZA DE
ALGUNO DE LOS TRES CITADOS

ARRIBA _ . . 200 puntos
JANKEN EL
GRANDE 10.000 puntos

Consejos utiles

* La eleccion del momento oportuno es
fundamental al saltar y al golpear.

« Consiga 1antas bolsas de monedas
como pueda. Asi podra adaquirir
montones de cosas utiles en La
Tienda

* Asegurese de comer |a
HAMBURGUES al final de cada
lugar. Le dara energia. Merece la
pena ganar 1.000 puntos

s Mo intente alacar a la llama. Es
invencible. Evitela a toda costa.

PARPLIN

(L INSEGUITORE) 2.000 punti
CHOOKINNA

(L'ASTUTO) . 2.000 punti
GOOSEKA

(IL MELLIFLUO) . . 2.000 punti

COLPENDO DIRETTAMENTE UNO
DEI TRE PERSONAGGI AL CAPO
e .. 200 punti

JAMKEN
(IL GRANDE) 10.000 punti

Suggerimenti utili

+ Per colpire e saltare, || tempismo &
una dole essenziale,

+ Alex deve impossessarsi di guanti piu
sacchelt di denaro disponibili. Gli
oggetti in vendita al Negozio devono
essere acquistati con il denaro
disponibile.

* Alex deve mangiare i| HAMBURGER
che si frova alla fine di ogni punto
strategico. Serve per riacquistare le
energie spese e vale 1.000 punti.

s Mon attaccare mai la FIAMMA, e
invincibile. Alex deve evitare questo
pericolo a tutti costi.
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