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Crush Dr. Robotnik!

Dr. vo Robotnik, the mad
scientist, is snatching innocent
animais and furning them into
evil robots! Only one tough




Help Sonic fight hordes of metal
maniacs with the Super Sonic
Spin Attock. Speed down rolling
hills and leap over dangerous
booby traps. Then splash
through the chiling waters in an
underground cavem, And if
you're lucky, you con warp to
the Special Stoge where you
jump from springs and bounce
off bumpers as if you're in a real
pinball machine! Your greatest
challenge lurks in a fying bliimp
where you come face fo foce
with Dr, Robotnik himseif)

Spin "til you're dizzy, save the
animals ond become the super
hero. Be Sonic| Be atomic!

Du muBt Sonic helfen, Horden
von Metall-Monstem mit seinem
Super-Sonic-Spin-Angriff 2u
bekampfen. Rawe rollende
Hugel hinunter und springe Gber
gefahriche FuBangeln. Dann
muBt Du durch dos kalte Wasser
einer unferrdischen Hohle
schwimmen, Und, wenn Du
Giuck hast, kannst Du z2ur
Spenolstute kommen, In der Du
von Fedem springst und von
Hindermissen zurGckpralist,
genou wie in ainem achtan
Pinboll-Automaten. Deine
grodte Herausforderung lauert in
einem fiegenden Zeppelin, in
dam Du Dr. Robatnik persdniich
von Angesicht 2u Angesichi
gegenubersiehen wirst!

Drehe Dich. bis Dir schwindelig
wird, rette die Tiere und werde
der Superheld. Sel Sonic| Sel
atomischl

Aldez Sonic @ combatire des
hordes de manioques
métaliques avec 'attoque
tournante super sonique
Descendez les colines
onduleuses ! franchissez les
attrope-nigouds dangeraux
Tombez ensuite dans les eaux
glocées dons une cavemne
souterrgine, Et si vous avez de lo
chance, vous pouvez dévier ou
niveau spéciol ol vous soutez
des ressorts et des balles
bondissantes comme si vous
étes dons un vral fipper! Volre
plus grand défi se cache dans
un oérone! volant ou vous vous
frouvez foce a foce avec le Dr
Robotnik en personne!

Tounez jusqu'a ce que vous
soyez pris d'étourdissemant
souver les animoux et devenez
le super héro, Soyez Sonic! Soyez
atomique!

Ayuda a Sonic a combatir las
hordas de maniacos metalicos
ejecutondo el atoque giratorio
supernonico. Bajo o todo
velocidad por las pendientes de
los cemos y solfa sobre las
peligrosas rompas explosivas
Afraviesa luego las heladas
oguas de una cavema
subteranea. Sl fienes suerte,
podrds pasar a la etopa
especial donde serds impulsado
por resortes y rebotards en
confra de parochogues, como
sl estuvieras en una verdodera
maquina de bola loca. |Tu
mayor desafio se presenta en
un giobo volador donde fe
encuentras cara a cam con el
propio Dr, Robotnik

Da vueltas hasta quedar
mareado, salva a los animales y
conviériete en el superhéroe
|5é Sonic! |S& otémicol



Take Control!

For the best game play. leam
the different button functions
before you start

(0 Directional Button (D-Button)

= Press nght or left to move
Sonic in those directions. Press
and hold in either direction 1o

speed up,

* When Sonic is standing shill,
press up of down fo see the
top of bottom section of the
screen. (This won't work it
Sonic is already of the highest
of lowest point.)

Ubernimm die
Kontrolle!

Um om besten spielen zu
konnen, leme die

verschiedenen Tasten und ihve
Funitionen, bevor Du startest

U Richtungstaste (D-Taste)

» Dricke nach links oder rechts,

um Sonic in diese Richtungen
2u bewagen. Dricke und
halte die Taste in eine der
beiden Richtungen, um au

beschieunigen,

= Wienn Sonic still steht, dricke
nach oben oder unten, um
das obere oder untere Teil
des Bildes z2u sehen. (Dies wird
nicht funitianieren, wenn

Prenez les
commandes!

Pour jouer correctement,
apprenaz les différentes
fonctions des boutons avant de
commencer,

1 Touche directionnelie
(touche-D)

* Appuyez vers la drolte ou vers

le bas pour voir le hout ou le
bas de |'écran. (Ceci ne
fonctionne pas sl Sonic est
déjd ou point le plus haut ou
Ie plus bas.)

iToma control!

Para obtener los mejores
resultodos en el juego,
apréndete ios funciones de los
diferentes bolones antes de
comanzar.

() Bolén direccional (botén D)

* Presiona la parte izquierda o
derecha de este boltén para
mover a Sonic en dichas
diracciones. Mantén el botdn
presionado para lograr
mayor velocidod

« Cuando Sonic esté quieto,
presiona la parte superior o
inferior del boton para ver la
parte superior o inferior de la
pantalia. (Esto no funcionard
si Sonic ya se encuentra en el
punto mas alto o mas bajo )



2 Start Bution

+ Press fo starf the game.

« Press to pouse the game:;
press again to resume play.

@, @ putton 1 or 2

* Press fo perform the Super
Sonic Spin Attack

Sonic's Super Stunts

* Press the D-Button down
when Sonic's moving 1o
bump off enemies with the
Super Sonic Spin Attock

@ Stan-Tasle
« Dricke, um das Spiel 2u

@@ Taste 1 oder 2

* Dricke, um den Super-Sonic-

Spin-Angriff ouszufuhren

Sonics Super-Stunts

« Dricke die D-Toste nach
unten, wenn Sonic sich

die Eckembrhgen

avec |'attoque tournante
super sonique

2 Botén de comienzo

» Presione este botén para
nicior el juego

» Presione este bolén para
hacer una pousa en el jJuego.
presidnalo de nuevo para
reanudar el juego.

@, @ potén 102

+ Presiona uno de estos
botones para ejecutar el
atague giratorio supernsonico

Las increibles acrobacias
de Sonic

* Cuondo Sonic se esté
maoviendo, presiona la parte
inferior del botén D para
rechazor @ los @nemigos con
el ataque giratoric
supenonico



Getting Started

When you tum the power on,
the Titke Screen oppears. Press
Start fo see the Map that shows
you where the Zones are. Press
Start ogain to begin the gome

Anfangen

Wenn Du das Gerat
einschaltest, erscheint das

Titelbild. Dricke die Stort-Taste,

um die Karte 2u sahen, ouf der
die Jonen eingezeichnet sind
Driicke die Start-Taste noch
einmal, um das Spiel 2u
beginnen

Début du jeu

Lorsgque vous allumez la console,
I'écran de fitre apporalt
Appuyez sur la touche Start pour
voir lo carte qul vous rmontre ol
s@ frouvent les zones. Appuyez
de nouveau sur la fouche Start
POUr commencer la jeu

Para comenzar

Cuando enciendas la unidad, o
paontalia de titulo (Title)
oparecerd, Presiona el botén
de comienzo parg ver el mapa
Qque te sefala las distintas zonas
Vuelve o presiona el botén de
comienzo para iniciar el juago



Per cominciare Innan du bérjar Spelstart Aloitus

Quando accend 'unité appare  Tielskdrmen visas ndr du sidrpd  Als je de Gome Gear canzet, Otsikkokuvaruutu imestyy esin,
lo schermo del titolo. Premi il strdmmen. Tryck pd starttangent  verschint het Ttelschermn. Druk kun kytket laitteen viman padlie.
tasto di inizio per vedere la 1ér att titta pa kartan som visar op de Stort Toets om het koortje  Paino aloftuspainiketta, kun
mappa che fi mostra dove sono  var zonema ligger. Tryck pd te laten verschijnen woar de haluat ndéhda kortan, josta voit
Ie zone. Ripremi il tosto di inizio starttangent 16r att borjo spela. verschilende zones op staan, ndahdd missd e alueet ovat
per iniziare il gioco. Door nog een keer op Start te Paina uudelieen

drukken zal het spel beginnen aloituspainiketta, jotta pel
alkaa.




Reach for the Rings!

Spin Attack. Your goal is to
rescue your fiends from the
nasty grasp of the demented
scientist, Dr. Robotnik!

Staying alive will ba tough. but
you can grab Rings along the
way. As long as you have Rings,
you won't be hurt when you get
oftocked or touch an enemy.
(But you will lose oll your Rings.) It
on enemy attocks when you
don't have ony Rings and are
not using the Super Sonic Spin
Attack, you will lose one chance
to complete the game. (Even if
you are using the Super Sonic
Spin Attack, you'll lose one
chance if you fall to the bottorm
of the screen,)
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mmaumqemﬂmwﬁ'm
@in Feind Dich berGhrt. (Aber Du
wirst glie Deine Ringe veriieren.)

Alirapez les anneaux! jRecoge los anillos!
Comme Sonic, vous devez éviter  Como Sonic, 10 debernds evodir
les piéges ot les robots rusés las trarmpas y eludir a los locos
pendant que vous vous jetez & tobots con tu atoque giratorio
fravers six rones dangereuses en  supenonico, a medida que te

I'attoque tol I en sels pelig z0n0s
super sonique. Votre but est de Tu objetivo es rescatar o tus
sauver vos amis des amigos de las diabblicas

del desquiciado clentifico, el Dr

griffes du scientifique fou, le Dr.
Robotrik!

C'est dur de rester en vie, mais
VOUS POUVEZ sOisir des anneaux
ie long de votre chemin, Aussi
longtemps que vous avez des

fombez au fond de I'écran.)



You con keep frock of the Rings
you have and the chances you
have left by looking at the
counters on the screen

1. The number of Rings you

have

2. Timer: It shows how much
fime has elopsed since you
started the Act. You have ten
minutes to clear each Act If
you go over ten minutes, you
will lose one chance fo
complete the game (The
fime is based on Game time
and not on actual time.)

3. The number of chances Sonic
has 1o get through the Act

Du kannst Dich Uber die Anzahl
det Ringe, die Du hast, und die
Chancen, die noch Gbrig
blelben, ouf dem Laufenden
halten, wenn Du die Zohler aut
dem Bidschirm onsiahst

|. Die Arzahl der Ringe, die Du
hast

2. Timer: Ef zeigt on, wieviel Zeit
vergangen ist. seltdem Du
diesen Akl begonnen hast
Du hast 2ehn Minuten, um
jeden Akt zu beenden. Wenn

Chance, das Spiel 2u
gewinnen. (Die Zeit wird nach
der Spleluty berechnet, nicht
nach der wirkiichen Zeit.)

3. Die Anzahl der Chancen, die
Sonic hat, um durch den Akt
2u kommen

Vous pouvez sutvie les onneaux
que vous avez et les chances
que vous gvez en regardant les
compteurs a |"écron

1. Le nombre d onneoux que
vous

2. Minuterie: elle montre le
temps écoulé depuls gue
vous avez commencé |'Acte,
Vous avez dix minutes pour
terminer chague Acte. 5l vous
dépassaz les dix minutes, vous
perdez une chance pour
terminer le jeu. (Le temps est
basé sur o durée du jeu et
non sur le temps réel.)

3. Le nombte de chonces que
Sonic a pour terminer |'Acte,

Observando los contadares
exhibidos en la pantalla podrds
levar la cuenta de cubdntos

completar el juego.
1. Lo cantidod de anillos que

tienes.

2. Temporizador: Indica cudnto
tiempo ha tronscurrido desde
que comenzaste el acto
Dispones de diez minutos
para salvar exifosomente
coda acto. Sl te pasas de los
diez minutos, perderds una
oportunidad para completar
el juego. (La indicacion de
thempo se basa en el tiempo
de juego. y no en & tlempo
real)

3. B nimero de oportunidodes
Que Sonic tiene para salvar el
acto.



Arrow Monitors

You'll come ocross Arow
Monitors in every Act. Break
these. If you die, you will
continue the game from the
Arrow Monitor you destroyed.

Items for Survival

Smash open video monitors with
the Super Sonic Spin Attock to

@et special iterms that help you
deteat evil Dr. Robotnik!

@ Super Ring: Picking this up
eams you len Rings.

losing

get attacked. Even if you
don’t have any Rings, you
won't be hurt. (But it won't
protect you from other
obstocles.)

Pfeil-Monitore

Du wirst in jedem Akt Uber Pteil-

kommen. Zerbreche
diese. Wenn Du stirbst!, wirst Du
das Spiel bel dem Pleil-Monitor
fortsatzen, den Du zersidrt hast

Moniteurs a fléche

Vous allez rencontrer des
Moniteurs & fiéche dans choque
Acte. Brisez-les. S vous mourez,
vous confinuez le jeu & partir du
maoniteuw 4 fiéche que vous
avez détrult

Objets de survie
Eventrez les moniteurs vidéo

battre le méchant Dr. Robatnik|

@ Super anneau: L orsque vous
ramassez celul-cl, vous
gagnez dix anneaux

@ Blindage: Celul-cl vous
empéche de perdre des
anneoux losgue vous dles
attoqué. Méme sl vous
N'avez QUCUN ONNBAau, vous
ne serez pas frappé. (Mals il
ne vous prolége pas contre
d'outres obstocies.)

Monitores de flecha

Te encontrards con monitores
de flecha en cada acto.
Rémpelos, Sl mueres,
continuards el jJuego desde e
maonitor de flecha gue hayas
destruldo.

Articulos de
sobrevivencia

Para conseguir arficulos
especicles que e ayudaron o
vencer al maligno Dr. Robotnik,
abre los monitores de video con
tu ataque giratorio supersdnico

mwcmn
recojos ganards diez onifllos

@ Escudo: Evitara que plerdas
tus anilios cuando seas



Monitor delle freccie

in ogni atto incontrerai del
monitor delle frecce. Rompili, 5e
muorl, continueral il gloco dal
manitor delle frecce che hol
distrutto.

Oggetti per ia
sopravvivenza

| monitor video aperti
con I'attocco rotante Super
Sonico per roccogliers oggett
speciall che H alutanc a
sconfiggere | maligno Dot
Robotnik!

@ Anelio Super: Se io raccogl
guadagni dieci anelli

@ Scudo: Previene che tu perda
gli aneli quando fi aftoccane,
Anche se non hal analli, non
sarol colpito. (Ma non H
proteggera da altri ostacoli )

Pilsk@rmar

Pliskérmama dyker upp pa alla
niviser, Férstor dem. Om du dor
fortsatter du spela fran
pliskarmen du torstérde

Féremadl som hjdiper
dig éverleva
Krossa videoskdrmama med en

Super Sonic Spin Attack fér att
lagga beslag pa

specialvapnen
som hjdiper dig att besegra den
ondskefulle Dr. Robotnik!

@ Superring: Plockar du upp en
av de har 1ar du fio ringar

@ Skdid: Skyddar dig frén att bl

Pijl Boxen

In elk Gebied zal je Pijl Boxen
tegenkomen. Moak deze kapot
Als je dood goal. zal je verder
goan mat het spel vanaf de
laatste Pijl Box dot je vemietigd
hebt

Voorwerpen om te
Overleven

Vertrijzel Video Schermen met
de Super Sonic Droal Aanwval om
speciale voorwerpen te pokken
die j@ zullen heipen om die
gemene Dr. Robotnik te
versiaan|

@ Super Ring: Door deze op te
rapan verdien je fien Ringen

@ Schild: Dit schild zorgt ervoor

Nuolimonitorit

Tulet kohtoamaan
nuolimonitoreja pelin jokaisessa
joksossa. Riko ne. Jos kuolet, volt
jotkoa pelia tuhoarmastasl
nuolimonitorista

Kohteet, jotka
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3 Power Sneakers: These
sneakers make you run faster

@ One-Up: This gives you one
extra chance to complete

attacked by an enemy. (But it
won't protect you from other
obstacies.)

(& Chaos Emeraids: These
appear in every zone. Collect
all six and see the real
anding!




¥ Pledi molorzzali: Quest pledl
fi tanno andare pil veloce.

@ Una Su: T dé una possibiita in
pid di completare il gioco
Nota: Guadogni un’altra
possibilita:

* Ogni volta che totalizz
50,000 punti o
* Quando raccogi 100 anelll

]

* Quando amccl Sonico
mentre fal girare Il Pannelic
del borws. (Ved| Pannelio
daf bonus. )

& Invincibile: Quest' oggetto 1
mantiene lemporaneaments
al sicuro quando un nemico fi
attocca. (Ma non fi
proteggerd da altr ostacoll.)

3 Turboskor: De har

joggingskoma ger dig kraft
att éka farten.

@ Extrachans: En chans fill oft ta
hem spelet
Obs: Dessutom 1ar du en
extrachans:

« Varje gang du passerar
50 000 podng, eller

o Nér du har 100 ringar, efler

o Nar du 1ér upp Sonic ndr
du snurrar pd lyckohjulet.
(s Lyckohjul)

® Osérbarhet: Tifalig skydd
ndr du biir attackerad av en

@ 1-Up: Dit levert je een extra
kans op om het spei af te
kunnen maken.

Let op: Je kunt ook een extra

kans verdienen :

* ledero keer als je 50 000
punten verdient, of

« Alsje 100 Ringen oproapt.
of

* Als je oon het eind van
een Gebled het Bonus
Panel rond laat droalen en
ar &én kans bij wint. (Zie
Bonus Panel)

(5 Onkwetsboar: Dit zorgt er

@ Tehokkoat tennistossut:

Naéiden tennistossujen
arsiosta voit juosta entista
nNOPEeqamimin

@ Yusl-ylds: 16514 soat yhden
solvitttimisean.
Huom: Voit ansalta yhden
lisdmahdolisuuden myds:
« Joka kerta, kun saat 50 000

21



Bonus Panel

The Bonus Panel appears at the
end of every Act. You must
touch it to spin it. Different things
happen depending on what
picture appears whan the panel
stops spinning.

@ Dr. Robotnik: Sorry, nothing
happens!

@ Ring: You eam 10 Rings!
@ One-Up: You eam an extra
chancel

@ Exclamation Point: You can
go to the Special Stage!

Bonus Panel

Das Bonus Panel erscheint am
Ende eines jeden Aktes. Du mult
@ berlhren, domit es sich dreht
Verschiedene Dinge possieran,
abhangig davon, welches Bild
encheint, wenn das Panel
aufhért, sich 2u drehen.

@ Dr. Robotnik: Tut mir leid,
nichts passiert!

@ Ring: Du bekommst 10 Ringe!
@ One-Up: Du bekommst eine
neatdiche Chancel

@ Ausrufungszelchen: Du darfst
2ur Speziaistute gehen|

Panneau de bonus

Le Panneou de bonus apparalt
@ la fin de chaque Acte. Vous
devez le foucher pour le faire
tourner. Des choses différentes
s@ passent selon I'image qui
apparalt lorsque le panneau
s'aréte de toumer.

@ Dr. Robotnik: Désclé, | ne se
passe rien!

@ Anneou: Vous gagnez 10
annecux!

@ Un de plus: Vous gagnez une
chance supplémentaire!

@ Point d'exclamation: Vous
pouvez aller ou niveou
spéciall

Panel de bonificacién

£ panel de bonificacién
aparece al final de coda octo



Pannelio dei bonus

toccarlo per farlo girare. A
seconda della figuro che
appare quondo il pannello
finisce o girare accadono vare
cose.

@ Dott. Robolnik: Mi dispiace,
non succede nullal

@ Anello: Guadagni 10 anelli!
@ Una su: Guadagni una
possibilitd

@ Punio esclamativo: Puol
andare alia lase speciale!

Lyckohjul

Lyckohjulet visas | siutet av varje
nivdy, Du maste réra vid det 16r
aft snura pd det. Oliko soker
hander beroende pd vilken bild
som visas ndr hjulet siutar snura.

@ Dr. Robotnik: Ladsen,
Ingenting hander|

@ Ring: Du vinner 10 ringar
@ Extrachans: Du vinner en
chans il

Utropstecken: Du kan
fortsatta til Specialnivant

Bonus panel
Hat Bonus Panel verschijnt oan
het eind van leder Gebled. Je

moet het canraken om het te
laten droclen. Wat er dooama

@ Ring: Je kriigt 10 Ringen!
@ 1-Up: Je krijgt een extra kans!

@ uitroepleken: Je mag naar
het Speciale Level goan!
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Scoring: Punkte bekommen
At the end of every Act, the Am Ende eines joden Aktes
following screen oppears. erscheint folgendes Bid

1. Your score. |, Deine Punktzahi,

2. Time Bonus: This bonus is 2. Zeit-Bonus: Dieser Bonus
based on how much time hangt davon ab, wie lange
you took to clear one Act, Du gebraucht hast, um

3. Ring Bonus: This bonus is diesen Akt zu sduberm
determined by the number of 3. Ring-Bonus: Dieser Bonus
Rings you have left af the end hangt von der Anzahl der
of an Act Ringe ob, die Du om Ende

4, The number of chances you eines Akles noch Gbrig hast

24

have left fo ge! through the 4

game.
Chaos Emeralds appear, it
you have picked up any. 5

—=SCORE

SONIC HAS

PAE:SED 3

243310

5000
56 =100

SORE

TIME
=RING

Tabe07

Score

A la fin de chogue Acte, I'écran

suivant apparait,

. Votre score,

Bonus de temps: Ce bonus

est basé sur le femps que

VOUs prenez pour terminet un

Acte

3. Bonus d'anneou: Ce borus
est déterminé por le nombre
d'onneoux que vous avez
loissé @ la fin d'un Acte,

4. Le nombre de chances que
vous avez iaissé pour terminer
e jeu.

5. Des émeroudes de choos
apparaissent, sl vous en avez
collectés

~oo—



Zip Through the Zones!

There are six action-packed
ones, eoch with three exciting
Acts. You'll encounter Dr.
Robaotnik in the third Act of every
Zone. A metal cage oppears
after Dr. Robotnik

Jump on fop of it to set
innocent animals free.

Déplacez-vous en
sifflant & travers les
zones!

Il y a six zones d"action,
chacune avec frois Actes
excitants. Vous allez rencontrer
le Dr, Robotnik dans le froisiéme
Acte de choque zone. Une

apparait aprés
la destruction du Dr. Robotnik.
Sautez sur le dessus pour libérer
les animaux innocents.

) Zone de colline verte

Descendez les collines
onduleuses et jetez-vous dans
les eoux glocées d'une caverme
souterraine. Bondissez sur des
plagues 4 ressort, mais pas sur
les piguants. Oufl

iAtraviesa las zonas a
toda velocidad!

Hay seis zonas llenas de accién,

con el Dr. Robotnik en el tercer
acto de coda zona. Después de
que destruyas ol Dr. Robotnik,
una jaula de metal oparecernd.
Con un salto, sibete o la joulo y
lipera a los Inocentes animales.

@ Zona del cerro verde



@ pridge Zone

Quickly cross the bridges before
they crumble, or else you'll end
up in the bottorn of the lakel
Jumnp from seesows fo reach

high cifts. Good fiming is the key
1o success.

@ Jungle Zone

Kiifts 2u efreichen. Gutes Timing bonne synchronisation est la cié
ist der Schilssel zum Erfoig de réussite.

@ Zone des Dschungels @ Zone de jungle

Wilde Biurnen und exotfische Des fleurs sauvages et des
Phianzen umringen Dich indem  plantes exotiquas vous
dunikien, feuchten entourent dans la jungle
Achte auf Deine Schritte. wenn ténébreuse et humide. Lonsque
Du den rouschenden vous atteignez la cascode
enaichst. Eine falsche tumultueuse, prenez garde! Un
Bewegung, und Du bist tir faux mouvement et vous étes
Immer verioren! perdu & jomals!




@ Zona del ponti

Attraversa rapidameante | ponti,
prima che s sgretolino, alftiment
finiraal in fondo ol logo! Saita
dale altalene per raggiungere
le afte scogliere. La chiave del
SUCCEss0 & una buona
sincronizzazione

@ Zona della giungla

Nella glungla umida e tetra sal
circondato da fior selvoggi e
plante esoliche. Quando
ragglung le turbulenti cascate.,
fol attenzione o dove metti |
piedi! Una mossa folsa e sparsci
per semprel

@ Bridge Zone

Ta dig snabbt dver brooma
innan de rasar om du inte vil
siuta pd sidbottnen! Hoppa fréin
gungbrador or oft ta dig upp
pd hoga kiipputsprang. Nyckein

@ Jungle Zone

Vilda blommor och exotiska
vaxter omger dig | den fuktiga.
marka djungein. Se upp Nar du
kommer fill det virvionde
vattenfallet! Ett misstag och du
ar spolad 16 gottl

Moy oy = <

@ Brug Zone

Ga snel over de bruggen
voordat ze instorten, anders

hoge rotsen te bereiken. De
sleutel 10! jouw succes hier is
een goede fiming

¥ Oerwoud Zone

In dit vochtige, donkers
oervoud wordt je omiingt door
wilde bloemen en e

Z Sito-alue (Bridge Zone)
Yiitd silat nopeasti, ennenkuin

kilkuista, jotta padset korkeiden
kalioiden podlle. Menestyksesi
on kinni hyvasta ajoituksesta

4 Viidakko-alue (Jungle Zone)

Villlt kukot sekd eksoottiset kasvit
ovat ympdrilkisi tassd kosteassa,
pimedssd vidokossa. Varo

planten. Kijk ult woor je loop! als
Je de onstuimige waterval
berelkt! Eén verkeerde
beweging en je bent er
voorgoed geweest!

C kun tulet my e
putouksalle. Jos teal yhdankin
virhe-askeleen, olet mennytit
miestal



@ Labyrinth Zone

Explore an infricate maze filed
with water, A countdown begins
1o let you know when you are
running out of oxygen. Breathing
In it bubbles keeps you from
drowning

@ Zone des Labyrinths @ Zone de labyrinthe
Erforsche einen wden Expl un labyrinthe
Imgarten. der mit Wasser geflit embroullé rempll d'ecu. Le
ist. Ein Countdown beginnt, um compte A rebours commence
Dich wissen zu lassen, wann Dir pour vous foire savolr quand
der Souerstoff ousgeht. Atmenin  vous manquez d'oxygéne
Luftbiasen schutzt Dich vor dem Lorsque vous respirez les bulles

@ Zona de laberinto

Explara un intrincado laberinto
lleno de ogua. Cuando entres al
loberinto, una cuenia regresiva
comenzard para hacerte sober
en qué momento te quedards

® Scrap Broin Zone

Soor post shimmering city lights
Then dash into a metal labynnth
that's full of dangerous booby
traps. The conveyor belts are
sippery — watch out!

© Sky Base Zone

Fend off deadly laser beams
and lethal missile shots. Now
you've reached Dr. Robotnik's
hidecut — tha biimp. Face him
and erase him|

Ertrinken

® Zone des Gehims
Uberfiege die Lichter einer

leuchtenden Stadt. Dann mut

Du in ein metalienes Labyrinth,
dal mit gefdhrichen Fallen
verpeste! ist, Die Forderbander
sind rutschig — pol ouf

® Zone der Luftbasis

Wetve todliche Lasersirahien
und todbringende Geschosse
ab. Jetzt hast Du Dr. Robotniks
Versteck gefunden — den
Ieppeiin. Stede Dich ihm und
radier ihn aus!

d'alr, vous évitez d'éfre noyé.

3 Zone de cerveau en débris
Planez ou-dessus des lumiéres
lusantes de la vile. Ensuite
entraz en frombe dans un
labyrinthe métalique, pleine

d’attrape-nigouds daongereux
Les convoyeurs sont glissants —
prenez garde!

® Zone de clel

Défiez les falsceaun loser ef les
firs de missiles mortels

Maintenant vous avez afteint ia
planque du Dr, Robotnik —
I'oérone!. Affrontez-le et
écrasez-le!

sin oxigenc. Para no ahogorte,
podrds respirar de las burbujas
de aire

& Zona del cerebro de hojalata

Encumbrate entre las destellantes
luces de la cludad. Ingresa luego
a un labedinto metdico que estd
llenc de frampas explosivas. Las
cintas transportadoras son
resbolosos — (ten cuidodol

(@ Zona de base oérea

Esquiva los moriales rayos idser y
los letales misies. Ahora has
legado ol escondite del Dr.
Robotnik — el globo. [Enfréntate
a él y bdmaio del mapal




@ Zona del labirinto

Esplora un labirinto infricato
sepolio nell'ocqua. Inizia un
conto alla rovescio per farti
sapere quantc ossigeno t
fimane. Respirando le bolle
d'ora eviti di annegare

(5 Zona del cervell in frantumi

Spicca ll voio superando le
brillant| luci della cittd. Poi entra
In lobirinto metalico pleno di
percolos scher. | nastn
trasportator sono viscidi — fal
attenzonel

 Zona della base cerea

Schiva | mortol raggl laser @ i
letali colpi del missili, Fincimente

Affrontalo e cancellaio dalia
faccia della terral

@ Labyrinth Zone

Utforska en komplicerod
vattenfylid labyrint. Kiockon gor
for aft tala om fér dig att syret
hdller pd oft o siut. Andas in
uftbubbilor om du inte vill
dnunkna

& Scrap Brain Zone

Blixtra férbi gimmande gatijus
Dyk in | en metaliabyrint full av
livstariiga fallor, De idpande
bandan &r hala — se upp!

® Sky Base Zone

Avvdr dbdiiga loserstralar och
Iivsforiigo robotottacker. Nu &r
du framme vid Dr. Robotnik's
gomstalie — luftskeppet
Utmana hanom och rodera ut
honomi

@ Doolhof Zone

Ondernzoek een ingewikkeld
doolhof dat met water gevuld is.
Zogouw je zuurstol op dreigt te
raken begint er een tidmetertie
af te tellen. Door adem te halen
In luchtbalan kun je jezelf van
de verdrinkingsdood redden

& Metalen Gevaren Zone

dooihof binnen dat vol gevoariijke
voistrikken zit, De lopende banden
Zijn giibberig — kijk uit

® Luchiruim Zone

Ontwijk dodelijke laserstralen en
levensgevoariijke projectielen
Nu heb je dan eindelijk de
schutiploats van Dr. Robotnik
berelkt — hat luchtschip, Vecht
tegen hem en moak hem
onschodeljk!

@ Labyriniti-alue

(Labyrinth Zone)
Tutkd tata monimutkaista
labyrinttid. joka on taynnd vetta
Peliin sisaityy laskutl, jorka
foiminnon alkana tulet tietoiseks
siitd millioin happi loppuu. Voit
hengittdd imakuphien avulia,
jotta et huku,

9 Jatecivo-olue

(Scrap Brain Zone)
Lennd kimmeltdvien kaupungin
valojen ohi. Syoksy sen jalkeen
rmatallilabyrinttiin, joka on
1&ynnd voaraliisia, ovelast
kdtkettyjd ansoja, Kuljetushinnat
ovat liukkalta — ole varovainen

@ Taivastukikohta-alue
(Sky Base Zone)

Totju hengenvoaraliset
losenateat jo kuclettaovat
ohjusioukoukse!. Nyt clet
soopunut fohtor Robotnikin
plilopaikkoan — imalaivaan
Kohtaa hanet ja tuhoa hanet!
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Special Stage

If you collect a certain amount
of Rings and tum up the
Exclamation Point, you can
warp to the Special Stoge where
you'll icochet off rainbow-
colored burmpears and
springboords as if you're in a real
pinball machine. You must clear
this Stage within a certain time
lirmilt. If you run out of time, you'll
lose all the iterms you grabbed in
this Stage

Breaking the Confinue Monitor in
the Special Stage earms you o
Confinue Star that appears on
the Game Over screen. Even if

the garme Is over, you can
continue from tha beginning of
the Zone where you left off as
long as you have Continue Stars.
(See End of Game and Confinue
Game.)

Speziaistufe

Wenn Du eine bestimmte Anzahi

abpralist, als wirdest Du Dich in
einem echien Pinball-
Automaten befinden. Du mut
diese Stufe in einer bestimmien
Zalt schaffen. Solite Dir die Zeilt
ausgehen, wirst Du olle
Gegenstande, die Du in dieser
Stufe eingesaommelt hast,
verlieren

Wenn Du gen Confinue-Monitor
in der Sperialstufe zerbrichst,
bekommst Du einen Continue-
Stern, der auf dem Game-Over-
Bild erscheint, Selost wenn das
Spiel zu Ende ist, kannst Du am
Anfang der Jone wieder
weaiterspialen, in der Du
aufgehdrt hast, wenn Du noch
Continue-Stemae hast. (Sishe

Niveau spécial

Si vous ramassez une cerlaine
quantité d anneaux ef vous
atteignez le point
d'excliomation. vous pouvez
dévier au niveau spécial ou
vous allez faire ricocher des
balies couleur arc-en-ciel
comme si vous étes dans un vial
fipper. Vous devez temminer ce
niveau dans une certaine limite
de femps. Sl vous manquez de
temps, vous allez perdre fous les
objets que vous avez pris dans
e niveau

Lomque vous brisaz le moniteur
Contfinuer ou niveau spécial,
vous gognez une étole
Confinuer qui apparalt &
I"écran de Jeu terminé, Méme si
e jeu est terminé, vous pouvez
continuer & partir du début de
la zone que vous avez quitté
aussi longtemps que vous
posséder des éolies Confinuer.
(Volr Fin du jeu et Continuer le
Jeu)

Etapa especial

S reunes una cierta cantidod de
anlios @ Inviertes e signo de
exciomacion, podrds pasar a la
etapa especial, donde
rebotards en contra de
paomachoques color arcoirs y
tableros de resortes, como st
estuvieras en una verdadera
maquina de bola loca. Deberds
salvar esto etopo dentro del
limite de tiempo. 5i se te acaba
el iempo, perderds todos los

Si rompes el monitor de
continuar en la etapa especial
ganards una estrello de
contfinuar gue aparecerd an la
pantalia de fin de! juego (Game
Oven). Aun cuando e juego
haya finalizodo, podras
continuar desde @l principio de
la zona en que hayas quedado
si ienes estrelias de confinuar.
(Consulta Fin del juego y
reanudacian.)



Fase speciale

Se roccogih un determinato
numero di anelll ed esce il punto
esciomativo, puol passare alla
fose spaciole, dove fimbalzeral
contro paraurti con | color
dell'arcobalenc e molie, come
se fossi in un vero flipper. Devi
finire questa fase entro un
determinato imite di tempo. Se
il tempo finisce, perdi tutti gl
oggefti collezionatl in questa
fase.

Rompendo Il monitor di

confinuaziona nela

fase
speciale guadogni una stella di

lasciato. (Vedi Fine gioco e
Continuarione gloco.)

Specialniva

Samiar du tillrdciligt manga
ringar och 1ar upp
utropstecknet kan du hoppa till
spaciainivan dar du studsar mot

pade buffertar och
fendrar sorm om du var mitt inne
| eft fipperspel. Du maste kara
den har nivan pd en viss tid. Tar
tiden siut tdrorar du alla téremdl
du plockode upp pd den har
nivan

Sidr du sdnder “Continue”™-
skarmen pd speciainivan far du

spelet tar siut kan du boro om
frén bérjan av samma zon dér
du siutade 34 lange du har
stiarnor kvar. (Se Spelet ar siut
och Bdrja om.)

Speciaal Level

Als jo een
hoevesiheid Ringen hebt

en het | )
wverschint, dminnjenoother
Speciale Level goon woaor je op
kleurige burmpers en
springplanken stuitert aisof je jo
in een echte Mipperkas! bavindt

weinig tijd hebt, verlies je alle
voorwerpen die je op dit Level
verzomeld hebt

Je verdient een Confinue Ster
door het Confinue Scherm te
breken dat je in hat Specicle
Level tegenkomt. Deze Ster
vernschiint op het Game Over
(opnieuw spelen) schem, Zaifs

vma!mmaunvmdelom
waarin je je bevond. (Ze Eind
von het spel en Doorgaan.)

Erikoisaste

Jos kerdat madratyn madran
sofmuksia ja saat huutomerkin
esiin, volt siiftyd erikoisosteeseen
(Special Stoge), jossa volt
ponnahtoo sateenkaareen
whrisistd iskureista ja
ponnahdusioudoista somalia
tavalla kuin pallo pomppil
fipperipelissd. Sinun taytyy
sehvitd 10310 asteesto madratyn
alkorajan sisdlla. Jos alka kuluu
loppuun sookka, tuiet
menetaman kolkk tassd
osteessa kerGadmasl kohteet

Jos rikot jatkomaonitorin
(Continue Monitor)
enkososteessa, ansaitset pelin
jatkotahden, joka limestyy pelin
loppumis-kuvarnuudussa (Game
Owver), Vaikka peil on loppu, voit
jotkoo sen alueen alusta, jossa
lopetit, jos sinulla on jatkotahhia.
(Ks. kappaletta Pelin loppu ja
pelin jatko.)



End of Game and
Continue Game

i you lose all your chances fo
complate the gome, the gome
ends. Normally, you start with
three chances but you can
increase the number by
grabbing One-Up items or
satistying other requirements
(See Hems for Survival)

If you breck the Confinue
Monitor in the Special Zone, you
eam a Continue Star. Iif you
have a Continue Star, you con
continue the game from fhe
beginning of the Zone you leff
off. To continue, make sure you
prass Start bafore the timer on
the Game Over screen reaches
a0

Ende des Spiels und
Spiel weiterspielen

Wenn Du alle Chancen verfierst,
das Spiel zu gewinnen, ist dos
Spiel 2u Ende. Normalerweise
fangst Du mit drel Chancen on,
Du kannst die Anzahl aber
erhdhen, wenn Du One-Up
Gegenstainde einsammelst oder
andere Bedingungen erflllst
(Siehe Gegenstdnde zum
Uberleben.)

Wenn Du den Cantinue-Manitor
in der Speziclzone zerbrichst,
erhaitst Du ainen Continue-
Stemn. Wenn Du einen Continue-
Stern hast, konnst Du das Spiel
vom Anfang der ZJone wieder
anfangen, in der Du aufgehort
hast. Um welterzuspialen, muBt
Du die Start-Taste dricken,

bevor der Timer ouf derm Gome-

Over-Bild Null erreicht

GAME OVER
CONTINUE ?

5
*

Fin du jeu et Continuer
le jeu

Sl vous perdez toutes vos
chances pour termines le jeu, le
jeu sa termine. Normalement,
VOUs Commencal avec froks
chances, mais vous pouver
augmenter le nombre en
prenant das objets Un de pius
ou en satistaisant d'autres
exigences, (Voir Objets pour la
survie.)

Sl vous brisez le moniteur
Continuer dans la zone
spéciale, vous gognez une
étoile Confinuer. Sl vous avez
une éfolle Continuer, vous
pouver continuer le jeu & portir
du début da la zone que vous
avez quittée. Pour continuer,
assurez-vous d'oppuyer sur la
fouche Start avant que la
minuteria sur I'écran de Fin de
Jeu atteigne 2éro

Fin del juego y
reanudacioén

Cuando plerdas todas tus
oportunidodes pora completar
el juego, &l juego finalizara
Normalmente comienzas con
tres oportunidodes. pero podras
oumentar el nimero de
oportunidodes recogiendo
arficulos de “oportunidad” o
cumpliendo con olros requisitos.
(Consulta Arficulos de
sobrevivencia,)

Sl rompes el monitor de
continuar en ko zona especial
ganards una estrelia de
continuar, S flenes una estrella
de continuar, podras continuar
el juego desde el principio de la
20na en que hayas quedado,
Para continuar, aseglrate de
presionar el boton de comienzo
antes de que el temporizador
legue a cero en la pantalla de
fin del juego (Gome Over)




Robotnik’s Badniks Robotniks bése Buben Les ‘Badniks’ de Las armas de

. Robotnik Robotnik
@ Chopper @ Chopper
@ Moto Bug @ Moto Bug @ Couperet @ Hacha
@ Crabmeat @ Crobmeat @ "Moto Bug' (insecte) @ Bicho motorzado
@ Buzz Bomber @ Buzz Bormber @ Chakr de crabe @ Cormne de congrejo
& Caterkiler ® Caterkiller @ Bombe & siréne @ Bombardero 2umbador
® Jows ® Jows ® 'Caterkiler’ ® Oruga asesing
@ Ball Hog @ Ball Hog ® Machoires ® Mandibulas
® Newtron & Newtron @ Cochon @ Cerdo
@ Burrobot ® Burobaot @ ‘Newtron’ ® Neutron

@ "Burobot’ @ Robot

¥




I cattivi di Robotnik

@ Tritapagic

@ Moto Cimice

@ Manglogranchi
@ Insetto Bomba
® Bruco ossossing
® Gonoasce

@ Malale

® Tritoni

® Fresa

Roboftniks

@ Chopper
@ Moto Bug
@ Crabmeat
® Caterkiler
® Jaws

@ Bal Hog

® Burobot

De Slechterikken van

@ Chopper

@ Moto Bug

@ Crabmeat
@ Buzz Bomber
® Caterkilier

@ Ball Hog
® Newtron
® Burrobot

Robotnikin ilkimykset

@ Helikopter (Chopper)

@ Moto kovakuoriainen
(Moto Bug)

@ Ropuliha (Crobmeat)

@ Buzz pommittaja
(Buzz Bomber)

# Toukkatappaja (Caterkiler)

® Rautahampaat (Jaws)

@ Pallosika (Ball Hog)

® Newtron

@ Burrobotti (Burrobot)
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Sonic's Survival Tips

Grob as many Rings as you
can. (You must pick up 50 -
99 Rings o go o the Special
Stage. Picking up 100 Rings
@ams you an extra chance o
complete the game but you
won't go to the Special
Stoge )

Watch the traps to see how
they move. You'll have a
better chance of dodging or
aescaping them,

Look for ways fo get fo ploces
that seem impossible to
reach

Remember, there's a Time
bonus, so race through the
Acts as fast as you can,

Sonics Uberlebens-Tips

* Greif Dir so viele Ringe wie

maéglich. (Du brauchst 50 - 99
Ringe. um in die Spezialstufe

Conseils de survie de  Para permanecer con

vida

Recoge tantos anillos como
puedas. (Deberds recoger
enire 50 y 99 anillos para
pasar a la etopa especial. S
reunes 100 anillos tendras una
oporiunidod adicional para
compiefor el jJuego, per no
pasards a ko etopo especial )

Observa ias frampas para ver
como se mueven. Tendrds
mayores posiblidades de
evodinas o de escapar de
elias,

Trata de holiar la manera de
llegar o lugares que parecen
Imposibles de gicanzar.
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