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Starting Up

1. Set up your Sega Game Gear
System as described in its
instruction manual. For two-
player gomes, use fhe Gear-
to-Gear Cable (sold
separately) to connect the
Game Gear units.

2. Make sure the power switch is
OFF. Then insert this cartridge
into the Game Gaar unit.

4. Tum the power switch ON. In o
few moments, the Title screen
appears.

4. If the Title screen doesn’'t
appedar, turn the power switch
OFF. Make sure your system s
set up comectly and the
carfridge is propenty inserfed.
Then tun the power switch ON
again.

Important: Always make sure the

powaer switch is turned OFF before

inserting of removing the Sega
cartndge.

Note: This game is for one or fwo

players,

@ Gear-to-Gear Cable Input
@ Insert Sega Cartridge

Vorbereitung

1. SchlieBen Sie Ihr Sega Game
Gear-Steuerpult wie in der
Bedienungsanleitung
peschrieten an, Verwenden Sie
fir 2-Personen-Spiele das
getrennt erhditiche
GerdteanschiuBkabel (Geaar-1o-
Gear Cabla) zum AnschlleBen
der Ger&teeinhaiten.

2. Vergewissern Sie sich, dai der

MNetzschalter auf "OFF* steht
und schieben Sie die
Splelcoassette ein.

3. Stellen Sie den Netzschalter auf
"ON”, Kurz darauf arscheint der
Titelbidschirm,

4. Wenn der Titelbildschirmn nicht
erscheint, stellen Sie den
Netzschalter noch einmal aul
"OFF". Uberprifen Sle. ob das
Steuerpult richtig angeschiossen
und die Spielkassette korrekd
eingeschoben ist. Stellen Sie
den Netzschalter dann wieder
auf "ON".

Wichtig: Stellen Sie den

Netzschalter vor jedem

Einschisben odear Herousnehmen
einer Splelkassette auf "OFF".

Hinweis: Dieses Spiel kann von
einer oder auch rwei Personen
gespielt werden.

@ GerdgteanschiuBkabel-Eingang

@ Sega-Spielkassette einlegen

Mise en route

1. Installez votre Sega Game
Gear System de la maniére
décrite dans ce mode
d'empiol. Pour les parties &
deux jouaurs, uliise? le cable
Gear-to-Geor (vendu
sapanement) réunissant las
deux apparells pour las
brancher ensemble.

2. Assurez-vous que l'interrupteur

d’alimeantation ast sur OFF.
Ensuite, introduisez cefte
cartouche dans la console
=ame Gear.

3. Mettez I'interrupteur

d'alimentalion sur ON. Peu
aprés, I'écran de fitre
apparait.

4. Sil"écran de titre n'apparait

pas, mettez I'interrupteur sur

OFF. Vérifiez que le systéme est

installé cormectement et que la

cartouche ast blen Insérée.

Remettez I'interrupteur sur ON.
Important: Assuraz-vous toujours
que l'inferrupteur d'alimentation
est sur OFF avant d'insérer ou de
retirer la cartouche Sega.

Remarque: Vous pouvez jouer

seul ou avec un partenaire.

@ Entrée du cable rdunissant les
deux appareis

@ Instollez la cartouche Sego

Puesta en
funcionamiento

1. Prepare sus sisterna Sega Game
Gear como se indica en el
manual de instrucciones. Para
jugar dos jugadores, utilice el
cable Gear-to-Gear (vendido
por separado) para conectar
las unidades Game Geaar,

2. Asegurese de que la
adlimentacicn esté
desconectada y luego
introdurco este cartucho en la
unidad Game Gear,

3. Conecte la allmentacién v, una
vaz tfronscumidos varos

segundos, aparece la pantalia
del fitulo.

4, Sino aparece la pantalla del

titulo, desconecte la
alimentacion. Asagurese de que
su sistema esté bien preparado
y da que &l carfucho esté bien
infroducide. Luego, vuelva a
conectar la aimentacion.

Iimportante: Antes de infroducir ©
extraer el cantucho Sega.
cercibrese de que la alimentacion
esté desconectada,

Nota: Este juego ha sido disenado
para uno o dos jugadores,

® Entrada del Gear-to-Gear
Cable
@ Introduzca el corfucho Segao




Preparativi

Montate Il vostro sistema Sega
Game Gear come descritto in
questo manuale di istruzionid. Per
| giochi a due giocatod, usare |l
cavo Gear-to-Gear (venduto
saparatamente) per collegore
gl apparecchi Game Gear.

Assicuratevi che
I'alimentazione sia disattivata
(OFF). Quindi Inserite questa
cartuccia nell’'unit Game Gear.

. Attivate |'alimentazione (ON). In

brave tempo apparir lo
scharmo del fitolo,

Se lo schermao del titolo non
appare, spegnete
I'apparacchio (OFF).
Accertatevi che il sstema sia
montato cormettamente e che
la canuccla sla inserita nal
modo appropriato. uindi
attivare di nuovo
I'alimentazionse (CN).

Importante: Assicuratevi sempre
che |I'apparecchio sia spento
(OFF) prima di inserire la cartuccia
>ega o quando la sl toglie,

Nota: | groco é per uno o due
giccaton.

1) Ingresso del cavo Gear-to-

Gear

@ Inserite la cartuccia Sega

Forberedelser for
spelstart

1. Utdr anslutningama enlig!
anvisningama |
bruksanvisningen &1 Segas
spelmodul. Anvand kabeain
Gear-to-Gear (tilval) fér alf
ansluta spelmodulema for eft
spel med tvd spelare.

2. Kontrollera att strémbnytaren
har slagits ifrGn. 56t sedon |
spelkassatten | spelmodutlen.

3. Slé til sirdmbrytaren, Effer
nagra sekunder visas
rubrikscenen pa bildskGrmen.

4. Sl& Ifrdn strémbrytaren ndr
rubrikscenean inte visas pa
bildskdrmen. Kontrollera
ansiutningama och att

kassetten har satts | pa korekt
satt. Sia igen fill strombrytaren.

Viktigh Kontrollera alitid att
strombiytaren har slagits ifran
innan spelkassetten satts i/tas ut
ur spelmodulen.

OBS! Spelet kan spelas av en eller

h( speldeltagare.

@ Ingdng for kabelns Gear-fo-
Gear
@ Skjut in spelkassetten

Starten

1. Maak je Sega Game Gear

System klaar zoak beschreven
staat in de handleiding. Voor 2-
spelars spellen moel je met de

Aloitus

Aseta Sega Game Gear-
jGriestelmd toimintavalmiiks:,
kuten sen kaytdohjeissa
neuvotaan. Kaksinpelid varten

Gear-to-Gear kabel (los
verkrijgbaar) de twee Game
Gear Systems mel elkaar
vearbinden.

2. Zorg ervoor dat de Game Gear
UIT staat. Doa dan de cossette

in de Game Gadar.

3. et de Game Geaar AAN. Na
gen momen! zie jl‘v‘.l hvet
Ttelscherm.

4. Als je geen Titelscherm ziet,
moeat jo de Game Gear weet

UIT zetten, Kijk na of alles goed
is aangesioten en zet de Game

Gear waer AAN,
Belangrijk: Zorg er alfyd voor dat

de Game Gear UIT staat voor e er

een cassette in stopt of uit haalt.

N.B.: Dit Is @en spel voor eén of
hwee spelers.

I Gearto-Gear Kabel Ingang
@ Stop de Sega cassette erin

kaytd Gear-to-Gear-kaapselic
(myydddan erikseen) Game
Gear-yksikkdjen liftamiseen.

2. Varmista, ettd virtokytkin on
pois taiminnasta (OFF). Asata
sen jakeen tama kaseth
Game Gear-laitteeseen.

3. Kytke virtakytkin teimintaan
(ON). Otsikkokuvaruutu tulee
aslin hatken kuluttua.

4. Jos ofsikkokuvaruutu el tule
esiin, kytke virtakytkin pois
toiminnasta (OFF). Viarmista,
eltd [Grjesteimd on kytkefty
oikein jo etta kasetti on
asetettu kunnollisest sisG8n.
Kytke sen jGlkeen virtakytkin
uudelleen toimintaan (ON).

Tarkedd tietoa: Fida aina hucita
siitd, ettd virtakytkin on kytketty
pois toiminnasta (OFF). ennenkuin
asetat Sega-kasetin sisaan tai
otat sen pois.

Huom: [ama peli on yhdelle tal

kahdelle pelaajalle.

@ Geor-to-Gear-kaapelin
pistorelkd

@ Aseta Sega-kasetti sisGdn



Rev Up Your Engine!

Get ready for a wild race against
time across shoreline, desert,
plains and cilies. Reach the finish
line before time runs out to
advance fo the next terrain
because, if you don’t, you will be
disqualified. But don’t get careless
or you will run into other cars and
senously damage your chances of
setting a speed record.

Race across your choice of terrain
agains! the computer s bad blue
racing machine. Use your racing
finesse fo show the world who Is
master of the highways!

Connect your Game Gear with
anofther system and race against
a frend in a battle of highway
supremacy. Improve your
comernng and passing skilis to
protect yourself against the
challenge of any driver.

Bringe Deinen Mofor
auf Touren!

Mache Dich flr ein wildes
Rennen gegen die Zeit bereit,
kreuz und quer durch
Kdstenlinien, Wilste, Prarie und
Stadte. Erreiche die Ziellinie
bevor die Jeit abgelaufen ist,
um in das nGchste Gebiet
vorzurucken, denn wenn Du das
nicht schaffst, wirst Du
disgualifiziert. Aber werde nicht
leichtsinnig, sonst wirst Du in
andere Autos rasen und Dir
sicherlich Deine Chance, einen
Geschwindigkeitsrekord
aufzustellen, zersidren.

Fahre gegen die blaue
Computer Renn-Maschine in
dem von Dir gewahllen
Gelande. Wende Dein
Fahrgeschick an, um der Welt zu
zeigen, wer der Meister der
Autobahnen Isfl

Schlie@e Dein Spielgerat an ein
anderes Syslem an, und fahre
gegen einen Freund in einem
Karmpf um die “Autobahn
Uberegenheil”. Verbessere
Deine Abkdraungs- und
Uberholkunste, um Dich selost
vor den Herausfordenungen
anderer Fahrer zu schitzen.

Faites rugir vofre
mofteur!

Préparez-vous pour une course
effrénée contre le temps sur le
bord de mer, a travers le désert,
les plaines et les villes.
Franchissez la ligne d arivee
avant que le temps soit &coulé
pour aller jusqua la section de
terrain suivante, parce que si
vous échouez, vous éles
disqualifie. Mais ne soyez pas
imprudent sinon, vous heurterez
d'autres voilures el vous
comprometirez sérieusement
vos chances d établir un record
de vilesse,

Faites une course sur e fermain
de votre choix contre la voiture
de course adverse bleue de
I"ordinateur. Utilisez volre linesse
de pilotage pour monfrer au
monde qui est le maitre des
auloroutes!

Connectez votre Game Gear
avec un auftre systéeme et faites
une course contre un ami dans
une bataille pour la suprématie
de |'autoroute. Améliorez vos
virages et vos dépassements
ofin de vous protéger de la
concurence de tout autre
pilote.

jAcelera tu motor!

Prepdrale para una loca
carmrera conlra el tiempo a
fravés de la costa, el desierio,
las llaonuras vy las cludades. Parg
avanzar al siguiente terenc,
deberds alcanzar la linea de
meta antes de que se acabe el
tiempo; de le contrario, serds
descalificado. Pero no te
desculdes, pues de lo confrario
chocards con otros automdviles,
disminuyendo asi tus
posbilldades de establecer un
record de velocidod.

Conduce por el terreno que
hayas elegido y compite conlra
ia maligna maguina azul del
computador. Emplea todas tus
habilidades de pilote para
mastrarie al mundo quien es &l
amo de las cameteras.

Conecta tu Game Gear a ofre f
sisterng y compite confra un |
amigo en una batalla por la
supremacia de las carreleras.

Mejora tus habilidades de virgje

y adelantamiento para poder

hacer frente a los desafios de
cualquier plloto,




Riscalda il motore!

Preparati per una corsg
selvaggia contro |I'orologio
lungo la costa, attraverso il
desero, la planura e le citta.
Raggiungi il punto di arrivo
prima della scadenza per
avanzare all'ambiente
successivo, altrimenti sarai
squalficato. Fai attenzione di
nan far collisione con aitre
automaobili, poiche questo
pofrebbe rovinare le tue
possibilita di battere i record di
velocitd.

Corri nell’ambiente desiderato
confro lo scadente veicolo di
corsa biu del computer. Usa
ogni tuo trucco di corsa per far
vedere al mondo chi e il signore
dell'autostradal

Collega il tue gioco con un aliro
sistema per giocare insieme od
un amico In una corsa
sull’autostrada. Migliora la lua
precisione e le tue capaciia di
sveltezza per proteggerti contro
la sfida di qualunque
conducenta.

Varva upp!

Gor dig kiar fér ett stenhdrt lopp
mot tiden genom kusttandskap,
Oken, siGfter och stader. Bryt
mallinjen innan tiden gar ut 1ér
alt avancera fill nasta terrdng,
for hinner du inte blir du diskad.
Men kdr du for vardsiost krockar
du med andra bilar och dina
chanser att satta
hastighetsrekord minskar

betydigt.

Kor genom valfri terrdng mot
datoms vassa bla racer. Anvénd
din koskicklighet for att visa
varden vem som &r
motorvagamas mdastare!

Koppla in din Game Gear till ett
annat system och k&r mot en
kompis om mastartiteln po
motorvag. Forbdttio
kurvtagningen och
omkdrningstekniken for att kiara

utmaningama frédn andra férare.

Laat de motoren
brullen!

Bereid je voor op een wilde race
tegen de lijd langs de kust, door
de woesfijn, over viaklen en
steden. Jorg dat je de
eindstreep bereikt voor je tijd op
Is om aan de voigende etappe
te kunnen deeinemen, want
anders wordt je gediskwali-
ficeerd. Rijd echter niet te
roekeloos en rijd niet tegen
andere deelnemaers, zonlet
maak je niet veel kans op een
snelheldsrecord.

Race op een terrein noor keuze
tegen de blauwe
snelheldsduivel van de
computer. Gebrulk al je
racevaardigheden om de
wereld te fonen wie heer en
measter is op de weg!

Verbind je Game Gear met een
ander systeem en race met een
viiend om de heerschappij op
de weg. Stel je vaardigheden in
het nemen van bochten en
voorbijsteken op punt om de
beste te worden,

Kiihdytd moottoriasi!

Valmistaudu villin kilpailuun,
jossa sinun on taisteltava gikaa
vastaan rannikolla,
autiomaassa, tfasangollila ja
kaupungeissa. Sinun taytyy
saovuttaa maaliviiva, ennenkuin
aika kuluy loppuun, jotta pdaset
seuragavaan maastoon, koska
epdonnistuessasi sinut hyl&tGan
pols pelistd, Mutta &lé tule
varomattonmaksi tal muuten
16rmaat muihin autoihin, jollcin
sinulia el endd ole paljon
mahdollisuuksia saavultca uutta

nopeusenndtystd.

Kilpaile vallitsernasi maaston Iapi
tietokoneen pahaaq, sinistG
kilpailukonetta vastaan. Kéytd
kipailutaidokkuuttasi ja ndytd
maailmalle, kuka on
moottoriteiden mestari!

Kytke Game Gear-laitteesi
johonkin toiseen jarfestelmdadan ja
kilpaile ystavasi kanssa
moottoriteiden hermuudesta.
Yrit@ parantaa kykysi kaarteissa
ja ohituksissa, jotta volt oftaa
vastaan haasteen kenelta
tahansa ajajalta.




Take Conftrol!

(I D-Button

+ Press right or leff fo steer.

+ Press up or down to shift gears
(manual).

¢ Press up to downshift, down
to upshift, (Up/down features
of the D-Button are not used
with automatic transmission.)

(2 Start Button
« Press to start game.

¢ Press o pause game. Press
again to resume play.

Die Kontrolle!
(0 D-Knopf

« Dricke nach rechis oder links,
um zu lenkean,

¢ Drlcke hoch oder runter, um
die Gange zu schalten
(manueill),

¢« Drucke hoch, um die Gange
runterzuschalten: unter, um
sie hochzuschalten, (Das
Hoch-/Runterschalten mit
dem D-Knopf ist mit dem
Autormatikgetriebe nicht 2u
gebrauchen.)

@ Start-Knopf

« Dricke, um Spiel zru starten.

e Dricke, um Spiel anzuhalten.
Drlcke nochmal, um Spiel
forfzusetzen,

Prenez les
commandes!

@ Touche D

« Appuyez vers la droite ou vers
la gauche pour fourner.

e Appuyez vers le haut ou vers
le bas pour passer les vitessas
(manuealles).

* Appuyez vers le haut pour
rétrograder, vers le bas pour
accélérer, (les fiéches Haut/
Bas de la touche D ne sont
pas utilisées pour une
transrmission automatique.)

@ Touche Start

« Appuye? pour commencer le
jeu.

* Appuyez pour metire le jeu
en pause. Appuyez de
NouUvVeau pour reprendre le
jeu.

iToma control!

1) Botén D

« Presona la parfe derecha ©
zquierda de este botdén para
wvirar.

¢ Presiona la parte supenor o
inferior del botén parg
cambiar de velocidod
(manual).

o Presiona la parte supenor
para cambiar a velocidad
baja. y la parte inferior para
cambiar g velocidad alta.
(La parte superior/inferior del
botdén D no se usa cuando se
ha seleccionado transmision
automdatica.)

@ Botdn de comienzo

» Presiona este botén para
iniclar el jJuego.
« Prasiocna este boton para

hacer una pausa en el juego.

presiénalo de nuevo para
reanudar el juego.




Mettiti al comando!

) Tasto D

Premi questo 1asto verso
destra o verso sinistra per lo
sterzo del veicolo,

Premi guesto tasto verso I'alfo
o verso Il basso per cambiare
la marcia (manualmente).
Prermni questo tasto verso |'alto
per spostamenti verso I'alto e
verso Il basso per spostamenti
verso il basso, (le carattens-
tiche di allo/basse del 1asto D
non sono usate nelia
trasmissione automatica.)

Tasto di avvio

Preml questo taste per
cominciare il gioco.

Premi questo tasto per
fermare il giIcCo
momentaneamenlte. Premilo
di nuovo per confinuare |l
giloco.

Sdtt igang!
) D-tangent

Tryck &t hoger eller vanster for
aftt styra.

Tryck uppat eller neddat G att
vaxia (manueilll).

Tryck uppdat f&r alt vaxda ner
och neddat for att vaxia upp.
(D-tangentens upp-/
nerfunklioner anvands inte for
autormatiada.)

@ Starttangent

Tryck 16r aft bérja spela.
Tryck for oft ta en paus i
spelet. Tryck en gang Hill 1or
att forlsatia spela,

Besturing
() Richtingtoets

Links of rechts indrukken om
e sturen,

Naar boven of beneden
indrukken om le schakelen
(manueel)

Naar boven om in een lagere
versnelling te schakelen, naar
beneden voor een hogere
versnelling (boven/beneden
functies van de nchtingtoets
worden niet gebruik! bi
automatische koppelng).

@ Starttoets

» Indrukken om hel speal te

starten.

¢ |Indmnukken om het spel te

pauzeren. Negmaaols
indrukken om verder fe
speten.

Ota ohjaimet kasiin!
() D-johdatuspainike

Paing olkealle tai
vasemmalle, kun ohjaar,
Paina yidspdin tai alaspain.
kun vaihdat vaihteita (kasin).
Paina ylaspain, kun haluat
vaihtaa alaspain, alaspdin,
kun haluat vaihtaa yléspain.
(D-jehdatuspainikkeen ylos/
alas-ominaisuuksia el kayteta
automaaltisessa
vaihteistossa.)

2 Aloituspainike
« Paing, kun haluct aloittaca

palin

« Paina, kun haluat keskeyttad

pealin vallaikalsest, paina
uudelleen, kun haluat jatkaa

pelia.




p—

@ Button 1 @ Knopf | @ Bouton 1 @ Botén 1
« Press 1o brake (continues 1o e Dricke, um zu bremsen (setzt o« Appuyez pour freiner « Presiona este botdn para
decelerate while pressed). die Verangsamung fort, (continue a decélérer tant frenar (desaceleracion
e Press to choose next course in wdhrend gedrickl). qQu’on appuia). continua mientras es
the Versus Human mode. = Dricke, um die nGchste Appuyez pour choisir Ia presionado).
Sirecke in dem Gegen- course suivante dans le mode < Presiona este botdn para
@) Button 2 Mensch-Modus zu wahlen, Versus Human (contre un seleccionar el siguiente

« Press to accelerate
(accelerates up to maximum
speed while pressed),

e Press to choose next course in
the Versus Human mode.

@ Knopf 2

Dricke, um zu beschlieunigen
(beschleunigl bis zur
Hochstgeschwindigkeit,
wahrend gedruckt).

* Dricke, um die ndchste

Strecke in dem Gegen-
Mensch-Modus zu wdhlen.

autre joueur).

@ Bouton 2
¢ Appuyez pour accélérer

(accélére jusqu’a la vitesse
maximum fant qu’on
appuie).

Appuyez pour choisir la
course sulvante dans le mode
Versus Human (contre un
autre joueur).

rumbo en el modo Versus
Humano.

@ Botédn 2

e Prasiona este boton para
acelerar (manteniendo e
poton presionado podrds
acelerar hasta alcarzar la
velocidad maxima).

« Presiona este botdn para
seleccionar el siguiente
rumbo en el modo Versus
HumMmano.

:




& Tasto 1

« Premi questo lasto per
frenare (mantenilo premuto
mentre rallenti),

+« Premi quesio tasto per
scegliere | prossimo corso nel
maodo Versus Human.

@) Tasto 2

e Prami questo 1asto per
accelerare (mantianilo
premutc mentre acceler alla
velocild massirma),

« Premi questo tasto per
scegliere il prossimo corso nel
modo Versus Human,

@ Tangent 1

e Tryck for att bromsa
{inbromsningen fortsatter 54
iGnge tangenten halls
intrycki.)

o Tryck for aft valja ndsta bana
i laget for tva spelare.

@ Tangent 2

e Tryck for aft accelererg
(accelererar mot toppfort sa
lange tangenten halls
intryck?).

e Tryck for att valja nasta bana
i laget f&r Iva spelare.

@ Toets 1 -

e Indrukken om te remmen
(remt zolang ingedrukt).

* Indrukken om de volgende
rende te kiezen in de Versus
Human mode.

@) Toets 2

« Indrukken om te versnellen
(versnelt fot de manamum
snelheid zolang ingedrukt).

« Indrukken om de volgende
ronde te kiezen in de Versus
Human mogde.

@ Painike 1

Paina, kun haluat jaruttaa
(hidasturninen jatkuu, kun
painiketta pidetadn
alaspainettuna),

Paina. kun haluat valita
seuraavan kilparadan
“inhimillisen vastuslajan”
tolminnossa (Versus Human),

Painike 2

Paina, kun haluat painaa
kaasua (kiihdyttad rmaksimiin
nopeuteen saakka, kun
painikelia pidetadn
alaspaineftunay,

Paing, kun haluat valita
seuraavan kilparadan
“inhimillisen vastustajan”
folminnossa (Versus Hurman),




Getting Started

When you tum the power switch
on, the Title screen appears.
Choose one of the three gome
modes by moving the marker
next to your choice by pressing
the D-Button up or down, and
enter your choice by pressing
the Start Button.

1 Player Game: Race against
time through four reunds.

Versus Computer: Race against
the computer’s car.

Versus Human: Race against
ancther player.

T e
Ll

PRESS START BUTTREN
e PEAYER GAME
VERSHS CONPUTER

@ SE64 1986, F939%

Fertigmachen zum
Start

Wenn Du den Hauptschalter
ainschaltest, wird das Titelbild
erscheinen. Wahle einen der
drei Spiel-Modi. indem Du das
Markierungszeichen neben
Deine Wahl bewegst, welches
Du durch das Hoch- oder
Runterdnicken des D-Knopfes
erangst, und um Deine Wahl zu
bestatigen, driicke den Start-
Knopf.

1 Spieler: Fahre vier Runden
gegen die Zeit.

Gegen-Computer: Falve gegen

das Computer-Auto,

Gegen-Mensch: Fahre gegen
ainen anderen Spleler.

Début du jeu

Lorsqu'on allume I'appareil,
I'eécran de fitre apparait
Choisissez un des frois modes de
ey en deplacant le margqueur g
c6té de votre choix en
appuyant sur la touche D vers le
haut cu vers le bas, et entrez
voire cholx en appuyant sur la
touche Start,

1 Player Game: Course conlre le
femps sur quatre étapes.

Versus Computer: Course conlre
la voiture de I'ordinateur,

Versus Human: Course contre un
autie joueur,

Para comenzar

Cuando actives el interruptor de
alimentacién, la pantalla de
fitulo (Title) aparecera. Para
selecclonar uno de los tres
modos de juego. coloca &l
cursor al lado de lu seleccidn
presionando la parte supenor o
inferior del boton D, e ingresa tu
seleccion presionando el botdn
de comienzo (Start).

Juego de | jugador:
Compiliendo contra el tiempo.,
intenta completar cuatro

vueitas.

Versus computador; Complie
contra el automovil del
compufador.

Versus humano: Compife confrg
otrg jugador.

; a'-all



Preparativi

<uando accendi I'intemruttore di
accensione, lo schermo del
titolo apparnra. scegll unc dei fre
modi del gioco spostando
I'indicatore desideralo
premendo Il tasto D verso I'alto
¢ verso il basso ed attiva la fua
sceltg premendeo il tasto di
avvio,

| Gioco: Corsa contro |"orologio
in quattro fasi

Versus Computer: Corsa contro
il veicolo del computer.

Versus Human: Corsa contro un
alfro giocatore

Innan du boérjar

litelskarmen visas ndr du sidr pd

strdmmen. Flyhta markdren il
ditt val med genom aftf frycka

uppat eller nedal pa D-
langenten for alt valja eft av de
tre spellGgena och bekrafta
valet genom att trycka pa
starttangenten.

| spelare: K&r fyra strdckor mot
liden. |

Mot datomn: Tavia met datoms
bil.

2 spelare: Tavia mot en annan
spelare.

De eerste stappen

Het titelscherm verschijnt
wanneer je de
spanningsschokelaar
aanschakell. Kies een van de
drie spelmodes door de
richtingtoets naar boven of
beneden te drukken om de
cursor naast de opfties voort te
bewegen, en bevestia |e keuze
mef de startfoets.

| speler spel (1 Player Game):
Race tegen de tijd over vier
ronden.

Tegen de computer (Versus
computer): Race tegen de
wagen van de computer.

Tegen een vriend (Versus
Human): Race tegen een
andere speler.

Aloitus

Otsikkokuvarnuutu limestyy eslin,
kun kytket virran padalle
vitakytkimen avulia. Valitse jokin
kolmesta pelitoiminnosta
sliffGmMalla kursorin haluamasi
valinnon viereen painamalia D-
johdatuspainiketta yiGspain tai
alaspain ja suorita valinia
painamalla aloituspainiketta.

1 pelaajan peli: Kipailu aikoaa
vastaan neljdssd erdssa.

Tietokoneistettu vastustaja:
Kilpailu tietokoneen autoa
vastaan,

Inhimillinen vastustaja: Kilpailu
toista pelaajaa vastaan.

I




The Driver's Seat

) Speedometer: Shows speed
in kilometers per hour

@ Tachometer: Shows engine
Revolutions Per Minute (RPMs)

@ Transmission indicator:
Indicates high or low gear

@ Time remaining: Counts down
from 70

® Piayer’s car

® Position marker: (displayed
only in Versus Computer and
Versus Human modes) Shows
position of your car in relation
lo opponent’s
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Des Fahrers Sitz

(1) Geschwindigkeitsmesser:
Zeigt Geschwindigkeit in
Kilometer pro Stunde an

@ Drehzahimesser: Zeigt
Umdrehungen des Motors in
der Minute an

@ Ubersetzungs-Anzeiger: Zeigt
hohen oder niedrigen Gang

@ Verbleibende Zeit: 28hlt von
70 abwarts

& Auto des Spielers

® Positions-Zeiger: (nur im
Gegen-Computer- und
Geagen-Mensch-Modus) Zeigt
Position Deines Autos im
Vergkelch zu dem des
Gegners

Le siege du pilote

D Indicateur de vitesse: Indique
la vitesse en kilométres par
heure

@ Tachymétre: Indique les tours
par minute du moteur (RPM)

@ Indicateur de transmission:
Indique la vitesse grande ou
faible

@ Temps restant: Compte &
rebours a partir de /0

@ Voiture du joueur

Marqueur de position:
(affiché& sedlerment dans les
modes contre |'ordinateur el
contre un outre joueur)
Indique la position de votre
voiture par rapport a celle de
I'adversaire

El asiento del piloto

@ Velocimetro: indica la
velocidad en kildmetros por
hora.

@ TocoOmetro: Indica las
revoluciones por minuto
(RPM) del motor.

@ Indicador de transmision:
Indica engranagje alto o bajo

@ Tiempo restante: Cuenta
regraesiva desde 70

@ El automdvil del jugador

® Marcador de posicion: (s6lo
@s exhibido en los modos
versus computador y versus
humano) Indica la posicidn
de tu automovil en relacion
al del oponenta,

. auoiing




Sedile del
conducente

3@ Misuratore della velocita:
visualizza la velocita in
chilometrl orari

& Misuratore del motore:
visualizza | giri del motore in
gin al minuto (RPM)

@ Indicatore della trasmissione:
indica una marca alta o
bassa

@ Tempo rimanente: conta al
fovescio cominciando da 70

& Veicolo del giocatore

® indicatore della posizione:
(visualizato soio nei modi
Versus Computer e Versus
Hurman) visualizza la posizione
del tuo veicolo in rispetto a
quello delle sfidante.

Forarstol

@ Haslighetsmdatare: visar
hastigheten | kilometer per
timme

@ Varvraknare: visar

motorvarvet | vary per minut
(RPM)

(@ Transmissionsindikator: visar
hog eller lag vaxel

@ Atersthende tid: Réknor net
fran 70

® Spelarens bl

® Positionsmarkor: (visas endast
vid spel mot datom eller vid 2
spelare) Visar din bils lGge i
férdiionde fill motstdndarens

Achfter het stuur

M Snelheldsmeter. Geell de
snelheid aan in Klometers per
uur,

@ Tochometer: Geeft
omwenfelingen per minuut
aan (RPM)

@ Koppelingsindikator: Geeft
hoge of lage versnelling aan.

@ Resterende tijd: Telt af vanat
/0

& Wagen van de speler

® Positie-aanduiding: (alleen in
versus computer en versus
human modes) Geeft de
positie van jouw wagen aan
l.o.v. de tegenstander

Ajajan istuin

@ Nopeusmittari: Osocittaa
nopeuden kilometreissG
funtia kehden.

@ Kierrosiukumittar: Osolittag
moottorin kierokset minuuttic
kohden (RPM).

@ vaihtelston limaisin; Osoittaa
pienen tai ison vaihteen
k&yton.

@ Jalielld oleva alka: Laskee
lukemasta 70 alaspain,

& Pelagjan auto

® Aseman osoitin: (Nakyy
anoastaan "tietokonelstetun
vastustajan™ ja “inhimillizen
vastustajan” tolminncissa.)
Osoittaa autosi aseman
vastustajan asemaan
verrattuna,
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I Player Game Mode

When you choose the | Player
Game mode, the Music &
Transmission Selection screen will
appear. Choose from among
the three lunes by pressing the
D-Button up or down to move
the marker next to your choice.
Next prass the D-Button left or
right 10 choose between
Automatic Transmission (AT) and
Manual Transmission (MT). Enter
your cholce by pressing the Start
Button,

When the final start signal has
sounded, the race is under way
Use your driving finesse to finish
the round in the shortest lime
possible as you avoid other cars
and obstacles off the road.

PRESS BUTTON
s WACTEA SOUND
2 FTE ff.’

PASETME BREEZE

SPLASH HNWE
- AT T
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|-Spieler-Modus

Wenn Du den |-Spieler-Modus
wahist, wird das Musik-&
Ubertragungs-Auswahi Bild
erscheinen. Wahle zwischen den
dred Tonen, indem Du den D-
Knopf hoch oder runter druckst,
um ihn zu Deiner Wahl
hinzubewegen. Als nachstes
dricke den D-Knopf links oder
rechls, um rwischen
automatischem Getriebe (AT)
und manuellem Gelriebe (MT)
2u wahien. Um Deine Wahi zu
bestatigen, dricke den Start-
Knopf

Wenn das entgultige Start-Signal
ertdnt ist, beginnt das Spiel kurz
darauf. Wende Dein
Fahrgeschick an, um die Runde

in kurz-moglichster Zeit zu fahren,

wdahrend Du andere Autes und
Hindernisse auf der StroBe
meiden solls!.

Mode 1 Player Game
(jeu @ 1 joueur)

Lorsque vous choisissez le mede
| Player Game, |'écran de
sélection de musique & de
transmission apparail. Choisissez
parmi kes trois mélodies en
appuyant sur la touche D vers le
haut ou vers le bas pour
déplacer le marqueur 4 cdté de
voire choix. Appuyez ensuite sur
la touche D vers la gauche ou
vers la droite pour choisir entre
la transmission automatique (AT)
et la transmission manuelle (MT).
Entrez votre choix en appuyant
sur la touche Start.

Lorsque le signal de départ findl
a retenti, la course est partie.
Utilisez votre finesse de pilolage
pour finir |'étape dans le temps
le plus court possible tout en
gvitant les autres voitures et les
obstacles sur la roufe,

Modo de juego de |
jugador

Cuando selecciones el modo
de juego de | jugador, o
pontfalia de musica y transmision
serg exhibida, Selecciona una
de lgs tres melodias. presiona g
parte superior ¢ inferior del
baton D para colocar el cursor
al lado de tu seleccion. Luego,
presiong la parte izguierda ©
derecha del botén D para
seleccionar entre transmision
autormnatica (AT) y transmision
manual (MTD). Para ingresar tu
seleccion, presiona el boton de
comienzo (Start).

Cuando la sehal de partido
suene, lo carrera comenzarg,
Usa tus habilidodes de pilofo
para completar la vuella en el
menor tiempo posible, evitando
otros automdviles y obstaculos
qQue aparezcan en el camino.



I Modo Player Game

Quando scegli il 1 modo Player
Game, il display Music &
Transmission Selection appatird,
Scegli tra le tre canzoni
premendo il tasto D verso I'alto
o verso || basso per sposlare
I'indicatore sulla musica
preferita. @uindi, premi il tasto D
verso sinistra © verso destra per
scegliere tra la trasmissione
automatica (Al) e la
trasmissione manuale (MT).
Immetti la tua scelta premendo
il tasto di avvio.,

Quando ha suonato il segnale
di inizio gioco, la corsa avrd
inizio. Usa le tue capacita di
guida per finire la fappa nel piu
breve tempo possibile evitando
altri veicoli e ostacoli sulla
strada

I Speiare

Om du vdiljer IGget fér | spelare
visas musik-&
transmissionsskammen. Valj en av
tre melodier genom aftt trycka
uppdt eller nedat pa D-tangen-
ten sA att markdren flytias till ditt
val. Tryck sedan till hoger eller
vanster pd D-tangenten for att
véljo melian automat- (AT) och
manuell vaxelada (MT). BekiGfta
valet genom all irycka pd
starftangenten.

Loppet bdrjar efter den sista
startsignalen. Anvand din
kérskicklighet fér aft kiara
strackan pa kortast majliga tid
samfidigt som du undviker aft
k&ra in i andra bilar och hinder
iKangs banan.

| Speler mode

Wanneer je de | speler mode
kiest, verschijnt het Muziek &
Koppelingsscherm. Druk de
richlingtoets naar boven of
beneden om een van de drie
deuntjes te kiezen en druk de
toets naar links of rechts om
automatische koppeling (AT) of
manueie koppeling (MT) te
kiezen. Bevestig je keuze met de
starttoets,

De race begint wanneer het
laatste startsignaal is gegeven.
Gebrulk al je rivaardigheden
om de ronde in de korlst
mogelijke tijd uit te rijden en
zorg ef infussen voor dat je de
andere wagens en voorwerpen
aan de rand van de weg
vermijdt.

I Pelaajan pelitoiminto

Kun valitset 1 pelagjan
pelitoiminnon, musikin &
vaihteiston valintakuvaruuty
imestyy esiin. Valitse jokin
kolmesta kappaleesta
painamalla D-johdatus-
painiketta yldspain tal alaspain
niin, ettd kursori siirtyy haluamasi
valinnan viereen. Paina sen
jakeen Djohdatuspainketia
vasemmalie tai olkealie
valitakses joko automaattisen
vaihteiston (AT) 1ai kasin
suortettavan vaihtelden kGyton
(MT), Sucrita valinta painamalla
gloituspainiketta.

Kun lopuliinen gloifussignaall on
kuulunut, kilpailu okoo. KGyta
ajotaidokkuuttasi nin, ettd
selvigt kierroksesta niin lyhyessa
ajassa kuin mahdollista samallia,
kun valtat temaamastd muihin
autoihin tai tielld oleviin esteisiin.
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It you finish a round within the
time limit, you will approach a
fork in the road. Drive in either
direction and you will be given
more time to finish the next
round. If you finish all four rounds
within the time limit, you will
reach the goal.

(1) Game Over: |l you do not
complete a round within the
time limit, the game will be
over and a route map
showing your progress will
appeqr.

@ Goal: When you finish the last
round and reach the goal,
you will receive bonus points
for all remaining time. Your
score and time will be
displayed.

Wenn Du eine Runde in der
erflaubten Zeit schaffst, wirst Du
an eine StraBengabelung
kommen. Fahre in eine
beliebige Richtung und Dir wird
mehr Zeit flr die ndchsle Runde
gegeben. Solitest Du alle vier
Runden in der erlaubten Zeit
schaffen, wirst Du das Zel
erreichen.

2 Spielende: Wonn Du eine
Runde nicht in der erlaubten
Zeit schaffst, ist das Splel 2u
Ende und eine Stralenkarte
mit Deinem Erfolg wird
erscheinen,

@ Ziel: Wenn Du die letzte
Runde beendes!t und das Jiel
emeichst, wirst Du Bonus-
Punkie fur die ganze Jbrige
Zeit bekommen. Dein
Punktestand und Deine Zeit
werden angezeigt,

Si vous terminez une éfape
avant I imite de femps, vous
approchez d'une bifurcation sur
lka route. Choisissez une direction
et on vous accorde plus de

temps pour finir I'élape sulivante,

5l vous terminez les quatre
etapes avant la limite de temps.
vous afteignez I'arrivée.

(1) Jeu terminé: Si vous ne
lerminez pas une étape
avant la limite de temps, le
jeu ast terminé et une carte
routiére vous indiquant votre
Parcours apparai.

Arrivée: Lorsgue vous
terminez la demiére étape et
attelgnez I'arrivée, vous
recevez des points de bonus
pour tout le temps restant,
Volie score et votre temps
sont affichés.

Sl ferminas una vuelta dentro
del imite de tiempo, legards g
una bifurcacion en al camino.
Sigue por uno de los dos
caminos; cuando esto suceda,
fendras mas flempo para
finalizar la siguiente vuelta, S
finclizas todas las vueltas dentro
del limite de tiempo. llegards o
la meta final.

(1} Fin del juego: S no completas
una vuella dentro del limite
de hempo, el juego finalizard
y un mapa de ruta
mostrando tus progresos serd
axhibido.

Z Meta: Cuando completes la
ultima vuelta y llegues ala
meta. recibirds punios de
ponificacion por el tiempo
que aun te guede, Tu
puntaje y tiempo serdn
exhibidos.




Se finisci la tappa entro il imite
di scadenza, ariveral ad un
Divie nella strada. Scegl una
delle direzioni @ avrai piu tempo
per finire la seconda tappa. Se
finisci tutte le quattro tappe
entre il limite di scadenza,
arriverai alla fine del gioco.

@ Fine gioco: Se non finisci la
lappa enfro |l limile di
scadenza, Il gloco finird e
apparnrG ung mappa che
mostra il tuo percorso.

2 Fine delle lappe: guando
finisci I'uttima tappa prima di
arrivare alla fine del gioco,
rcevergl del punti bonus per
tutto il tempo rimanente. |
tuo punleggio e tempo
saranno visualizzati.

Klarar du en stréacka innan tiden
&r ute kommer du till ett stalle
dér vagen delar sig. Valj ndgon
av vagarna och du far mer tid
att avsiuta nasta stracka. Klarar
du alla fyra strdckoma innan
tiden ar ute gar du i mal.

1) Game Over: Misslyckas du
med aft klara en stracka
innan tiden gar ut ar spelet
slut och en vagkarta som
talkar orm hur iangt du hann
visas.

2 Mal; N&r du avslutar den sista
strGckan och passerar
rdllinjen far du bonustid for
den lid som aterstar. Din
podng och Hd visas.

Als je een ronde binnen de lijd
uitrijdt, dan kom je aan een
splitsing in de weg, Dragi in een
van de twee richtingen af en je
krijgl meer tijd om de volgende
ronde uif te rjden. Als je de vier
ronden binnen de tijd uitnjdt,
kom je aan het eindpunt,

1 Einde spel (Game Over): Als
je een ronde niet binnen de
fijd uitrijdt, is het spel gedaan
en je krijgl een routekaart
met jouw trajekt te zien.

2 Eindpunt (Goal): Als je de
laatste ronde ulfrijdt en je
bereikt het eindpunt. dan krijg
je bonuspunten voor de
resterende lijd. Je score en
tijd worden weergegeven.

Jos selviat jostain kierroksesta
alkargjan sisGlla, tulet
nakemadan tienhaaran. Aja
iompaon kumpaon suuntaan ja
sinulla tulee olemaan enemman
alkaa seurgavan kieroksen
selvittamisessa. Jos selviat
kaikista neligsta madrdtyssa
alkajaksossa, pbdset maaliin,

(1 Peli loppuu: Jos et selvid
kierroksesta aikarajan sisalla,
peli loppuu ja kuvaruutuun
iimestyy reittikartta, jossa on
esittely edistyksastasi.

@ Maall: Kun selvidt viimeisestG
kietroksesta ja saavutat
maalin, saat lisapisteita
kaikesta jaliella olevasta
gjasta. Pstemadrdsi ja alka
iimeshyvat kuvaruutuun,




Versus Computer Mode

When you choose the Versus
Computer mode, the Course
Selection screen gppedars.
Choose one course from among
the ten courses available by
prassing the D-Button left or
right. Enter your choice by
pressing the Star Button. In the
following screen, choose a tune
and transmission type as in the |
Player Game mode.

COUNSE SELECT

LR EE A
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Gegen-Computer-Modus

Wahist Du den Gegen-
Computer-Modus, erscheint das
Strecken-Auswahi- Bild. Wahle
eine Strecke von den zehn
vorhandenen, indem Du den D-
Knopf links oder rechts driackst,
Dricke den Start-Knopf, um
Deine Wahl zu bestaligen.
suche im folgendem Bild eine
Motoren- und Getriebeart, wie
im 1-Spieler-Modus, aus.

Mode Versus Computer
(contre I'ordinateur)

Lorsque vous choisissez le mode
Versus Computer, I'écran de
sélection de course appardit.
Choisissez une course parmi les
dix courses disponibles en
appuyant sur la touche D vers la
gauche ou vers la drolte, Entrez
votre choix en appuyant sur la
touche Start. Sur I'écran suivant,
cholsissez une mélodie et le type
de fransmission comme dans le
mode | Player Game.

Modo versus
computador

Cuando selecciones el modo
versus computador, la pantalla
de seleccion de rumbg (Course
Selection) sera exhibida.
selecciona uno de los diez
rumbos disponibles presionando
la pane zquierda o derecha del
botén D. Para ingresar fu
seleccion, presiona el botdon de
comienzo (Start). En la siguiente
pantalla, selecciona una
melodia y un tipo de transmision
de la misma forma que en el
modo de | jugador,




Modo Versus Computer

Quando scegli il modo Versus
Computer, il display di selezione
della corsa apparird. scegl una
corsa fra le dieci corse a
disposizione premendo il tasto D
di sinistra o di destra.

Immetti la scella premendao |
tasto di awio. Un altro display
apparnird, Scegli una canzone e
il tipe di lrasmissione come nel
modo 1 gioco.

Mot datorn

Nar du valjer att tGvig mot
datorn visas banskarmmen. Val|
en av fic tillgangliga banor
genom att trycka till hoger eller
vanster pa D-tangenten.
Bekrafta volet med
starttangenten, Pa nasta skarm
valier du melodi och typ av
vaxelldda som i laget for |
spelare.

Versus Computer mode

Wanneer je de Versus Computer
mode kiest, verschiint hat
Rondekeuze-schem. Druk de
richtingtoets naar links of rechls
om een van de flen ronden te
kiezen, Bevestig je keuze met de
starttoets. Op het volgende
scherm, kies je esn deuntje en
koppelingstype zodls in de |
speler mode.

Kilpailu tietokonefta
vastaan

Kilparadan valinta-kuvaruuty
imestyy aslin, kun valitset
“lietokonaistetun vastustajan ™
foiminnon (Versus Computer).
Valitse jokin kymmenestd
kilparadasta painamalia D-
johdatuspainiketta vasermmalle
tai oikealle. Sucrita valinta
painamalla aloituspainiketta.
Valilse seuraavassa
kuvaruudussa jokin kappale
seka vaihteistotyyppi kufen |
pelagjan feiminnossa,
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Watch your position in relation
to your opponent’s. Your
position is indicated by the red
marker and your opponent’s by
ihe white marker. In this mode,
no other cars besides yours and
the computer’'s appear. This is
one-on-one challenge,

Winner and Loser: When one of
the two cars crosses 1he finish
line, the game is over, If you
cross the finish line before the
computer, you win. Otherwise,
better luck next time.

@ Your Car (red)
@ Computer's Car (blue)
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Beobachte Deine Position im
Veargleich zu der Deines
Gegners. Deine Position wird
durch den roten Anzelger
markiert und die Deines Gegners
durch den weilen. In diesem
Maodus erscheinen keine
anderen Autos neben Deinem
und dem vom Computer. Dieses
ist ein Mann-gegen-Mann-
Wettkampt.

Gewinner und Verlierer: Wenn
aines der beiden Autos die
Ziellinie uberquert, ist das Spiel zu
Ende. Wenn Du ais Erster die
Linie Uberf&hrst, gewinnst Du.
Ansonsten, mehr Gldck ndchstes
NMal.

(1) Dein Auto (rof)
@ Auto des Compuler (blau)

surveillez votre position par
rapport a I'adversaire. Volre
position est indiquée par le
margueaur rouge et celle de
votre adversaire par le
margueur blanc. Dans ce
mode, aucune voifure 4 part la
votre et celle de |I'ordinateur
n’'apparait. C est un challenge
@ un confre un.

Gagnont et perdant: Lorsqu'un

des deux voilures franchit Ia

igne d arrivee, le jeu ast
terminé. Si vous franchissez la
igne d'amivée avant
I'ordinateur, vous gagnez. Sinon,
vOous aurez plus de chance Ia
prochaine fois.

(M Votre voiture (rouge)
@ Voiture de |'ordinateur
(bleue)

Manténte al tanto de tu
poscidn con respecto a la de fu
oponente, Tu posicion es
indicada por el marcador rojo y
la de tu oponente por el
marcador blanco. En este
modo de juego. sblo
apareceran tu automovil v el
del computador. Esta esuna
competencia entre dos.

Ganador y perdedor: Cuondo
uno de los dos aulomoviles
cruce la linea de meta, el juego
finalizara. Si ta cruzas la linea de
meta antes que el computador,
10 gonards, Si no fuera asi, te
deseamos mejor suerte para la
préxima vez.

@ Tu automéwil (rojo)
@ El autombvil del computador
(azul)

.




Osserva la tua posizione in
rapporte a guella dell"altro
giocatore. La tua posizione é
segnata gall’ indicatore rosso,
menfre guella dell'allro
giocatore @ segnata
dall'indicatore bianco. In questo
modo, solo le due aulomobili di
te e del computer appanianno,
Suesta & una sfida in due.

Vincitore e perditore: quando
una delle due automobille ha
passato sulla riga finale, il gioco
terminera. Se passi sulla riga
finale prima del computer,
vincergi. Alfrimenti, spenamao
che avrai piu fortuna la prossima
volta.

1 Lo fua autemobile (rossa)
2 L'automobile del computer
(biu)

Hall reda pa din position |
[Grhdllande till molstandarens.
Din position anges med den
roda markéren och
molstandarens med den vita
markoren, | det har IGget dyker
inga andra bilar an din och
motstandarens upp. Det har &r
en taviing man mot man.

Vinnare och fGriorare; NGr en av
de tva bilarma passerar mallinjen
ar spelet slut. Du vinner om du
adr | mdl fdre datom. Annars &r
det bara aott satsa en gang till.

@ Din bil (rod)
@ Datoms bil (bld)

Hou je positie 1.o.v. de
tegenstander in de gaten. Jouw
positie wordt aangegeven door
de rode cursor en die van je
tegenstander door de witte
curser. in deze stand ziin er
alleen de wagen van jezelf en
die van de computer. Dit is een
man-tegen-man race,

Winnaar en veriezer: Het spelis
gedaan wanneer een van
beide wagens over de
eindstreep njdt. Als je voor de
computer de eindstreep haalt,
ben jij de winnaar, Anders
wensen we je veel geluk voor
de volgende maal.

@ Jouw wagen (rood)
@ Wagen van de computer
(blauw)

larkkaile asemaasi vastustajasi
asemaan verratiuna, Punainen
osoifin iimaisee gsemasi ja
vastustajasi aseman iimaisee
valkainen osoitin. 1assa
toiminnossa el imesty mitdan
muita autoja kuin sinun ja
tietokoneen autot. 1&édma on
kahden yksikdn valinen haaste.

Veittaja ja havidja: Pell loppuu,
kun jompi kumpi auto ohittaag
madaliviivan. Sina voitat, jos
ohitat maaliviivan ennen
lietokonetta Muussa
tapauksessa toivotamme
parempad onneq seuraavalle
kerralle.

@ Sinun autosi (punainen)
@ Tietokoneen auto (sininen)

21




Versus Human Mode

This mode aliows you to race
with another player. Connect
vour Game Gear lo o friend’s
with a Gear-to-Gear Cable and
start the contest for command
of the highway. When both
players tum their power switches
on, the Title screen oppears on
both Game Gear units. When
one player chooses the Versus
Human mode, both Game Gear
units will display the Music &
lransmission Selection screen.
lhe race begins when both
players have made their
selactions.

Gegen-Mensch-
Modus

Dieser Modus erlaubt Dir mit
einem anderen Spieler au
fahren. Schiie@e Dein Gerat mit
einem Verbindungskabel an das
eines Freundes on und beginne,
die Hemschafl auf der Autobahn
2u erkdmpfen. Wenn beide
spieler inre Hauptschalter
einschaiten, erscheint das
litelbild auf beiden Splel-Gerdt-
Aniagen. Wenn ein Spieler den
Gegen-Mensch-Modus wahit,
wird aul beiden Spiel-Gerdt-
Anlagen das Musik- & Gefriebe
Auswanl-Bid erscheinen. Das
Spiel beginnt, wenn beide
Spieler inre Wahlen gemachl
naben,

Mode Versus Human
(conire un joueur
humain)

Ce mode vous permet de courir
contre un autre joueur,
Connectez votre Game Gear A
celul d’'un omi gvec un cable
Gear-lo-Gear el commenceaz Ia
course pour le confrole de
I"autoroute. Lorsque les deux
oueurs allument leur appareil,
I"écran de titre apparait sur les
deux Game Gear, Lorsqu’un
joueur choisit le mode Versus
Human, les deux Game Gear
affichent I'ecran de selection
de musique & de transmission.
La course commence lorsgue
les deux jousurs ont fait leurs
selections

Modo versus humano

Este modo te pemite competir
contra otre jugador. Conecta tu
Game Gear al de un amigo
usando un cable Gear-to-Gear,
e inicia la contienda por el
control de las camreteras.
Cuando los dos jugadores
activen sus respectivos
interuptores de alimentacion, ia
pantalla de titulo (Title)
aparecerd en ambas unidadeas
Game Gear. Cuando uno de los
jugadores seleccione el modo
versus humano, las dos
unidades Game Gear exhibirén
la pantalia de seleccion de
musica y fransmisién. El juego
comenzard cuando los dos
jugadores hayan hecho sus
salecciones.




Modo Versus Human

aluesto modo ti permette di
comrere con un altro giocatore,
Collegati con Il computer di un
amico usando un cavo di
connassione e comincia la
corsa sull’ autostrada, Quando
ambedue | giocator attivano |
loro interrutton di accensione, o
schermo dei fitoll apparird su
ambedue le unitd. Quando un
gocatore ha scelfo il modo
Vearsus Human, ambedue le
unitd visualizzeranno o schermo
di selezione della musica e delia
frasmissione. La corsa avid inizio
quando ambedue | giocator
hanno fatto le loro scelte,

2 spelare

| det har laget taviar du mot en
annan spelare. Ansiut din Game
Gear till en kompis’ med en
kabel f&r hopkoppling av tva
Game Gear och kor om
mastartiteln pa motornvag,
Titelskdrmen visas pa bada
Game Gearutrustningarna nar
bdda spelama sidr pd
strommen. Nar den ena
spelaren valjer IGget for 2
spelare visor bada apparatema
musik- & Trangmissionsskarmnen,
Loppe! bdrjar ndr bdda
spelarna ar kiara med sina val.

Versus Hurnan mode

In deze mode kan je tegen een
andere speler racen. Sluit je
Game Gear aan op die van
een vriend met een Gear-1o-
Gear kabel en laat de shnjd voor
de heerschapplj op de weg
beginnen. Wanneer beide
spelers de spanningsschakelaar
op aan zeften, verschijnt het
titelscherm op beide Game
Gears. Wonneer een speler ge
Versus Human mode kiest,
verschijnt het Muziek &
Koppelingsscherm op beide
toestellen. De race begint
wanneer beide spelers klaar zijn
met kiezen.

Kilpailu toista henkilé&
vastaan

[&ssé totminnossa sinulla on
rahdollisuus kilpailla jotain toista
henkil&a vastaan, Kytke Game
Gear-laitteas ystavasl Game
Gear-laitteeseen loitteiden
vilisalla kaapelilia ja aloita
kilpailu moottoritien hefmuudesta.
Kun molemmat pelaajat
kytkevdt vitakytkimensa
toimintaan, ofsikkokuvornuuty
imestyy molempiin Game Gear-
lgittelsiin. Kun jompi kumpi
pelaajista valitsee “inhimillisen
vastustajan” toiminnon, Musikin
ja valhteiston valinta-kuvaruutu
Imestyy molempiin Game Gear-
iqifteisiin. Kilpailu alkaa, kun
molemmat pelaajat ovat
suorittaneet valintansa.
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The player who chooses a tune
and transmission type first
becomes Player 1 (red). The
other player becomes Player 2
(blue). Player 1 waits in this
screen until Player 2 also
chooses a tune and fransmission
type. The position marker for
Player 1 appears red and the
ocppenent’'s marker appears
white. The position marker for
Player 2 appears blue and the
opponent’s marker appears
white.

In this mode, no other cars
besides Player 1| and 2 appears.
When the car in the rear
approaches the car in the lead.
the leader gets a beeping
sound as a warning. When a
player finishes the course first, o
“Wait” Indication will appear on
his/her screan until the other
player also finishes.
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Der Spieler, der seine Musik- und
Gaftriebeart wersl aussucht, wird
Spieler 1 (rot). Der andere wird
Spieler 2 (blau). Spieler 1 wartel
in diesem Bild, bis Spieler 2
ebeanfalls seine Musik- und
elriebeart aussucht. Der
Positionsanzeiger flr Spieler |
erscheint rot, der des Gegners
weail. Der Positionsanzeiger fur
Spieler 2 erscheint blau, der des
Gegners weid.

In dieserm Modus erscheinen
kaine anderen Autos neben
denen von Spieler | und 2.
Wenn das hintere Fahrzeug sich
dem Ersten ndhert, hort der
Fuhrende einen Piep-Ton als
Warmung. Wenn &in Spieler die
Strecke zuerst beendet,
arscheint auf seinem/ihrem
Bildschirm ein “Warte™ (wait). bis
der andere Spieier auch fertig
st

La joueur qui cholsit une
mélodie et un type de
transmission en premier devient
le joueur 1 (rouge). L'autre
joueur devient le joueur 2 (bleu).
Le joueur | attend sur cet écran
que le joueur 2 cholsisse
egalement une mélodie et un
type de fransmission. Le
marqueur de position du joueur
| apparait en rouge ef le
margueur de |"'adversaire
appargit en blanc. Le margueur
de position pour le joueur 2
apparait en bleu et le marqueur
de |'adversaire apparait en
blanc.

Dans ce mode, cucune autre
volture @ part celle du joueur 1 et
celle du joueur 2 n'apparait.
Lorsque la voiture a I'arrére
s'approche de la voiture en téte,
celle-ci regoit un bip sonore
comme avertissement. Lorsqu’un
joueur finit la course en premier,
une indication "Wait' (attendez)
appargit sur son écran jusqu'a ce
que |I'autre joueur termine
egalement.

El jugador que primero
seleccione una melodia y un
tipo de transmision pasard a ser
el jugador 1 (rojo). El otro
jugador sera el jugador 2 (azul).
El jugador | deberd esperar en
pantalla hasta que el jugador 2
también seleccione una
melodia y un fipo de
transmision, El marcador de
posicion del jugador |
aparecera de color rojo, y el del
oponente de color blanco. El
marcador de posicion del
jugador 2 aparecerd de color
azdl, y el del oponente de color
blanco.

En este modo, $6lo aparecerdn |
los autornoviles del jugador 1 y |
del jugador 2. Cuando el
automovil que va dlitimo se
acerque al que va primero, &l
ider de la camrera escuchard
una senal de advertencia,
Cuandeo un jugador finalice su
vuella primero, una indicacién
de espera (Wail) aparecerd en
su pantalla hasta que &l otro
jugador fambien fermine.

- S




Il glocatore che sceglie la
canzone e il fipo di frasmissione
per primo diventera il giocatore
1 (rosso). L alfro giocatore
diventera il giocatore 2 (biu). Il
giocatore | deve aspeftare in
questo schemo finché non il
giocatore 2 avrd scelto una
canzone e il tipo di frasmissione.
L'indicatore della poszione del
giocatore 1 diventera rosso e
I"indicatore del concorrente
diventera biance. L'indicatore
della posizione del giocatore 2
diventera blu e quelio del
concomnente diventera bianco.,

In questo modo,
nessun’automobile apparird
eccelle quelle dei giocatori 1 e
2. Quando |'aulomobile in
tondo raggiunge |I'automobile in
testa il quidatore viena awisato
acusticamente. Quando un
giocatore finisce la corsa per
prmo, un'indicazione di atteso
"Wail” apparira sullo schermo
finché non avrd lerminato
anche |'alfro giocatare.

Den spelare som vdljer melodi
och typ av vaxelldda forst blir
spelare 1 (rGd). Den andra
spelaren blir speiare 2 (bid).
Spelare | vantar pa skarmen tills
spelare 2 ocksa har valt melodi
och véxelldda. Spelare 1 fér rdd
positicnsmarkor och spelare 2
far vit. Spelare 2 far bla
positionsmarkdr och spelare |
far vit.

| det hdar laget visas inga andra
bilar an spelare 1 och 2. Nar
bilen bakom den ledande
n&rmar sig, hdr den som leder
loppet et pipande ljud som en
varning. Nar en av spelama
passerar maliinjen visas en
"Wait™-indikator pd hans/hennes
skarm fills den ondra spelaren
ocksa har gatt i mal.

De speler die als eerste een
deuntje en koppeling kiest, is
speler |1 (rood). De andere
speler is Speler 2 (blauw). Speler
1 wacht op dil scherm tot Speler
Z2 ook een deuntje en koppeling
kiest. De positiecursor van Speler
1 Is rood en die van de
tegenstander wil, De
positiecursor van Speler 2 s
blauw en die van de
tegenstander wil,

In deze mode zijn er behalve die
van Speler 1 en 2 geen wagens.
Wanneer de tweede wagen de
leider nadert. hoort deze laotste
een waarschuwingssignaal.
Wanneer een speler de ronde
als eerste uitrijdt, verschijnt de
tekst “Wait” (even wachten) op
het scherm tot de andeare speler
ook over de eindslreep is
gereden.

Pelagja, jcka valilsee jonkin
kappaleen ja vainteistotyypin
ensin, tulee pelagjaksi |
(punainen). Toinen pelagja
tulee pelaajaks 2 (sininen).
Pelagja 1 odottaa tassG
kuvarngudussa siihen saakka,
kunnes myds pelagja 2 valilsee
jonkin kappaleen ja
vaihteistotyypin. Pelagjan |
aseman osoitin on punainen ja
vastustajan osoltin on valkoinen.
Pelaagjan ? aseman osoifin on
sininen ja vastustajon osoitin on
valkoinen,

Tassd toiminnossa ei ilmesty
mit&an muita autoja kuin
pelagjan 1 ja pelagjan 2 autot.
Kun perassa seuraava auto
saavuttaa johtavan auton.
johtava auto saa varoituksen
piipitysGanelld. Kun jompl kumpi
pelaaja tulee kilparadan
loppupddhdn ensin, hanen
kuvaruutuunsa mestyy iimoisu
odotuksesta (Wait) siihen
saakka, kunnes myds toinen
pelagja saavuttaa leppupdan.
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Ihe player who finished last
chooses the course for the
second round. Choose a course
by pressing the D-Button left or
right. followed by Button 1 or 2,

L: Course to the left
R: Course o the nght

By following this precedure
between rounds, ftwo players
can race their way through 4
rounds o the goal.

Winner and Loser: The player
with the least combined
elapsed time after four rounds is
the winner, If a player fails to
complete any one of the rounds
within the time limit, he/she
automatically loses.

If neither player finishes all four
rounds in time. the result s a
drow.

LSl T TR N =y e S e I e
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Der Spieler, der die Strecke als
letzter beendet, wahit die
Strecke fur die nGchste Runde.,
Wahle eine Strecke, indem Du
den D-Knopf links oder rechts
drickst, gefoigt von Knopf |
oder 2.

L: linker Kurs
R: rechter Kurs

Durch das Wiederolan dieser

Prozedur zwischen den Runden,

konnen zwei Spieler ihren Weg
uber vier Runden zum Ziel
fahren.

Gewinner und Verierer: Der
Spleler mit der geringsten.
zusormmengezahiten
vearstrichenen Zeit nach der

vierten Runde, Ist der Gewinner.

MiBlingt es einem Spieler, keine
einzige der vier Runden
innerhalb der erloublen Zeit zu
schaffen, verliert erfsie
automatisch,

Wenn keiner der belden Spieler
alle vier Runden zeitlich schafft,
ist das Spiel unentschieden.

Le joueur qui a terminé dernier
chosit la course pour la
deuxiéme élape. Choisissez une
course en appuyant sur la touche
D vers la gauche ou vers la
droite, puis sur le Bouton | ou 2.

L: Course vers la gauche
R: Course vers la droite

En sulvant cette procédure
enfre les étapes, deux jouaurs
peuvent choisir leur chemin en
quatre élapes jusqu'a I'arivee,

Gagnant et perdant: Le joueur
dont le temps écoulé esl le plus
petit aprés quatre étapes est le
gagnant. Si un jousaur ne
parvient pas & terminer une des
elapes dans la limite de femps,
Il/elle perd automatiquement.

S aucun des joueurs ne fermine
les quatre étapes @ temps, ily @
egalité,

El jugador que termine ultimo
selecciona &l umbo para la
segunda vuella. Para
seleccionar un rumbo, presiona
la parte izquierda o derecha del
botén D,y luego elbolén | o 2

L: Rumbo hacia la izquierda
R: Rumbo hacia la derecha

Sigulendo este procedimiento
entre las vueltas, los jugadores
competirdn en una carrera de 4
vueltas hasta llegar a la meto,

Ganador y perdedor: £l jugador
gue tiene el menor tiempo
transcurrido después de las
cuatro vueltas es el ganador. Si
uno de los jugadores no
completa una vuelta dentro del
imite de tiempo, éste perderd
automaticamente.

S ninguno de los jugadores
termina las cuatro vueltas a
tiempo. el resultado serd un
empate,




Il giocatore che finisce per
uitimo sceglie la corsa delia
seconda tappa. Scegli una
corsa premendo il tasto D di
sinistra o di destra, quindi premi il
tasto 10 2.

L: Corsa verso sinistra
R: Corsa verso destra

Due giocatorn possono
completare le 4 toppe
seguendo questa procedura 1o
le stesse.

Vincitori e perdenti: il giocatore
con il tempo trascorso inferiore
dopo quattro tappe & |
vincitore, 5@ un glocatora non
complatasse una delle tappe
entro il limite di scadenza, lui/lei
parderd automaticamente,

Se nessuno dei giocatori linisce
futte le quattro tappe entro |l
limite specificato, il risultato sara
che nessuno vince.

Den spelare som kom sist valjer
bana i nasta lopp. Valj bang
genom att trycka till hoger eller
vanster pa D-tangenten och

tryck sedan pa tangent | eller 2,

L: Banan till vanster
R: Banan till héger

Genom aft gbra pa det har
saftet mellan strockorna kan tva
spelare kora fyra strackor mot
varandra fram hill mal.

Vinnare och férdorare: Den
spelare med kortast
sammaniagda fid efter fyra
strackor vinner. Om nagon av
spelarna misslyckas med att
klara en siracka inom
tidsgransen foriorar han/hon
automatisit.

Klarar ingen av spelama alla
strackor inom tidsgransen ar
tavlingen cavgjord.

e speler die het laatst over de
eindstreep is gereden, mag de
omiocop voor de tweede ronde
kiezen. Druk de richtingtoets
naar links of rechfs om aen
omiocop te kiezen, en druk
daama op toets 1 of 2.

L: Omicop naar links
R: Omiloop naar rechis

Door deze procedure tussen de
renden te volgen, kunnen twee
spelers door 4 ronden naar hel
eindpunt racen.

Winnaar en verliezer: De speler
met de korfste lolale racelijd na
vier ronden Is de winnaar, Als
aen spaler een ronde niet
binnen de vastgelegde tijd
uitrijdt, is hij/zi} automatisch de
verliezer,

Als geen enkele speler de vier
ronden binnen de tiid aflegt. is
de stand gelijk.

Pelagja, joka on tullut
viimeisend, valitsee loisen
kierroksen kilparadan, Valitse
jokin kilparata painamalia D-
johdatuspainiketta vasemmalle
lai cikealle ja sen jGlkeen
painiketta 1 tai 2.

L: Vasemman puclinen kilparata
R: Oikean puclinen kilparata

Kun ndma foimenpiteet
suoritetaan kierroksien valissd,
kaksi pelagjao voivat kilpaillo 4
kiemmoksen lapi maaliin saakka.

Voittaja ja hévidija: Pelagja, jolla
on vahiten kierroksissa kulunutta,
yvhteenlaskettua peligikaa neljan
kierroksen jGlkeen, on voittgja.
Jos jompl kumpi pelagja ei
onnistu saavuttamaan
kilparadan loppupaatd
alkaralan sisalia jollakin
kieroksella, hdn haviad pelin
automaattisesti.

Jos kumpikaan pelagja el
onnistu gjoissa saavuttamaan
kaikkien neljan kierroksen
loppupddtd, kipailusta tulee
ratkaisermnaton.
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Highways

Q) Seaside

@ Desert cliffs
@ Desert

@ Suburbs

& Seaside night
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Aufobahnen

() Meereskiiste
@ Wistenklippen
Wiste
Randgebiete

(58} Meereskiisten in der
Dunkelheit
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Autoroutes

1 Bord de mer

@ Pics dans le désert
@ Désert

@ Banlieue

® Bord de mer la nuit

Carreteras

@ La orilla del mar
@ Riscos desérticos
@ Desierto
Suburbios

& La orilla del mar por la
noche




Autostrade

-
=

- Al mare

©

Rocce nel deserio

Deserto

@)

()

Periferie

5 Al mare di notte

MoftorvGgar

1) Kustsirdcka
@ Okenklippor
@ Oken

@) Fororter

® Kvéll vid havet

Snelwegen

D Kust

@ Woestiingebergte
3 Woestijn

@ Voorstad

®) Kust's nachis

Mooftorifiet

() Rannikko
@ Autiomaan kalliot
@ Autiomaa

@ Esikaupunki-alueet

® Rannikko yolid
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& Bustling city
@ Flower fields
@ Ruins
© Alps
(0 Countryside
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® Bewegte Stadt
@ Blumenfelder
@ Ruinen

@ Berge

9 Land

& Ville animée

) Champs de fleurs
@ Ruines

@ Alpes

0 Campagne

Ciudad con mucho

movimiento y
actividad

() Campos floridos

® Ruinas

9 Alpes
Campo




® Grande cifta & Storstad Stadsdrukte Kiireinen kaupunki

@ Prati fioriti @ Angar @ Bloemenvelden @ Kukkaisniityt
Ruine @ Ruiner Ruines Rauniot

@ Alpi @ Alper © Alpen @ Alpit

0 Campagna @ Landet 0 Platteland 0 Maaseutu

i

B

31




Hilfreiche Hinweise

e Du kannst Deine

Helpful Hints Conseils utiles Consejos utiles

+ You can regain your fraction * Para tener mas fraccion en

+ \Vous pouvez rétablir votre
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on light comers by
downshifting while applying
the brakes.

You can gel through comers
faster by sticking as close as
possible to the inside of the
curves.

In the Versus Computer mode
and Versus Human mode, the
car in the redar has a speed
and traction advantage over
the car in the lead. Don't
give up even if you fall
behind|

Bodenhaftung in engen
Kurven erhdhen, indem Du
runterschaliest, whrend Du
bBremst.

Du kommst besser um Kurven,
wenn Du so dich! wie

moglich an der Innenseite der
Kurven fahrst.

In dem Gegen-Computer-
Modus und Gegen-Mensch-
Modus hat das hintere Auto
einen Vortell in ders
Geschwindigkeit und der
Bodenhaftung gegenuber
dem vorderen Auto. Gib also
nicht auf, wenn Du mal
zurickiclist!

traction sur les virages semés
an refrogracant pendant que
vous freinez.

Vous pouvez ailer plus vite
dans les virages en vous
collant le plus prés possible
de l'intérieur des virages,

Dans le mode Versus
Computer (confre
I"ordinaleur) et dans le mode
Versus Human (contre un
joueur humain), la voiture de
derriére a un avantege de
vitesse el de raction sur lo
voiture de téte,

N abandonnez pas, méme si
vous étes loin derriére!

virajes cerrados, cambia a
velocidad baja mientras
frenas.

Para doblar mas rapido en
las esquings, manlénte lo mas
cerca posible de la parte
infenor gde la curva.

En el modo versus
computador y versus
numMano, el autemaovil que va
ultimo tiene una ventaja de
traccion y velocidad con
respecto al automdvil que va
primero. Aun cuando te
quedes atras, |no te des por
vencido!




Suggerimenti utili

« Puoi nguadagnare la trazione
nelle curve strefle frenandao.

« Poi tagliare le curve pid
velocemente se i tieni il piu
vicing possibile al Iato interno
delle curve.

« Nei modi Versus Computer e
Versus Hurmnan, I'automobile
posteriore ha ung velocita e
una trazione piu elevata del
velcolo che sta in prima fila,
percid nen ti anendere
anche se nmani dietro!

Tips

¢ Du behdller vaggreppet i
sndva kurvor om du vaxlar
ner samhdigh som du
bromsar.

o K&rigenom kurvorma
snabbare genom att halla
dig 54 ndra kurvomas insidor
som maojligl.

o |taviing mot datom eller
mellan 2 spelare har bilen
som ligger tvaa hdgre
toppfart och batire
vaggrepp an bilen i
ledningen. Ge infe upp om
cu bilir omkord|

Nuffige wenken

Je kan sneller uit een schempe
bocht komen wanneer je in
de lagere veisnalling schakelt
en tegelikerfid remt,

Bliif aan de binnenkant van
de bocht om een bocht
sneller te nemen.

In de Versus Computer en
Versus Human modes heeft
de wagen in fweede posihie
een hogere snelheid en een
betere wegligging dan de
andere wagen. Geef niet op,
zelfs al lijk j@ hopeloos
achterop!

Auttavia vihjeita

« JyrkissQ kaarteissa voit saada

vetovoiman takaisin autoosi
vaihtarmalla vaihteen
alaspdin samandaikaisesti, kun
kaytat jamuja.

Voit selviytyG kaarteista
nopeammin pyrkimalla
olemaan niin Ihella
kaareiden sisGreunaa kKuin
rmahdollista.

"Tietokoneistetun vastustajon”™
toiminnossa ja " inhmillisen
vastustajan”™ toiminnossa
perdssa olevalla autolla on
etusijo nopeudessa ja
vetovoimassa johdossa
olevaan autoon verrattuna,
Al& anna periksi, vaikka
joudut taka-asemaan|
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Handling This
Cartridge

This cartridge & intended
exclusively for the Sega Game
Gear System

For Proper Usage

(D Do not immerse in water!

@ Do not bend!

(@ Do not subject to any vickent
impact!

@ Do not expose to direct sunlight!

@ Do not domoge or dsfigure!

@ Do not place near any high
temperature source!

(@ Do not expose to thinner.
benzine, elc.|

« ‘When wel, dry completealy
alore usng

e SWhen it becomes dirty, carefully
wipe it with a soft cloth dipped
N soopy water,

e After use, put it in #s case.

Be sure fo fake on ococasionol
recess during extended play

VorsichtsmaBregein
fir den Umgang mit
der Spielkassefte

Diese Spialkassafte dient
ausschlieBich au Verwendung mil
dem Sego Game Gear Steuerpult,

(1) Nicht ins Wosser legen!

@ Nichl blegen!

(3 Vor starken StéBen schutzen!

@ Nicht an Piatzen mit direkter
sonnenbestrahlung ablegen!

@ Nicht beschadigen ader

~ verunstalten!

& Nicht in der Ndhe von
Warmequellen abiegen!

0 Zum Reinigen nlemak VerdGnner,

Benzol o. dergl. verwenden

e Falls feucht, vor dem Gebrauch
IroCkanwischen.

« Beil Verschmutzung mit ginem
welchen, mit Sefernwasser
angefeuchietem Tuch
abwischen,

« Noch Gebrauch in Gar Kassetten
schachtel aufbewahren,

Vergessen Jie nicht, bei longem
spealan manchmal eine Pause
einzulegen!

Manipulation de la
cartfouche

Celle canouche est congue
exclusivement pour le 5ega Game
Zaar System.

Pour une utilisation appropriée

(D Ne pas mouller!

@ Ne pas plier!

@ Ne pas soumetire & des chocs
viclants!

@ Ne pas exposer au soleilll

& Ne pas abimesr!

& Ne pos laisser & proximité d'une
source de chaleurl

2 Ne pos mettre en contact avec
du diuant, de l'essence, afc |

» Sl votre cartfouche est mouilles,
sécher-la bien avant dea la
réutiliser,

o S elle est sale, oltez-la avec
précautions a |'aide d'un
chiffon humide ot d'un peu de
SCON.

e Si vOUs ne vous en servez pius,
rangez-a dans sa boite,

N oubliaz pas de faire quelgues
DOUSEs 5l vous jouez assez
longlemps.

Manipulacioén de este
cartucho

Este canucho deba utlizorse
saolomente en el sistermma Game
Gear de Sega.

Para emplearlo commectamente

{1 {No lo mefa en ogua!

2 No lo doble!

@ No lo golpee con fuena

@ |No lo exponga a lo luz directa
delsoll

B iNo lo estrope ni destigure!

& |Nolo ponga cerca de fuentes
dea calor

@ No lo exponga a los diluyentes
ge pinturg, bencing. elc |

« Cuando esté mojado, sequelo
completamenta anles de
utiizarlo.

o Cuando se ensucie, impielo
cukdadosamente con un Sono
suave humedacido en agua
con jobon.

« Pongalo en su caja después de
Uhizorno.

* Nose olvide de dascansar de
vez en cuondo cuando utikice
&l juego durante mucho
Hiempa.

@




Uso della carfuccia

GQuesta carfuccia é stafa creata
esclusivamente per il sistema Sega
ome Geor,

Per un uso appropriato

(3} Non immergeria nell’acqual

@ Non piegarial

& Non soHtoporia ad alcun impatto
violenta!

@ Non esporia alla luce solare

 direttal

& Non danneggiarna o
manometterial

& Non collocaria vicino a qualsiasi
tipo di alta fonte di calorel

i Non esporia a trielina, benzina
ecc.!

« Quandoe sl bagna, asciugaria
completamente prima di usaria
nuovamenta.

* Quando si sporca, pulira
accurgtamente con un panno
solfice inumidito di acqua
insaponata.

« Dopo l'uso, ipora nella sua
custodia

T Se giocate per lungo tempo.,
riposatevi di tanto In fanto.

Kassettskisel

Denna spelkasset! kan bara spelas
| S3egos speimodul Sego Game
Geaqr,

Komekt kassetiskbisel

@ Toppa inte kossetten | vatten!

@ Forsdk inte att bdja spelkassetten!

@ Utsatt inte kassetten far harda
stotar

@ Utsdtt inte kassetten for solsken!

@ Vaor lorsiktig sa att kassetten infe
skadas eller blir defomerad!

® Piacera inte kassetten pd platser
dar den utsatts 16r vame!

@ Anvand alarig ldsningsmedel,
bensin, 0.5.v., for aft rengdra
wassetten!

s  Nar kosseten hor blivit vat: Gt
kassatten torka helt aoch hdllat
innan du satter i kasseten |
speimodulan,

o NG kassetten blivit smutsig:
torka forsiktigt kassetten med en
trasa som fuktals | tvalvatten,

« Efter spelsiut: kom alifid ihag att
safta | kasselten | kassetiasken,

* Kom ihag oft dd och da vila dig
under en langvarig spelsession,

Hoe behandel je deze
cassefte

Deze cassefte is exclusief gemaakt
voor het Sega Game Gear System.

Voor juist gebruik

@ Houd hem uit de buurt van
waQter!

@ Buig hem niet!

@ Stoot hem nergens tegenaan!

@ Stel hem niet bloot aan direct
zonlicht!

(® Beschadig of verdraai hem niet!

@ Leg hem nief in de buurt van
hete of glosende voorwerpen|

@ Maak hem niet schoon met
thinner, benzine enz.!

= Als hij nat wordt, maak hem dan
eerst helemaal droog voordot
j& ham gebruikl!

« Als hij vuil is, maak hem schoon
met een zachte. vochiige dook.

» Stop hemin 2 hoes ais je hem
niet gebnuikt,

" Neem af en toe een pouze ols
je erg lang spealt,

Tamdan kasetin
kasiftely

Téamad kasetti on tarkoitetiu
EnoQstaan Sega Gome Gear
jGrjestelmadn

Oikea kayttd

D Ala kastuta veteen!

@ Ald tanutal

@ Al kolhaise voimakkaast!

Ala aseta aittiksi suoralle
auringon paistesliel

® Al vourioda tai aiheuta
epamuocdostumista!

& Ala aseta minkddn kuurmaon
ampéiahreen ibheisyyteen

) Ala asela atiksi tinnerille,
bensiinde, ym.|

» Jos kasettl kastuu, kuivoa se
taysin ennen kaytad.

» Jos se tulee likaiseksi, pyyhi se
varovash pehmedlla kankaalla,
joka on kostutettu salppualseen
valeen.

« Asefa se koteloonsa kdyton
Jalkaan,

" Pidd hucita siitd, etts keskeytat
pelin gicittain, kun peiaat kauan
aikaao.

@
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