Zaxxon® et Sega® sontdes marques déposées appartenant
a Sega Enterprises Inc.° 1982 Sega Enterprises Inc.

Fabriqué au Royaume-Uni.

Conception, programme, réalisation du logiciel - 1983 Cole-
co Industries Inc. New York 12010. Licencié exclusif Coleco
industries Inc. = ‘“1983 CBS Toys a Division of CBS Inc.".

La location de cette cassette est strictement interdite. Son
utilisation est limitée aux représentations privées et gratuites
effectuées exclusivement dans un cercle de famille et toute
forme de représentation publique directe ou indirecte de
cette cassette, notamment par le biais de sa location, est
strictement interdite conformément aux dispositions de
I'article 41 de la loi numéro 57-298 du 11 mars 1957 sur la
propriété littéraire et artistique.
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Let etonnant jeu en trois dimensions  va vous emmener a la conquéte d hostiles
forte del esp Alge de ses cruelles armees de soucoupes volantes et de
chasseurs, le super robot meutrier Zaxxon®™ vous obl Ige a franchir des murs de pro-

lection et a eviler ge terribles missiles dont certains sont a téle chercheuse. Vous
gevrez r‘E. uire les edific a,ft ennemis en tirant des rockets, éviter le tir de barrage
les tourelles silos de missiles. Aprés une premiére forteresse, il faudra voler

espace. quadnlle par des chasseurs ennemis. Affrontez-les tous en cher-

€S Endrans (res precis

COMMENT UTILISER

VOS BOITIERS DE CONTROLE

& super robot meurtrier, caché au fond de | 'univers, quine POUTa.

COMMENT INSTALLER VOTRE
ORDINATEURDE JEU

» Assurez-vous que |'orginateur de jeu CBS ColecoVision ™ est branché su
ieleviseur et sur le transtormateur. puis branchez le transtormate

brar f‘hrﬂ le hmherUE controle dans laprnise n grainateur
; i« 0L itilisez les deux boitiers de controle

* Assurez-vous ICILI|DLH"~ gue volre ordinateur de jeu CBS ColecoVision ™ est

e[eu_mu UOFF ) avanl d introduire ou d enlever une cassette Pnussez le houton

(*"0OFF/0ON"") surmarche{""0ON"")aprés avoir introduil la cassette

ADE DIRECTION

[}

CLAVIER DNGITAL

PIGIUE A DROITE
/IREMENT A

DROITE
PULSEURS LATERAUX G <y 2
PICIIE A % MOMTEE A
uamu:ht':‘::] Q —_ DROITE
({3.) S
VIREMENT A - MONTEE
SALICHE MONTEE A mun;p.

-\.

N

REMARQUE : Pour jouer seul, utilisez le boitier de contrle branche sur la prise
n® 1. Pour deux joueurs, le second joueur utilise le boitier de controle branche sur
la prise n® 2.

Comment utiliser les touches de votre clavier et le levier de contrale pour Zaxxon® :

1. Clavier digital : les touches du clavier de 1 a 8 permettent de selectionner un
niveau de difficulté avant de commencer 4 jouer. En appuyant sur * apres une
partie, vous reprogrammez le méme niveau de difficulté et en appuyant sur #
VOUS POUVEZ Programmer un autre niveau

2. Levier de direction : en poussant le levier de direction dans n'importe laquelie
des 8 directions possibles, vous guidez votre vaisseau d attaque.
Monter ; pour faire monter votre vaisseau, tirez e levier de direction tout a fait
en bas vers vous. Pour faire monter votre vaisseau en diagonale vers la gauche,
tirez le levier en bas 4 gauche. Pour faire monter votre vaisseau en diagonale
vers 1a droite, tirez le levier en bas a droite,
Plonger : pour faire plonger votre vaisseau, poussez le levier de direction toul 4
faiten haut. Pour faire plonger votre vaisseau en diagonale vers la gauche, pous
sez le levier en bas 4 gauche. Pour faire monter votre vaisseau en diagonale ver
la droite, poussez le levier en haut a droite
0'un bord A1'autre ; pour manceuvrer votre vaisseau 3 gauche ou a draile, pous-
sez le levier dans la direction voulue

3. Pulseurs latéraux = quand vous appuyez sur |'un des pulseurs latéraux, vous
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INSTRUCTIONS PAR ETAPE :

REMARQUE sivous jouez a deux, les joueurs interviennent a lour de rile Le pre-
mier commence el joue Jusqu 4 ce que le vaisseau du joueur explose, finisse dans
panne d'essence

r t-_... o [ .;..._.::-Ie an

i i etane A vous de demder'

uton de remise en jeu ("RESET BUTTON'"). Le nom du ieu
XNON¥T apparait sur eu":" - 'j"l’:' I V. Attendez que !'écran r_"."nptmrrslce
yeaux de difficulte ap ;:.-.’?-.--'--ti- propose une sene d options numeérotées de 1 3
ElECHIONNEZ-en une en appuyant sur la touche correspondante de votre clavier

2° etape : La forteresse!

\"e valsseau d atlaque apparait juste a la frontiére de 1a planéte ennemie_ Faites

erdtravers le creneau de la forteresse. Un conseil : quand vous vous rappro

JOU Ivez voir a quelie altitude vous vous situez en faisant feu et

Hlrajectore de voire tir. Puis, observez votre altimétre. Plongez en

ant pe '€ 185 construchions ennemies. Attention aux murs! Montez! Et
VIreézZ pour eviter les tirs des tourelles el les missiles
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3¢ étape : Le plein!

En détruisant les citernes d'essence de la premiere forteresse, vous refaitesygtre
plen deﬂgarburant et vous pouvez atteindre la seconde forteresse el le super robot
£axxon

4¢ etape : Rockets!

Su_v-:}u*.a volez trop longtemps a haute altitude, un missile ennemi vient détruire votre
vaisseau. Plonger vite pour I"éviter ou tirez plusieurs coups pour le faire exploser!

o° etape : Plus haut et toujours plus loin!

Quand vous avez passe une forteresse avec succes. foncez vers le dermer mur
(atlenlion 4 sa barriere magnétique) et partez dans |'espace

6° etape : Combats dans I espace'

L espace aussi est plein de dangers [ese s 50MN1 SuUr vos traces
EﬂvqurIECDWMAIAvH les av & Jaxxon ™ Uuand | un d entre eux est juste
devotre ligne de mirs £ visee en 1orme de crom blanche apparait devant
VaISSE A CE moment DFEEIS :mvrez ie feu en appuyant sur |'un des pul-

S lateraux.
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7¢ etape : Les soucoupes attaquent! ECCUU0DENRRT

En avant pour une autre forteresse. Guidez votre vaisseau a travers |es créneaux
des murs. Attention aux soucoupes qui vous barrent la route

8¢ etape : Le robot guerrier!

Zaxxon™ Ie robot meurtrier, garde le passage. Sur chacune de ses épaules sont

nlacees des tourelles. Détruisez-les, ainsi que les missiles logés sur son coté gau-

ne Pour ehminer Zaxxon® et gagner des bonus, tirez sur le missile qu'il vous

AVOie ay =u deux coups de plus que le numero du niveau (1, 2, 3ou 4) auquel vous
jut etre tres rapide!

QE etape Dans la Galaxie!
ntinuer a survolez les forteresses de |'espace tout en vous battant contre I'en-
emi. Lejgup e d fin seulement gquand tous vos vaisseaux ont été éliminés.

Fln de jeu et reprogrammation du jeu.

Pour rejouer a Zaxoon® au méme niveau de difficulté que celui auguel vous venez
de jouer, appuyer sur * . Pour revenir & I'écran de choix des niveaux de difficulté,
APPUYEZ Sur # .

REMARQUE : Le bouton de remise en jeu ("'RESET BUTTON'') sur |'ordinateur de
jeu efface lejeu. |l peut étre utilisé pour commencer une nouvelle partie a n'importe
quel moment et peut aussi etre ulilise en cas de mauvais fonctionnement pour reve-
nir en début de partie

DECOUVREZ TOUJOURS PLUS

de commencer a jouer a Zaxxon®
decouvrirez des “'trucs

encore Deaucoup & decouvri

b1

Cette notice d'instructions vous donne les indications de base Qui vous permetient
Viais ce n esl que le début' En jouant, vous
Qui renaront le jeu encore plus amusant

VOUS en daves

d'energie du vaisseau ¢ attague so

Cibles ennemies

Base de missile

AVIONS ENNEMIS

Missiles a léte chercheuse
(au-dessus des forteresses

Reservoirs d essence

Tourelles

Soucoupes volantes

Chel d'escadron

Missile & téte

10 000 points

Les paints sont attribues quand d t“ Cl

Dles ont ete eliminées soit par le faisceau

r collision avec le vaisseau

Points

100

200

200

300
J00

400

chercheuse de Zaxxon™ o 500
e
Zaxxon ® ﬁ 000
L=
Nagque joueur a d ' ValS5eaux Q altague par partie (5 dans les parties au
yeau 1) Vous umEnez un bonus sous .‘arme de vaisseau si votre score atteint
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