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Une tormidable coaltion ennemie s esl rassemblee autour de votre vaisseau

armada derf-navale 4 jure volire perie. Les soucoupes volantes vous atlaguent. le
ciel est trufle de mines et de missiles tandis qu'a la surface de | 'océan. bateaux et

SOUS-manns vous expedient des torpilles
lignez-les dans votre colimateur et detruisez-les!
Votre vaisseau SUBROC ™ est le meilleur vecteur de combat de son epogque

BN naviguani au raz des Tois. delruire les bateaux et les rmines marines a | aide de

larpiles

Mais en visant vers le haut, ce sont des missiles qui iront detruire vos ennemis
venus du ciel. Zigzaguez a droite. & gauche, .. évitez les tirs ennemis. Mais hor-
FEur, au moment ou vous penserez avoir maitrise Ia situation, le sombre vaisseau
amiral apparailra!

COMMENT INSTALLER

VOTRE ORDINATEUR DE JEU

Assurez-vous toujours que votre ordinateur de jeu CBS ColecoVision™ est éteint
(“'OFF’') avant d’introduire ou d'enlever une cassete.

Pour jouer seul, utilisez le boitier de contrile branché sur 12 prise n° 1. Pour deux
|OuUeurs, e secona joueur utilise le boitier de contrdle branche sur 1a prise n®2
5ivous jouez & deux, les joueurs interviennent 4 tour de rdle. Le premier commence
el joue |usqu 4 ce que 50N vaisseau soit éliming. Le second joue 4 son tour

A vous de décider.

Appuyez sur le bouton de remise en jeu ("RESET BUTTON''). Le nom du jeu
SUBROC™apparait sur |'écran de votre TV. Attendez que |'écran des options de
|eu apparaisse, Lhoisissez une partie 4 1.ou 2 joueurs. Puis I'écran des niveaux de
difficullé apparait

Chaque joueur séleclionne son propre niveau en appuyant sur la touche correspor
dante de son boitier de cantrile

Niveau 1: Le niveau le plus simple. Quatre vaisseaux SUBROC™par partie. Con-
vient aux debutants

Niveau 2 : Les ennemis sont plus vifs qu'au niveau 1. Et plus nombreux! |l ne vous
reste plus que 3 vaisseaux SUBROC™par partie

Niveau 3 :  'est le niveau qui rivalise avec celu des |eux de cale El toujours
d vaisseaux SUBROC™ par partie

Niveau 4 : ('est le niveau existant le plus haut. Sivous pensez que le niveau 3 étail
lacile, essayez celui-la




COMMENT UTILISER

VOS BOITIERS DE CONTROLE
ET VOS SUPER CONTROLLERS™

BOITIER DE COMNTHOHLE =SIUFEH

1. Clavier digital. Les touches du clavier de 1 a 8 vous permettent de selectionner

LI o AATEE e £ -
un niveau de dift [ ._.'|:‘,_.' davant e co ENCEr 4 joue

Z. Levier dedirection. Mangeuvrez e levier de direction pour surveiller | horizon ¢
pour eviler 1e feu ennemi. Le colhmateur se deplace dans la direction choisie

3. Pulseurs lateraux (boitiers de controle ) En sollicitant | un ou | autre des o

seurs lateraux vous expediez torpilles 2 basse altilude et missiles 2 haute alliude

4. Gachettes (Super Controllers™). En pressant la gachette jaune (superieure) ou

|a gachette orange (intérieure), volre vaisseau SUBROC™fera feu

COMMENT JOUER

INSTRUCTIONS PAR ETAPE.

1'¢ etape : Que les hostilités commencent!

Votre mission : défendre iamer contre une nuée d'envahisseurs. Familiarisez -vous
davecvos armes. N oubliez pas! Vers le haul vous tirez des missiles. vers le bas des
lorpiles. Visez juste! Rassemblez tout votre courage!

2° etape : Bateaux et soucoupes.

Croiseurs et vaisseaux de combat passent al'horizon. Vous pouvez les couler avec
vos torpilles. Mais ne vous concentrez pas trop sureux! Car les soucoupes volantes
altaquent. Prenez del altitude et faites donner les missiles. Attention! Les ennemis
repanaent a coup de mines et de missiles. Esquivez leur tir, a droite, a gauche
Plongez .. Mais ¢ est maintenant les croiseurs et vaisseaux de combat qui cher
chent a vous torpiller!

Ny




3¢ etape : Bonus!

Une " surprise  vous attend A chaque attagque un vaisseau mysterieux peut
apparaitre. Impossible de prévoir ou. Si vous le détruisez un compteur de bonus
apparaitra 4 coté des mots clignotants ' Vaisseau Mysterieux Mistery Ship™')
Et vous gagnerez les points afficheés! Mais n attendez pas trop

4¢ etape : Attaque en formation.

Vous en avez linl avec les vaisseaux et les soucoupes... Mais volre vaisseau
SUBROC™n est pas seul' Des chasseurs verts arrivent a votre rencantre en lorma-
tion serree. Descendez-les lous avant I"arrivée de la vague suivante, vous gagne-
rez des points de bonus. SIvVDuUsS n y arrvez pas vous devrez eviter leurs missiles

3

5¢ étape : Bateaux et intercepteurs. el

Revoild les bateaux. .. Celte fois flanqués d intercepteurs charges de vous détruire.
Aucontraire deschasseurs, ils ne volent pas en formation. mais envahissent le ciel,
Surveillez bien les alentours. Des que vous en avez aligne un gans votre viseur,
tirez! Et n'oubliez pas. le Vaisseau Mystérieux peut étre la n'importe quand

6¢ etape : Soucoupes volantes
et engins téleguides.

Vous vous rappelez des soucoupes volantes? Elles reviennent a | attaque. Seuie-
ment cette fois, elles sont escortées.. Par des engins téléquides qui sillonnent |a
mer en crachant torpilles, mines et missiles. Ces engins sont vulnérables de la

méme fagon que les croiseurs et les bateaux de combat. Une torpilie au but suffil
pour les eliminer
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7° etape : Détruisez le vaisseau-amiral!

L "horizon se degage. Un bonus apparait dans |'indicateur' Bonus Mystere'". Tout
d"un coup du haut du ciel surgit le vaisseau-amiral. Le bonus mysiere commence
a decroitre. Sivousréussissez a abattre le vaisseau-amiral avant que le bonus n'at-
lergne zero, vous ajoutez les poinls restants a votre score

Mais le vaisseau-amiral est malin. .. |l décoche missile sur missile et se cache der-
riere un bouclier mobile. Si vous réussissez 4 toucher le bouchier en son centre |l
S evanouira pour quelgues secondes el vous marquerez des points! Profitez-en
pour descendre le vaisseau-amiral. !

8¢ etape : Le jour, la nuit, entre chien et loup.

LEs engagements de rang pair (2. 4. 6. ) commencen! de jour. Mais le jour
decling, le ciel vire du bleu 4 I'orange. Ouvrez grand vos yeux, ce sera ientot |a
nuit. Etla bataille continuera dans un ciel d encre. Jusqu'ace qu'4 nouveau & jour
5€ leve Sur la periode suivante, et ainsi de suite jusqu’'a ce que 1ous Vos vaisseausx
SUBROC ™ soient élimings

Arrét momentane.

Enpressant 1a touche * sur le clavier digital vous provoquez 1a suspension de | ac-

fion. L ecran devient bianc, la musique du genéngue se fail entendre. En pressant

encore sur la méme touche, |'action reprendra en quelgues secondes 13 ou vous
dvers inlerrompue
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Fin du jeu et reprogrammation.

Pour rejouer 4 SUBROC™au méme niveau de difficulte que celul auquel vous venez
Qe jouer, appuyez sur * . Pour revenir a |'ecran de choix des niveaux de difficulte
dppuyez sur #

REMARQUE : Le bouton de remise en jeu (" RESET BUTTON ') sur I'ordinateur de
|eu efface le jeu. |l peul élre utilisé pour commencer une nouvelle partie a n importe
quel moment, et peul élre aussi utiisé en cas de lausse manceuvre pour revenir en
debul de partie

LES POINTS

ol

— —

ENNEMIS POINTS
Bateau de combat 150
Intercepteur . . . . . 200
Croiseur 400
Engin telecommandé o 400
Chasseur _ 400
Soucoupe volante 400
Bouclier 400




Multipliez vos points!

Four chaque ennemi elimine, vous ajoulez au total de vos points 100 fois e nombre
de periodes dejd jouees. Dans le cas du vaisseau-amiral, ¢ 'est 1.000 fois le nombre
de periodes deja Jouees qui S ajoutera au bonus indiqué dans la fenétre bonus
Mystere, au moment ou vous aurez descendu le vaisseau-amiral. Bien sir si le
bonus Mystere est a zéro. au moment ou vous finissez vous ne marquez aucun
point. Si par contre. vous y arrnivez immediatement. vous encaissere? e bonus

maximum . 2.000 points

Bonus SUBROC ™.

Vous gagnez un vaisseau de plus des que volre score atteint 20.000 points, un
deuxieme a 100.000 points. et au-dela. un tout les 100 000 points

Cette notice d'instructions vous donne les indications de base Quivous permettent
de commencer 4 jouer a4 SUBROC™ . Mais ce n'est que le début! En jouant, vous
gecouvnrez ges ‘trucs Qu rendront e jeu encore plus amusan! © vous en avez

ENCOre Deaucoup 4 aecouvrir!

Voici les cassettes de jeu vidéo (BSELECTRONICS
pour voire console!

Les cassettes deja disponibles et celles qui
sortiront prochainement sont présentees ci-
dessous. Ces jeux vous permettent de

retrouver en cassette, chez vous, les vedettes
des "|eux de café” les plus populaires.
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