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5:';‘.'.-31‘.51 Panic™ - unnouveau defi a voire inte hgence. Votre astronaute esl aux pr

Ses avec les fres ruses monstres de | espace qui te poursuivent  Failes-lui creuser

ges trous aans Ies passersies pour prendre 1es monsires au pieqe

Fuis rebouchez ces trous e plus vite possible et envoyer ainsi les monstres directe

ment en enier

Certains monstres dowvent tomber a travers plusieurs passerelies avant d etre del
ivement ehmines. Yotre astronaute doit courir le long des passerelles, monter et
escendre les echelles pour ies eviter

COMMENT INSTALLER
VOTRE ORDINATEUR DE JEU

BZ-vous que | ardinateur

S COLECOVISION™ esl bran
ne sur le televiseur el sur 1@ BoOITIER DE -
rranstormateur. Puis brancher le 50 eaemicr il b
iransformateur sur le secteur JOUEL
Pour jouer seul, branchez le boilier de controle dans ia prise h= 1 0 linateu
de jeu. Pour deux joueurs, utilisez les 2 boitiers de controle
Assurez-vous loujours que votre ordinateur de jeu CBS E:JLEtwlsmr. ‘* eat etmnt
(**OFF"") avant d 'introduire ou enlever une cassetle. Pousser e Douton am7el ma
che (**0FF/0N"") sur marche 0N apres avoir introduil |a Cassetie

COMMENT UTILISER
VOS BOITIERS DE CONTROLE

>

E%IﬂFIDUE nour ouer seul, utthsez le boitier de controle branche sur 1a prise
' Pour deux joueurs. e second joueur utilise e boilier de conlrole Dranche suf

1 [NSE

Comment utiliser les touches de votre clavier el le levier de direction pour Space
Panic™
1 f‘la'.ner digital : les touches du clavier de 1 a 8 vous permetient ae seiectionn
1 Ve de -.'}.“ | Al de cor s"HE'-r':-r | iuju”' f_ﬂ ;_‘[_IL::_;'T.;-'H'.[ sur * ARres
lig vous reprogrammez le meme niveau de ditficulte et en appuyant sur # vous

DOUVEZ programmer un dulire niveau

2. Levier de direction : poussez le levier de direction a gauche ou 4 droie pour iaire

aurin votre astronaute dans la direction choisie . Poussez le levier de controle ve
e haut ou vers |e bas lorsque | astrondule est en lace d une echelle pour le 1aire

monter ou descendre

3. Pulseurs lateraux = appuyez sur le bouton lateral gauche pour faire creuser un

Irou 4 volre astronaute. Appuyez sur le bouton lateral drost pour [un taire reboucher




COMMENT JOUER

INSTRUCTIONS PAR ETAPE

REMARQUE : 5i vous jouez adeux, les joueurs interviennent a tour de rile Le pre
MIEr commence el joue |usqu a ce que son astronaute soit éliming. Le second
|OUEUr joue a son tour

1¢ etape : a vous de decider

Appuyez sur le bouton de remise en jeu ("RESET BUTTON'"). Le nom du jeu
space Paniciwapparait sur | ecran de votre TV Attendez que | écran des niveaux

de difficulte apparaisse. Il propose une série d options numérptéesde 1a8 Seélec-

lionneéz une gption én appuyant sur 1a touche correspondante de volre clavier

1UP ee ee 2UP éea

f TROMALUTE OMPTEUR

-\.I..III l.|.|

2° etape : la paniqgue commence!

Le premier de vos astronaules apparail et court jusqu au milieu de | ecran au
niveau du sol. Guidez-le le long des passerelles, laites-le monter el descendre les
echelles alin qu il echappe aux monsires de | espace

Lo - -

3¢ etape : f| faut creuser la question!

Lapturez les monstresde | espace en creusant de ;I-[J.JHLF.,} les passerelles. Une
1] adu un monsire est iombe dans un trou . rebouchez-le vite avant :-]-.1 [l nNe puisse
S en echapper

Il sera cirectemenl envoye en enfer!

4¢ etape : continuez a creuser!

Attention! Certains monstres de |'espace doivent tomber a travers plusieurs trous
consecutits pour étre eliminés. Vous devez donc creuser des trous alignés sur dif
ferents nivedux pour les p E.=n{1re du piege
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Comment marquer des points en jouant a Space Panic?




5¢ etape : plus on creuse, plus on Ellmmﬁ!

Eliminez tous les me OASSEr Al rived Ivand e ia parte
I Il:”.]l f-:‘”r-.. 'l”.FlI ['II i el '-"F:l""' I-II:I"
monstres plus le bonus sera impaortani

d |_].':|'|iE‘ prend hin quand Wous vos asironautes ant ele enmines

1-:.|u

=SSEACE DOLUT |

vous restera d oxygéne quand vous serez debarr

6° etape : fin du jeu et reprogrammation du jeu

Appuyez sur * pour reprogrammer e méme niveau de dil OU ADPUYEZ Sur #
pOUr programmer un autre niveau

REMAROUE : Le boulon de remise en jeu (" "RESET BUTTUN ) sur | ordmaleur de
ey efface lejeu |l peut eélre utilise pour commencer une nouvelle partig an mporie
quel moment. et peut aussi étre utiliseé en cas de fausse manteuvre pour revenir en
debut de parhe
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Le COmpeur G oxygent esl aussi un compleu
de | espdace sur un meme niveau oni etee
SCOre

Au niveau de dithiculte 1 chaoue 1oue

Aux autres
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Chaque joueur

0T uf astronaugle supDieme)

OUS ieS monsires
dCOUis esl ajoule a volre
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LES POINTS

Chute Creature Chauve-s0uUris scorpion

1 lravers 1 passerelle 100 . -

a travers £ passarelies 200 300

a travers 3 passerelles 300 500 800

a travers 4 passerelles a0 800 1200

Vous marguez des pomnts a chague Iois gue vous elrmings un monstire de | espace
Une “‘crealure’ (rouge) doit tomber d [ravers ung Seule elle pour etre elim
née, mais pour lachauve-souris (verle) ogux passereiles soni necessaires el poul
le scorpeon (Dleu) trois passerelies

51 le monstre gu chute, lombe sur
gagnez des points supplementaires!
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un autre monstre (s s entretuent el vous

Celte notice d'instruchions vous do
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Amusant - vous en avez ¢

ne les indicatiorn

Mais ce n est que |

15 de base qui vous permettent

g geput’

qui rengront e jeu encore plus
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