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| DESCRIPTION DU JEU COMMENT INSTALLER
| VOTRE ORDINATEUR DE JEU

Mr DO™, (c'est-a-dire vous-meme| don récolter les i : erger. Ce serail

fres simple S| des mauvais gargons ne voulal pmparer ge lu et s 1l ne devan ' * ASSUreZ-vous que ! orgingleur LBs U JISION™ est Dranche sur e teley

S Quvrnir des Cnemins |Usqu aux Cerisier ur tout arranger, 8s voyous se lar ur &1 sur le transtormateur Puis branchez le transtormateur sur le secteur

cent 4 volre poursuite. Pour freiner ces indesirables  1ancez-leur votre balle mag - Ll 18 Dhotier Ge controled N el ora

que et n attendez pas qu elle vous revienne en restant sul place.  beaucoupd au I Ji BUX joueurs. utilise noitiers de con! |

=11 lee B ¥ * Assurez-vous toujours gue 'uunlre {urnmﬂel.r nE [eu 1E::~ E“| EF[J'l."Iaih.-H psl
Y esl Cepenaant Das gesesperet i yous detendrs eteint ["'OFF ") avant d introduire ou d enlever une cassette Pousser Ik '
: - DN/OFF" ') sur marche (“'ON"") apre n

i Appuyez sur le bouton de remise en jeu (RESET BUTTO!
u rhar C ,'...'!. Y 'H.-'l '_l';':.:r':.' T __“, :-_,..- ] g _'-_Ir_rF: T
cul !E: appa IFOD0Se une série d ootions nu
| Niveau 1 L ...*J dClle convient aux gdebulants
: Niveau 2 ie ranide aue 8 nivi
PERSONNAGES | Niveau 3 C
'- MNiveau 4

V. Altendez aue | ecran dges niveaux de diffi
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MONSTRE .
Mr. DO VvOYOU ALPHA -

TERRASSIER CARNASSIER BLEU
DIGGER CHOMPER




COMMENT UTILISER

VOS BOITIERS DE CONTROLE

REMAROQUE - |

Comment utiliser les touches de votre clavier, le ievier de direction et les pulseurs
laleraux pour Mr DO™
1. Clavier digital : Les touches du Clavigr de 1 a & vous permetient Ge Seiecl

VEAL D : Il '|“'.‘ _-,I_i__-l'! :,_. T TS e :.-:..E-. Ea—i JSELI'.-(‘I”I T s
eprogrammez ie méme niveau de difticulte et en appuyant sur #
Douvez programmer un aulre mveau
?. Levier de direction ; Poussez e levier Udliz H 1y 12 laguelle des quatr:

! - b AEe T i Ty T
lions (haul. bas. gauche ou droiie) et i (4 i qire 1 CHOISIE
3. Pulseurs lateraux : Utihsez n importe leque! pour gue WMr DO™ [ance sa balle

. . - o e . mar BAr I fm i W e
maqigue. Atlenfion pour eliminegr un enneir v ] } OIS Iui Taire 1dace

INSTRUCTIONS PAR ETAPE

REMARQUE 5 VOUS |Gue? a eux . |es joueurs inlerviennent 4 tour de roli E

1'¢ etape : La recolte

,’.'_-. :.I..u..*. e Lienl hien ai antre de | écra Orét AT Mer ces Cetic :"_.,i' e laire
JANCEr VErs une rangee de cerisiers 2ux fruis bien mirs et ien rouges. ulilises

voIre levier de coniroie Four se traver un chemin. e DO™ fauche | herbe

el a mesure qu il avance! Mais attention ces chemins ne sant pas siir:

2° etape : Les voyous

Peu apres le demarrage du jeu, les voyous commencent a apparaitre et se lancent
immediatement sur les traces de Mr DO™ . lis ne peuvent faucher | 'herbe mais ils
peuvent emprunter les chemins ouverts par Mr DO™  Ne les laissez pas s appro
cher Siun des voyous touche Mr DO™ il I'éhmine’
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3¢ etape : Mr DO retourne au combat
Si un voyou s'approche trop prés, au -,ﬁ it de Mr DO™ celui-ci peut se retourner
et le combattre avec sa balle magique. Utilisez le levier de contrale pour | aider & e
retourner vers son agversaire —”.’!r,n..: Sur lg pulseur idlerdl pour qu 1l 1dnce Sd

[ ]

halle Ft P -1.:' Le vovou est elimine. Mais sovez vigiiant. tir DL ™ o reCuperer sa

palie ava t de pOUVOIr 1a relancer . attention, e temps en temj e fait vite. mais
parfois lemps

4¢ etape : Les pommes, comment les aimez-vous?

Ayec une pomme Mr. DO™ peut assommer un voyou. . ou méme plusieurs d un
coup. Pour y parvenir fauchez un chemin juste sous une pomme. puis partez rapi-
f!ﬂr‘l‘en’ car quelques secondes apres, la pomme tombe sur ¢e chemin el Diogque la
route des poursuivants. Soyez astucieux, calculez votre coup pour que la pomme
lombe sur un ges voyous. | eliminant ains -:e-' mitivement. Plus vous ecrasez de
vOyous, plus vous gagnez oe points

POMME TOMBANT
POUR BLOQUER
LE CHEMIN

POMME TOMBANT
SUR UN VOYOU

S

i T N oy Ry Ty Yy TS o T T, O, Oy O o O, 0, B oy Y o S o O o BV

MR. DO™ MR. DO™ VOYOU
ECRASE

5 etape : Une pomme par jour...

Vous pouvez ainsi faucher des chemins jusqu aux pommes pour qu elles tomoent
sur ies poursuivants. Mais attention, si une pomme tombe sur Mr DO™. il peut étre
eliminé. alors frappez la pomme avec la balle magique ou faites-la sortir du chemin

6¢ etape : Ils peuvent creuser

LES vOyOus ne 50N1 pds 5d4ns defense. |ls peuvent se transformer en terrassiers

Observez la mutation. Gardez toujours un el surle ‘.F""-'Emer =|:|r5’*-1'll creuseatra-

c

vers I'herbe. S'il s approche trop. trappez-le avec |2 balie magigu '“'il dVeC une

pomme. Vous serez tire d attaire, mais pour un ‘1”‘1’"1‘ SeEulemen

7¢ étape : Un festin de roi
Aprés que tous les voyol
inparait au meme endroil

Faulilez-vous pour | atteindre el le manger. Vous gagnerez amns
gl comme vos poursuivants seront etourdis pr‘:-u quelques Secondes, vous pourrez
en profiter pour en éliminer le plus possible avec votre balle magique

15 soient sortis de leur repere. un Gateau exlraordinaire

I-Qes points Donus
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8¢ etape : Gagner lettre par lettre

Chague fois que vous devorez le Gateau, un monsire Alpha el (es
5 echappen! et se ghssenl d un ¢nemin a | dulre

ArMASSIErs DILs

Observez  lorsque vous devorez le Galeau, ld lettre blanche qu est dans le cadrar
pnsire Alpha la portera

Vous Douves gdoner i letire nscote sur lemonsire sipha g louchan! avec une

Dalle magique ou en | assommant avet une pommi

Pour vous debarrasser o un carnassier bleu, utiisez votre balle magique ou une

pomme. 51 vous touchez en premier le monstre Alpha, il se trouve ghimine et du

méme coup les 3 carnassiers Dleus dispdraissent. Interessant, nof
Ll [y T : e
suppiementare

rsaue vous recreez le mot E-X-T-R-A vous gagnez un Mi

Q¢ etape : Les dlamants sunt Ies mﬂllleurs amis de Mr D[]”"

e ':]"':il;':..l- fis 0 LW . :'.ll;rr el I|:| v LIt '.| I.-| -.';!'rrl |” 1
| apparaitra partout ou une pomme a ete detruite. Guidez Mr DO"™vers le diamant
LI feEL fe 11000 L DOINES B OuYre 18 Dorme au Oroc i yerger
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108 etape Gumpleter un ecran
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chard screen and go

| REMARQUE  Le bou! rermise enjeu [ RESET BUTTOMN S IrQinaleur Ge

euefface lejeu. |l peu € POUr COMMEencer une porte
jel moment, et peul hilise en ca ] Ir e
' | de partie

ACTION REUSSIE
Chaque cerisierrécolté. . .. ...
1 groupe de 8 cerisiers I'un aprés 'autre

POINTS GAGNES
20

50 chacun

de 500 points
500(+ 500 x parle
n nﬂ Ie: phase)

1 Bonus

apture
Ennem

1L

U Qiamant

cne paria JE"E‘

Un ennem écrase par une pomme
Deux ennemis ecrases par une pomme
Plus de 2 ennemis écrases . .

2000 (+ 2000 par
ennemi au-dela de 2)
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| Voicl les cassettes de jeu video (BSELECTRONICS
‘ pOour vaire cont
& Les cassettes deja disponibles el celles qui
|| sortiront prochainement sont presentees Ci-
| O™ dane foe | | | dessous. Ces jeux vous permettent de
jag dr DO™ ementaire pour chaque n retrouver en cassette, chez vous, les vedetles

|
‘ des "|jeux de cafe l|es plus populaires. |
|
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