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 NOTICE D’INSTRUCTIONS

Pour sysleme TV. SECAM.
Pour un ou deux joueurs.
4 niveaux de difficulté.
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COMMENT UTILISER

VOS BOITIERS DE CONTROLE

COMMENT INSTALLER

VOTRE ORDINATEUR DE JEU

® ASSUTEZ-VOUS QuE
seur et sur le transformateur. puis Orancrez e transformate e Sec
. rouer seul, branchez ie boitier ge contro:e
] X JOUBUrS ulilises les deux §
 Assurez-vous loujours que votre ordinateur de jeu CBS ColecoVision' Eslatemt

(“"OFF’) avam d introduire ou d enlever une cassetie & boul
arrét/marche ("' 0OFF/0N"") surmarche ("'ON"") apres av Irodu ssetie

REMARQUE Pour jpuer seul, utilisez le boitier de controlg branchne sur 1:_:*'
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Eiavim dng:lai a5 touches au clavier de 1 a 8 vous permettent ge selectignner

niveau de gifficulte avant de commencer a jouer En appuyant sur © apres une
.:u:]rhe VOUS reprm_]rarﬂrﬂe: le méme niveau de difficulte et en appuyant sur #
VOUS POUVEZ programmer un autre niveau

7 Levier de direction || 5& maneuvre comme un manche a balar d avion Tirez ie
{ip direction vers le bas et votre avion prend de | altitude Poussez - le vers
On peQue au neg

3. Pulseurs lateraux
Droit - votre avion fait feu quand vous appuye!
Gauche votre avion accelere quand vous ApPuUyes sUr Ce puiseur Mais altention
Qudng Vvous aCCeIeres. vos i0apg [




INSTRUCTIONS PAR ETAPE : Egggi?
REMARQUE sivous jouez a deux, [gs joueurs interviennent 1 derdle. Le pre- | —

mier CoOmmEnce et joue Jusqu’ a ce que son avion sait eliming Les SECONd joueur joue |

4 50N [our

1" ¢tape : A vous de decider! | i Lo
Appuyez sur le bouton de remise en jeu ("BESET BUTTON ). Le nom gu jeu Lo | "E"'":"'
ping"™apparail sur | écran de votre TV Attendez que | ecran des niveaux de dilt saiid T
culle apparaisse. |l propose une sene d oplions numerotees de 1 a 8 14 HH
Miveau 1 le plus facile. convien? aux debutants it
Miveau 2 plus rapide que fe niveau 1 -

Miveau 3 comparable au jeu de cafe

Wiveau 4 plus ditficile que le jeu de cale _— :

Selectionnez une option en appuyant sur latouche correspondante de votre Clavies 5e etape : A l'interieur du |ahyrmihg!

2¢ étﬂpg ! Déﬂﬂ“ﬂgﬂ! Vous penétrez dans le labyrinthe par la porte desormais ouverte |'entrée (e volre

AvVI0n sera annoncee par ung petile musique

Attention' Le levier de direction est tres sensible e moindre mouvement modiie
le cap de votre avion. Detendez-vous et volez entre les tuyaux aussi longlemns que
vous le pouvez. Plus longtemps vous survivrez, plus vous irez rapidement. plus
vous marquerez de points’

e moteur viombit volre avion est encore sur leterrain d'aviation Tirez e levier de
hion vers e Bas pour ( Pmller Vous voulez taire quelques loopings / Gargez le
gyiat 1Ire vers vous Sivolre avion touche le haul du ciel repondi! immegiaie
ment vers le bas Exercez-vous a ploter votre av
d attronier |es dangers

3¢ gtape : Laché de montgolfiéres!

Le pilolage ne vous pose plus aucun grobleme? Alors 12 grande aventure peut
COMMencer

Des montgoltieres décollent du sol pour vous intercepter i 'une d entre elles
entre en collision avec volre avion, il explose’
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Visez bien. tirez et failes-les eclater! -f—fr ORTE e
Vous marquerez des points! [l y a 2 sortes de montgolfieres ef elles vous rapporie- G |7, CUVEATE :I L_
rant des valeurs de points ditterentes J 1

4¢ ¢tape : Ouverture des portes! \ g —-——-

—
Vous voyez |a fusée sur 2 gauche ce |3 piste e gecoliage _ J a— e o
Aux miveaux 1, 2 et 3 vous devez fa detruire pour guvrir [a porte gui aonne acces X = .
4 la zone suvante Auniveau 4, vous devez aneantir en plus une fusee située sous e l: e
la struclure jdune . e
Un message apparait sous | indicateur de vol . porte ouverie (gate open) Leciel esl i | | | = ™y

a vous' : 1
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6¢ etape : Des gouttes d huile!
Engagez-vous dans la zone s
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gauche (sauf dansievol 1 au miveau 1) e vous laissez pas toucher! Detruisez les
gouttes quand elles lombent et continuez

7¢ étape : Clignotez, clignotez, petits monstres!

es monstres chignotants (un seul ¢ans le vol 1 au miveau 1)onl pns le conlrole de

3 zone suivante, Celte fois encore, vous pouvez eiminer ces drdles de beslioles

Mais conirairement aux gouttes d huile  une fois que v 2Hmineg un mons
Hcun ne e rempiace
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8¢ etape : Attention aux ballons qui rebondissent!

Vous 8les sipré! du bul que vous pouvez méme en varr fa hin (the end) Mais vous
n'y étes pas encore! Des ballons rebondissent dans la 2ong exierieure el inlerieure
de "gbjectif a atteindre  Evilez ou delruiser /es batllons Farviend

vOlire avion jusqu’a la hin de volre mission

9¢ étape : On recommence!

Felicitations' Vous vous en 8les sorl sain et saut Maintenant essayez u
vol Ilyad avanlage de tusées 4 détruire pour que la porte du labyrinthe

i

Iy & aussi plus de gouttes d 'huile. Pourrez-vousde nouveau atteindre 13 zane tinale

sans heurts?
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Fin du jeu et reprogrammation .

Remargue e pouton de remiseenjeu ( RESET BUTTON

aenut de parne
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DECOUVREZ TOUJOURS PLUS

Encore bez

Letig nouce d msiryucians vous gonne ies maicaiions de Da%e qui vous per

de commencer 4 jouer a Hng™  Mais ce nest que le gdebut' F ani
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