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LE JEU

Issu du célébre jeu *'de café’", Lady Bug® est une passionnante aventure.
Soyez astucieux : dirigez une petite coccinelle  travers un labyrinthe en esquivant
les attaques d insectes aussi voraces que perfides. Faites pivoter certains murs
afin de modifier le tracé du labyrinthe 4 votre avantage et arréter les prédateurs dans
leur poursuite infernale. Lady Bug® marque des points et des bonus en grignotant
des petites fleurs blanches, des légumes et des cceurs, Mais attention aux tétes de
morts qui sont tres indigestes! |l faut obtenir ie maximum de points avantd'accéder
a un autre labyrinthe peuplé d’insectes encore plus voraces et rapides! ..
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COLECOVISION TM

» Assurez-vous que |ordinateur de jeu CBS ColecoVision ™ est branche sur le
televiseur et sur le transformateur, puis branchez le transformateur sur le
secteur

» Pour jouer seul, branchez le boitier de controle dans la prise n® 1 de |'ordinateur
de jeu. Pour deux joueurs utilisez les deux boitiers de contrdle.

* Assurez-vous toujours que I'ordinateur de jeu CBS ColecoVision ™ est éteint

(“‘OFF"") avant d’introduire ou d'enlever une cassette. Poussez le bouton
arrét/marche (**0OFF/0N"") sur marche (**ON"") aprés avoir introduit la cassette

LEVIER DE DIRECTION

CLAVIER DIGITAL

PULSEURS LATERALIX

REMARQUE : Pour jouer seul, utilisez le boitier de contrdle branche sur la prise
n° 1. Pour deux joueurs, le second joueur utilise le boitier de controle pranche sur

la prise n® 2. _

Comment utiliser les touches de votre clavier et le levier de direction de Lady Bug®

1. Clavier digital - les touches du clavier de 1 a 8 permettent de selectionner un niveau
de difficulté avant de commencer a jouer. En appuyant sur * apres une partie, vous
reprogrammez le méme niveau de difficulté et en appuyant sur # vOous POUVEZ pro-
grammer un autre niveau

9 Lavier de direction : en poussant le levier de direction dans |'une des quatre direc-
tions possibles, vous faites avancer la petite coccinglle dans 1a direction choisie

REMARQUE : les pulseurs latéraux ne sont pas utilisés pour Lady Bug®

COMMENT JOUER

INSTRUCTIONS PAR ETAPE :

REMARQUE : si vous jouez & deux, les joueurs interviennent a tour de role. Le pre-
mier commence et joue jusqu'a ce que sa petite coccinelie soil eliminee

1¢ étape : A vous de decider!

Appuyez sur le bouton de remise en jeu (RESET BUTT_GN ). Le nom du jeu Lady
Bug® apparait sur |'ecran de votre T.V. Attendez que I'écran d’options de niveaux
de difficulté apparaisse. || propose une serie d oplions numerotées de 1 a 4 pour
un joueur et de 5 a 8 pour deux joueurs.
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2¢ etape : Comment se déplacer!

Guidez votre petite coccinelle a travers le labyrinthe en |ui faisant avaler des petites
fleurs blanches
Attention. ne foncez pas dans les tétes de mort!

3¢ etape : La fuite!

A chaque fois que la limite du champ d'action change de couleur, un nouvel insecte

quitte sa laniere et se lance a 1a poursuite de volre coccinelle. Sauvez-vous. passez

d lravers les parois vertes que vous pouvez faire pivoter. Soyez trés rapide sinon
Insecte vous rattrapera et ne fera qu'une bouchée de la pauvre coccinelle!

4¢ etape : Gagnez des points et décrochez des bonus!

Lady Bug® doit avaler des ceeurs, des lettres et des legumes. Les coeurs et les let-
tres apparaissent sur |'écran du labyrinthe normal. Les légumes apparaissent 4 I
tois sur ['ecran normal et sur I'ecran Bonus. Lisez les scores des Bonus et basez-
vOus sur les consells qui sont donnes pour obtenir un maximum de points.
Quand tous les insectes ont quitté leur nid, un légume apparait a leur place.
Mangez-le vite, non seulement vous marquerez des points mais vous paralyserez
les montres pendant quelques precieuses secondes.

La partie prend fin quand toutes vos Lady Bug® ont été éliminées

Fin de jeu et reprogrammation du jeu.

Pour rejouer a Lady Bug® au méme niveau de difficulté que celui auquel vous venez
de jouer, appuyer sur * . Pour revenir | écran de choix des niveaux de difficulté
appuyez sur #

REMARQUE : Le bouton de remise en jeu ('*RESET BUTTON"") sur I'ordinateur de
jeu efface le jeu. Il peut étre utilisé pour commencer une nouvelle partiea n’ imparte
quel moment et peut aussi etre utilisé en cas de mauvais fonctionnement pour reve-
nir en début de partie.

DECOUVREZ TOUJOURS PLUS

Cette notice d'instructions vous donne les indications de base qui vous permettent
de commencer a jouer a Lady Bug® . Mais ce n’est que le début! En jouant, vous
decouvrirez des “‘trucs'’ qui rendront le jeu encore plus amusant © vous en avez
encore beaucoup a découvrir!




| Voiciles cassettes de jeu VidéO'CBSELECTRONICS _
LES POINTS pour votre ordinateur de jeu CBS ColecoVision !

Les cassettes deja disponibles et celles qui

e S = 1 sortiront prochainement sont presentées ci-
Colio Ty Davihe - 18 punLe dessous. Ces jeux vous permettent de
Sl & L - 100 poinés 1 retrouver en cassette, chez vous, les vedettes
[AEUT JNE 3 SN piniE .|| des “jeux de café” les plus populaires.
Ceeur rouge | 300 points
Lettre bleue 100 points

Lettre jaune : 300 points

Lettre rouge 800 points

Légumes - variable
Constitution du mot EXTRA 500 points
BONUS

| es ceeurs bleus multiplient votre score selon le niveau ge d tticulte chois

Les lettres jaunes A, E, R, T et X servent a constituer le mol EATRA. Vous gagnez
une Lady 't‘.-un;,-’j": en plus et passez au niveau suivant de [a partie _ _
Les lettres rouges A, C, E. |, L, Pet S servent a constituer le mot SPELIAL. Vous
gagnez un écran Bonus " cueillette de legumes , GONC une nouvelle chance a 00
lenir des points en plus et d'accéder au niveau suivant de 1a partie Votre premier
légume (concombre) vaut 1.000 points quand il est mangé. Par la suite, chaque
ie{;ém‘:*f& (dans chaque nouveau labyrinthe) vaut 500 points de plus que le prece
dent. Chaque joueur a aroit a 5 Lady Bug® pour les parties jouges au niveau 1 el

i
3 Lady Bug® aux niveaux 2, 3 et 4 | 2 14
Un maximum de trois Laay Buu*ﬁ peut apparaitre a | ingicateur gdes Laay F'JLIiII“ | w Z
dispanibles |
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