Cosmic Avenger est une marque déposée appartenant a
Universal Co Ltd (0 1981 Universal Co iLtd.

Fabrigue au Royaume-Uni.

Conception, programme, réalisation du logiciel 1983 Cole-
o Industries Inc. Mew York 12010. Licencie axclusif Coleco

Industries Inc. ‘1983 CBS Toys a Division of CBS Inc."

La location de cette cassette est strictement interdite. Son
utilisation est limitée aux représentations privées et gratuites
effectuées exclusivement dans un cercle de famille et toute
forme de representation publigque directe ou indirecte de
cette cassette, notamment par le biais de sa location, est
strictement interdite conformément aux dispositions de
I'article 41 de la loi numéro 57-298 du 11 mars 1957 sur |a
propriéteé littéraire et artistique.
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Ideal Loisirs/CBS Electronics. Boite Postale 50016 Paris Nord ||
95945 Roissy-Charles de Gaulle Cedex

| | Pour systeme T.V. SECAM.
| | Pour un ou deux joueurs.
4 niveaux de difficulte.

| Exclusif! Le vrai jeu en cassette chez vous.
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SMIC Avenger .-.' '**:.-‘. dUX COMMEnoes 0 un vaisseau spatial partant en lutte
vilisation hostile. Survolez les cites del espac EF. entoncez-vous dans

85 105ses 5-:u~.'~-r|‘ua'-'we~a en lachant des bombes et des missiles sur | or Janisation
:‘"”""l € el sur ses bases. Des astronels el des sous-marins vous tirent dessus.
des missiles sorient de la mer, des fuseées depistent tous vos r‘l‘um.'-.fErnE-"-Js. Alors
:mh 'Ji'.".*L‘EE foncent sur vous au meéme moment. faites feu. esquivez et conti
AU-0ES53Us de nouvelles cités
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» Assurez-vous toujours que |'ordinateur de jeu CBS ColecoVision ™™ est eteint
(“'OFF"’) avant d'introduire ou d enlever une cassetle. Poussez le bouton
arrét/marche ("“OFF/0N"") surmarche (""0ON"') apres avair introduit la cassette

COMMENT UTILISER
VOS BOITIERS DE CONTROLE

COMMENT INSTALLER VOTRE
ORDINATEUR DE JEU

» Pour jouer seul, branchez le boitier de contrile dans 3 prise n®

* Assurez-vous gue ! ordinateur de jeu CBS ColecoVision ™ gst branché sur ie

leieviseur et sur le

SECleur

transiormateur, puis branchez le translormateur sur le

1del ordinateur
de jeu. Pour deux joueurs utilisez les deux boitiers de contrile

REMARQUE = Pour jouer seul. utilisez le boitier de contrdle branche sur la prise

n® 1. Pour deux joueurs, le deuxieme joueur utilise le boitier de contrile oranche

SUr ia prise n® 2

Comment utiliser les touches de votre clavier et le levier de controle de Cosmic Avenger

1. Elavierl:ligital Ies fouches du clavier de 1 2 8 permettent de sélectionner un niveau
de ditficuite avant 11E’ f‘u*nr BNCEer 4 jouer. En appuyant sur * apres une part
reprogrammez Ie meme niveau ae dimiculte et en appuyant sur # vous DoOuvez or

Er un duire nneeal
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2. Levier de direction - poussez le levier de direction dans nimporte laguelle des huit
CIrechions possiDies pour mandeuyrer volre vaisseau. Si le levier est pousse vers |3
']r"'._]"h:" en haut 4 gauche, ou en bas a gauche, le vaisseau ralentit et part dans cette

irection. Si le levier est pousse vers la droite, en haut a droite ou en Bas 4 droite
B Vaisseau accelere g1 pan dans cette direchion i le levier est place dans une posi
lior neutre, e vaisseau conhinue de voler vers |2 droite 2 une vitesse constante

J. Pulseurs lateraux . quand an appuie e pulseur lateral droitl, le vaisseau tire un
missile, sur le pulseur lateral gaL |-.ne -e valsseau lache une hombe

e —




COMMENT JOUER

INSTRUCTIONS PAR ETAPE

REMARQUE sivous jouez 4 deux, les joueurs inferviennent 4 tour de rile. Le pre-
Ier COmmence 1 joue jJusqu & Ce que Son vaisseau soit detruit. Cest alors que le
nd jousur peul jouer

17 étape : A vous de décider!

opuyez sur le bouton de remise en jeu {"RESET BUTTON''). Le nom du jeu de

[ASMIC Avenger apparain sur | ecran de volre T.V. Allendez que | 'ecran d options.

ae niveaux de aifficulte apparaisse. |l propose une série d options numerotées de
1 24 pour un seul joueur et de 5 a 8 pour deux jpueurs. Sélectionnez-en une en

10DuUyant sur la louche correspondante de votre clavier.
4 ™)
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2° etape : Visez et tirez!

LE premier de vos chasseurs d attaque apparait sur le cité gauche de votre écran.
enallant vers ladroite. tirez des missiles et lachez des bombes sur les bases enne-
TIES pour marquer ges points et sauvegarder votre vaisseau. Faites attention aux
nases au solguilancent des rockets' Detruisez-les! Bt mefiez-vous des explosions,
eurs eciats peuvent vous abattre!

3¢ étape : Attention : danger!

Attention aux OV N |, aux sous-marins et a leurs torpilles. Vous pouvez prévoir
quand les U.V.N.I. vant arriver en observant votre écran radar. La portion centrale
(e couleur Dleue montre ia partie visuelle sur |'ecran. Votre chasseur est repré-
SENLE par un point gui demeure sur cetle portion bleue.

LesO.V.N.|. sontreprésenteés par des points qui viennent vers vous depuis les or-
tions de couleur verte & |'avant et 4 1" arriere de votre vaisseay. Visez el guvrez le
ey’

Fin de jeu et reprogrammation du jeu.

Pour rejouer a Cosmic Avenger au méme niveau de difficulté que celu auguel vous
venez de jouer, appuyer sur * . Pour revenir aI'écran de choix des niveaux de diffi-
culté, appuyez sur #

REMARQUE : Le bouton de remise en jeu ("RESET BUTTON'") sur | ordinateur de
jeu efface e jeu. Il peut étre utilisé pour commencer une nouvelle partie a n'importe
quel moment et peut tre aussi utilisé en cas de mauvais fonctionnement pour reve-
nir en debul de partie.

LES POINTS

_OBJETSTOUCHES  OBJETSTOUCHES
OVNIL 100 Rocket diagonale 30
Missile de vaisseau spatial 30 Tank oo
Hocket verticale ' 30 Missile du tank a0
Basedelancement 50 Sousmarin _100
Plate-forme de lancement 50 Torpille 30
Canon défensit __ 50 Mine 30
Missiiedefensit 30 Reservoird'essence 100
- Home 0 3
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Voici les cassettes de jeu video CBSELECTRONICS
pour votre console!

Les cassettes deja disponibles et celles qui
sortiront prochainement sont préesentees ci-
dessous. Ces jeux vous permettent de
retrouver en cassette, chez vous, les vedettes
des “jeux de cafe’’ les plus populaires.

by BALLY M CAARY
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