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Vous trouverez dans cette partie des informations relacives isation des périphériques de commande
Dreameast pour SoulCalibur. Veuillez consulter la partie "les mouvements et les coups” pour obtenir le
- dérail des commandes de jeu affectées aux différents boutons ou combinaisons de boutons.

 » SoulCalibur vous offie les possibilités de jouer seul ou contre un adversaire. Avant dlallumer la

console, connectez le périphérique de’ mmmande {Manette ou Arcade Stick) ainsi que tour an

| A périphérique (si vous en posséder) aux mmande. A tout moment,
e.nfunu.‘.s mmtdtmément les hunmns ‘-‘& et S‘Im poir : abaud.ounc:
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Boutan Start Bouton
Mattre en pause et reprendre la partie. 1dnmlu:ugfcp_§}j Coup de
Ouvrir le menu Pause. pied (en cours de portie)

Bouton A - Confirmer la
sélection [dans les menus)
Garde (en cours do partie]




Votre adversaire sort des limites du terrain.
- Lecompie rebours est terminé ervotre barre deiie st




tile Mode permet de jouer 2 dmx. Vous poyve;,ld.éﬁmr un ha.ndu;\p
-l longueur de la barre de vie des personnages qui s'aff ;

mode (Mode Select Screen): Appuyez sur |
pour choisir un mode de jeu puis appuyez sur le bouton Start ou @ pour confirmer, !"O(WC tior (& = Pour définir un handicap, appuyez sur le bouton Start pour ouvrir le menu
¢ dans I'écran de sélection des personnages (Character Select screen) ;
{es touches gauche et droité de la eroix mulﬂdn:ocuonne]le Ny

" Ce mode yous p:rmet dc votls mest ;
mnsol Bartez-les tous PO érre déclaré gzamﬁmqueu Un a&m$
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appuyez sur le bouton @ pour confirmer votre choix,
+  Sile personnage que vous avez utilisé est déja référence dans le Top 10, vous ne pourrez inscrire vour

nom tant que vous ne battrez pas son record.




dus devez, tenter de finir le ]eu aussi \rne quc po.mbie

sque votre barre de vie atreint 0. .Pq::is (
Vol ba.m _d.e__v:g_ remonte légtrement.




Voir les dessins

15 de que vous 2 iés par Pinterméidice de 'écran Card Select (séleétion’

es dessins). Les touches suivantes vous permettent de :

outon analogique G I ‘Passer ain dessin de gauche. |
outon analogique D { Passer au dessin de droite.
i 3 { - multdirectionnelle Se déplacer dans ['écran.
ous permet de consulter votrecollection de dessins SoulCalibur : ; [] A Agrandir la tame_.du dessin, .. .
Galerie vous propose de m@lﬁq_l.lgs exemples t_:lu travail graphigue ; A Réduire la raillé div déssin.
Sl 1 t Quyrirla fenéire de mienu. -
Fermer éire de men

Sélectionnez ensuite "E{j? (Adheter) et appuyez. .
uler) et appuyez sur le bouton
" botton! @) si'votis ne souhaitez pas acheter fe dessin. (1
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Ce ruudc muspmposeun m'l-lsée_\:ir_tu_e;l.-o,h muspouvczadmlm toutes les esqmaa : . T | T ! il g Ry
de Scu.lCalibu:. en écouter les musidiies' et obrenir bien d'autres informations ! Plus ! d ! : i
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.y Les personnages les plus souvent urilisés. 3 ;
‘Les statistiques de victoires et de défaites de chaque personnage,

Les parties terminéesle plus rapidement en modc Arcade. -

Les records du mode Time Artack.:

Le nombre d' advm:sa.lm vaincus en mode Sur\nval

les données du jeu.
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SAVE DAT& Sauvegarder la partie.
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| Move Attributes (Types dc mouvemems] i
| Les conventions suivanites;seron
I touches et de boutons.

Attaque mo
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.. Button. Cun.tmlu (Bonmus)
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' Garde debout. {la g;.td: amr,nugte est vaine),
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: Fois sur e bouton @, En VOIS relcva.nt, appuyez sur une d.uecuon de: Iu croix
i > T elle et sur un bouron puur réaliser une artaque. Relevez-vous vite si vous voulez évm-:r que
- Tas rsonnages de Sotil Calibuir pétiverit se dépl:tcer dads toutes Jes diréctions, Pour vous 'Mp] e * votre ddvi i\ ite !
rapidement vers lzwam ol la.mére, appuyez sir lés mucl'm Dot 1‘.‘11: la cioix mu i : :

Appuyﬁ sur le bouton @.

Au sol; appuyez:sur; les daremtms mr:espondames de la croix .
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. Utilisez le 8 Way Run " Tournez;antour de




Tous les personnages maitrisent deux pmjacl:lons pour les effectuer,
appuyez simultané sur les O et @ ou® et ©. Suivant la

position relative de votre personnage par Tapport A son adversaire, Yolis pourrez

méme effectuer des projections arridre et de cheé: Ccrta.i.ng-pglfmnna_gles

Wssdnant tine'multitude de | mups Profitez-en tant quil'ne
peut ni parer, * ni eonitre-atraquer | !

systéme de défense vous petmet de parer ou de repousser une attaque
emie’en langant une attaque juste avant Tui, Sivous y parvenez, les deux

sonnages res:ent immabilesa Pécran pand:mt quielques secondes ; celui dont' '

> ¢ Cette technique vous permet de retourner
on 4 votre avantage. Tl n'existe que quelqués attaques qui ne peuvent'

ées‘p?ar IcGuard Impact.

son avantage aprés 1,m




'\ Chaque personnage peut insuffler sa propre énergie & son arme pendant un
‘court laps de temps. Cette technique est appelée Soul Charge.

existe deux niveaux de Soul Charge. Appuyez simultanément sur les
utons @, @ ex O pour déclencher la Soul Charge. Le cotps deivoure

sersonnage est alors entouré d'un halo vert. Toute artaque effectuée

sendant cette pénode a le méme effet ay; um:camm—atfaqu& 15

Maintenez les boutons @, @
et B enfoncés pour arteindre:

" un niveau de charge maximal

(le corps de votre personnage.

‘et r.nlnu.ré d! un halo vert).

« Appuyes sur le bouron @ch
cours de charge pour
I'annyler. Effeceuez vorre
: dEplaoe.mmt pendant que | l:
- corps de votre pc.isunn.ag:
enrouré d'un halo doré,




	SoulCalibur_Fr_notice01
	SoulCalibur_Fr_notice02
	SoulCalibur_Fr_notice03
	SoulCalibur_Fr_notice04
	SoulCalibur_Fr_notice05
	SoulCalibur_Fr_notice06
	SoulCalibur_Fr_notice07
	SoulCalibur_Fr_notice08
	SoulCalibur_Fr_notice09
	SoulCalibur_Fr_notice10
	SoulCalibur_Fr_notice11
	SoulCalibur_Fr_notice12
	SoulCalibur_Fr_notice13

