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Merci d'avoir acheté "Phantasy Star Online".
exclusive sur la console Dreamcast. Lisez atter
commencer

Remarque : ci-aprés dans le présent
sera abrégé sous lao
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- SELECTIO
" STRUCTU
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VISITE DE
JOUER A
AFFICHAC
OPTIONS
ACTIONS
ARMES -
ARMURE

PSO prend en charge l'utilisation de cartes mémoi
séparément. 15 blocs sont nécessaires pour s
le fichier de carte de Guild. La sauvegarde
blocs supplémentaires. Lorsque vous quittexz le
N'éteignez jamais la conscole Dreamcast, ne retire:
pas la manette lorsque vous chargez ou sauvegar
la sauvegarde, reportez-vous a la page 50.




Ce logiciel a été concu pour une utilisation
itivement ce manuel d'instructions avant de
a jouver.

manuel, « Phantasy Star Online »
 forme « PSO. »
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res [Visual Memory (VM)], vendues
auvegarder le fichier de jeu, 30 pour
de fichiers téléchargés requiert des
 jeu, la sauvegarde est automatique.

z pas de carte mémoire et ne déconnectez
dez des données. Pour plus d'informations sur
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Face.d la menace de destruction imminente un projet d'évacuation d grande échelle  été mis au point
ofin dé trouver une planéte habitable : le projet Pioner. Des sondes automafiqu Ses dans

. l'espace ont permis de dermnwrunepfurrefe baptisée Ragol ef le premier vaissee |
aneer 1, y est envoyé kfuur installer une colonte. Piohner 1 ayant confirmé qu
un endroit convenable, fes premiers colons *;4 sarent lo construction du Central

7 ans plus tard...

Pioneer 2 ferm;nemnl'ung oyuge aves 08 N e
bord, les premiers mfm (wm lo 'f_ e
zneﬁmeefi‘mrm it of -2 s
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explosion terrible secoue|
Tout contact avec les milliers d'hon
femmes de Pioneer | est

Ragdeﬂ
Irla plunela

Que s'estil passé exactement'sur Rago

Qu'est-ce que PSO ?

PSO est un jeu de rle en ligne. Il vous permet ainsi d'entrer |
en contact avec des joueurs du monde enfier. Surmontezla
barriére de la langue en choisissant fune des cing longues o
proposées. Vous pourrez ainsi communiquer avec des joueurs | S
efrangers. Formez une équipe de joueurs en ligne oubien
lancezvous dans les quétes du Guild des chasseurs tout en
discutant pour échanger des informations.

Bien entendy, vous n'étes pas obligé de jover en ligne, Le
mode hors connexion offre également une excellente
jouabilité. Quel que sait votre choix, nous espérons que vous
apprécierez I'univers palpitant de PSO,




PSO se joue & un seul joueur (ou jusqu'a quatre joueurs en ligne). Connectez la manette dans le port de

commande A : oy

: e g . Imsérez une torle mémoire [vendue
Ne manipulez jamais le stick analogique siparément) dons le port d'extensien |
ou les boutons analogiques G/D lorsque . de lo manetle.

vous allumez la console Dreamcast. Cela
peut entraver lo procédure d'initialisation
de la manette et risque d'entrainer des
dysfonctionnements,

Pour retourner & I'écran de fitre @ tout
moment en cours de
partie, appuyez
simultanément sur les
boutons @, @, @, 0
tout en maintenant |e
bouton Start enfoncé,

STICK ANALOGIQUE
Si vous wiilisez un Vibration

CROIX MuLTI, Pack (vendu séparément)

BOUTON START | assurez-vous qu'il est bien
| ' insérd dans le port
d'extension 2,
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el CLAVIER LOGICI!

Vous pouvez uiliser le clavier logiciel pour discuter avec d'autres joueurs fout en jovant @ PSO ou bie
connecter un clavier Dreamcast (vendu séparément) au port de manettes B,C ou D. '

CLAYIER LOGICIEL CROIX MULTL/STICK ANALOGIQUE - - - - Sélectionner les personnages |

ATl pyrprs (OO Entrer (pour officher le texte] | %
IO BOUTON @ v evvvvmvmmmmnnnnss Supprimer un personnage

3 - BOUTON @ - -« vvvvrmammmnnnneas Naviguer dans les écrans

T ] BOUTON @ =eemvsmmmnmmnnnnss « Fermer le chavier
AT BOUTON ANALOGIQUEG/D = v sesenaes Naviguer parmi bes icones

SAUVEGARDE

Pour souvegorder s donnies du jeu PSO, une corte mémaire est requise. 15 blocs d'espace ibre sont nécessaires pour sauvegorder ke

fichier d:.djeu, 30 blocs pour le fichier de corte de Guild. Lo saureqord de fichiers 1éléchargés requiert des blocs supplémenlaires. Pour =5
souvequrder les données du jeu, sélecionnez « Quiter le jew » dans be menw principal. Wéteignez jamais I console Dreamcas, ne refirez
pas de carte mémoire ef ne déconnectez pos ln monette pendon lo sauvegords des données. De méme, ne monipulez pos de corte mémaire
on cours de parfie, celo est suscepiible d'entraver le processus de souvegarde, >

SAUVEGARDE EN MODE EN LIGNE B |

Lorsque vous jouez en résequ, séloctionnez « Quiter le jeu » dans le menu principal. Une fois déronnecie, vous
| seret imvité & sovvegorder, Uiz les bovlons - pour sélectionner < OUL » ou « NON » el appuye sur le

bouton @) pour velider. Si vous jovez en équipe, vous serez rayé de I'iquipe. A ce moment précs, fous les
poins d'expérience remportés en combal ou Jous les objets colleckés seront squvegordés, Si vous quitez vetre
équipe ou milieu d'une qute et < votre équipe doit Lo terminer sans vous, ['équipe enfiére ne pourra recevair
lo récompense sauf si les membres uienmmﬁ:ritlumr fous ensemble.

SAUVEGARDE EN MODE HORS CONNEXION

Lorsgque vous jouez hors connexion, sélectionnez « Quitter b jeu » dons l& menu principol, Vous serez imifé o
sauvegarder, Utilisez les boutans i oour sblectionner « OUI + ou « NON » ¢t appuyez sur le bouton ©

pour valider.

BcEALDBAAD LR
FEERAREN. 2D+
BoRLORGLA, Dae=1

s

Si vous quitter le jeu sans utiliser lu procédure qui s'impose (option .
# Quitter le jeu » dans le menw principol) ou si pour foute outre ralson, vous étes déconnecté du serveur ou cours d'vne | =
portie sur réseau, tous les objets ou I'argent consignés (Mesetu), laisseés en ville ov dans lo zone de jeu seront perdus. | =




COMMENCER UNE PARTIE

MENU DE L'ECRAN PRINCIPAL

Lorsque Fécran principol apparoit, appuye sur be bouton Stort pour officher le menu, Utilisez les
boutons W pour sélectionner un mode ef appuyez sur @Y paur valider votre sélection.

Vous dewrez entrer le numéro da série unique et lo ché d'occés alfichés
. LTINS UL« figuete incuse dons volre fou PSO. Pour plus de
: _ remseignements, reportez-vous  lo sction "NUMERD DE SERIE ET (LE
- DACCES" p.54. Selectionnez la carte mémeire sur laquelle veus voulex sovegarder les données du jev.
Un sel fichier de jeu {un personnage) peut étre souvegards par carte mémoire. i un fickier PO existe déf, vous serez
it @ écraser le fichier précédent, I n'est pos possible de souvegorder des données du jeu sans corte mémoire.

Selectionnez atte option pour reprendre une parfie précédemment
M sauvegardée. Lorsque 'écran de séllction des cartes mémaire ,
iy apporai, utlisez s boutons -4 MM paur sélecionner lo corte [

mémeire condenant le fichier de jeu PSD que vous voulez poursuivre et appuyez sur @, Un minkmeny B

© offrant s options « OK » ou « EFFACER » apporeit. Sélectionnez charger (« OK ) ou bien effocex |
fichier. Appuyez sur le bouton © pour onnuler

m Cette fonction vous permel de modifier les différents poroméires du
S——————' iev. Pour da plus omples informations, reporbez-vous @ la poge 73.

Uslisez ce fien pour accéder ou site officiel de PSO ou a ko page INFOS PERSONMAGE
BRALLELLIN ocuei de SONCTEAN.

i 4 e g

- PR A

Uilisez les boutons 4 pour sélectionner le type de personnoge (voir poge 53) que vous désirez
uiiliser et oppuyez sur @ pour valider. Un bref résumé opparoit sous chague enviéle de
profession,/espice, accompognd de représentofion graphique indiquant les attributs {voir page 52) de
chague persannoge. Appuyez  nowveay sur A pour accéder d I'écron CREATION DE PERSONNAGES ou
appuyez sur |z bouton B pour annuler ef retourner @ ['écran précédent.




MODIFIER VOTRE PERSONNAGE |

arrrer [re——— e —

Pour personnoliser I'opparence de voire personnage, sélecionnez un obije (voir ci-dessous) o 'oide des |
boutons 4t et appuyez sur le bouton €. Ensuite, sélectionnez un style pour cef objet  |'aide des
boutons 48P (les paromeires disponibles varient selon les iffirents types de personnages.) Servez-
vous des boutons onakogiques G,/D pour faire piveter o personnage. Appuyez sur e bouton € oy ©
pour tevenic & Ieron précédent, Si vous appupez sur le bouton Start lorsque vous ites dons igon

(REATION DE PERSONNAGES, fous vos parométres sont effocés et vous retournez & 'écran SELECTION D |
PERSONNAGE. Lorsque vous sélectionnez DK, votre personnage se verra aftribuer l'une des 10 IDENTITES
disponibles. Appuye sur e bouton @) pour confinuer (il n'est pos possible d'onawler aprés mvoir validé un choix).

| OBJETS MODIFIABLES . i
Eﬂmiuma: une structure de visage. ihil':m les boutons 4B paur régler e poids of A
[ S S¢/ccfionnez un type de tite (ondroides alids rnélfe. |
el NOM DE PERSONNAGE AP Sl

ITHIRVTEQ {9 Slecionsez e coulen paurle — logiciel, Une ol e nom et appuyez & nowveoy sur Jo bouion € pour

corps {omdroides uniquement).  yalider, Remargue - vous ne pouver pas sélectionmer OK si vous n'over pos entié

i ; de nom, ;

T 0T I ecionez un shle d.E toiffure. Ulﬁg:h
- m'";‘ ‘Im. P::L”ﬂl” I coleur & mhppum s e boston @ pour créer oulomotiguement un
QI02 028 narmed Kb, o

persennage okécloire. Appuyez b nowveau sur @Y pour aréer un outre
personnage f oinsi de suite,

“Elﬂﬁﬂﬂnu OK pour velider les modifications,

(& grophique vous dennero wne idie ginérale des forces o des

fuiblasses de chague type de persaanage en fonction des atribits
suivnls DES PERSONNAGES

m Paints de sanle. Paints de techaique.

m Toux e précision lors des attoques. Casse dopraection - nivenu de défense

tonire les atlaques ennemies.

REPRESENTATION GRAPHIQUE DES ATTRIBUTS

Dégits dus oux techniques - fréquence g

2 q0f . i "
|uq|ua||e s TP diminuent lorsqu'is sant m m;’i"r,::n‘;;"qm niveou de dégits
utilisds. ;

32
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TYPES DE PERSONNAGES

PROFESSIONS

Deans Funivees de PS0, es neuf types do personnages oppartiennent & ['vne des tros

espétes (umoin, Newmon ou Androide) ef exarcest o profession de Chasseu, de
Ranger ou de Fores, Aors que les membres de chaque profession commenteat mvec

&équipamant, les ot Pt
:; niveal & équiptment, les offibets de chogue personnoge varient selen leur [”"FT"”:“
suppori ce combol,
Expérts en armes blonches, les chassews excellend dons "
le combat reppreché,
 Hunewear |  Hlost | N
(hasseur+Humain (hasseur+Humaia Chesser + Andoide
Spédialicle du combat Doté &' riveay o Dl s s perseninnges
rgwﬁrum T o 'est (Ei qui possade lo
possedd |v potentiel da i EF:FL:::I ko F""”ﬁm“h phs
roissonce e plus RS b f " piae i i
bl pormifus s AT Q1L PETOege N i HP e plus dle,
dhssrs o g i | oimive & un \s Cependan, o couse 'un
ifiser des i quilre entra o mmm
tcheigues I 4 tombat rapproché f W:ﬁtlllﬂpih
d'atlagues et r"ﬂ"fm"'h mhl:t Hechaigues e
e ricupérefi _ techniges. Kiveay e peul i wilisé que
l\iﬁ_buruﬂ. o intermédinire. powt e combal. Y

Fhl:use

AL 3-8 Professionnels du i, les rangers sont experts
on tombal de longue portée.

IUHQH*HUM L Ranger+lndroide Ronger ki 2 Equivolont au
bien el fr et '@ B AR " hapos put Bl e
i ?t, W 3 hp;‘:ﬂ :Hﬁ:;: Uy yi&r%: L .; *._ Htm'umﬂﬂ
: prsonnoge RERENFL LN . L. YT v s
peut égeeeen U : P;ﬂnu:ilmmh; {:ul:: i pum:nug-e dn:m::
certaines fechniques  towe dun matgut do SR fon et b Eﬂf iﬂl"““i
dotaqeeetde 20 foree pychalagiue, il blgin bt n ' défensive, So
recuperation. Il posséde e . § 8 peut pas firer part ,&,;":ﬁ:m;ﬁ Fl‘uluu léﬂdu dans
plus équiibes de hous es R ronger quiposside le MY B qum ok e Boune i dons le combot
A~ . rangers. Niveay phes de puissance Fempiste me ropproche. Niveay
\_ infermidinire, dotague. € "“;L iupémur

FOmord A

Forca* Humain

Copable de bien
uiliser fas
tachnigues, (8
persannage puiséde
b potestiel de

(raissance e plus
equilibré de foue Jo
force.

persannoges, il peut
wlliser foutes s
bechaigues. En opprenant
wn grond nombes d'enire
elles, ce personnage peut
devenit commandast de
combol, Niveau supériea,

g Forca*Newman
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B SELECTION DU MODE

Une fois volre personnage créé, vous accédez au menu de sélection du mode.
Utilisez les boutans "f pour sélectionner le mode de jeu en ligne ou hors
connexion el appuyez sur e bouton @. Le contenu de linterface et les
procédures varient selon le mode sélectionné

MODE HORS CONNEXION

Lorsque vous jouez a PSO pour lo
premigre fois, le niveau NORMAL est
- aulomatiquement sélacionné. Si vous
terminez le jeu & ce niveau, cet écran réapparditra lo prochaine fols que vous joverez.
Ulisez les boutons #t48 pour sélectionner soit NORMAL ou DIFFICILE (HARD) et volidez &
ide du bouton ©. z sur @ pour annuler, Si vous terminez le jeu en mode
DIFFICILE, vous aurez la possibilié de vous mesurer ou niveau TRES DIFFICILE [VERY HARD).

Y A0 D YOS (]} Comme pour le mode en ligne, le mode hors

connexion offre un cerain nombre de quétes du
Guild des chasseurs en sus du scénario de base. Pour l'essentiel, vous avancerez seul dans le scénario malgré
Iinteraction de personnages non jouables. Yous pouvez également uliliser ce mode pour acquérir de
'expérience et ensuite faire vos débuts en ligne.

MODE EN LIGNE

NIVEAU DE DIFFICULTE

T T I TP TR T T T R

Lo premiére fois que vous vous connectez [ESEETIES—_

! LT R AV TG ou réseau pour jouer en ligne 6 PSO, e
vous devez enfrer le numéro de série ainsi [

ve lo clé d'acces présents sur 'étiquette d'emballoge du jeu. Utilisez les boutons i
i‘ pour sélectionner la zone de texte modifiable, puis fﬂ boutons ¥
pour sélectionner chaque caractére du clavier alphanumérique et appuyez sur @
pour valider. Pour annuler, servez-vous du bouton @, Une fois les deux codes entrés, sélectionnez
ENTREE et appuyez sur le bouton @. Ces informations seront envoyées au serveur PSO ef une fois
vérifiées, seront sauvegardées sur le fichier principal de votre VM. Vous n'aurez donc plus besoin de les
entrer @ chaque fois que vous vous connectez. Cependant, il est essentiel que vous ne perdiez pas

ces informations et qu'aucun tiers n'y ait accés avant votre inscription sur le serveur.

FRAIS ASSOCIES AU JEU EN LIGNE

Outre les frais du fournisseur d'accés a Internet, des frais de
communications pourront vous étre facturés.

Informations

B s e T e 1 A
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F5S(0 sTRUCTURE DU RESEAU EN LIGNE

SE CONNECTER £ S Chaque VAISSEAU se compose de différents

BLOCS donnant occés o la ville. I est possible
SELECTION DU iy de passer d'un BLOC  un autre ou de changer
VAISSEAU &V de YAISSEAU vio des BLOCS et da rejindre une

équipe au sein d'un méme VAISSEAL.

VAISSEAU (page 56)

BLOC (page 56)
FOYER DE VISUALISATION (page 56) c:'n"ﬁ;rﬁie

TRANSPORTEUR (page 57) VISUAL-
ISATION

SERVICE D'INFOR-
MATION (page 56}

Changer
de BLOC L
; Changer de VAISSEAU

VILLE (PIONEER 2-page 59)

VAISSEAU
PLANETE RAGOL (aire de jeu)

® Accéder au scénario principal du
jeu.

® Se lancer dans des quétes depuis
le Guild des chasseurs (page 61).

VAISSEAU

- :
Une fois votre équipe organisée, vous serez transporté jusqu'a la ville de Pioneer 2 ol vous
commencerez & jouer. C'est ici que vous et votre équipe allez vous équiper dans les magasins, elc.

E;
F .
] . ]
| :
E

Lorsque volre dquipe est préte, rendez-vous au transporteur principal de la ville. Une fois & lintérieur,
sélectionnez une desfination sur la planete Ragol [votre aire de jeu) et voire équipe y sera fransportée.
Lorsque vous &tes touché par |'ennemi (page 64), etc., vous étes ramené a la ville.

1




- FS0  LuNIVERS DE PSO EN LIGNE
Lorsque vous vous connectez ou réseau via le mode EN LIGNE, la fenétre de sélection du VAISSEAU apparait. Cet écran vous ouyre
les pories da PSO. -

SELECTION DU VAISSEAU ET DU BLOC e ‘

Unlisez les boutons 4 @ pour selectionner le VAISSEAU que vous voulez rejoindre ot
appuyez sur le bouton @, Pour voir comblen de joueurs ou d'équipes son! présents donsun | Y M
VAISSEAU, sélectionnez ce VAISSEAU ef appuyez sur le bouton €. Aprés avolr sélectionné un [ g
BLOC, vous sarez ransporté au Foyer de Visualisation (Visual Lobby). Pour changer de g bw pe Xt U
VAISSEAU of/ou de BLOC, sélectionnez TRANSPORT depuis le Service d'informotion. Utilisez lo

transporteur situé dons le coin pour changer de Foyer de Visuolisotion (Visual Lobby) &
inbérieur d'un méme BLOC.

Le menu de séledtion du VAISSEAU offre égolement un service de téléchargement de quétes que vous pouvez utiiser pour telécharger et
sauvegarder de nouvelles missions sur vore corle mémaire. Sélecionnez Download _Server ¢ Tlécharger_Serveur » | pour officher o
ise des quéles disponibles. Uilisez les boutons - pour sélectionner une quéte a 1élicharger el appuyez sur €. i le nombre de

blocs libres est insuffisant, un messoge opporail ef vous revenez outometiquement & Pécran précédent, Pour sovoir comment occéder
aux quetes recemment dékichargées, voir poge 61,

FOYER DE VISUALISATION (Visual Lobby) SERVICE D'INFORMATION &%

Une fois a I'intérieur du Foyer de Visualisafion (Visual Lobby), vous pouve vous deéplacer et AT,

distuter en femps réel avec d'outres joeurs du méme bloc Visitez le Service d'nformation ot~ s -

seledtionnez « Orgoniser 'EQUIPE » lorsque vous désirex crder une nouvelle équipe ou adhérer o f

une équipe existonte. Sélectionner « Transport » pour changer de VAISSEAU ou de BLOC. Urilisez |
les boutons - pavr sélecionner des objets du menw ef appuyez sur e bouton € pour
valider ves sélections. Appuyez sur @ pour annuler.

m Pour explorer la planéte Ragel, vous devez fuire portie d'une
bl 070i02. Pour celo, vous pouvez soit odhérer o une équipe
existante soil en créer une nouvelle. -

L LSO lecionnen cete option pour afficher o st des qupes

disponibles dons ce BLOC. Pour faire apparafire des nformatians sur les membres de chaque
equipe, oppuyez sur €9, Sélectionnez une équipe et volidex voire choix pour y adhérer, Vous
serez olors transporté dons Ja ville de lo zone de jeu de 'équipe. Un verrou apparait a cité des
équipes pour lesquelles I'adhésion nécessite un mot de passe. Si vous ne connaissez pos le mot
de passe, vous ne serez pos en mesure d'y adhérer,

.

56




LIRS Sélectionnez cette option pour réer vlre propre équipe et en prendre e [ SR
contrle. Entrez le nom de Péquipe et le mot de posse requis sl en est ef choisissez le niveou de | A “"" 1

difficulté. Une fois ces informotions entrées, volre équipe est créée f vous éles transporté dans lo
ville de lo zone de jeu. D'autres joueurs peuvent désormais vous rejoindre. Remarque ; si outun | pamgult
mof de passe n'est choisi, d'outres joueurs peuvent adhérer @ ['équipe en sélectionnant le nom de [ SRSy ek
'bquipe. LM
(Quatre joveurs ou maximum peuvent rejoindre ['équipe. Une fois que trois outres joueurs ont

odhéré o 'equipe, celle-ci est automatiquement verrouillée. Si fous les joueurs restent connectés,

telfe équipe reste disponible pour e jeu. Cependant, si tous les joueurs d'une équipe retournent au Foyer de Visualisation (Visual
Lobby) ou se déconnedtent du réseou, I'iquipe disparad.
NOM D’EQUIPE - - - «--===---- Enirez le nom de votre équipe.
MOT DE PASSE ------------- Chalsissez un mof de posse pour limiter ['occés @ votre équipe.
DIFFICULTE - - - cccvencnnnnn. Chaisissez un niveau de difficulté : NORMAL, DIFFICILE ou TRES DIFFICILE.
COMBAT ------v-vnmmnnnnnns (hoisissez MARCHE/ARRET pour octiver ou désactiver les dégats cousés par s firs

[ amis,

TRANSPORTEURS

Utilisez les transporteurs pour changer de VAISSEAU ou de BLOC, pour enirer
en contact avec des joveurs situés dans d'autres foyers. Utilisez les boutons
# ¥ pour sélectionner une destination et appuyez sur le bouton @.

DISCUTER DANS LE FOYER DE VISUALISATION (Visual Lobby) 2

le Foyer de Visualisation Visual Lobby) vous permet d'entrer en contact avec d' -uulms |~:-Lmuri de PSO. ‘h"-:n.rs
pouvez discuter avec tous les joueurs présents dans le méme Foyer de Visualisation (Visual Lobby). En cours
da partie ou de quéle, vous ne pourrez discuter qu'avec les joueurs de votre équipe. Une aulre forme de

communication appelée Court Message est également disponible (voir page 72).

NAVIGUER DANS LES MENUS  Appuyez sur le bouton @ & tout moment

R —— en cours de partie pour faire apparaiire e [T
clavier |ug|f:ral'. Une fois celuici affiché, appuyez sur le bouton @ pour faire
apparaitre le menu Word Select et appuyez & nouveau sur le bouton @ pour
faire apparaitre le menu des Icones de Discours. Appuyez & nouveau sur le
bouton @ pour revenir au clavier logiciel.

[y - .
. . - -
| 'y
[ R
I e




-] LUNIVERS DE PSO EN LIGNE

W[V E TN Dans PSO, vos personnages s'expriment via des @ o _ _ il
DISCUS ULLE 4 bulles qui s'affichent au-dessus de leur téte. E e i

Chagque bulle peut contenir 32 caractéres alphanumériques au maximum,
Appuyez sur le bouton @ pour afficher le clavier logiciel et enirer des messages
a 'aide de la manefte. Vous avez également la possibilité d'utiliser le clavier
Dreamcast [vendu séparément) pour entrer volre message directement.

Ce menu vous permet de communiquer en construisant
e des phrases simples & partir de groupes de mofs
présélectionnés & l'aide de lo maneite, Ce systéme est compafible ave 5 langues
(anglais, francais, ollemand, espagnal et japonais), Ainsi, tous les messages crées ef it
envoyes sont automotiquement raduits dans la langue choisie par chagque joueur.
Por exemple, si vous faites apparaiire un message en francais, le message

sélectionné apparaftra en joponais au joveur qui a choisi le paramélre joponais.

UTILISER LE MENU WORD SELECT

© Une fois le clavier logiciel affiché, appuyez sur le bouton @ pour
faire uprumﬂm le menu.

Utilisez les boutons & pour sélectionner une formule et
appuyez sur le bouton @ pour valider.

Appuyez sur les boutons analogiques G/D pour naviguer dans
les pages, sur les boutons # 4 pour sélectionner une phrase et
sur fe Eourun © pour valider. (Selon la formule choisie, la
sélection se poursuit ou non.)

Sélectionnez un destinataire et le message formulé, Utilisez le
bouton B pour passer d'un menu de sélection & un autre.
Selectionnez « Envoyer » lors de lo formulation du message pour N
I'atticher (méme en partie) sans définir de destinataire. -

Sélectionnez « Retour » ou appuyez sur le bouton @ pour revenir JLELL oLl LU TLTEI)
au menu précédent. Sélectionnez « QUITTER » ou appuyez sur le JECRELTIOLT SORTIE
bouton ﬂp pour fermer le menu Word Select a tout moment sans I I ALl

officher de message.

Ce menu vous permet d'exprimer vos senfiments, votre M
ICONE DE |}|5[['.|L|H5 situation en associant plusieurs icones. Lorsque le '

- clovier logiciel est offiché, appuyez deux fois sur le
bouton @ pour officher le menu Icane de Discours. Appuyez ensuite sur les
boutons #+® pour sélectionner un obiet et sur @ pour e faire apparaiire.

Sama s pmme g ——

e
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LA VILLE

Dans P50, lo ville st un havre de poix obritont des magasins dans lesquels vous pouvez acheter ou vendre 41
des objets, un centre médical ol vous pouvez réfoblir vos niveaus de HP/TP et le Guild des chasseurs oi veus [
pouvaz vous inscire  das quétes paur obenir das récompensas. Pour entrer en contae avec ['un des senvices |
de o ville, apprathez-vous de celui-, appuyez sur I bouton € paur officher un menu et uilisez les houto
A pour fuie vos choix. Pour ammler ef fermer un meno, appuyez sur e bouion @,

m“ndre des ormes, des armures, des disques de fechniques

et différents ouils. App;gt:vwsl J‘un guichel, appuye sur @) pour afficher la quaniité d'orgent (Meseta)
dont vous dispesez actuellement ainsi que le menu « Acheter Nendre ». Sélacionnez ¢ Acheter » a0 .
« Vencre » ef uilisez es boutons B paur sélecionner un objl Ensuite, chosisez soit ¢ Achetr/
Vendre » soit ¢ Annuler » dons le menu de confirmation, Dans Je cos d'un achat d'outils, vous serez invi &
spéeifer o quontité de votre acquisiion {10 outil o maximum). Lorsque vous achetez des armes ou des
armures, vous aurez ko possibilité d'en équiper I'abjet immédiatement. L'utilsodion d'une arme ou d'une
armure dépend de la profession ¢)/ou de F'expérience de vos personnages. Les objats wiilisables sant
identifés por le code couleurs suivon! -}
.Y Lo (et que vous pouvez récupérer immediatement. W] i-'f: |
Objef que vous ne pourez pos encare obtenir étont donné volre niveou d'expérience ocuel. | B
b QO bjat que vous ne pourrez jomais uiliser
L0 Un obiet & usage spécial, qui s'encostre, @ énergie phatanique, el

LLLLS (1337 W Uilisé pour acheter des biens (armes, oufls, armures et ef des services (récupération de
HP/TP) dans Ia vill, Pargent peut étre ocquis en cours de parte en sulsissont Iictne corrspondante ou en cbtenant e

ricompenses lors des quétes. S vous ne déshez pas le gorder sur vous, vous pouvea le déposer  la Consigne o l est
accessible o fout moment,

§i vous frouvez un objet non ideniiié (¢ 17 ) en oursde
m parie, emener-l i pourqu'l sot évoloé. Approcher dy |

quichet, utlsez les boutons 4 W pour sélectionner
Fobiet e oppuye sur @), Yous verrez apparitre e monfont que vaus devez payer pour Ideriification de
Iobjet, Sélectionnez « Oui » pour confinuer ou « Non » pour annuler. §i vous oceeplez de foire évaluer
(objet, vous serez invité & approuver ou désapprouver le résuliol de Iévaluation. Sélectionner « Oui s o
¢ Non » selon votre réonse. Si vous sélectionnex « Non », I'objet retourne o I'état d'objet non
identifié et I'argent versé ne vous est pos remboursé,




I’ Rendez-vous dans ce centre dis que vous

de HP [Health Points)/TP (Technique Points).
Le montant du coit de ce service s'affiche lorsque vous opprochez du guichet.
C'est également d'ici que voire personnage repart aprés avoir été ferrassé lors
d'un combat ou d'vne quéte.

C'est ici que vous pouvez déposer des

. C?.NHGNE CARARLY obijets ou de |'argent pour les garder en lieu sir. Approchez-vous du
guichet et appuyez sur le bouton @ pour afficher le menu « Déposer/Retirer ». En mode en ligne, tous les

obijets déposés sont sauvegardés et restent ainsi disponibles méme si vous vous déconnectez du réseau.

DEPOSER DES OBJETS Aprés avoir sélectionné « Déposer », ulilisez les boutons

# ¥ pour sélectionner « Meseta » ou « Objet » et appuyez sur @. Si vous
sélectionnez « Mesela », la quantité d'argent dont vous Lg;puu: apporait. A
I'aide des boutons ¥, sélectionnez la quantité d'argent & déposer. Si vous
sélectionnez « Objets », tous les objels que vous possédez apparaissent @
'écran. Utilisez les boutons W pour sélectionner un objet & déposer et
sélectionnez « Oui » ou « Non » dans le menu qui s'affiche.

RETIRER DES OBJETS Sélectionnez « Retirer », puis vfilisez les boutons i

pour sélectionner « Meseta » ou « Objel » et appuyez
sur le bouton @, Sélectionnez ensuite la quantité d'argent ou d'objets que vous
désirez refirer.

T T e LT VTR Lo responsable estle commandont de

...... T I’ Pioneer 2. Lorsque vous jovez hors
connexion, rendezvous réguliérement ici pour oblenir des détails sur volre mission. J&&

TRANSPORTEUR PRINCIPAL

et st ' Le transporteur principal permet de faire lo
navette enire la planéte Ragol et la ville. Positionnez volre personnage au centre B
du fransporteur pour faire apparailre la liste des destinafions possibles. Utilisez ik
les boutons A pour sélectionner votre destination et appuyez sur le bouton @
pour y éire transporté. Pour annuler, éloignez voire personnage du fransporteur.
Lorsque vous commencez a jover a PSO, seule la destination « FORET 1 » paut
étre sélectionnée. Cependant, au fil de voire progression, de plus en plus de
destinations deviennent accessibles.
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SR T OTITE N exicte diférents types de g

ransporteurs sifués un peu parfout dans le jeu : les &
fransporteurs « WARP » |I6Enp1:u'|'ﬂurs} utilisés pour se déplacer =
& lintérieur d'une zone ; les Boss Transporters qui vous aménent j§
vous ef volre équipe jusqu'a un patron, efc. Pour utiliser un F
transporfeur, posihionnez voire personnage & [intérieur et
appuyez sur le bouton @. Si vous ullisez un Boss Transporter,
aprés avoir appuyé sur le bouton @, vous serez invité &
sélechionner les membres d'équipe que vous désirez fransporter,

Pour qu'une équipe combatie un patron, fous les membres de I'équipe doivent ufiliser le boss transporteur
ensemble. Contrairement aux autres transparteurs, si plusieurs joveurs de vatre équipe ont défa utlisé un
bass transporteur, celui-<i ne pourra étre réutilisé qu'apres le refour des joveurs en question,

GUILD DES CHASSEURS,

Outre le scénario principal de PSO (explorer lo planéte Ragol pour découvrir ce
qu'il arrive & Pioneer 1, vous pouvez entreprendre des quétes via le Guild des
Chasseurs. Pour l'essentiel, les quétes se déroulent de lo méme facon quel que soit
le mode (en ligne ou hors connexion). Cependant, le contenu des missions et la
nature des récompenses différent. De plus, vous ne pouvez accepter une mission en
ligne que si volre équipe enligre approuve ce choix. Clest le chef d'équipe qui est
chargé da sélectionner la quéte. Il est possible de quitter une quéte en cours de mission mais i c'est le
cas, vous ne pourrez pas réclamer la récompense offerte. En mode en ligne, un transporteur situé dans le

Guild des chasseurs vous permet de vous rendre en ville depuis le Foyer de Visualisation (Visual Lobby).
Ce faisant, vous quittez volre équipe.

i L g ;
m Pour entreprendre une quéte, approchez-vous du guichet et iy M”'”;‘
! adressez-vous au représentant, Utilisez les boutons ## R

pour sélectionner une quéle dans le menu et appuyez sur @ pour obenir un résumé
des informations sur la quéte. Si vous décidez d'accepter lo quéte, oppuyez & 170 e
nouveau sur le bouton & et confirmez votre sélection. Vous rencontrerez le client & - T
l'origine de la quéte et irouverez d'outres détails sur volre mission. Bonne chance | |ECTCNN &

Vous pouvez télécharger de nouvelles missions en ligne depuis le serveur PSO, Pour |mm—————
cela, connectezvous et sélectionnez Download Quests [« Télécharger des quétes ») depuis le menu de

sélection du VAISSEAU. Les nouvelles quétes seront sauvegardées sur votre carte mémoire. Pour accéder |
aux nouvelles quétes, sélectionnez « Télacharger des quétes » depuis le menu de sélection des quites au |

guichet du Guild des chasseurs. Lorsque les nouvelles quétes apparaissent & I'écran, sélectionnez la mission
que vous désirez accepler,




RECOMPENSES

R AL T e e e S A A A AL s a e e

Terminer une quéte vous donne droil & une récompense. Pour celo,
" retournez au Guild des chasseurs et adressez-vous au représentant.

En mdda hord connexion, la récompense vous est attribuée dans sa fotalité, En mode en ligne, elle est
distribuée équitablement & tous les membres de I'équipe.

JOUER A PSO

Que ce soit en ligne ou hors connexion, le scénario principal ou les quétes se jovent pour l'essentiel  l'ide
de votre Fenéire d'Actions (ne pouvant étre utilisée dans la ville ou dans le Foyer de Visualisation [Visual
Lobby]| que vous devrez personnaliser avant de vous lancer sur le champ de bataille, Pour obtenir des
informations sur lo Fenétre d'Actions et sur la configuration des menus d'actions, reportez-vous & la page 70,

CONTROLER VOTRE PERSONNAGE

DEPLACEMENT

Utlisez le siick analogique pour

vous déplacer : vous commencerez

par marcher puis finirez par courir
dons la direction choisie. Si des
ennemis sont & proximité, volre
personnage ralenfit et sort son
arme. 5i lo posifion de la caméra
est décentrée du fait de vos
déplacements, oppuyez sur le
bouten analogique G pour revenir
a la position par défaut (caméra

.
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DISCUSSIDH )

Lorsque vous jouvez & FED en ligne,

vous avez la possibilité de discuter
avec las membres de volre équipe
en cours de partie, Utilisez le
clavier logiciel ou bien connectez
un clavier Dreamcast & un port de
manetfes libre pour entrer des
messages. Yous pouvez égolement
uliliser le menu Word Select pour
composer des phrases qui seron
comprises dans cing langues. Pour
en savoir phus sur |'viilisation de ce
meny, repnr'ra:mu!. ala pnga 58,
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Les objels pevvent éfre ulilisés pour
ramener vos HP ou vos TP & la
normale et pour vous rélablir lorsque
volre personnage a été touché. Il
existe foutes sortes d'objets, que vous
pouvez obtenir en cours de partie ou
achater dans les magasing de la ville.
Le joueur peut tronsporter jusqu'a 10
unités de n'importe quel obje! en
méme temps, Une fois utilisés, les
objels disparaissent. Pour obfenir des
informations sur ['uilisation des
obijets, voir page &7,




JOUER A PSO

g7 XelV 33 || existe trois formes d'attaques : 'Attaque, 'Er""'l'_ i 0
= — I'Attaque lourde et 'Extra atfoque. Chaque atfaque LT i), aa

peut éire exécutée en appuyant sur l'un des boutons @, @ ou @ auguel _
l'attaque correspond sur la Fenéire d'Actions. Personnalisez lo configuration de FESAEES
votre Fenaire en offribuant des acfions @ chague zane (voir page 70). Pour [
attaquer un ennemi, posiionnez volre personnage de facon & lui faire face et |
dés qu'un viseur apparall, appuyez sur I'un des boutons d'attaque. Lorsque | B e
voire atfaque est réussie, le nombre de points de dégdts infligés apparat e it Fr e HV
Lorsque vous manquez volre cible, le mot « MISS » (RATE) apparait en rouge.
L'enchainement de rois attaques & la suile est légérement plus rapide et plus précis du cursewr |

que l'exécution de chaque attaque séparément. Ceci peut s'avérer ufile lorsque vous attaquez des ennemis
difficiles & atteindre, le troisiéme fir gognant en précision.Attaquez dés que le viseur apparait |

Les couleurs des boutons de la manette correspandent aux
couleurs des bandes entourant chacune des trois zones de la
Fenétre d'Actions. De lo méme fagon, la couleur du viseur qui
apparait sur un ennemi change pour indiquer quel bouton,
une fois actionne, est suscepfible de lancer une atfaque ou

d'exécuter une technique. Attaque peu précise, mais |I;|HE forte.
BRI © Fenétre d'actions de gauche ;
DT @ Fenétre d'actions du bas

-1l 1 Fenétre d'actions de droite

m Il existe divers types de technigues avec
différentes utilisations : attaquer des ennemis,
rétablir les niveaux de HP/TP, se téléporter en ville, eic. Les techniques (et
les différents niveaux) s'acquitrent via des "Techniques Discs" frouves ou
achetés [voir page 59). Chaque technique requiert un certain niveau
d'expérience pour éire utilisée. De la méme facon, plus le niveau de la
technique est élevé, plus celle-ci est efficace. Pour utiliser des Techniques
d'attaque, positionnez votre personnage en direction d'un ennemi lorsqu'un [ aEE

viseur apparait et appuyez sur le bouton auguel une technique est attribuée. Les Techniques de

récupération n'ont un effet que sur le joueur qui les utilise. Cependant, & un certain niveau, elles peuvent
avoir un effet sur d'oufres membres présents dans le champ d'action lors de leur uiilisation

ATTAQUE LOURDE " Atlque forte-




JOUERA PSO

ENERGIE PHOTONIQUE

Dans l'vnivers de PSO, I'armement est alimenté par des phﬂlﬂns L'efficacité d'une
arme utilisée pour attaquer un ennemi varie selon le niveau d'énergie de |'arme, '
Les attributs varient selon les types d'ennemis et les dégats susceplibles de leur éire P

mng &5 selon 'arme utilisée lors de ['attagque. Le niveau d'énergie des armes varie [EEES
méme pour des armes idenfiques.

Pour vérifier le niveau d'énergie d'une arme, sélectionnez I'arme dans le menu EQUIPEMENTS ou
OBJETS [sous PACK D'OBJETS) depuis le menu principal (voir page 67) et utilisez les boutons
analogiques G/D pour faire basculer la fenéire de droite sur I'écran. Le nom de I'arme apparait en gris si
son niveau d'énergie est élevé,

LORSQUE VOTRE NIVEAU DE HP ATTEINT ZERO... [ /¢

Au cas ol vous seriez terrassé au combat, vous serez invité @ retourner a Pioneer
2. 5i vous acceplez, volre personnage est envoyé au cenire médical pour se
rétablir et vous pourrez recommencer. Sachez que |'argent (Meseta) et les armes
dont vous vous étes équipé restent a l'endroit ol vous avez été terrassé.

REJOINDRE UNE EQUIPE EN COURS DE PARTIE

Lorsque vous jouez en ligne, il est possible de rejoindre une équipe existante a
condition qu'elle it moins de cing joveurs. Si un mot de passe a été défini, le
joueur devra entrer ce dernier pour pouvoir rejoindre l'équipe. Lorsqu'un nouveau [iSs .
ioveur rejoint une partie, la jeu est mis sur pause et le message « UN JOUEUR o [N
rejoint la partie. Yeuillez patienter. » apparait. Dés que le nouveau personnage
apparait, le jeu reprend.

* ATTENTION : CE JEU NE PEUT PAS ETRE MIS SUR PAUSE !

Ce jeu ne peut pas étre mis sur pause, que ce soit en mode EN LIGNE ou HORS CONNEXION,
cela risquerait de causer des désagréments aux autres joueurs en mode EN LIGNE. 5i vous
avez besoin d'interrompre temporairement la partie, nous vous conseillons de sélectionner

« Quitter le jeu » depuis le menu prindipal et de reprendre la partie ultérieurement, (Lorsque
vous jouez en ligne, vous pouvez rejoindre votre équipe en sélectionnant « Adhérer @ une
équipe » au Centre d'Information du Foyer de Visualisation (Visual Lobby). [Voir page 56 ])
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Pour I'essentiel, l'affichage ufilisé est le méme pour les modes en ligne et hors connexion. Cependant, le
mode en ligne étant le plus complet, c'est lui qui sera expliqué ici

RESUME DU STATUT

NIVEAU DE HP DU MEMBRE DE
L'EQUIPE ET COULEUR DU
JOUEUR (POUR LA CARTE)

INDICATEUR DE CHANGEMENT
DE CONDITION

NOM DE L'ENNEMI / ATTRIBUT
ou NOM D'OBJET

"~ MESSAGE
CARTE RADAR

Les triangles renvoient aux
joveurs (pour les couleurs, voir
la barre d'état). Les cercles

. Ba jaunes renvoient aux ennemis
Ao | et les blocs aux porfes.

COMPASS

FENETRE D'ACTIONS

Les boutons de la manetie @, @, @ et O correspondent
aux zones de la Fenéire d'Actions ci-présente. Pour savoir
comment attribuer des aclions ou des cbjets pour

personnaliser volre Fenéire d'Actions, reportez-vous & la
page 70,

[l s'agit d'une vue d'ensemble de votre statut en matiére de HP/TP,
¥ de volre niveau actuel, de lo jouge d'explosion de photons, efc.

Pour que chacun puisse suivre la position des autres sur la Carte Radar, chaque joueur se voit afiribuer

I'une des quatre couleurs.

JAUGE D'EXPLOSION DE PHOTONS

Lorsque cet indicateur atteint

100 %, vous pouvez exécuter
une attaque spéciale. Pour en
savoir plus, reportez-vous & la
page &9,

COULEUR DU JOUEUR

B
I e

=y He208/208
av/ I

T R

SR LR Y

HP ACTUEL /HP MAXINUM

TP ACTUEL /TP MAXIMUM
NOM DU JOUEUR

i Il!I .l"\u '\-"w-i'. 5
PR, Ny

e .:. o :I": ':t jt:-e

NIVEAU ACTUEL



............

MENU PRINCIPAL

Appuyez sur le bouton Start pour afficher le menu principal. Celui<i vous permet entre autres de vous
equiper en armes, d'dtiliser des objets, de personnaliser votre Fenéire d'Actions, etc. Sachez que le jeu
n'est pas mis sur pause lorsque le menu principal s'affiche. Toutes les opérations du menu
principal ont lieu en TEMPS REEL. Pour contrdler le déroulement de la partie, ufilisez I'affichage en
taille réduite dans le coin supérieur droit de volre écran.

Sl [

I

STATUT DETAILLE DU JOUEUR

TEMPS INTERNET
(VOIR CI-DESSOUS)

Cette fenétre offiche toutes sortes de détals relatfs ou statut de vetre personnoge.
P Urlisez les boutons anchogiques G,/D pour naviguer entre les trais érons dnformation.

| o

[ st

[ (L]}

e

b e
8 [,

LRSS F 5 T3]
—————

T8 et Ly !
I Mo

NOM DU JOUEUR | NIVEAU ACTUEL
TYPE DE PERSONNAGE
IDENTITE

TOTAL POINTS D'EXPERIENCE

POINTS NECESSAIRES POUR
ATTEINDRE LE NIVEAU SUIVANT

Le nombre & gauche indique le statut « équipé » (celui & drote, le statut « non équipé »)
' de enfier développé par Swatch utilise les Unités de Temps
TE Ce forma comparible dans e mn i développé p s Un D
MPS NT . V' Internet appelies cbeatss (24 heures étant diviséas en 1000 beats). I s'avére trés utile,

fixer des heures de rendezvous avec des jousurs du monds entier

ol mlnenllnriqud -s'ﬁgi-r le

ATP - PUISSANCE D'ATTAQUE NORMALE
DFP = PUISSANCE DEFENSIVE
MST - AMPLEUR DE L'EFFET TECHNIQUE
ATA - TAUX DE PRECISION DE L'ATTAQUE
EVP - TAUX D'ESQUIVE
LCK - OPPORTUNITE TECHNIQUE

EFR - RESISTANCE A L'ATTAQUE PAR LE FEU

EIC - RESISTANCE A L'ATTAQUE PAR LA GLACE

ETH - RESISTANCE A L'ATTAQUE
PAR LA FOUDRE

EDK - RESISTANCE AUX TENEBRES [
FLT - RESISTANCE A LA LUMIERE




MENUS ET AFFICHAGE DE JEU

PACHJEIS y

maximum de 30
el oppuyez sur
« équipe » {celui d droite, le stotul « non équipé »).

(& menu vous permet de vous équiper en armes ef en armures, d'uiliser des outls de vous
occuper de voire NAG (voir poge 69), de voir lo carte de o zone dans laquella vous vous trovvez
acuellement, de revoir les informatians sur les quétes, ete Votre Pack d'Objets peut contenir un

es d'objets (ormes et armures comprises) en méme temps. Ulisez les bovlons
pour volider. Appuyez sur le bouton B pour revenir ou menu précédent, La nombre & gauche indique le stotut

mﬁéla:ﬂnnnaz cef objet pour équiper volre personnage

d'armes et d'armures, Ulilisez les Luuiuns # ¥ pour sélectionner un
objel de la Liste d'Equipements et appuyez sur é pour afficher la Liste
d'Objels mise @ volre -:Es osifion. La fenétre en bas & droite affiche les
affributs de I'objet actuellement sélectionné une fois équipé (utilisez les
boutons analogiques G/D pour naviguer entre les trois dcrans
d'information). Une fois équipé, une boite blanche et violette apparail &
gauche du nom de l'objet. Le nom de l'objet apparait en vert si son
niveau d'énergie photonique est élevé.

Sélectionnez cet objet pour utiliser/récupérer, abandonner

ou frier les objets de voire pack. Utilisez les boutons #-#
pour sélectionner un objet dans la Liste d'Objets et appuyez sur @ pour
afficher le menu Objectif. Servezvous ensuite des boutons ¥ pour
sélectionner une aption. Une fenétre apparait en bas & droite, affichant
des informations ou des aftributs sur l'objet actuellement sélectionné
(utilisez les boutons analogiques G/D pour naviguer entre les écrans
d'informafion). Les outils sont limités & un maximum de 10 unités de
chaque lype a la fois. Lorsque votre Pack d'Objets est plein, il peut dtre
ufile de vendre ou de déposer des objets  la Consigne de la ville,

m&ﬂedinnnaz cefte option pour ufiliser directement cet objet.
Pour les objets actuellement équipés, cette option devient Enlever (3ter
'tquipement]. Pour les objets susceptibles d'étre équipés, cette option
devient Equiper.

L34 Sélectionnez cette option pour frier les objets de votre pack.
Ensuite, choisissez de le faire Automatiquement ou Manuellement
(objet par objet). Appuyez sur @ lorsque vous avez ferminé le fri
munuurpuur revenir  la Liste d'Objets.

ABANDONNER [FoS cette option pour abandanner |'objet. Pour

le reprendre, fermez le menu principal et appuyez sur le bouton @,

pour faire vos sélections

ndique qu'un objet
est équipé.

ATTRIBUTS D'OBJET

opporaissent en ROUGE lorsqu'ils
ougmentent, en BLEU 5'ds diminuent




MENUS ET AFFICHAGE DE JEU

A chaque profession correspond un type d'arme. En général, les chasseurs
ulilisent des « lames », les rangers des « armes a feu » et les forces des
« armes fraditionnelles ». Vos ATP (attacking power - puissance d'attaque) et
ATA (précision) augmentent si vous récupérez une arme. Toute arme nécessite
un certain niveau d'expérience pour pouvoir éire utilisée. Si votre personnage
n'a pas atfeint ce niveau, vous ne pourrez pas obtenir 'arme en question. De
plus, certaines armes sont réservées a des professions bien précises. Les armes necessitant
certaines apfitudes sont indiquées par un code couleur [voir page 59). Les armes dont
vous ne connaissez pos la fonction doivent &ire apportées aux tekkers pour analyse.

protéger des attaques ennemies. Les « frames » (protections) peuvent éire
ulilisées par |'ensemble des professions. En revanche, seuls les chasseurs et les
¥ rangers peuvent porter des « armours » (armures). De méme, certaines
protections portées & la main, les « barriers » (borriéres), peuvent étre uilisées |
par ['ensemble des professions tandis que d'autres, les « shields » (boucliers|,
sont réservées aux chasseurs et aux rangers. Yos DFP (defensive power - puissance
défensive) et EVP (esquive) augmentent si vous portez une protection quelle qu'elle soit.
A 'instar des armes, les pigces de protection nécessitent un certain niveau d'expérience.

Certains blindages disposent de compartiments pouvant accueillir des blindages
supplémentaires ou des objels spécioux.

noms d'cbjels se terminant en « mate » vous permeitent de récupérer
des HP et ceux se terminant en « fluid » permettent de récupérer des
TP. Les abijets commencant par « anti » sont en fait des antidotes aux
poisons.

Les différentes techniques s'acquigrent via des outils appelés

« Techniques ». Les « telepipes » créent des portails de téléportation temporaires
vers la ville. Si vous récupérez un outil appelé « scape doll » lorsque vous étes
tue, vous ressuscitez automatiquement,

T {I]TH | existe plusieurs types de blindages et de boucliers vous permettant de vous L

1|1} {[ {38 Le monde de PSO propose une grande quantité d'objets qui pourront vous éire ufiles. Les




'F'SD 'MENUS ET AFFICHAGE DE JEU

Chuque joueur a un myshérieux pelit protecteur appelé « Mag ». 5'il

est 10, il flotte au niveau de I'épaule du joueur, Si vous vous en occupez bien, |l _
grandit et développe cerlaines aplitudes. Aprés quelque temps, il acquerra une

technique d'attaque appelée « Explosion de photons » que vous pouvez ufiliser |
lors des combats. Prenez bien soin de voire Mag via le menu « Mag »

accessible depuls votre Pack d'Obiets (utilisez les boutons analogiques G/D
pour naviguer enre les écrans de statut).

JAUGE D'EXPLOSION
DE PHOTONS

Lorsque votre Mag atteint une certaine taille, il peut récupérer une partie de [ iS5
I'énergie photonique ufilisée lors d'une attaque. La jouge indique la proportion B
récupérée. Lorsqu’elle marque 100 %, vous pouvez utiliser I'énergie récupérée [
pour lancer une attaque photonique choisie parmi celles qui vous sont <
proposées en appuyant sur e bouton analogique D. Il vous suffit ensuite

d'appuyer sur le bouton correspondant. Une explosion de photons est tout
simplement la libération d'une énergie photonique accumulée par le Mag.

Nous savons frés peu de choses sur le mode de conservation de celte énergie
of de ses effets.

T .:, R
1 M

01414 30§ 01] [ Cet objet affiche une vue du-dessus de la zone dans
laquelle vous vous trouvez, Seules les zones que vous avez visitées
s'affichent. Utilisez la croix multidirectionnelle pour déplacer la carte et les

boutons analogiques G/D pour effectuer des plans rapprochés ou éloignés
d'une zone.
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BRI MENUS ET AFFICHAGE
VTR0 3143 Lorsque vous entreprenez une quéte, choisissez cet T

objet pour obtenir de plus amples informations sur
volre mission. Les boutons analogiques G/D permettent de naviguer enire les
écrans. Les bautons @ permettent de déplacer le curseur. Appuyez sur le
bouton @ pour obtenir des informations.

Choisissez cette oplion pour personnaliser

PERSONNALISER votra Fenatre d'Actions.

) s by
L amelh selectionnée
Explication de
I"action selectionnée

Quantite

Liste d'Actions

Six actions, 3 pour chaque Fenélre, peuvent étre alfectées a votre Fenétre d'Actions. Dans le menu
d'Actions, utilisez le bouton analogique D ou les boutons 8 pour naviguer entre les Fenéires.
Appuyez sur les boutons B pour sélectionner une zone d'action et appuyez sur le bouton @ pour
afficher la Liste d'Actions. Ensuite, ufilisez les boutons 94 pour sélectionner une action et appuyez
sur le bouton @ pour remplacer I'action précédemment sélectionnée dans le menu d"Actions. 5i vous
essoyez de r&mpfucar une action par la méme action, aucune action ne sera plus affectée @ cette zone.
Une fois la personnalisation de la Fenétre terminée, appuyez sur le bouton @Ppnur fermer le menu
d'Actions et revenir a la Liste d'Objets. Pour de plus amples informations sur les actions possibles,
reportez-vous aux pages /3 et 74,

Cet objet vous permetira d'ufiliser le TP de vos

y’' personnages pour exécuter une technique (les
personnages ne pouvant utiliser de technique n'ont

pas cet objet). Utilisez les boutons #® pour choisir un type de technigue.

Ensuite, sélectionnez une technique parmi les options disponibles et appuyez

sur le bouton @ pour valider. Pour cfe plus amples informations sur les

techniques et leurs effels, reportez-vous a la page 74.

OBTENIR DES TECHNIQUES [P Techniques s'obtiennent ou s'apprennent &

I'aide d'objets appelés « Technique Discs » que vous frouvez au cours de votre quéte ou que vous
achetez dans lo cité. Une fois un de ces disques obtenu, sélectionnez-le dans la Liste d'Objels et aclivez-
le. Les techniques ellessmémes ont plusieurs niveaux. Pour obtenir une technique, il vous faut un certain
niveau de MST,

fmar. [irhei
nifd iy P
™

i B
ibf
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MENUS ET AFFICHAGE DE JEU

Depuis ce menu, vous pouvez modifier vos paramétres de conversation ef vos cartes de Guild,
m envoyer des messages courts, efc. Utilisez les boutons @& pour selectionner un objet et validez

en appuyant sur le bouton @ ou revenez a 'écran précédent en appuyant sur le bouton ©.

T[] Créez, affectez ou supprimez une réplique & chacun des boutons de la croix mulfidirec-
tionnelle ou de la touche F du clavier et affichezles au cours du jeu. Affichez la liste, utilisez

les boutons analogiques D/G pour naviguer enre les écrons et appuyez sur les boutons ¥ pour
sélectionner un raccourci. Ensuite, appuyez sur le bouton @ pour afficher le menu « Enregistrer/
Supprimer ». Sélectionnez « Enregistrer » pour saisir un message et confirmezle.

ICONE DE DISCOURS Depuis ce menu vous pouvez composer et enregisirer vos icdnes de discours dans la
liste des symboles. Chaque icone peut éire composée de visages (figurant une expression| et d'objets
(quatre au maximum). Dans le menu « Données enregistrées », utilisez les boutons # & pour modifier
une icone de discours ou choisissez « Non utilisé » [« Not in use ») pour en créer une nouvelle.

LT 2N Les cartes de Guild permelient de communiquer

simplement avec un autre joueur, Il suffit d'échanger vos
cartes respectives. Yous pouvez ainsi garder le contact
avec les joueurs que vous renconlirez.

|1 @ MA CARTE : Pour modifier une corte, sélectionnez [izea
u Ecrivez vos commentaires » el saisissez un message.
Pour |'envoyer & un autre joveur en ligne, choisissez
= =l « Envoyer » et sélectionnez un joveur dans la liste qui
r‘?—' apparait a I'écran,

@ LISTE DE CARTES : Affichez ou supprimez les cartes que vous avez
reues. Vous pouvez également rechercher des

informations concernant les joueurs dont vous possédez les cartes.

@ Utilisez les touches & ® pour sélectionner une carte dans la liste et
appuyez sur le bouton @ pour valider votre choix (les boutons analogiques
G)E vous permettent de naviguer entre les écrans).

@ Choisissoz « Recherche d'utilisateur » pour refrouver ce joueur. Si vous le
frouvez, une icone apparaitra @ droite de voire résumé de statut, Pour
supprimer une carte, choisissez « Effacer » et conlirmez votre choix.

© Choisissez « Résultats de la racherche » ("Search Results”) pour afficher les
| résultats. Les informations qui apparaissent varient selon le statut du joueur.

Si le joveur est connecté, vous pouvez lui envoyer un Court Hnssui& (voir

page 72). 5i le joueur est dans le Foyer de Visualisation (Visual Lobby|,

vous pouvez choisir « Rencontrer |'utilisateur » pour étre transporté &

I'endroit ob il se frouve.

@ RESULTATS DE LA RECHERCHE Affiche les résuliats de la recherche d'un joueur.
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COURT MESSAGE pouvez composer un message de 55 caractéres '

maximum et |'envoyer & un aulre joueur en ligne dont vous avez la carte.
Sélectionnez « Enveyer un court message » depuis le menu Court Message el
choisissez le destinataire. Une fois le message saisi, validez et confirmez votre
@nvoi,

Lorsqu’un aulre joveur vous envoie un message, une icdne en forme d'enveloppe
apparait prés de voire résumé de statul. Pour lire le message, choisissez
« Message recu » depuis le menu Court Message.

l-ursquu vous discutez dans le Foyer de Visualisation
Visual Lobby], vous ne pouvez lire que les messages des joueurs alentour. Vous
pouvez cependant lire tous les messages du lobby en affichant la fenétre de
connexion. Si votre paramétre de fenéire de connexion est activé (sur On), 7
choisissez «Fenéire de Démarragen dans le menu de conversation pour I'afficher [l

sur la partie gauche de I'écran, Utilisez les boutons #® pour naviguer dans les

différents messages. Pour fermer cette fenétre, appuyez sur le bouton @ ou le
bouton Start.

Choisissez « Options » depuis le menu principal pour modifier les paraméires
de jeu en cours de jeu, Llli?isaz les boutons &% pour choisir un uEial depuis
le menu Options et appuyez sur le bouton @ pour valider, Choisissez le
paramétre désiré a |'aide des boutons #¥ ot mli:rat avec le bouton @. Appuyez sur le bouton @ pour
revenir au menu précédent,

Direction de carte rador porométre ba carte selon vos déplacements.
TR CR T 134 modifie bo configurafion des bogtens anohogiques 6,1,

T (AR J et e conserver |u position du curseur ou moment da ko
derniére utlisotion.

LY P BT 3 AT TR permet de modifier o viesse  logquelle s'affichent les messoges.
Vibration Pack permet d'octiver ou de désoctiver |e Vibrofion Pock.

* Se déconnecler permel de fiver una fimite de temps aprés loquelle lo partie et
outomatiquement souvegordée ef lo connexion interrompus i vous
né jouez pas (5i vous ne louchez pes & lo manetle por example).

Permet de vous déconnecter du réseou (si vous jovez en ligne), de
sauvegarder voire partie ef de quitter le eu.




OPTIONS

OPTIONS | |

Choisissez OPTIONS dans |écran de fitre PSO pour modifier les parameétres
de jeu suivants. Remarquez que ces paraméfres ne peuvent ére modifiés au
cours de jeu. Utilisez les boutons #¥ pour choisir un obijet depuis le menu
d'options et validez en appuyant sur le boulon @. Appuyez sur le bouton ©
pour revenir au menu précédent.

permet de modifier les paraméires de langue
| LANGUES Bt

permet de lire les pistes musicales PSO. Choisissez la piste & |'cide des
m boutons &% et oppuyez sur le bouton @ pour la lire. Appuyez sur le

bouton @ pour arréter la lecture. Appuyez une nouvelle fois sur le

bouton @ pour revenir au menu d'Options.
SORTIE AUDIO permet de choisir une lecture mono ou stéréo.

LA e e e e n e e = e

permet d'ajuster le volume de la musique et des effets sonores. Utilisez
les boutons & pour sélectionner la musique (BGM) ou les effets
sonores (SE) et réglez les volumes a I'oide des boutons -

m permet de revenir @ |'écran de fitre,

Vous trouverez ci-dessous quelques actions de base que vous rencontrerez dans le jeu.

ACTIONS AUTOMATIQUES % |

Certaines aclions peuvent étre effectuées automafiquement en appuyant simplement sur le bouton €
lorsqu'une des icdnes cidessous apparait en bas de votre Fendire d'Actions. Une seule exception, ['icéne
de conversation qui apparait dans la zone supérieure des Fenétres d'Actions,

DISCUTER 43D ACTION AUTO @
perme! de ramasser un obje! permet d'appuyer sur un
objet ou de le pousser
ACTION AUTO

@ {13031 ACTION AUTO sermet de parler & un U1 ACTION AUTO
active un transporteur personnage non jouable permet de visualiser un objet

Ll ACTION AUTO

active les fonctions de
tonversation




_ ACTIONS AU COURS DU JEU PS5O

Voici les principales oftogques uilisdes lors des combofs, Paur de plus amples renseignements, reporfez-vous d ln page 63

STANDARD ATTACK " LOURDE
grande préc faible précision, degts
peu importants éleves

guérison et I'aide. Chaque technique nécessite une certaine expérie
gy e R g A

-
AHAGUE

e T

e

attaque un ..
projetant la foudre

permet de récupérer

|
Lla b Lo BB

;'I:.:,'.'.:

.: sh 1 | ] S

mmmduh




mm PROFESSIONS | DAGGER | CHASSEUR § SWORD | CHASSEUR |
A FEU Ephmmhmm Courtes épées d lames photoniques {imthepnuhmphw&pqi
susceptible d'aMoguer un enneml, [ qui peuvent ofioquer un ennemi, B peut citaguer plusieurs ennenis,

Lome qee I'on lance ef qui

de cerlaines i i s

capacités
peuvent utiliser
des éléments
pour créer les
effets suivants :

RETIRER i At
PHI.IH k nh' : ﬁ? .-.-ul- " .-\.-.:--.-:---9- e SHQTGUH mm
des HP a I ennemi : ée qui Fusil qui envle une décharge de

Huwﬂmllihh‘ﬂ‘
- desting aux Forces.
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FSD ARMURES, BLINDAGES ET PROTECTION
ARMOR  CHASSEUR/RANGER

Protection destinée cux dibutusts ot W o o cion do boce docting oux

I [} L]
F‘“"‘"';;:Tﬂ ':'f“ hs thassesrs ef oux rangers.

PSYARMOR CHASSEUR/RANGER

Protection de bose destinée oux
chasseurs ef oux rongers.

ARMURES,
BLINDAGES

ET PROTEC-

616 FRAME TOUTES PROFESSIONS [l BARRIER [TOUTES PROFESSIONS Bl SHIELD CHASSEUR/RANGER

Prodection camportont des Protection destinae gun débutants of Protection de base destinée oux
chasseurs el aux rangers

tompartiments eb powrent équiper pouvat équiper loubes les
fowtes les professions. professions,

Boudlier destiné oux debutants ef
nux chassesrs et oux rangers,

Certaines protections disposent de compartiments dans lesquels des blindages supplémentaires ou des
objets spéciaux peuvent éire placés. Chaque compartiment (quatre au maximum) peut contenir une unité,

m RESISTANCE AU FEU 'PROTECTION E‘HIHAH;I-AU FROID | PROTECTION J8 RESISTANCE AL (HOCS |PROTECTION
- Accroit la résistonce ou fev. B Accroit la résistence  la glace, B Accroit la résistance @ bo foudre,

RESISTANCE A LA LUMIERE | PROTECTION . J RESISTANCE AUX TENEBRES | PROTECTION
Accroit la résistance @ o lumiere, Acavoit lu résistante oux ténébres.

Les erédits ci-dessous mentionnent les personnes ayant travaillé & la localisation, au

c R E D ITS marketing et & I'élaboration du manuel pour la version européenne de PSO. Les
crédits concernant I'équipe de la version eriginale apparaissent dans le jeu méme,

SEGA Japon - Eqplpe Morkeing lﬂmm i Dgétioas o Faeicsion
1TTOTCTT I Chef de produt ef diveloppement  Responseblo Produll Merketing Direur des Opiraians Enropéen
manyel Huﬂu;l-hdrn h-npd:lu e HE:IW Eu-rd . Taeurs
hm I m
hidocle Tt/ o Sk Gl deProdot Morkeitg. (o il Pairick St
o P lompie RossMcleth ~ Dbedin Segabrepe
g 2 ol i Prsidet Dt G
foep e A Tom Bingle JoanFroncois Cedllon
Yoshhiro Sokuia (0o Matsumoto Tunde Orelojo Coonbinatic colson/ s el ds Oniet
o Joson Cumberbolch e b i
Chieko Mokamura  Testeer prindpal Lourert Boby : T
Superviseur Nick Bennett Kerra Marclle hvm mm
Khigozaki  Coondnbice it [r—
o Caroline Ruiz Kim Shon mﬂ?m- Serge Plogrd
Ting Scko
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Below is your Serial Number and Access Key. Y
register with Phantasy Star Online. After enterine
to the Network. [Your Serial Number and Acces:
complete.) Please keep your Serial Number anc

= e — -

Es folgen Seriennummer und Iu%anc?scnde. Sie v
Star Online bendotigt. Nach Eingabe der beiden C:
verbunden. [Nach der Registrierung werden Serie
Bitte bewahren Sie Seriennummer und Zugang:

Vous trouverez ci-dessous votre numero de séri
H:Et’_]- Vous aurez besoin de ces codes lors de vol
Online. Apres avoir entreé les deux codes, vous se
numero de serie et votre code d'acces sont sauv
Veillez a bien conserver votre numeéero de série «

A — — . = T o - o e =

: d*cnntinuacién te informamos de tu Numero de
codigos cuando te registres en Phantasy Star Or

= y accederas al juego on-line. [EL Numero de Ser
——— La unidad VM al finalizar el registro). Guarda el N
—1 seguro.

820-0664-50

LT e
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yu need to enter these codes when you first "«-l_
j both codes, you will be automatically connected
s Key are saved in the VM after registration is

| Access Key in a safe place.

i [

verden fur die erste Registrierung von Phantas
pdes werden sie automatisch mit dem Netzwer

nnummer und Zugangscode im VM gespeichert.)
scode an einem slicheren Ort auf. E

e ([Serial Number) et votre code d*accés [Access
re premieére connexion avec Phantasy Star

rez automatigquement :nnne:te au réseau [votre
egardes sur votre VM apres votre :ns:rlptlnn]
2t votre code d'acces dans un lieu sdar.

— — - ——

Serie y Clave de Acceso. Necesitaras estos
iline por primera vez. Introduce los dos codigos
ie y la Clave de Acceso seran almacenadas en

uUmero de Serie y la Clave de Acceso en un lugar

=
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s=——— Access Key =—— —
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