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Copying or transmission of this game is strictly prohibited. Unauthorised rental or public
performance of this game iz a violation of applicable laws
Jegliche Vervielfaltigung oder Ubertragung dieses Spiels ist streng verboten. Unautorisierter Verleih
oder offentliche Vorfihrung dieses Spiels stellen einen Verstofl gegen geltendes Recht dar
Copier ou diffuser ce jeu est strictement interdit. Toute location ou representation publique
de ce jou constitue une violation de la lof
La copia o transmision de este juego esta terminantemente prohibida, £l alquiler o utllizacion
publica de este juego es delito y esta penado por la ley
La duplicazione o la trasmissione di questo gloco sono severamente proibite. |l noleggio non autoriz-
zato o dimostrazioni in pubblico di questo gioco costituiscono una viglazione alle leggi vigent!

Kopiering eller éverforing av detta spel ar strangt forbjudet otillaten uthyrning eller offentiig
visning av detta spel innebar lagbroit

Het kopieren of anderszins overbrengen van dit spel {s ten strengste verboden, Het enrechtmatig
verhuren of openbaar vertonen van dit spel is bij wet verboden

This product is exempt from classification under UK Law. In accordance with The Video Standards
Council Code of Practice it is considered suitable for viewing by the age range(s) indicated
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1,183,276/1,082,35); Hong Kong No. BB-4302; Germany No 2,609,816; Singapare No 88-155; - |
U.K. Ho. 1,535,999; France No. 1,607,029; Japan No. 1,632,396. j
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Epilepsy Warning

Please read before using this video game system or allowing your children to use it

Some people are susceplible to epileptic seizures or loss of consciousness when exposed to
cerfain flashing lights or light patterns in everyday life. Such people may have a seizure while
watching certain television images or playing certain video games. This may happen even if the
persan has no medical history of epilepsy or has never had any epilepfic seizures.

If you or anyone in your family has ever had symptoms related to epilepsy (seizures or loss of
consciousness| when exposed to llashing lights, consult your docter prior to playing.

We advise that parents should monitor the use of video games by their children. If you or your
child experience any of the following symptoms: dizziness, blurred vision, eye or muscle
twitches, loss of consciousness, disorientation, any involuntary movement or convulsion, while
playing a video game, IMMEDIATELY discontinue use and consult your doctor,

PRECAUTIONS TO TAKE DURING USE

« Do not stand too close fo the screen. Sit a good distance away from the television screen, as
far away as the length of the coble allows,

* Preferably play the game on o small television screen
* Avoid playing if you are tired or have not had much sleep.
* Make sure that the room in which you are playing is well lit.

* Rest for at least 10 to 15 minutes per hour while playing a video game

Starting Up: How to Use Your Sega Saturn
System

This CD-ROM can only be used with the Saturn System. Do not attempt to play this
CD-ROM on any other CD player-doing so may domage the headphones and speakers

| Setup your Sega Saturn system by following the insiructions in your Sega Saturn System
Instruction Manual. Plug in Control Pad 1. For 2-player games, plug in Control Pad 2 also.

2 Place the Sega Saturn CD-ROM, label side up, in the well of the CD tray and close the lid

3. Prass the Power Button fo load the game. The game starts after the Sega Saturn logo screen,
If nothing appears, turn the system OFF and make sure it is set up corractly

4 If you wish to stop a game in progress or the game ends and you wanl to restar, press the
Reset Button on the Sega Saturn console lo return to the Game's Tille Screen. If you wish to
return to the Control Panel, press Buttons A, B, C and Start simultaneously at any time

5. IFyou turn on the power without inserfing o CD, the Audio CD Control Panel appears. If you
wish to play a game, place the Sega Saturn CD in the unit, press the D-Button to move the
cursor to the top left button on the Control Panel, and press Start. The opening screens of a
Game will appear

Important: Your Sega Saturn CD-ROM contains a security code that allows the disc to be read
Be sure to keep the disc clean and handle it carefully. If your Sega Saturn system has rouble
rending the disc, remove the disc and wipe it carelully, starting from the centre of the disc and
wiping straight out towards the edge

Mote Guardian Heroes is for one to six players.

1 Sega Saturn System
2 Control Pad 1
i Control Pad 2




Sword or Sorcery?

The Guardian Heroes are a group of adventurers who love nothing more thon excitement and
adventure. They've banded together in a search for a legendary sword, the one which is
supposed 1o have saved the world in ancient fimes. One day, Han [one of the Guardian
Heroes) is walking in the forest when he comes across a sword stuck in the rocks. Han uses his
incredible strength to pull the sword out.

Taking it back to the Guardion Heroes headquarters,
Han shows it to his friends. Could this be the legendary
sword? Suddenly a stranger bursts into the Heroes
HQ. As she is warning the Guardian Heroes to beat a
hasty retreat, the Royal Knights arrive, under orders
from the King's advisor Kanon to find the ancient
sword. What the knights don’t know is that Kanon is
planning to take control of the kingdom after
destroying the sword.

Kanon must have the sword at any cost, and the
Heroes want to know why. The answer to that question
will toke the team in @ quest across the lond, through
battle after thrilling battle. Every decision counts in this
sword and sorcery fantasy. Make the right ones and
bring the Guardian Heroes to victory. Make the wrong
one, and the sword will fall into the hands of darkness.

Pick a character to challenge Kanon's evil scheme. Or
enter the VERSUS MODE, where up fo six players
can battle against each other to find out who the real
Hero is!

Take Control!

Right Shift Button
(Button R)

Pre-game Functions

Directional Button (D-Button): Moves highlighter, scrolls through on-screen explanations.
Start Button (Start): Selects Mode, selects various seftings

Button A: Selects seffings.

Button B: Cancels selections.

Button C: Selects seffings.

Note: Buttons X, Y and Z and the Left and Right Shift Buttons have no pre-game functions.

Game Functions

Directional Button (D-Button): Moves the character forwards and backwards on the screen.
Left Shift Button (Button L): Jumps the character one level towards the far side of the battle
areq.

Right Shift Button (Button R): Jumps the character one level towards the near side of the
battle area.

Start Button (Start): Pouses game; resumes game when poused.

Button A: Defends character ogainst attack. Commands ouxiliary character fo attack (see
page 16)

Button B: Performs normal sirength attack.

Button C: Performs powerful aftack. Forwards through messages.

Button X: Sets Undead Warrior action (see poge 16).

Button Y: Jumps one level towards the far side of the battlefield. When the character reaches
the far side, pressing again mokes the character jump to the near side of the battle field.
Button Z: Performs o magical attack.

Notes

* The settings listed above are the defoult button settings. To customize button functions, see
page 8.

* See Here Are The Heroes, page 14, for an explanation of each character’s Special Attacks.



For one or two player games

Control Pad One makes gome decisions. Control Pad Two only controls the character

movements for player two.

For 3+ Player games

With the é-Player Adaptor (sold separately), up to six
people can play in the VERSUS MODE. Attach the &-
Player Adaptor fo Control Port 2 on the Sega Saturn,
then attach Conirol Pads (sold separately) to the &-
Player Adaptor. Make sure to plug the Control Pads to
the appropriate terminals on the &-Player Adaptor
(starting with 1P). See page 9 for more details on
making pre-game decisions in games with three or
more players.

Starting the Adventure

If you're using a backup RAM Cartridge, choose
where lo store adventure data—in the internal hard
RAM or in the carfridge memory. Use the D-Button to
move the highlighter to an option and press Button A
or C 1o select.

After that the story introduction begins. Press Start to
forward to the Title screen. If you don't select an
option, a demo starts after o few moments, Press Start
al any time to return to Title screen, In the Title screen,
choose from STORY MODE, where you lake a
character [or two in lwo-ployer gomes) through the
Guardian Heroes adventure; VERSUS MODE where
from one to six players battle each other; OPTION
MODE where you can see Adventure data and
change game parameters; and LOAD if you want fo
continue a saved game.

Option Mode

In the Option Mode, take a lock at game dala, listen 1o the gome’s BGM and sound effects,
and set button functions and other gome parameters.

DIP Switch

In this option, you set various screen messages fo
display or not display, set the difficulty level and set
other gome opfions. Highlight an option and press the
D-Button left or right to change the setting. To exit the
scraen, press Stort or highlight EXIT and press Button
AarC

Level: Change the game’s difficulty level. You have o
choice of EASY, NORMAL or HARD. In the EASY
level you have 99 Continues, in the NORMAL level you
have @ Continues, and in the HARD level you have only 3 Continues. The opponents are
tougher to beat in the NORMAL and HARD levels, but you'll see some things you won't see in
the EASY level.... Are you Heroic enough o iake on the challenge?

Reset Key: Change the buttons used fo reset the game (used fo exit fo the game intro). You
have four choices.

User Friendly: Turn this ON to make life easier for yoursell, OFF to keep you on your loes.
Play Demo Time Limit: Take a break from the game by selecting OFF and watch the game
demenstration. Select ON fo limit the amount of time the demo is disployed

Pause Display: Select ON to show your character's Stats window when the game is paused,
or OFF fo leave the pause screen clear.

Stats Window

| Name 7. Agility

? Level 8 Experience !

i Hit Points 9 Next Level 2

4 Magic Points 10 Vitality 3

5 Strength 11 Mental Protection 4 10

i Intelligence 12 Luck &)
6 n
7 1z
8
g

Hit Combo Display: Select ON to show the effecis of special attacks (a counter appears,
displaying the number of hits the opponent takes).

Audiot Listen to the game in MONO or STEREO sound.

Enemy Level Display: Select ON to see what you're up against, or OFF to keep your
ppanent’s sirength a big surprisel

Next Exp Display: ON displays the number of experience points remaining before you
reach the next level, and OFF leaves the screen clear.

Exit: Returns you to the Option Mode screen.




Key Config

In the KEY CONFIG opfion, you set the game's
button functions. Highlight a button on the screen and
press the D-Button left or right to change the button's
function. To exit the screen, press Start or highlight
EXIT ond press Bution A or C.

Button Options

* Defend against an attack

* Normal Attack

* Powerful Attack

= Command [to move Undead Warrior - see page 16)
* Change level in battlefield area

* Magic

* Move back one level in battlefield area

* Move forward one level in battlefield area

When you're done setfing the buttons, select EXIT.

Player Settings

Set up a database lo save you and your friends’ VERSUS MODE victory data in this option.
The player who wants to create or change the database highlights the PLAYER SETTINGS
option and selects it with Button A or C. Once in the Player Seffings screen, press Button A or C
to see the options.

In the Player Seftings screen you hove four aptions:
END, EDIT, DELETE ond SELECT. If you want to add
new data, highlight an emply space and press Button
A or C, then highlight EDIT with the D-Button and press
Button C. A box appears around the first letter space
(you can create a name of up fo three letters). Press
the D-Button up or down to cycle through the letters,
and when the correct letter is displayed, press the D-
Button right to highlight the next letter in the name.
When you've finished entering a name, press Start or
press Button C, highlight END and press Button C
again to exit the screen.

To assign a name fo a Control Pad, enter the Data screen using the Control Pad you'll assign the
dota to, press SELECT, and highlight the name with the D-Button. Press Start to exit the screen
Any VERSUS MODE Batle scores made with that Control Pad are now added to the name's
database (see page 12 on how to occess the scores in the database).

Selact the DELETE command to get rid of data you no longer need. Highlight DELETE with the
Control Pad and press Button A or C. A confirmation window appears. If you're sure, highlight
YES and press Button A or C. If you change your mind, press Button B or highlight NO and
press Button A or C. Select END when you've finished inserting or delefing data and press
Button A or C fo exit the screen.

Explanations

Select this to access the following options: GAME EXPLANATION to see an on-screen
explanation of Control Pod functions, and CHARACTER MOVES, which details all chorocters’
attacks. Highlight either option and press Button A or C to open the screen.

To cycle though the game explanations in GAME EXPLANATION, press the D-Button up or
down. To exit the screen, press Button B or Start.

In the CHARACTER MOVES option, highlight any
character and press Button A or C fo view that
character's attacks. If the character has too many
attacks to fit on the screen, press the D-Button up or
dewn to scroll through the explanations. To exit the
screen, press Button B or Start. To exit the CHARAC-
TER MOVES option, press Start,

Note: Only characters you've already met in the
game are shown on the screen,

Versus Mode

In this mode, it's survival of the fittest! Up to six challengers meet in @ human (and inhuman)
demolition derby. The winner is the one left standing when the dust clears. To battle with more
than two players you need a é-Player Adaptor and one Control Pad for each player (all sold
separately)

Versus Mode Battles

You hove two baltle choices available in the VERSUS MODE. in the TIMED battle option, the
winner is the person or team which has the most Hit Points remaining after the time period
expires. Or try for the endurance record in the UNLIMITED TIME batle. The setup for both
battle types is as follows.

Highlight your choice with any Control Pad and press Button A or C to open the Character
Select screen. You can select any character you've encountered in the Story mode, including
the enamies,




Whichever player presses Stort and accesses the Time Batile screen makes the seffings in the Skill Assignment
Challengers screen (a yellow indicator appears at the right side of the screen to tell you which
Control Pad is active). Highlight the seffing you want to change and press Button A or C, then
change the setting by pressing the D-Button up, down, left or right. Options are displayed
below:

If you've chosen EDIT or RANDOM in the Stats Type
option, the next screen is the Skill Assignment screen.
The character, Control Pad number, Team and Level
are displayed at the top of the screen. You can assign
the Skill Points fo the following areas:

2
- STR. (Strength): Damage you can inflict on the
oppon&ﬂl
VIT. Vitality): Damage you can take from an
opponent’s attacks
INT. (Intelligence): How well you can use magic
MEN. (Mental Protection): Protection against magical attack
AGL. (Agility): How fast your character moves
LUC. {Luck]: Improves your chances of being missed by attacks or making an attack success-
fully
The iotal number of points you have to work with are displayed above the Skill areas chart.
Highlight a Skill by pressing the D-Bution up or down, and press the D-Button right to add Skill
Points fo that area. The points appear in red. If you want to reassign points, highlight the Skill
and press the D-Button left to take the points away.
If you've chosen EQUAL, the characters’ Skill Points are automatically assigned by the
computer.
The competition begins on a field picked at random by the computer. At the top of the screen,
Note: Characters, Skill Paints, Level, and Team assignment can all be set to Random. Select the the competitors’ icons are displayed, along with each character's level, remaining Hit Points and
2 mark for random assignment. remaining Magic Points. Player-controlled characters start out with a marker next to them,

showing which character is being controlled b i :
1) Player: Select who controls the character. In one-player batfles, your choices are 1P 9 Tecer o bg soni Ly wiichp i

[Player controlled) or CPU (Computer controlled). If two players are competing, the choices
are 1P, 2P and CPU. If you have a 6-Player adaptor, up fo six opponents can face off in a
malch.

) Character lcon and Name: Press Button A or C fo access the character choices, then
press the D-Button up or down to cycle through the character lists and left or right to highlight
a particular character. Press Button A or C fo select the character.

L]

) Stats Type: This option determines how Skill Points are assigned fo the battlers. Skill points
can be assigned fo one or more of the six Skill areas (see Skill Assignment below). Choose
from EDIT, where you add Skill Points fo the character yourself, EQUAL to have the
computer assign Skill Points automatically, and RANDOM o let the computer randomly
pick EQUAL or EDIT.

4) Experience Level: Pick the Characler's level of experience.

oy

Team Grouping: Add a little more excitement fo the battle by selecting characters to
battle as a team or teams, In Team play, the winners are the team with the least amount of
damage (in the 1 Minute battle) or the last member left standing (in the Unlimited Time
battle). Assign characters to one of six teams; from Ate F.

Once you're safistied with the setfings, press Start, and a confirmation window appears. Select
YES if you're ready fo go on to the next screen, or NO if you want to change the seffings.

10 11




Battle Scores

Don't forget o check out the stats for the players and characters in the Battle Scores section! The
Battle Scores database saves all records for the VERSUS MODE batfles that have taken place.

Character Scores

Take o look at the list of characters which have battled
in the VERSUS MODE. The first column shows the
number of battles won, the second column shows the
number of baltles that character has participated in,
the third shows the win percentage. Scroll through the
scores by pressing the D-Button up or down.

Player Scores

This shows the current score for all players. The first
column shows the number of battles won, the second
column shows the number of battles that character has
participated in, the third shows the win percentage.

Reset Character Score

To reset the scores, press Button A or C, and a confirmation window appears. If you want fo
reset the scores, highlight YES and press Button A or C. If you reconsider, highlight NO and
press Button A or C. Exit the screen by pressing Start or by highlighting EXIT and pressing
Button A or C.

Reset Player Scores

Resetting is done as in the Reset Character Score option: Press Button A or C, and a confirma-
fion window appears. If you want to reset the scores, highlight YES and press Button A or C,
ond if you reconsider, highlight N© and press Button A or C. Exit the screen by pressing Start of
by highlighting EXIT and pressing Button A or C.

The KEY CONFIG, PLAYER SETTINGS and EXPLANATIONS options are as in the
OPTION MODE (see pages 7—9).

Story Mode

In the STORY MODE, you slart out by picking a
character (in two-player games, Player Two picks a
character as well]. Cycle through the Guardian Hero
team uniil the character you want to use is displayed,
and press Start fo select the character. Note that two
players cannot use the same character.

The story begins at the Guardian Heroes headquar-
ters, with Han showing off his new sword. To forward
through the conversations, press Bution C. In comes
Selenal

As the game progresses, you are confronted with various oppanents which you have to defeat
in order to move closer to your goal. You must also make decisions on where to go and what fo)
do. Think before you answer questions, because they offect the rest of your adventure. Select an
answer or direction by highlighting it with the D-Button and pressing Button A or C.

12

On the Baitlefield

As in the VERSUS MODE, all battlers’ Icons appear at the top of the screen. The green bar
shows the number of Hit Points remaining, and the blue bar shows the number of Magic Points

remaining.

Character lcon
H. P./M. P. Remaining

Opponent Back Level
lcon
Middle
Level
Undead Front Level
Warrior

Fight: Win or Lose

As you make your way through the enemy forces, seeking your goal, you gain Level Ups. Each
Level Up allots you a number of Skill Points, which you assign to various Skills (see page 11 for
more details). The more opponents you defeat, the more Level Ups you receive and the more
powerful you become, so don't shirk your share of the fighting!

If you lose all your Hit Points but have Contfinues
remaining, the Continue screen appears. You have
three choices; to CONTINUE the game from where
you were defeated, to TRY AGAIN from the
beginning (in which case you receive all the Skill
Points you've earned so far) or to GIVE UP, in which
case Game Over appears, followed by the opening
infroductions,

BIVELF -




Here Are the Heroes!

Here's an introduction to the Guardian Heroes team and their allies. All the moves are shown as
if performing the ottack to the right. When attacking to the left, mirror the controls shown.

Samvuel Han

Originally a member of the Royal Knights Blue Team, he
decided to head out into the world and become a wandering
adventurer. He carries one of the most powerful swords ever
torged, @ legend in itself.

Special Techniques

Han Dynamite: + %=* + B or €

Han Special: B

Han Final: % &

Han Maximum [mid-air): ¥4 Beor €
Han Miracle [mid-air): B {press and hold)
Han Hyper/Han Victory: €

Magic
Han Burnings: ¥ 32 +Z

Randy M. Green

Randy has been studying sorcery for many years. While taking
a break from his studies, he met Han and the other Guardian
Heroes. He decided that the best way to hone his skills was by
travelling with the other heroes. His companion and fellow
sorcerer is Edward M. Nando (you may call him Ed). Randy is
a shy fellow, but hopes to overcome this by adventuring with the
Guordian Heroes.

Special Techniques

Dancing Wind Staff: 44+ Bor €

Wall of Wind Staff: 4 9> + B

Hellstaff Combination: B (repeatedly)
Triple Skull Stomp (mid-air): ¥+ + B or €

Magic

E-Max: B+ C

Super Magic Fireball: 4= + Z

Super Magic Firewall: 4 + Z

Super Magic Thunderbolt 24 % + Z
Super Magic lce World: ¥4 + Z
Super Magic Tornodo: €4 1+ +Z
Super Magic Fire Blaster, 2?4 €= + Z
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Ginjiro Ibushi

Ginjiro is a ninja, travelling in search of the legendary sword
"pMuramasa” which is supposed to be so powerhul that it has
acquired @ soul. Because of his desire 1o see this legendary
sword, Ginjiro decided to join the Guardian Heroes team

special Techniques

Revarse Mirage Sword: dd +BorC

Vacuum Human Top: 4 ¥ +Bor €

Shadowless Dosh: =»=»=d=>

mirage Sky Donce: 41 +Bor €

Mirage Spin Surprise Attack (mid-air); *=» + Bor €
Shadowless Kick (mid-air): & + B

Reverse Thunder Kick (mid-air): & + €

Magic

Firespell NI+ T

Thunder Palm: € 4= + Z
Thunderspell: ¥ + Z

Thunder Transformation: & + Z

Nicole Neale

Nicole is a mischievous but devout cleric. She has gone with the
rest of the Guardian Heroes believing that it would be an
interesting change of pace. She herself is on opfimist ond tries to
see only the good in people, but it's best not to make her too
angry, os she is also capable of casting some very powerful
spells Perhaps she's just tricking everyone into thinking she's a
nice girl. Perhaps not — she's full of secrets...

Special Techniques

That Hurts! & 9= + €

Holy Turn: ¥ + Bor €

I'm Mad Now: Band €

Smiley Staff: € repeatedly

Midair Smiley Staff: € repeatedly
Rocke lump: vt +BorC

Magic

Fire 4 w=» + ¥ 4
Barner -‘u‘- +X
H*_-r:|.n9 *f‘ +X
Smiley: * b9+ Z
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Special Characters

Undead Warrior

This Mysterious knight was brought back from the grave by a
power far greater than life itself. Now on the side of the
Guardian Heroes, the Undead Warrior follows the Heroes
commands. Commanding the Undead Warrior is done as
follows:

Press Button X to call up the Commands window. Cycle through
the choices by pressing the D-Bution left or right.

3. Follow

<
5, Berserk

g

1. Attack

i
2. Defend

4. Hol

Serena Corsaire

Commander of the Royal Knights Red Team, Serena has
decided to side with the Guardion Heroes. She seems to know
about the sword Han has found, but has yet 1o reveal her
information to the Heroes. Who is she really, and why is she
helping the Guardian Heroes?

Battle Tips

« First of all, you can’t win unless you survive. Maoke sure you use the Defend technique (Button
A is the default Defend command) whenever you're not attacking. Your chances are greatly
improved if you defend yourself.

« Many opponents attack using magic or speed techniques. Use the level jump technique to
avoid being hit by these types of techniques.

« Use the mid-air recovery technique whenever an opponent throws you. While in mid air, press
Button A or C to land on your feet, otherwise your opponent can continue the attack until you
are defeated.

« When you're hit by a powerful spell or attack, you are temporarily dazed. When this
happens, press Button A repeatedly, or press the D-Button in a circle until the character comes
1o his or her senses.

= Maogic is o powerful tool, but your characters only have a certain number of Magic Points.
Don't rely on your Magic exclusively, or you may find yourself down and outl Another reason
fo practice your other attacks: Magic Points con be recovered by performing Special Attacks!

« Fach Hero starfs out with a given amount of ability in each obility area (see page 11), so
each character needs to strengthen different abilities to be successful. Watch your character
as he or she fights and concentrate on the character’s weaknesses when assigning Skill Points.

Handling Your Sega Saturn CD-ROM

* The Sega Saturn CD-ROM is intended for use exclusively with the Sega Saturn System.
* Be sure to keep the surface of the CD-ROM free of dirt and scratches.
= Do not leave it in direct sunlight or neor a radiator or other sources of heat.

* Be sure to take an occasionol break during extended play, to rest yourself and the Sego
Saturn CD

Warning to owners of projection televisions:
Still pictures or images may cause permanent picture-tube damage or mark the phosphor of the
CRT Avoid repeated or extended use of video games on large-screen projection televisions.



DEUTSCH

Epilepsie-Warnung

Bitte lesen Sie diese Hinweise, bevor Sie dieses Videospiel-System benutzen oder lhre Kinder
damit spielen lassen

Bei manchen Personen kann es zu epileptischen Anfallen oder BewuBtseinsstérungen kommen,
wenn sie bestimmten Blitzlichtern oder Lichteffekten im taglichen Leben ausgesetzt sind. Diese
Personen kénnen einen Anfall erleiden, wihrend sie bestimmten Fernsehbildern ausgesetzt sind
oder beslimmte Videospiele benutzen. Es kénnen auch Personen davon betroffen sein, deren
Krankengeschichte bislang keine Epilepsie aufweist und die nie zuvor epileptische Anfélle
gehabt haben

Falls bei Ihnen oder einem Ihrer Familienmitglieder unter Einwirkung von Blitzlichtern mit
Epilepsie zusammenhéngende Symptome (Anfélle oder BewuBiseinsstorungen) aufgetreten
sind, wenden Sie sich an lhren Arzt, bevor Sie das Spiel benutzen.

Eltern sollten ihre Kinder bei der Benutzung von Videospielen beaufsichtigen. Sollten bei Ihnen
oder hrem Kind wishrend der Benutzung eines Videospiels Symptome wie Schwindelgefihl,
Sehstérungen, Augen- oder Muskelzuckungen, BewuBtseinsverlust, Desorientiertheit, jegliche Art
von unfreiwilligen Bewegungen oder Krampfen auftreten, so beenden Sie SOFORT das Spiel
und konsultieren Sie lhren Arzt.

VORSICHTSMASSNAHMEN WAHREND DER BENUTZUNG

« Halten Sie sich nicht zu nah am Bildschirm auf. Sitzen Sie so weit vom Fernsehbildschirm
entfernt, wie es die Lange des Kabels gestattet

« Verwenden Sie fiir die Wiedergabe des Spiels einen moglichst kleinen Fernsehbildschirm.
» Spielen Sie nicht, wenn Sie miide sind oder nicht genug Schlaf gehabt haben.
« Achten Sie darauf, daBb der Raum, in dem Sie spielen, gut beleuchtet ist.

« Ruhen Sie sich wishrend der Benutzung eines Videospiels mindestens 10 bis 15 Minuten pro
Stunde aus.

Startvorbereitung: Benutzung des Sega
Saturn-Gerdtes

Diese CD-ROM kann nur mit dem Saturn-Gerat verwendet werden. Versuchen Sie nicht,
diese CD-ROM mit irgendeinem anderen CD-Spieler abzuspielen, weil dadurch

Koptt

srer und LGulspraChBF baschédigt werden kénnen

1. Nehmen Sie lhr Sega Saturn-Gerat gemall den Anweisungen in der Bedienungsanleitung in

eb. SchlieBen Sie das Control Pad 1 an. Fir Zwei-Personen-Spiele schlieBen Sie das
ol Pad 2 ebenfalls an

1 Sie die Sega Saturn CD-ROM mit obenliegender Etikettenseite in die Mulde des CD-
serks, und schlieBen Sie den Plattenfachdeckel

.en Sie die Netztaste [POWER), um das Spiel zu laden. Das Spiel beginnt nach
einen des Sega Saturn-logos. Falls nichts geschieht, schalten Sie das Gerat aus, und
vergewissern Sie sich, daB es richtig angeschlossen ist

Wenn Sie ein Spiel mittendrin abbrechen wollen, oder wenn das Spiel zu Ende ist und Sie es
ermeut starten wollen, driicken Sie die Riickstelltaste an der Sega SaturnKonsole, um den
Titelbildschirm des Spiels wieder aufzurufen. Durch gleichzeifiges Driicken der Tasten A, B, C

und Start kénnen Sie jederzeit auf die Kontrolltafel zuriickschalten.

:nn Sie das Gerét einschalten, ohne daf eine CD eingelegt ist, erscheint die Audio-CD-
trolltafel auf dem Bildschirm. Um ein Spiel zu spielen, legen Sie zuerst eine Sega Saturn-

) in das Gerdt ein, dann bewegen Sie den Cursor mit Hilfe des Steverkreuzes zur oberen
inken Taste der Kontrolltofel und driicken Start. Daraufhin erscheinen die

Einleitungsbildschirme des Spiels.

tig: lhre Sega Saturn CD-ROM-Disc enthalt einen Sicherheitscode, der das Lesen der Disc
ihet. Halten Sie doher die Disc stets sauber, und behandeln Sie sie sorgféltig. Sollte Ihr
turn-Gerét Schwierigkeiten beim Lesen einer Disc haben, nehmen Sie die Disc heraus
ichen sie sorgféltig ab, wobei Sie geradlinig von der Mitte zum Rand wischen,

Sega Saturn-Gerat

sntrol Pad 1
ontrol Pad 2




Schwert oder Hexerei? Ubernehmen Sie die Kontrolle!

Rechte Umschalttaste
(Taste R)

Steverkreuz @

Cu'nke Umschalttaste

Die Guardian Heroes sind eine Gruppe von Abenteurern, die Aufregung und Abentever iber
alles lieben. Sie haben sich zusammengeschlossen auf der Suche nach einem legendéren
Schwert, dem man nachsagt, daB es in alten Zeiten die Welt gerettet habe. Eines Teges, als
Han (einer der Guardian Heroes) durch den Wald streift, st501 er auf ein Schwert, dos in einem
Felsen steckt. Han zieht das Schwert mit seiner ungloublichen Kraft heraus.

Er nimmt es mit zum Houplquartier der Guardian
Heroes und zeigt es seinen Freunden. Kénnte dies das
legendére Schwert sein? Plotzlich stirzt eine Fremde in
das Hauptquartier der Heroes. Wéhrend sie noch die
Guardian Heroes warnt, rasch die Flucht zu ergreifen,
kommen die Royal Knights an, die von Kanon, dem
Berater des Kénigs, den Befehl erhalten haben, das
alte Schwert zu finden. Die Ritter kBnnen nicht wissen,
dall Kanon vorhat, die Herrschoft iiber das Kénigreich
zu iibermnehmen, nachdem er das Schwert zerstort hat.

Vorbereitende Funktionen

Steuerkreuz (Richtungstaste): Dient zum Bewegen des Markierungsbalkens, laf
Bildschirm-Erlguterungen durchloufen.

Start-Taste {Start): Dient zur Wahl des Modus und verschiedener Einstellungen
Taste A: Dient zur Eingabe von Einstellungen

Taste B: Dient zur Annullierung von Wahlen,

Taste C: Dient zur Eingabe von Einstellungen,

Hinweis: Die Tasten X, Y und Z sowie die linke und rechte Umschalhaste haben keine
Funktionen ouf den Vorbereitungsbildschirmen

Kanon will das Schwert um jeden Preis haben, und die
Herces wollen wissen warum. Die Suche nach der
Antwort auf diese Frage wird das Team durch das
ganze Land fihren, von einer aufregenden Schiacht
zur anderen, Jede Entscheidung z&hlt in dieser
Schwert-und-Hexerei-Phantasie. Wenn Sie die richtigen
treffen, werden Sie die Guardian Heroes zum Sieg
fiihren. Aber wenn Sie eine falsche Entscheidung
treffen, féllt das Schwert in die Hande der Vasallen der
Finsternis.

Spielfunktionen

Steverkreuz (Richtungstaste): Dient zum Bewegen der Spielfigur nach vorn und hinten auf
dem Bildschirm.

Linke Umschalttaste (Taste L): LBt die Spielfigur um eine Ebene zum hinteren Ende des
Kampfbereichs springen.

Rechte Umschalttaste (Taste R): LBt die Spielfigur um eine Ebene zum vorderen Ende des
Kampfbereichs springen.

Start-Taste (Start): Dient zum Unterbrechen/Fortsetzen des Spiels.

Taste A: 156t die Spielfigur Angriffe abwehren. LaBt die Hilfsfigur angreifen [siehe Seite 33).
Taste B: Fihrt normale Atiacke aus.

Taste C: Fijhrt starke Attacke aus. LGBt Meldungen durchlaufen

Taste X: Dient zum Aklivieren der Steuerung des Unfoten Kriegers [siehe Seite 33).

Taste Y: L5t die Spielfigur um eine Ebene zum hinteren Ende des Schlachtfelds springen.
Wenn die Spielfigur das hintere Ende erreicht hat, springt sie bei emeuter Betatigung der Taste
Zum vorderen Ende des Schlochtfelds

Taste Z: Dient zur Ausfohrung einer magischen Aftacke.

Suchen Sie eine Spielfigur aus, um Kanons iiblen Plan
zu durchkreuzen. Oder akfivieren Sie den VERSUS
MODE, in dem bis zu sechs Spieler gegeneinander
kampfen kénnen, um herauszufinden, wer der wohre
Held ist!
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Hinweise

* Bei den oben angegebenen Funkfionen handelt es sich um die vorgegebenen
Tastenfunktionen, Einzelheiten zum Andern der Tastenfunktionen finden Sie auf Seite 24.

» Eine genaue Beschreibung der Spezialatiacken jeder Spielfigur finden Sie unter "Hier sind die
Helden" auf Seite 31.

Fiir Spiele mit einem oder zwei Spielern

Control Pad 1 wird fiir Spieleinstellungen verwendet. Control Pad 2 dient nur zum Bewegen der
Spielfigur von Spieler 2.

Fir Spiele mit 3 oder mehr Spielern

Mit dem &-Player Adaptor (getrennt erhiltlich) kénnen
bis zu sechs Personen im VERSUS MODE spielen,
Nachdem Sie den 6-Player Adaptor an den
Steuereingang 2 des Sega Saturn angeschlossen
haben, kénnen Sie die einzelnen Control Pads
(getrennt erhaltlich) an den 6-Player Adaptor
anschlieBen, Achten Sie darauf, daf Sie die Control
Pads in der richtigen Reihenfolge (angefangen mit 1P)
an die entsprechenden Eingénge des 6-Player
Adaptor anschliefien. Weitere Einzelheiten zur
Durchfilhrung vorbereitender Einstellungen ven Spielen
mit drei oder mehr Spielern finden Sie auf Seite 26.

Beginn des Abentevers

Wenn Sie eine Sicherungs-RAM-Cartridge verwenden,
wishlen Sie zuerst den Speicherplatz fir die
Spieldaten—im internen RAM-Speicher oder im
Cartridge-Speicher. Bewegen Sie den
Markierungsbalken mit Hilfe des Steuerkreuzes zu der
gewiinschien Option, und driicken Sie anschlieBend
Taste A oder C zur Eingabe lhrer Wahl.

Danach beginnt die Vorgeschichte. Driicken Sie Start,
um auf den Titelbildschirm weiterzuschalten. Wenn Sie
keine Option withlen, beginnt nach wenigen
Augenblicken eine Spieldemonstration. Durch Driicken
von Start kénnen Sie jederzeit auf den Titelbildschirm
zurickschalten, Auf dem Titelbildschirm stehen die
folgenden Punkte zur Auswahl: STORY MODE, um
sine Spielfigur [oder zwei bei Zwei-Personen-Spielen)
durch dos Guardian Heroes Abentever zu fihren;
VERSUS MODE, um bis zu sechs Spieler
gegeneinander kémpfen zu lassen; OPTION MODE, um Spieldaten zu sehen und
Spielparameter zu andem; und LOAD, um ein gespeichertes Spiel fortzusetzen.
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Optionenmodus (Option Mode)

Im Optionenmodus (Option Mode| haben Sie die Maglichkeit, Spieldaten zu betrachten, die
Hintergrundmusik und Klangeffekte des Spiels abzuhéren und die Tastenfunktionen sowie
andere Spielparameter einzustellen.

Dip Schalter (Dip Switch)

Diese Option gibt Ihnen die Méglichkeit zu bestimmen,
ob die verschiedenen Bildschirmmeldungen angezeigt
werden oder nicht. Aulerdem kannen Sie den
Schwierigkeitsgrad und andere Spieloptionen
sinstellen. Heben Sie die gewinschte Option hervor,
und driicken Sie das Steuerkreuz nach links oder
rechts, um die Einstellung zu Gndern. Zum Verlassen

ENEN]

REXT EXP 91¢
des Bildschirms driicken Sie Start oder heben Sie EXIT EXIT
hervor und driicken Taste A oder C.

Level: Damit bestimmen Sie den Schwierigkeitsgrad des Spiels. Sie haben die Wahl zwischen
EASY (leicht), NORMAL [mittel) und HARD (schwer). Die Zahl der verfigbaren Fortsetzungen
st je nach Schwierigkeitsgrad unterschiedlich: bei EASY erhalten Sie 99, bei NORMAL 9, und
bei HARD nur 3 Forfsetzungen. Die Gegner sind in den Schwierigkeitsgraden NORMAL und
HARD schwerer zu schlagen, dafiir sehen Sie aber manche Dinge, die Sie im
Schwierigkeitsgrad EASY nicht sehen kénnen.... Sind Sie heldenhaft genug, die
Herausforderung anzunehmen?

Reset Key: Damit konnen Sie die fir eine Rickstellung des Spiels verwendete
Tastenkombination @ndern (Dient zum Verlassen der Spieleinleitung.), Vier Maglichkeiten stehen
zur Auswahl,

User Friendly: Wahlen Sie ON, um sich das Leben leichter zu machen, oder OFF, um sich
aut Zaock zu halten.

Play Demo Time Limit: Machen Sie eine Erholungspause, indem Sie OFF wihlen und die
Spieldemonstration betrachten. Wihlen Sie ON, um die Spieldauver der Demonstrafion zu
begrenzen.

Pause Display: Wahlen Sie ON, um das Statistik-Fenster lhrer Spielfigur wihrend einer
Spielunterbrechung anzuzeigen, oder OFF, um den Pausenbildschirm leer zu lassen.
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Statistik-Fenster

1 Name 7) Behendigkeit
2 Level 8 Erfahrung

3 Trefferpunkte 9 Néchster Level

4 Zauberkraftpunkte 10 Lebenskraft
5 Starke 11 Geistesschutz
© Intelligenz 12 Glick

[w)(oo) [~ (on) (en] (&) () (pa) (=a!

Hit Combo Display: Wahlen Sie ON, um die Effekie von Spezialattacken sichtbar zu
machen (ein Z&hler erscheint, der die beim Gegner erzielte Trefferzahl anzeigt).

Audio: Diese Opfion gibt lhnen die Auswahl, den Ton des Spiels in MONO oder STEREO zu
héren.

Enemy Level Display: Wahlen Sie ON, um zu sehen, mit wem Sie es zu tun haben, oder
OFF, um sich von der Stirke des Gegners iiberraschen zu lassen|

Next Exp Display: Wenn Sie ON wahlen, wird die Zah| der restlichen Erfahrungspunkte vor
Erreichen des néachsten Levels angezeigt, bei Wahl von OFF bleibt der Bildschirm leer.

Exit: Bringt Sie zum Optionenmodus-Bildschirm (Option Mode) zuriick.

Tastenfunktionen (Key Config)

Mit der Option KEY CONFIG kénnen Sie die
Tastenfunktionen des Spiels einstellen. Heben Sie die
gewiinschte Taste auf dem Bildschirm hervor, und
driicken Sie das Steuerkreuz nach links oder rechts, um
die Funkfion der Taste zu andern. Zum Verlassen des
Bildschirms driicken Sie Start oder heben Sie EXIT
hervor und driicken Taste A oder C.

Tasten-Optionen

* Abwehr einer Attacke

* Normale Attacke

* Starke Aftacke

* Befehl (zum Bewegen des Untoten Kriegers—siehe Seite 33)
» Andern der Ebene im Kampfbereich

* Zauberkraft

* Zuriickweichen um eine Ebene im Kampfbereich

* Vorriicken um eine Ebene im Kampfbereich

Wenn Sie mit der Einstellung der Tasten fertig sind, wéhlen Sie EXIT.
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spielerdaten (Player Settings)

Mit dieser Option kénnen Sie eine Datenbank einrichten, um lhre VS MODE Siegdaten und die
Ihrer Freunde zu speichemn. Der Spieler, der die Datenbank anlegen oder Gndern méchte, hebt
die Option PLAYER SETTINGS hervor und gibt die Wahl durch Driicken der Taste A oder C
ein. Um die Optionen cuf dem Spielerdaten-Bildschirm (Player Settings) zu sehen, driicken Sie
Taste A oder C.

Auf dem Spielerdaten-Bildschirm (Player Setfings)
haben Sie vier Optionen: END, ADD, DELETE und
SELECT. Wenn Sie neue Daten hinzufiigen méchten,
heben Sie einen leeren Platz hervor und driicken die
Taste A oder C. Heben Sie dann ADD mit Hilfe des
Steverkreuzes hervor und driicken Taste C. Ein Kasten
erscheint an der Eingabestelle des ersten Buchstaben
{ein Name kann aus maximal drei Buchstaben
bestehen). Driicken Sie das Steverkreuz nach oben
ader unten, um die Buchstaben durchlaufen zu lassen, und wenn der gewiinschte Buchstabe
angezeigt wird, driicken Sie das Steverkreuz nach rechts, um den néchsten Buchstaben des
Namens hervorzuheben, Wenn Sie mit der Eingabe des Namens ferfig sind, driicken Sie Start,
oder Sie dricken Taste C, heben END hervor und driicken Taste C erneut, um den Bildschirm zu

verlassen.

Um einem Control Pad einen Namen zuzuweisen, rufen Sie den Datenbildschirm mit dem
betreffenden Control Pad auf. Wahlen Sie dann SELECT und heben den Namen mit Hilfe des
Steuerkreuzes hervor. Drilcken Sie Start, um den Bildschirm zu verlassen. Samtliche
Kompfpunkte im VS MODE, die mit diesem Control Pad erzielt werden, werden nun in der
Datenbank unter diesem Namen gespeichert (auf Seite 29 erfahren Sie, wie Sie ouf den
Punkiestand in der Datenbank zugreifen kénnen).

Wahlen Sie den Befeh| DELETE, um nicht mehr benstigte Daten zu léschen. Heben Sie DELETE
mit Hilfe des Steverkreuzes hervor, und driicken Sie die Taste A oder C. Daraufhin erscheint ein
Bestatigungsfenster. Wenn Sie sich sicher sind, heben Sie YES hervor und driicken die Toste A
oder C. Falls Sie es sich anders Uberlegen, driicken Sie Toste B, oder Sie heben NO hervor und
driicken die Taste A oder C. Wenn Sie mit dem Hinzufiigen oder Léschen von Doten ferfig sind,
wihlen Sie END und driicken die Taste A oder C, um den Bildschirm zu verlassen.
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Spielerlduterungen (Explanations)

Wahlen Sie diese Funkfion, um Zugang zu den folgenden Opfionen zu erhalten: GAME
EXPLANATION, ym eine Erlauterung der Control Pad-Tastenfunktionen auf dem Bildschirm
anzuzeigen, und CHARACTER MOVES, um eine ausfihrliche Beschreibung der Attacken aller
Spielfiguren zu erhalten. Heben Sie die gewiinschte Option hervor, und driicken Sie die Taste A
oder C, um den Bildschirm aufzurufen.

Um die Spielerlauterungen in GAME EXPLANATION durchloufen zu lassen, drilcken Sie das
Steuverkreuz nach oben oder unten. Zum Verlassen des Bildschirms dricken Sie Taste B oder
Start.

Wenn Sie die Option CHARACTER MOVES gewahlt
haben, heben Sie die gewiinschte Spielfigur hervor
und driicken die Taste A oder C, um die Attacken
dieser Spielfigur zu betrachten. Falls die Spielfigur so
viele Attacken durchfihren kann, daB nicht alle auf
den Bildschirm passen, driicken Sie das Steuerkreuz
nach oben oder unten, um die Beschreibungen
durchlaufen zu lossen. Zum Verlassen des Bildschirms
driicken Sie Taste B oder Start. Zum Verlassen der
Option CHARACTER MOVES driicken Sie Start,

Hinweis: Nur Spielfiguren, denen Sie im Spiel bereits
begegnet sind, werden auf dem Bildschirm ongezeigt.

A . !

Jeder gegen Jegen (Versus Aﬂode)

L 3

Das Molto dieses Modus lautet "Der Stirkere siegt”| Bis zu sechs Herausforderer treffen in
einem menschlichen (und unmenschlichen) Vernichtungsderby aufeinander. Sieger ist derjenige,
der noch steht, wenn sich der Staub gelegt hat. Um den Kampf mit mehr als zwei Spielern
auszulragen, bendtigen Sie einen &-Player Adaptor und je ein Control Pad fir jeden Spieler
(alle getrennt erhaitlich).

Kampfe im Versus Mode

im VERSUS MODE haben Sie die Wahl zwischen zwei Kampfoptionen. Bei Wahl der
Kampfoplion TIMED wird die Person oder Mannschaft zum Sieger erklan, die nach Ablauf de
Zeit die meisten Trefferpunkte Gbrig hat. Oder wihlen Sie UNLIMITED TIME und versuchen
Sie, einen Ausdoverrekord aufzustellen. Das Verfahren zur Vorbereitung der beiden
Kampltypen ist wie folgt.

Heben Sie die gewiinschte Option mit einem der Control Pads hervor, und driicken Sie die
Taste A oder C, um den Spielfigurenwahl-Bildschirm (Characier Select] aufzurufen. Sie kénnen
jede Spielfigur wahlen, der Sie im Story-Modus bereits begegnet sind, einschlieBlich der
Gegrner.
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Der Spieler, der Stant driick! und den Zeitkampf-Bildschirm (Time Battle) aufruft, nimmt die
Einstellungen auf dem Herausforderer-Bildschirm (Challengers) vor. [Eine gelbe Markierung am
(echten Bildschirmrand zeigt an, welches Control Pad akfiv ist.) Heben Sie die zu Gndernde
Einstellung hervar, und driicken Sie die Taste A oder C. Andern Sie dann die Einstellung, indem
5ia das Steverkreuz nach oben, unten, links oder rechts driicken. Die Optionen werden im
folgenden erlautert:

)

Hinweis: Spielfiguren, Fahigkeitspunkte, Erfahrungsgrad und Mannschaftszuweisung kénnen

alle auf “Random” (zuféllig) eingestellt werden. Wahlen Sie das Fragezeichen ? fir eine

zutallige Zuweisung.

| Player: Damit bestimmen Sie, wer die Spielfigur stevert. Bei Ein-Personen-Kampfen haben
Sie die Wahl zwischen 1P [Spieler gesteuert) und CPU [Computersteverung). Wenn zwei
Spieler teilnehmen, stehen 1P, 2P und CPU zur Auswahl. Wenn ein 6-Player Adaptor
angeschlossen ist, kénnen bis zu sechs Spieler gegeneinander antreten.

Z Character Icon and Name: Driicken Sie Taste A oder C, um die Spielfigurenliste
oufzurufen. Driicken Sie anschlieflend das Steverkreuz nach oben oder unten, um die
Spielfigurenliste durchlaufen zu lassen, und nach links oder rechts, um eine bestimmie
Spielfigur hervorzuheben. Dricken Sie Taste A oder C zur Eingabe lhrer Wahl.

3 Stats Type: Diese Option besfimmt, wie Fhigkeitspunkte den Kampfern zugewiesen
werden. Fahigkeitspunkte kénnen einem oder mehreren der sechs Fahigkeitsbereiche
zugewiesen werden (siche “Zuweisung von Fahigkeitspunkten”™ weiter unten). Folgende
Méglichkeiten stehen zur Auswahl: EDIT, wenn Sie die Fahigkeitspunkte selbst der Spielfigur
zuweisen wollen; EQUAL, um den Computer die Féhigkeitspunkte automatisch zuweisen zu
lossen; und RANDOM, um den Computer zutéllig EQUAL oder EDIT auswihlen zu lassen.

4 Experience Level: Damit wihlen Sie den Erfahrungsgrad der Spielfigur aus.

5 Team Grouping: Verleihen Sie dem Kampf etwas mehr Spannung, indem Sie Spielfiguren
in eine oder mehrere Gruppen einteilen. Beim Mannscholiskampf wird die Mannschaft zum
Sieger erklan, die den geringsten Schaden erlitien hat (bei einem 1-Minuten-Kampf), oder
deren Mitglied zum SchluB nach steht (bei einem Kampf ohne Zeitlimit). Sie kénnen
Spielfiguren zu einer von sechs Mannschaften zuweisen; von A bis F.
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Wenn Sie mit den Einstellungen zufrieden sind, driicken Sie Start, worauf ein Bestafigungsfenster
erscheint. Wahlen Sie YES, wenn Sie bereit sind, zum néichsten Bildschirm weiterzugehen, oder
NO, wenn Sie die Einstellungen andern wollen.

Zuweisung von Fahigkeitspunkten

Wenn Sie EDIT oder RANDOM unter der Option
“Stats Type”™ gewahlt haben, erscheint als nachstes der
Fahigkeitspunkte-Zuweisungsbildschirm [Skill Assign-
ment). Spielfigur, Control Pad-Nummer, Mannschaft und
Level werden im oberen Bildschirmbereich angezeigt.
Sie kénnen die Fahigkeitspunkte den folgenden
Bereichen zuweisen:

STR. (Stirke): Schaden, den Sie dem Gegner zufigen
kénnen. L r L Tkl <
VIT. (Lebenskraft): Schoden, den Sie durch die Attacken eines Gegners hinnehmen kénnen.
INT. (Intelligenz): Bestimmt, wie gut Sie die Zauberkraht benutzen konnen.

MEN. (Geistesschutz): Schutz vor Zauberkraft-Attacken

AGL. [Behendigkeit)s Bestimmt, wie flink sich Ihre Spielfigur bewegt.

LUC. (Glick): Verbessert lhre Chancen, von gegnerischen Attacken verschont zu bleiben, oder
eine sigene Attacke edolgreich durchzufihren,

Die verfigbare Gesamizohl der Punkte wird Gber der Tabelle der Fahigkeitsbereiche angezeigt.
Driicken Sie das Steverkreuz erst nach oben oder unten, um eine Fahigkeit hervorzuheben, und
dann nach rechts, um Fahigkeitspunkte zu diesem Bereich hinzuzufigen. Die Punkte werden in
Rot angezeigt. Um zugewiesene Punkte wieder zu entfernen, heben Sie die Fahigkeit hervor
und driicken das Steverkreuz nach links.

Wenn Sie EQUAL gewahlt haben, werden die Fahigkeitspunkte der Spielfigur durch den
Computer automatisch zugewiesen.

Der Wettkompf beginnt auf einem Schlachtfeld, das vom Computer zufallig ausgesucht wird.
Am oberen Bildschirmrand werden die Symbole der Wettkémpler zusammen mit dem Level
jeder Spielfigur, den restlichen Trefferpunkten und den restlichen Zouberkraftpunkten angezeigt,
Spielergesteverte Spielfiguren sind mit einer Markierung versehen, die anzeigt, welche
Spielfigur von welchem Spieler gestevert wird,
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Kampfpunkte

Vergessen Sie nicht, die Stafistiken fir die Spieler und Spielfiguren im Abschnitt “Batlle Scores”
[Kampfpunkte] zu Gberprifen! In der “Battle Scores"-Datenbank werden alle Daten der im
VERSUS MODE ausgetragenen Kidmpfe gespeichen.

spielfigurenpunkte

werfen Sie einen Blick ouf die Liste der Spielfiguren,
Jie im VERSUS MODE gekamplt haben. Die erste
spalte zeigt die Anzohl der gewonnenen Kample, die
sweite Spalte die Anzahl der Kampfe, an denen die
spielfigur teilgenommen hat, und die drifte Spalte den
siegprozentsatz. Lossen Sie die Liste durchlaufen,
indem Sie dos Steverkreuz noch oben oder unten

drucken

spielerpunkte

Diese Tabelle zeigt den gegenwartigen Punktestand
fur alle Spieler an. Die erste Spalte zeig! die Anzahl
lar geworinenen Kampfe, die zweile Spalte die
Anzahl der Kémple, an denen der Spieler
teilgenommen hat, und die dritte Spalte den

Hegps ozentsatz

Rickstellung der Spielfigurenpunkte

Um eine Rickstellung der Punkle vorzunehmen, driicken Sie die Taste A oder C. Daraufhin
atscheint ein Besttigungsfenster. Wenn Sie die Punkte zuriickstellen wollen, heben Sie YES
hervor und driicken die Taste A oder C. Wenn 5Sie es sich anders iiberlegen, heben Sie NO
hervor und driicken die Toste A oder C. Zum Verlassen des Bildschirms driicken Sie Start oder
heben Sie EXIT hervor und driicken Taste A oder C

Riickstellung der Spielerpunkte
Der Vorgang ist der gleiche wie bei der Riickstellung der Spielfigurenpunkie: Driicken Sie die
Taste A oder C, worauf ein Bestatigungsfenster erscheint. Wenn Sie die Punkte zuriickstellen

wollen, heben Sie YES hervor und driicken die Taste A oder C. Wenn Sie es sich anders
iberlegen, heben Sie NO hervor und driicken die Taste A oder C. Zum Verlassen des
Bildschirms driicken Sie Start ader heben Sie EXIT hervor und driicken Taste A oder C

Die Optionen KEY CONFIG, PLAYER SETTINGS und EXPLANATIONS sind mit denen

unter OPTION MODE [siche die Seiten 23-26) identisch.
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Spielgeschichte (Story Mode)

Wenn Sie STORY MODE wahlen, suchen Sie sich
zundchst eine Spielfigur aus [bei ZweiPersonen-
Spielen wiihlt Spieler 2 ebenfalls eine Spielfigur aus)
Gehen Sie die Liste der Guardian Heroes durch, bis
die gewinschte Spielfigur angezeigt wird, und
driicken Sie dann Start, um die gewdhlte Spielfigur
einzugeben, Beachten Sie, dof dieselbe Spielfigur
nicht von zwei Spielern gewdhlt werden kann,

Die Geschichte beginnt im Haupiquartier der
Guardian Heroes, wo Han sein neues Schwert
vorzeigl. Um die Konversation schneller durchlaufen
zu lassen, driicken Sie Taste C. Da stirzt Selena
herein!

Im weiteren Verlauf des Spiels treffen Sie auf verschiedene Gegner, die Sie schlogen missen,
um lhrem Ziel naher zv kommen. Sie miissen auch Entscheidungen treffen, welchen Weg Sie
wéhlen und was Sie tun sollen, Uberlegen Sie, bevor Sie Fragen beantworten, da sie den
weiteren Verlouf lhres Abenteuers beeinflussen. Wahlen Sie eine Antwort oder eine Richtung
ous, in dem Sie sie mit dem Steverkreuz hervorheben und die Taste A oder C driicken.

Auf dem Schlachtfeld

Wie im VERSUS MODE, so erscheinen auch hier die Symbole aller Kémpfer am oberen
Bildschirmrand. Der grine Balken zeigt die Anzahl der restlichen Trefferpunkte an, wahrend der
blave Balken die Anzahl der restlichen Zauberkraftpunkte anzeigt.

Spielfigurensymbol
Restliche Trefferpunkte/
Zauberkraftpunkte
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Kampf um Sieg oder Niederlage

wahrend Sie sich auf der Suche nach lhrem Ziel den Weg durch die feindlichen Streitkréfte
pahnen, gewinnen Sie Energiepakete [Level Up). Jedes Energiepaket bringt Ihnen eine Anzahl
yon Fahigkeitspunkten ein, die Sie den verschiedenen Fahigkeiten zuweisen (noheres hierzu auf
saite 28). Je mehr Gegner Sie schlogen, desio mehr Energiepakete erhalten Sie, und desto
sarker werden Sie. Driicken Sie sich also nicht vor dem Kampfl

Fulls Sie alle lhre Trefferpunkte verlieren, aber noch
Forisetzungen Obrig haben, erscheint der Fortsetzungs
fildschirm (Continue). Hier haben Sie drei
Maglichkeiten: Wihlen Sie CONTINUE, um das Spiel
dort fortzusetzen, wo Sie geschlogen wurden, TRY
AGAIN, um das Spiel von vorne zu beginnen (in
diesem Fall erhalien Sie olle Fahigkeitspunkte, die Sie
ach bis dahin verdient haben), oder GIVE UP, worauf
die Anzeige “Game Over” erscheint, gefolgt von der
Spieleinleitung.

Hier sind die Helden!

Aut den folgenden Seiten wird dos Team der Guardion Heroes und ihre Verbiindeten
vorgestelll. Alle angegebenen Bewegungen gelten fir eine nach rechts blickende Spielfigur. Fir
eine nach links blickende Spielfigur sind die angegebenen Bewegungsrichtungen
spiegelbildlich.

Samvuel Han

Han war urspriinglich ein Mitglied des Royal Knights
Blue Team, aber dann beschloB er, in die Welt
hinouszugehen und ein fahrender Abenteurer zu
werden. Er besitzt eines der machtigsten Schwerter,
dos je geschmiedet wurde, eine Legende fir sich.

Spezialtechniken

HanDynamit: 4 ¥=» + B oder €
Han-Spezial: B

Hon-Finale: 4 ¥

Han-Maximum [in der Luft): 4 & Boder €
HanWunder (in der Lult): B (gedrickt halten)
HanHyper/Han-Sieg: €

Zauberkraft
Han Verbrennungen: Y+ Z
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Randy M. Green

Randy hat viele Jahre lang die Hexerei studiert
Wihrend einer Pause von seinen Studien traf er Han
und die anderen Guardion Heroes. Er beschlof}, mit
den anderen Helden zu ziehen, weil er darin die beste
Méglichkeit sah, seine Fahigkeiten zu vervollkommnen.
Sein Begleiter und Hexer-Kollege ist Edward M
Nando (Sie dirfen ihn Ed nennen). Randy ist ein
scheuer Bursche, er hofft aber, diese Schwache auf
seinen Abenteuern mit den Guardian Heroes zu
iberwinden,

Spezialtechniken

Tanzender Windstab: ¥ 4 + B oder €
Windstabwand: & %= + B
Hollenstab-Kombination: B {mehrmals)

Dreifacher Schadelstampfer {in der Luft): 4 1 + B oder €

Zauvberkraft

E-Max: B +C

Supermagischer Feuerball: 4= + Z
Supermagische Feverwand: 41 + Z
Supermagischer Blitz 24 N + Z
Supermagische Eiswelt ¥4 + Z
Supermagischer Tornado: €41 + Z
Supermagischer Feverschwall: 24 €2 + Z

Ginjiro Ibushi

Ginjiro ist ein Ninjo auf der Suche nach dem
legendaren Schwert “Muremasa”, dos so machiig sein
soll, dab} es eine Seele erworben hat. Weil er den
Waunsch hatte, dieses legendare Schwert zu sehen,
beschloB Ginjiro, sich dem Team der Guardion
Heroes anzuschlieBen.

Spezialtechniken

Umgekehries Fata-Morgana-Schwert: 4 & + B oder €
Menschlicher Vakuumkreisel: ¥ 3= + B oder €
Schattenloser VorstoB: =993
Fata-Morgana-Himmelstanz: 4 T + B oder €
Fata-Morgana-Kreisel

Uberrauhungsuﬂacie lin der Luft): =*=» + B oder €
Schattenloser Tritt [in der Luft): & & +B

Umgekehrter Donnertritt (in der Luft): b+

Zauberkraft

Feuverspruch: & %= + Z :
Donner-Handféche; 4= + Z
Donnerspruch: ¥ + Z
Donner-Verwandlung: ¥4 + Z
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Nicole Neale

wicole ist eine spitzbibische, aber fromme Priesterin.
sie hat sich den Guardian Heroes angeschlossen, weil
sie glaubt, daB es eine interessante Abwechslung sei.
5o selbst ist Optimistin und bemiht sich, nur das Gute
in den Menschen zu sehen, aber mon tut besser daran,
sie nicht zu sehr zu @rgern, weil sie auch in der Loge

1, ein paar sehr méchtige Zauberspriche vom Stapel
2u lassen. Vielleicht bringt sie alle nur mit einer List
dozu, sie fir ein nettes Méadchen zu halten. Vielleicht
auch nicht—sie ist voller Geheimnisse..

spezialtechniken

Das tut wehl: & 3=2 + €

Hallige Wende: ¥ & + B oder €
Jotzt bin ich witend: B und €
Smiley-Stab: € mehrmals
Smiley-Stab in der Luft: € mehrmals
Roketensprung: ¥ 1 + B oder €

Zauberkraft
Fever: ¥ 9>+ Z
Barriere: bbb + Z
Heilung: 1T +Z
Smiley 4N +Z

Besondere Spielfiguren

Untoter Krieger

Dieser geheimnisvolle Ritter ist von einer Macht, die
starker als dos Leben selbst ist, von den Toten
zutiickgeholt worden. Der Untote Krieger kmpt nun
auf der Seite der Guardian Heroes und folgt ihren
Belehlen. Der Untote Krieger wird wie folgt gestevert:

Driicken Sie die Taste X, um das Befehlstenster
aufzurufen, Driicken Sie das Steverkreuz nach links
oder rechts, um die einzelnen Befehle anzuwihlen.

l. Angreifen 2. Verteidigen 3. Verfolgen
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Serena Corsaire

Serena, die Kommandantin des Royal Knights Red
Team hat beschlossen, sich auf die Seite der Guardian
Heroes zu stellen, Sie scheint Ober das Schwert, das
Han gefunden hat, Bescheid zu wissen, aber sie hat es
den Helden noch nicht mitgeteilt. Wer ist sie wirklich,
und warum hilft sie den Guardion Heroes?

Kampftips

* Das Wichfigste ist, daf} Sie am Leben bleiben miissen, um zu gewinnen. Machen Sie
unbedingt von der Abwehrtechnik Gebrauch, wenn Sie nicht angreifen (Taste A ist
standardmiBig mit der Verteidigungsfunktion belegt ). Ihre Chancen verbessern sich
erheblich, wenn Sie sich verteidigen

Viele Gegner greifen mit Zauberkraft- oder Geschwindigkeitstechniken an. Benutzen Sie die
Ebenen-Sprungtechnik, um nicht von derartigen Angriffen getroffen zu werden.

Benutzen Sie die Lufi-Erholungstechnik, wenn Sie von einem Gegner geworfen werden.
Driicken Sie die Taste A oder C, wahrend Sie sich in der Luft befinden, um auf lhren FiBen zul
landen. Anderenfalls kann lhr Gegner den Angriff fortsetzen, bis Sie geschlogen sind.

Wenn Sie von einem méchtigen Zauberspruch oder von einer starken Attacke getroffen
werden, sind Sie vorilbergehend benommen. Wenn dies eintritt, driicken Sie die Taste A
mehrmals, oder beschreiben Sie eine Kreisbewegung mit dem Steuerkreuz, bis die Spielfigur
daos BewuBtsein wiedererlangt

Zauberkrakt ist ein méchtiges Hilfsmittel, aber lhre Spielfiguren verfiigen nur iber eine
bestimmte Anzahl von Zauberkraftpunkien, Verlassen Sie sich nicht ausschlieBlich ouf Thre
Zouberkrah, weil es lhnen sonst passieren kann, daB Sie om Boden liegen und am Ende sindl
Ein weiterer Grund, lhre anderen Attacken zu Uben: Zouberkraltpunkte kénnen durch
Ausfishrung von Spezialattacken wiedergewonnen werden|

leder Held verfigt zu Spielbeginn Gber eine bestimmte Anzahl von Féhigkeitspunkten in
jedem Féhigkeitsbereich [siehe Seite 28). Um erfolgreich zu sein, muB daher jede Spielfigur
unterschiedliche Fahigkeiten verbessern. Beobachten Sie lhre Spielfigur beim Kampf, und
konzentrieren Sie sich bei der Verteilung von Féhigkeitspunkten auf lhre Schwichen.
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Handhabung lhrer Sega Saturn CD-ROM

« Die Sega Saturn CD-ROM ist ausschlieBlich fiir die Verwendung mit dem Sega Saturn-Gerét

vorgesehen.

. Halten Sie die Oberfléiche der CD-ROM frei von Schmutz und Kratzern.

+ |assen Sie die CD-ROM nicht in direktem Sonnenlicht, in der Néhe einer Heizung oder
anderer Warmequellen liegen.

« legen Sie wahrend eines langeren Spiels gelegentlich eine Pause ein, um sich selbst und der
sega Saturn CD-ROM eine Erholung zu génnen.

Warnung an Besitzer von Projektionsfernsehgeréten:

siandbilder oder unbewegliche Grafiken kénnen bleibende Beschadigung der Bildréhre
verursachen oder sich in die Phosphorbeschichtung der Kathodenstrahlréhre einbrennen.
Vermeiden Sie wiederholte oder langere Wiedergabe von Videospielen auf Grofbild-
projeklionsfernsehgeréten.
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Avertissement sur l'épilepsie

A lire avant toute ufilisation d'un jeu vidéo par vous-méme ou volre enfant.

Certaines personnes sont susceplibles de faire des crises d'épilepsie ou d'avoir des pertes de
conscience & lo vue de cerfains types de lumigres clignotantes ou d'éléments fréquents dans
notre environnement quotidien. Ces personnes s'exposent & des crises lorsqu’elles regardent
cerfaines imoges télévisées ou lorsqu’elles jouent & certains jeux vidéo. Ces phénoménes
peuven! apparaitre alors méme que le sujet n'a pas d'antécédent médical ou n'a jamais été
confronté & une crise d'épilepsie.

5i vousméme ou un membre de volre famille avez déjo présenté des symplomes liés &
I'épilepsie (crise ou perte de conscience) en présence de stimulations lumineuses, veuillez
consulter votre médecin avant toute utilisation

Nous conseillons aux parents d'éire aftentifs & leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux
vidéo. Si vous-méme ou volre enfant présentez un des symplémes suivants: vertige, trouble de |
vision, contraction des yeux ou des muscles, perte de conscience, trouble de I'orientation,
mouvement involontaire ou convulsion, veuvillez IMMEDIATEMENT cesser de jouer et consulter
un médecin.

PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS LES CAS POUR
L’UTILISATION D‘UN JEU VIDEO

* Ne vous fenez pas frop prés de 'écran. Jouez & bonne distance de I'écran de télévision et
aussi loin que le permet le cordon de raccordement.

* Utilisez de préférence les jeux vidéo sur un écran de petite taille.
» Evitez de jouer si vous étes fafigué ou si vous monquez de sommeil
* Assurez-vous que vous jouez dans une pigce bien éclairée

* En cours d'utilisation, faites des pauses de dix & quinze minutes toutes les heures.
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Mise en route : Comment utiliser votre Sega
Saturn

Vous ne pouvez utiliser ce CD-ROM que sur la Sego Satumn. N'essayez pas de l'utiliser
dans un autre lecteur €D ; vous risqueriez de causer des dommages au casque d'écoute et
aux enceintes.

| Installez votre console Sega Saturn en procédant comme il est indiqué dans le Mode
d'emploi de la Sega Saturn. Branchez la manette 1. Pour les jeux & deux, branchez
sgalement la manette 2.

9 Placez le CD-ROM Sega Saturn avec son éfiquelte lournée vers le hout dans le
compartiment du lecteur CD, puis refermez la porte du lecteur

1 Appuyez sur le bouton Power pour charger le jeu. Le jeu commence aprés |'écran du logo
Sega Soturn. Si rien n'opparafl, éteignez la console et assurezvous quelle est correctement
installée.

4. Pour arréter un jeu en cours ou lorsque le jeu est terminé et que vous désirez le
recommencer, appuyez sur le bouton Reset de lo console Sega Saturn ; vous revenez alors
& |'écranditre du jeu. Pour revenir ou ponneau de commande, appuyez en méme temps sur
les boutons A, B, C et Start & n'importe quel moment.

5. Si vous allumez la console alors qu'il n'y a pas de disque dans le lecteur, |'écran du
panneau de commande Audio CD Control apparait. Pour jover, mettez un CD Sega Saturn
dans le lecteur, amenez le curseur sur le bouton supérieur gauche du panneau de
commande @ |'cide du bouton D et appuyez sur Start. Les écrans d'ouverture du jeu
opparaissent alors.

Important : Votre CD-ROM Sega Saturn confient un code de sécurité auterisant sa leclure.
Gardezle propre et manipulezle avec précautions. Si vous ne parvenez pas a le lire sur votre
Sego Saturn, refirez-le et essuyezle soigneusement dans un mouvement droit depuis le centre
vers le bord,

Remarque : Guardian Heroes est un jeu pour un & six joveurs

1 Console Sego Saturn
2 Manette |
3 Manette 2
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Par I'épée ou la sorcellerie ?

Les Guardian Heroes sont un groupe d'aventuriers intrépides et courageux qui se sont unis poug

retrouver |'épée de la légende, celle qui jodis sauva le monde. En se promenant dans la forét,
Han, l'un des héros, trouve une épée plantée dans un rocher. Grace a sa force prodigieuse,
Han parvient & I'arracher de la pierre.

Han ramene |'épée au quartier général des Guardian
Heroes et la montre @ ses amis. Ne seraitce pas
I'épée de la légende 2 Soudain, une jeune inconnue
fait irruption et les prévient qu'ils sont en danger |
Surviennent alors les Chevaliers du Roi, envoyés par
Kanon, le conseiller royal, pour ramener |'épée. Les
chevaliers ignorent que Kanon veut détruire |'épée
pour s'emparer du royaume.

Kanon est prét a tout pour s'opproprier |'épée. Les
Guardian Heroes ne savent pas pourquoi. Lo réponse
@ celte question va les conduire dans une aventure
extraordinaire ol ils auront & mener de nombreux
combats. Chaque décision que vous prenez dans ce
conte fantastique d'épée el de sorcellerie o son
importance. Si vous faites les bons choix, vous
ménerez les Guardian Herces & la victoire. Sinon,
I'épée tombera oux mains de Kanon

Choisissez un personnoge pour déjouer les noirs
desseins de Kanon. Ou occédez ou VERSUS MODE
ol six joueurs peuvent s'affronter pour décider du plus
fort 1
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prenez les commandes !

Bouton fléché Bouton fléché
gauche (bouton L) droit (bouton R)

Les fonctions avant le jeu

Bouton directionnel (bouton D) : Déplace la barre de sélection ; foit défiler les
explications a I'écran.

Bouton Start (Start) : Valide le choix d'un mode. Valide divers choix

Bouton A : Valide un choix.

Bouton B : Annule un choix.

Bouton € : Valide un choix.

Remarque : Les boutons X, Y et Z et les boutons fléchés gauche et droit n"ont aucune fonction
sur les écrons avont le jeu.

Les fonctions pendant le jeu

Bouton directionnel (bouton D) : Déplace le personnage en avant el en arriére sur

| ecran

Bouton fléché gauche (bouton L) : Fait sauter le personnage d'un niveau vers |'arriére du
terrain de combat,

Bouton fléché droit (bouton R) : Fait sauter le personnage d'un niveou vers I'avant du
terrain de combat.

Bouton Start (Start) : Interrompt momentanément le jeu ; reprend le jeu apras une pouse.
Bouton A : Protége le personnage contre une attaque. Fait attaquer un personnage spécial
[voir page 50).

Bouton B : Exécute une attoque avec une force normale.

Bouton C ; Exécute une atfaque puissante. Fait défiler les messages.

Bouton X : Active le guerrier zombie (voir poge 50)

Bouton Y : Soute d'un niveau vers 'arrigre du terrain de combat. Si I'on appuie & nouveau sur
e bouton, lorsque le personnage atteint |"arriére du terrain de combal, le personnage saute sur
I'oxirémité avant du terrain de combat.

Bouton Z : Exécute une attaque magique.
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* Les fonctions des boutons ci-dessus sont celles de la configuration par défaut de la manette.

Pour les changer, reporiez-vous & lo page 42
* Pour une explication des attaques spéciales de chaque personnage, voyez << Voici les
héros >>, page 48

Pour jouer seul ou a deux

la manette 1 permet d'effectuer les choix pour le jev. La manette 2 ne commande que les
mouvements du personnage du joueur 2

Pour jouer a trois ou plus

En utilisant I'adaptateur six joveurs << &-Player Adaptor >>
(vendu séparément), il est possible de jouer & six en
VERSUS MODE. Branchez |'adaptateur six joveurs & la
manette 2 de la Sega Saturn. Branchez ensuite les
manettes (vendues séparément] & I'adoptateur. Veillez a
bien brancher les maneties aux bornes approprides de
|'‘adaptateur [en commencant par 1P). Pour plus de
précisions sur lo moniére d’effectuer les sélections avant le
jeu en mode frois & six joveurs, voyez page 44.

Début de I'aventure

Si vous utilisez une cartouche de mémoire de
sauvegarde, choisissez |'endroit ob vous désirez que
les données de |'aventure soient sauvegardées :
mémoire interne de la Sega Satum ou mémoire de la
cartouche. Utilisez le bouton D pour amener la barre
de sélection sur une option, puis appuyez sur le
bouton A ou C pour valider

La présentation de |'histoire commence alors. Appuyez
sur Start pour passer & |'écranditre. 5i vous ne
choisissez aucune option, une démonstration du jeu
commence aprés quelques instants. Appuyez sur Start
& tout moment pour revenir @ I'écranditre. Sur I'écron-
titre, choisissez entre STORY MODE pour vivre
I'aventure des Guardian Heroes avec un personnage
(ou deux personnoges si vous jouez & deux),
VERSUS MODE pour vous mesurer & d'outres
joueurs (six au maximum|, OPTION MODE pour voir
les statistiques de I'aventure et changer certains
aspects du jeu et LOAD pour reprendre un jeu que
vous aviez sauvegardé.
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Option Mode (Mode d’Options)

|orsque vous choisissez Option Mode, vous pouvez voir les stafisiques du jeu, écouter la
ique de fond et les effets sonores du jeu, reconfigurer la manette et changer d'autres aspects

du jeu

pIP Switch (commutateur de configuration)

“atte option vous permet d'octiver ou de désactiver
I'uffichage de divers messages & |'écran, de choisir le
iveau de difficulté du jeu et de changer certaines
options du jev. Sélectionnez une option, puis appuyez
<t la gauche ou la droite du bouton D pour faire
difiler les choix possibles. Pour quitter I'écran,
ppuyez sur Star, ou sélectionnez EXIT el oppuyez
ur le bouton A ou C,

Level (niveau de difficulté) : Cette option vous permet de changer le niveau de difficulté
du jeu. Vous pouvez choisir entre EASY (focile), NORMAL et HARD (difficile}. Au niveau
EASY, vous disposez de 99 Confinues, au niveau NORMAL de @ Conlinues et au niveau HARD
de 3 Continues. Aux niveaux NORMAL et HARD, les adversaires sont plus coriaces, mais vous
verrez cerlaines choses qui n’opparaissent pas ou niveau EASY... Serez vous suffisamment
ieméraire pour relever le défi 2

Reset Key (boutons de réinitialisation) : Cette oplion vous permet de changer les
boutons utilisés pour réinitioliser le jev (pour revenir & la pré ation du jeu). Vous disposez de
qualre choix.

User friendly (convivialité) : Choisissez ON pour vous faciliter la vie, ou OFF pour la
pimenter

Play Demo Time Limit (temps limite de la démonstration) : Délassezvous en
choisissant OFF pour voir la démonstration. Choisissez ON pour limiter la durée de lo
démonstration.

Pause Display (affichage en mode pause) : Choisissez ON pour que la fenétre des
Jatistiques de votre personnage apparaisse lors d'une interruption du jeu. Choisissez OFF pour
que rien n'apparaisse sur 'écran de pause
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La fenétre des statistiques

1
1) Nom 7) Agilité 2
'2) Niveau |8 Expérience 3
i) Points de coup (3) Niveau suivant 4
4 Points de magie (10 Vitalité 5
'5) Force 11 Protection psychique g
6 Intelligence 12! Chance 7
8
9

Hit Combo Display (affichage des effets des attaques) : Choisissez ON pour voir les

effels des attoques spéciales (un compteur apparait et vous indique le nombre de coups subis
par voire adversaire).

Audio : Ecoutez le son du jeu en MONO ou STEREO.

Enemy Level Display (affichage du niveau des ennemis) : Choisissez ON pour
connailre la force de votre adversaire, ou OFF pour en avoir la surprise |

Next Exp Display (affichage des points d’expérience restants) : Choisissez ON
pour voir le nombre de points d'expérience qu'il vous reste avant le niveau suivant. Choisissez
OFF pour que rien ne soit affiché.

Exit (sortie) : Vous raméne & |'écran Option Mode.

Key Config (Configuration de la manette)

Cette option vous permet d'atfribuer différemment les
fonctions aux boutons. Sélectionnez un bouton @
I'écran et appuyez sur la gauche ou la droite du
bouton D pour en changer la fonction. Pour quitter cet
écran, appuyez sur Start, ou sélectionnez EXIT et
appuyez sur le bouton A ou C.

Button Options (options de boutons)

* Parer une ataque
* Aftague normale
* Aftaque puissante
* Commande pour déplacer le guerrier zombie — voir page 50
* Changer de niveau dans la zone de combat

* Magie

* Reculer d'un niveau dans la zone de combat

* Avancer d'un niveou dans la zone de combat

Lorsque vous avez fini de configurer la manette, sélectionnez EX|T.

Player Settings (données des joueurs)

Celte option vous permet de créer une base de données en sauvegardant les données de vos

victoires et de celles des autres joveurs lorsque vous jouez en mode VERSUS MODE. Le joueu
qui désire créer ou changer lo base de données sélectionne |'option PLAYER SETTINGS, puis

appuie sur le bouton A ou C pour valider. Sur I'écran Player Settings, appuyez sur le bouton A’
ou C pour voir les options.
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Vous disposez de quatre options sur I'écran Player
5ettings : END (terminer), EDIT (ajouter), DELETE
(affacer) et SELECT (choisir). Pour ajouter de nouvelles
Jonnées, sélectionnez une position vide et appuyez sur
le bouton A ou C, puis sélectionnez EDIT avec le
houton D et appuyez sur le bouton C. Un carré
apparait sur la position de lo premiére letire [vous
pouvez créer un nom de 1 & 3 lettres). Appuyez sur le
haut ou le bas du bouton D pour faire défiler les lettres. Lorsque la lefire désirée s'affiche,
appuyez sur la droite du bouton D pour sélectionner la lettre suivante du nom. Aprés avoir
terminé I'enregisirement du nom, appuyez sur Start, ou appuyez sur le bouton C, sélectionnez
END ¢! appuyez & nouveau sur le bouton C pour quitter |'écran.

Pour altribuer un nom & une manette, accédez a |'écran de données en ufilisant la manette @
laquelle vous désirez attribuer un nom, appuyez sur SELECT et sélectionnez le nom avec le
houton D. Appuyez sur Start pour quitter |'écran. Tous les scores d'un combat VERSUS MODE
offeciués avec cette manette s'ajoutent alors & la base de données du nom (pour accéder aux
rssultats de la base des données, voir page 46).

Choisissez la commande DELETE pour effacer les données dont vous n'avez plus besoin.
lectionnez DELETE avec la manette et appuyez sur le bouton A ou C. Une fenétre de
confirmation apparait. Pour confirmer volre intention d'effacer, sélectionnez YES et appuyez sur
bouton A ou C. Pour ne pas effacer, appuyez sur le bouton B ou sélectionnez NO ef appuyez
sur le bouten A ou C. Aprés avoir terminé d'introduire ou d’effacer des données, sélectionnez
END, puis appuyez sur le bouton A ou C pour quitter I'écran.

Explanations (explications)

5i vous choisissez cette option, vous pouvez faire les choix suivants : GAME EXPLANATION
{explication du jeu) pour obtenir une explication & |'écran des fonctions de la manette, ou
CHARACTER MOVES [attaques du personnage) pour avoir une description détaillée de
toutes les attaques des personnages. Sélectionnez |'une de ces options ef appuyez sur le bouton
A ou C pour valider.

Pour faire défiler les explications du jeu dans |'option
GAME EXPLANATION, appuyez sur le haut ou le
bas du bouton D. Pour quitter I'écran, appuyez sur le
bouton B ou sur Start.

Dans 'option CHARACTER MOVES, sélectionnez un
personnage el appuyez sur le bouton A ou C pour
connaitre les attaques dont il dispose. Si toutes les
aftaques du personnage ne fiennent pas a |'écran,
appuyez sur le haut ou le bas du bouton D pour faire
défiler les explications. Pour quilter cet écran, appuyez
sur le bouton B ou Start. Pour quitter I'option
CHARACTER MOVES, appuyez sur Start.

Remarque : Seuls les personnages que vous avez
9€ja rencontrés dans le jeu sont indiqués a |'écran.




Versus Mode (Bagarre totale)

Dans ce mode, c'est lo survie du plus fort | Jusqu'a six joueurs se rencontrent dans un tournoi
sans pitié. Le gognant est celui qui reste le demier debout. Pour jouer & plus de deux joveurs,
vous devez disposer de I'adaptateur six joueurs << 6-Player Adaptor >> [vendu séparément) et
d'une manette pour chaque joveur [vendue séparément)

Les combats Versus Mode

En mode VERSUS MODE, vous pouvez combatire de deux manigres. Si vous choisi

I'option TIMED [minuté), le gagnant est la personne ou |'équipe restant avec le plus de points
d'énergie lorsque le temps est épuisé. Si vous choisissez I'option UNLIMITED TIME (temps
illimité), vous foites un combat d'endurance. Pour effectuer votre choix, procédez comme suit :
Sélectionnez une option avec l'une des manettes et appuyez sur le bouton A ou C pour
accéder a |'écran de sélection des personnages. Vous pouvez choisir n'importe quel
personnage rencontré en Story Mode, y compris des ennemis.

Le joueur qui oppuie sur Start et accéde a ['écran Time Batfle (combat minuté) effectue les
sélections sur I'écran Challengers (un indicateur joune apparail @ droite de |'écran pour vous
indiquer quelle est la manette active). Sélectionnez le paramétre que vous désirez changer et
appuyez sur le bouton A ou C, puis changez le paramétre en appuyant sur le haut, le bas, la
gauche ou la droife du bouton D. Les opfions sont les suivantes :

:

Remarque : La maniére dont les personnages, les points d'aplitude, le niveau et les équipes
sont répartis ou affectés peul étre décidée au hasard. Choisissez le signe ? pour laisser le
hasard décider.

1) Jouveur : Choisissez qui commandera le personnage. Lorsque vous jouez seul, vous pouvez
choisir entre 1P (commande par le j ] ou CPU {ce de par l'ordinateur). Lorsque
vous jouez & deux, vous pouvez choisir entre 1P, 2P et CPU. Si vous disposez de
I'adaptateur six jousurs << 6-Player Adaptor >>, jusqu’a six adversaires peuvent s'affronter
dans un match,
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7 l¢éne et nom du personnage : Appuyez sur le bouton A ou C pour accéder au choix
du personnage. Appuyez sur le haut ou le bas du bouton D pour faire défiler les listes de
personnages. Appuyez sur la gauche ou la droite du bouton D pour sélectionner un
personnage, puis sur A ou C pour valider volre choix.

w

Type de statistiques : Celfe option permet de choisir qui aftribuera les points d'optitude
aux combattants, L'atiribution des points peut porter sur une & six aptitudes (voir

<< Aftribution des points d'optitude >>, cidessous). Choisissez EDIT pour distribuer vous-
méme les points d'aptitude de votre personnage, EQUAL pour laisser 'ordinateur les
attribuer, ou RANDOM pour que |'ordinateur choisisse luiméme entre EDIT et EQUAL.

Niveau d’expérience : Cette option vous permet de choisir le niveau d'expérience du
personnage.

Formation des équipes : Corsez un peu le jeu en vous battant en équipes. Dans ce
mode, le gagnant est |'équipe ayant subi le moins de dommoges (dans un combat d'une
minute] ou le dernier membre de I'équipe qui reste debout (dans un combat & durée
illimitée). Affectez les personnoges & |'une de six équipes - A a F.

o

Lorsque vous tes sofisfait de vos sélections, appuyez sur Start. Une fenétre de confirmation
apparait, Choisissez YES si vous éles prét & posser & 'écron suivant ou NO pour effectuer des
modifications.

Attribution des points d’aptitude

Si vous avez choisi EDIT ou RANDOM pour le type
de statistiques, I'écran d'attribufion des points
d'aptitude opparait. Le personnoge, le numéro de
manette, I'équipe et le niveau sont affichés sur la portie
supérieure de I'écran. Vous pouvez attribuer des points
oux aptitudes suivantes :

STR. (Force) : Dommages que vous pouvez infliger &
I'adversaire

VIT. (Vitalité) : Dommages que vous pouvez supporter
de |'adversaire

INT. (Intelligence) : Apfitude & ufiliser la magie

MEN. (Protection psychique] : Protection contre les attoques magiques

AGL. (Agilité) : Ropidité de déplocement du personnage

LUC. (Chance) : Améliore vos chances que les attaques adverses vous manquent ou que vous
réussissiez les vétres,

Le nombre total de points que vous pouvez distribuer est affiché en haut du tableau des
aphiudes, Sélectionnez une aplitude en appuyant sur le haut ou le bos du bouton D, puis
appuyez sur la droite du bouton D pour ajouter des points & cefte aplitude. Les points
apparaissent en rouge. Pour redistribuer les points, sélectionnez |'aptitude et oppuyez sur lo
gauche du bouton D pour retrancher des points
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Si vous avez choisi EQUAL, |'ordinateur attribue automatiquement les points d’aptitude aux sfory Mode (mOde hleOlre)
personnages.

s; vous choisissez STORY MODE, vous commencez
par sélectionner un personnage (lorsque vous jovez &
«, le joueur 2 choisit également un personnage).

acfionnez un personnage dans |'équipe des
uordian Heroes, et appuyez sur Start pour valider
Jotre choix. Notez que deux joueurs ne peuvent pas
utiliser le méme personnage.

La compétition commence sur un terrain choisi au hasard par I'ordinateur. Les icénes des
adversaires sont affichées en haut de |'écran avec le niveau de chaque personnage, le nombre
de points de coup restants et le nombre de points de magie restants. Les personnages
commandés par un joueur commencent avec un pointeur prés d'eux qui indique quel est le
personnage commandé.

Battle Scores (scores des combats)

|'histoire commence ou Q.G des Guardian Heroes
N'oubliez pas de regarder les statisiiques des joueurs ef personnages dans la section Battle lorsque Han montre I'épée qu'il vient de trouver. Pour

Scores. Cette base de données enregistre tous les résultats des combats en VERSUS MODE.

avancer dans la conversation, appuyez sur le bouton

Character Scores (scores des personnages) ¢ Arrive alors Serena |

Regardez la liste des personnages ayant combattu en
VERSUS MODE. La premiére colonne indique le
nombre de vicloires, la seconde le nombre de combats
effectués par ce personnage et la troisieme le
pourcentage des victoires. Pour passer entre les scores,
appuyez sur le haut ou le bas du bouton D.

Au cours du jeu, vous aurez & combatire de nombreux adversaires. Vous devrez également
prendre des décisions sur I'endroit ol aller et 'action & effectuer. Réfléchissez avant de donner
une réponse car elle affecte le reste de votre aventure. Choisissez une réponse ou une direction
en |a sélectionnant avec le bouton D, puis en appuyant sur le bouton A ou C.

Sur le terrain de combat

Player Scores (scores des joueurs)

Cet écran indique le score actuel de tous les joueurs. La
premiére colonne indique le nombre de victoires, la
seconde le nombre de combats effectués par ce joueur
et la iroisieme le pourcentage des victoires.

Comme en VERSUS MODE, les icénes de tous les combattants sont affichées en haut de
I'écran. La barre verte indique le nombre de points de coup restants, et la barre bleuve le
nombre de points de magie restants.

Reset Character Score (réinitialisation des Icéne de personnage

scores des personnages) points de coup/points de magie restants
Pour réinitialiser les scores, appuyez sur le bouton A ou C. Une fenétre de confirmation
apparait. Pour confirmer volre intention de réinitialiser les scores, sélectionnez YES et appuyez

sur le bouton A ou C. Pour ne pas réinitialiser les scores, sélectionnez NO et appuyez sur le " o
BRI At e Niveau arriére
bouton A ou C. Pour quitter |'écran, appuyez sur Start ou sélectionnez EXIT et appuyez sur le Icéne

bouton A ou C. d’'adversaire

LT AR 3 Niveau central
Reset Player Score (réinitialisation des scores des joueurs)

La réinitialisation s'effectue de la méme maniére que pour les scores des personnages. Appuy
sur le bouton A ou C. Une fenéire de confirmation apparait. Pour confirmer votre intention de Guerrier Niveau avant
réinitialiser les scores, sélectionnez YES et appuyez sur le bouton A ou C. Pour ne pas zombie
réinitialiser les scores, sélectionnez NIO el appuyez sur le bouton A ou C. Pour quitter |"écran,

appuyez sur Start ou sélectionnez EXIT et appuyez sur le bouton A ou C.

Les options KEY CONFIG, PLAYER SETTINGS et EXPLANATIONS sont les mémes que
pour OPTION MODE (voir pages 41 & 43).
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Le combat : vaincre ou mourir

A mesure que vous avancez parmi les forces ennemies, vous gognez des bonus. Chaque bong
vous donne un certain nombre de points que vous pouvez distribuer entre les diverses apfitudes
(voir page 45 pour plus de précisions). Plus vous mettez d'adversaires hors de combat, plus les

bonus sont imporfants et plus vous devenez fort, Aussi, ne vous défilez pas devant le combat |

Si vous perdez tous vos points de coup mais disposez
encore de Confinues, I'écran Confinue opparail. Trois
choix vous sont offerts. L'oplion CONTINUE vous
permet de reprendre le jeu ol vous avez perdu
L'option TRY AGAIN vous permet de recommencer
depuis le début [vous recevez alors tous les points
d'oplitude que vous avez gagnés jusqu'ici). L'option
GIVE UP vous permet d'abandonner ; I'écran Game
Over apparait alors, suivi des écrans de présentation.

Voici les héros !

Voici une présentation de |I'équipe des Guardian Heroes et de ses alliés. Les attaques sont

indiquées en supposant qu'elles sont exécutées vers la droite. Pour des aftaques vers la gauche,

inversez les commandes.

Samvuel Han

Ancien membre de |'équipe bleve des Chevaliers du Roi,
Samuel Han a décidé un jour de parfir @ I'aventure et de vivre
en chevolier errant. Il porte I'une des épées les plus puissantes
jomais forgées : une légende en elleméme.

Techniques spéciales

La dynamite Han : ¥ 3= + Bou €

le spécial Hon : B

Le final Han : 4 ¥4

Le maximum Han (en l'air) : ¥4 Bou €

Le miracle Han (en I'air) : B [appuyez et maintenez enfoncé)
L'hyperhan/la vicloire Han : €

Magie
Les brilures Han : 4 9= + Z
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randy M. Green

gandy étudie la sorcellerie depuis toujours. Ayant rencontré
¢ smuel Han et les autres Guardian Heroes, il o décidé de les
sccompagner pour améliorer ses techniques. Son meilleur ami

g¢t le sorcier Edward M. Nando (appelezle << Ed >>). Timide,

gandy espére surmonter ce handicap en partant & 'aventure
avec las Guordian Heroes.

Techniques spéciales

Lo danse du baton éolien : dd +BauC

Le mur du béton éolien .4 ¥=» + B

Lo combinaison du baton infernal : B (& plusieurs reprises)
e friple piétinement [en I'air) :d P + Bou €

Magie

EMax: B+ €

Lo boule mogique : = + Z

{e poredeu mogique : ¥ T + Z

Lo foudre mogique : 24 ¥ + Z

Le monde glacial magique : $ ¥ + Z

Lo fornade magique : €4 T + Z

L rafale de feu magique : 24 €& >+ Z

Ginjiro Ibushi

Ginjira est un ninja qui parcourt le monde @ la recherche de
'épée légendaire << Muramasa >> dont les pouvoirs sont tels
qu'on lui attribue une @me. Ginjiro est entré dans 'équipe des
Guardian Heroes dans I'espoir de veir un jour I'épée
legendaire.

Techniques spéciales

l'épée-mirage inversée : ¥4+ Bou C

Le haut humain vide : ¥ 3=+ Bou €

l'assaut sans ombre ; <¥=d=3=>

la danse-mirage du ciel : &1 + B ou €

L'atagque-mirage tournayante (dans I'air) : = +Bou €
le caup de pied sans ombre [dans |'air) i +B

le coup de pied foudroyant inversé (dons I'air) : dd+C

Magie

le sortilege de feu : YN+ Z

Lo coup de paume foudroyant : €= + Z
Le sortilage foudroyant : 4 1 + Z

La ransformation foudroyante (b & + Z
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Nicole Neale serena la corsaire

Nicole est une prétresse oussi espiégle que dévote. Elle est
portie avec les Guardian Heroes pour metire un peu de piment
dans so vie. Opfimiste, elle ne voit que le bon célé des gens,
mais il ne faut pas la metire en colére | Ses sortilages sont
redoutables | Estelle vroiment aussi douce qu'elle y parait 7 Ne
cachetelle pas son jeu 2

Techniques spéciales

Cafait mal | $ 9>+ C

La rotation sacrée : ¥4 + Bou €

Cayest, jesuvisencoléere | :Bet €

Le baton Smiley : € & plusieurs reprises

Le baton Smiley en 'air : € & plusieurs reprises
Le saut de la fusée - 4P + Bou €

Ayant longtemps commandé I'équipe rouge des Chevaliers du
Rol, Sereno a décidé de passer du cdé des Guardian Heroes.
¢lle semble savoir quelque chose sur 'épée trouvée par Han
mals pour l'instant se tail. Qui estelle vraiment ? Pourquoi aide+-
¢lle les Guardian Heroes ?

Conseils pour le combat

Pour gagner, il fout survivre | Lorsque vous n'attaquez pas, placezvous toujours en position
de défense (le bouton A est la commande de défense par défaut). Vos chances de gogner
augmentent considérabl 1 si vous parez les coups.

Magie

lefou: b N=>+Z

Lo barrigre : ¥ + Z
La guérison : 4t + Z
Smiley : >4 %+ Z

De nombreux adversaires aftaquent en utilisan! des techniques magiques ou de vitesse.
Utilisez lo technique de saut de niveau pour éviter d'éire touché par ces attoques.

Utilisez la technique de rétabli t en I'air lorsque vous éles projeté par un odversaire.
Lorsque vous étes en |'air, appuyez sur le bouton A ou C pour retomber sur vos pieds. Sinon,
votre adversaire peut poursvivre |'attaque jusqu'ou bout.

Lorsque vous étes touché par un sortilége ou une altaque puissants, vous éles lemporairement
étourdi. Appuyez alors sur le bouton A & plusieurs reprises, ou appuyez sur le bouton D dans
un mouvement circulaire jusqu’a ce que le personnage retrouve ses sens.

Personnages spéciaux

Le guerrier zombie

La magie est un outil puissant, mais vos personnages ne disposent que d'un certain nombre
de points de magie. Ne dépendez pas uniquement de la magie. Vous seriez vite mis hors de
combat | Pratiquez vos autres ataques : elles ont pour aulre avaniage de vous permelire de
récupérer des points magiques |

Ce mystérieux chevalier o é1é firé de sa tombe par une force
encore plus puissante que la vie. Passé dans le clan des
Guardian Heroes, le guerrier zombie obéit & leurs commandes.
Vous pouvez commander le guerrier zombie de la maniére
sulvante :

Au départ, les héros disposent d'un certain nombre de points pour chaque aptitude (voir
page 45). Chaque personnage doit donc renforcer ses différentes aplitudes pour gogner.
Regardez combatire votre personnage et concenirez-vous sur ses faiblesses lorsque vous
afiribuez des points d’aptitude.

Manipulation de votre CD-ROM Sega Saturn

* Le CD-ROM Sega Saturn est exclusivement destiné & étre utilisé sur lo console Sega Saturn.

Appuyez sur le bouton X pour faire apparaitre la fenétre des
commandes. Pour passer d'un choix & I'autre, appuyez sur lo
gauche ou la droite du bouten D

RO RE

1. Attaquer 2. Défense 3. Suivre 4. Tenir

* Gardez toujours lo surface du CD-ROM propre et sans rayures.

* N'exposez pas le CD-ROM aux rayons directs du soleil et ne le laissez pas prés d'une source
de chaleur telle qu'un radiateur.

* Foites des pauses de temps & autre pendant le jeu afin de vous reposer, vous et le CDROM
Sega Saturn.

Avertissement pour les utilisateurs de téléviseurs & projection :

Des images fixes peuvent couser des dommages permanents au fubeimage ou marquer le
phosphore de I'écran. Evitez de jouer souvent ou longtemps & des jeux vidéos sur des
'éléviseurs & projection grand écran.
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ESPANOL

Advertencia acerca de la epilepsia

Lea esto advertencia antes de utilizar este sistema de juego de video o permitir que sus hijos lo

utilicen.

Algunas personas son susceptibles de padecer alaques epiléplicos o pérdida del conocimienio’

cuando se exponen a cierfos patrones de luz o luces destellantes en su vido cotidiona. Tales
personas pueden sufrir un alaque mientras ven ciertas imdgenes de felevision o utilizan ciertos
juegos de video. Esto puede suceder incluso si la persona no tiene un historial médico de
epilepsia o nunca ha sufride ataques epilépticos

Si usted o cualquier miembro de su familia ha tenido alguna vez sintomas relacionodos con la
epilepsio (otaques o perdida de conocimiento) cuando se haya expuesto o luces destellantes,
consulte a su médico antes de jugar

Nosotros recomendamos que los padres supervisen la utilizacién que sus hijos hacen de los
juegos de video. Si usted o sus hijos experimentan alguno de los siguientes sintomas: mareos,
visin borrosa, contracciones oculares o musculares, pérdida de conacimiento, desorientocién,

cualquier movimiento involuntario o convulsiones, mientras utiliza un juego de video, interrumpd

INMEDIATAMENTE la utilizacién del sistema y consulte a su médico.

PRECAUCIONES QUE DEBEN TOMARSE DURANTE LA
UTILIZACION

* No se pongo demasiado cerca de la pontalla. Siéntese bien separade de la pantalla del
televisor, fan lejos como permita lo longitud del cable,

* Utilice el juego con una pantalla de televisién lo mas pequeiia posible
« Evite jugor si se encuenira cansado o no he dormido lo suficiente
* Asegurese de que la habitacién donde esté jugando esté bien iluminada.

* Descanse un minimo de entre 10 y 15 minutos cada hora mientras utiliza un juego de video.
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Antes de comenzar: Cémo utilizar su sistema
Sega Saturn

£ CD-ROM sélo puede ser utilizada con el sislema Sega Saturn. No intente leer esta CD-
ROM en ninguln otro lector de €D, yo que ol hacerlo puede dofar los auriculares y los

1avoCes.

nstale su sistema Sega Saturn siguiendo las instrucciones del manual de instrucciones de su
Jstema Sega Saturn, Enchufe el mando de control 1. Para juegos de 2 jugadores, enchufe
iambién el Mando de control 2,

Ponga lo CD-ROM Sega Saturn, con el lodo de lo efiqueta hacia arriba, en el fondo del
platillo del CD y cierre la tapa.

Presione el botén de alimentacién para cargar el juego. El juego empezard después de que
aparezca la pantalla con el logotipo Sega Saturn. Si no aporece nada, apague el sistema y
1segurese de que esté instalado correctamente.

5i desea defener un juego que esld en marcha o el juego termina y desea volver a
=mpezar, presione el botén Reset de la consola Sega Scturn pora volver a la pantalla del
titulo del juego. Si desea volver al panel de control, presione simulténeamente los botones
A, B, C y Start en cualquier momento.

Si enciende la alimentacién sin insertar un CD aparecerd el panel de control de audio del
~D. Si desea jugar un juego, ponga el CD Sego Saturn en lo unidad, presione el botén D
para mover el cursor al botén superior izquierdo del panel de control y presione Start. Las
pontollas iniciales de un juego aparecerdn

Importante: Su CD-ROM Sega Saturn contiene un cdigo de seguridod que permite que el
lisco sea leido. Asegurese de mantener limpio el disco y manejarlo cuidadosamente. Si su
sstemo Sega Saturn encuentra dificultades al leer el disco, exiraiga el disce y limpielo
cuidadosaomente, empezando desde el centro del disco y limpiando en linea recto hacia el
borde

Nota: Guardian Heroes es para uno o seis jugadores.

! Sistema Sega Saturn
2 Mando de control 1 )
3 Mando de control 2
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¢Espada o hechizo? ;Toma de control!

Botén de cambio Botén de cambio
izquierdo (Botén L) derecho (Botén R)

Botén direccional
(Botén D)

Los Guardian Heroes son un grupo de aventureros a los que sélo les gustan la emocién y las
aventuras. Se han juntado para buscar una espada legendaria, la que se supone que salvé al
mundo en tiempos remotos. Un dia, Han (uno de los Guardian Heroes ) se encuentra
caminando por el bosque y se topa con una espada clavada en las rocas. Han hace acopio

de sus increibles fuerzas y la desprende de las rocas.

Cuando la lleva al cuartel de los Guardian Heroes ,
se lo enseiia a sus amigos. sPodria ser esta lo espada
legendaria? De repente una forastera irrumpe en el
cuartel de los héroes. En el momento en que se
encuentra alertando a los Guardian Heroes para que
huyan sin pérdida de tiempe, llegan los caballeros de
la corte, a los que Kanon, el consejero del rey, ha
dado érdenes de encontrar la espada legendaria. Lo
que los caballeros no saben es que Kanon esta
tramando destruir la espado y apoderarse del reino.

Kanon quiere lo espada o toda costa, y los héroes
quieren saber el porqué. La respuesta a esa pregunta
llevara a la cuadrilla o emprender una bisqueda que
les llevard a través de la tierra, en una sucesién de
emocionantes batollas. En esta fantasia de espada y
hechizo cuentan todas y cada una de las decisiones.
Tome las correctas y guiard a los Guordian Herces a
hacerse con la victoria. Tome las incorrectas y la
espada caerd en manos de las tinieblas.

Cojo un personaoje para desafiar el diabélico
esquema de Kanon. |O entre en el modo VERSUS
MODE (Modo enfrentado), donde podrdn guerrear
entre si un total de seis personas para ver quién es el
verdadero héroel
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Botén de inicio
(Start)

Funciones previas al juego

Botén direccional (Botén D): Mueve el resaliador, mueve las explicaciones en pantalla
Botén de inicio (Start): Selecciona modos, selecciona vaorios ojustes

Boton A: Selecciona ojustes

Botén B: Cancela selecciones

Botén C: Selecciona ajustes

Nota: Los botones X, Y y Z y los botones de cambio izquierdo y derecho carecen de funciones

previas al juego.

Funciones del juego

Botén direccional (Botén D): Mueve ol personaje hacia adelante y hacia atrés en la
r.".lllluuu.

Botén de cambio izquierdo (Botén L): Hace que el personaje salte un nivel hacia el
extremo del drea de batalla.

Botén de cambio derecho (Botén R): Hace que el personaje salte un nivel hacia el lado
proximo a la bcﬂ:l"u.

Botén de inicio (Start): Hace una pausa en el juego; lo reanuda cuando esté pausado.
Botén A: Defiende de los ataques al personaje. Hace que los personajes auxiliares ataquen
vea lg pagina 66).

Botén B: Realiza ataque de fuerza normal

Botén C: Realiza ataque potente. Avanza los mensajes,

Botén X: Ajusta la accién del guerrero exhumado [vea la pagina 66).

Botén Y: Hace que el personaje salte un nivel hacia el extremo del Grea de batalla. 5i
presiona ofra vez cuando llegue ol lado extremo, saltard hasta el lado préximo del drea de
blll'-".l”n

Botén Z: Ejecuta un ataque magico.
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Notas

* Los ojustes mencionados arriba son los ajustes por omisién. Para personalizar las funciones
de los botones, vea la pagina 58.

* Vea "Aqui estdn los héroes’, en la pagina 64, para una explicacién sobre los ataques
especiales de cada persongije.

Para juegos con participacién de uno o dos
jugadores

El mando de conlrol 1 toma las decisiones del juego. El mando de control 2 solamente control
los movimientos del personaje del jugador 2.

Para juegos con participacién de 3 o mds jugadores

Con el adaptador 6 Player Adaptor (vendido por
separado), podran jugar un fotal de & personas en el modo
VERSUS MODE. Enchufe el adaptador é Player Adaptor al
puerto de control 2 del Sega Saturn, luego enchufe los
mandos de control [vendides por separado) al mencionado
adaptador. Asegirese de enchufar los mandos de control en
los terminales apropiados del adaptador para seis
jugadores (comenzando por 1P (jugador 1)). Vea la pagina
60 para mas detalles sobre las decisiones previas al juego
que hay que tomar para juegos en los que participen 3 o
mas jugadores.

Inicio de la aventura

Si estd usando un cartucho de RAM de apoyo, elija
ddénde guardar en él los datos de la aventura —en la
RAM interna del sistema o en la memoria del cartucho.
Emplee el Botdn D para mover el resaltador hasta una
opcién y presione el Botén A o C para seleccionarla.

Después, comenzard la introduccién de la historia.
Presione Start para pasar a la pantalla del titulo. Si ne
selecciona una opcidn, franscurridos unos momentos
comenzara una demostracion del juego. Presione Start
en cualquier momento para volver a la pantalla del
titulo. En la pantalla del fitulo, elija entre STORY
MODE (Modo histaria), donde conducird a un
personaje (o dos en juegos para dos jugadores) o
través de las aventuras de los Guardian Heroes;
VERSUS MODE (Modo enfrentado) donde podrén
pelear entre si de uno a seis jugadores; OPTION
MODE [Modo opcién) donde podra ver datos de la
aventura y cambiar los pardmetros del juego; y LOAD
{Reserval si quiere continuar un juego que haya
guardado sin terminar.
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Option Mode (Modo opcidn)

£n el modo Option Mode, vea los datos del juego, escuche los efectos de misica de fondo y
canoro, y ajuste las funciones de los botones y ofros parametros del juego.

pIP Switch (Conmutador de minimos)

£n esta opcion, hace los ajustes para que aparezcan
o sean omitidos varios mensajes que aparecen en
pantalla, ajusta el grado de dificultad del juego y
jambién otras opciones del juego. Resalle una opcién
y presione el Boton D en la izquierda o derecha para
cambiar el ajuste. Para salir de la pantalla, presione
Siort o resalte EXIT y presione el Boton A o C.

Audio

EMENY [EVEL O1 :
REXT EX2 ISP ON

EXIT

Level (Nivel): Cambie el grado de dificultad del juego.
Puede escoger entre EASY (facil), NORMAL [normal) o
HARD (dificil). En el nivel facil tiene 99 continuaciones; en el narmal, 9; y en el dificil, 3. Los
\emigos seran mas duros de vencer en los niveles normal y dificil, pero tendra la oportunidad
de ver algunas cosas que no podra ver en el nivel facil... 25e siente lo suficientemente héroe
como para aceptar el desafio?

Reset Key (Botén de reinicializacién): Cambio los botones que se emplean para
reinicializar el juego (empleados para solir de la introduccion del juegol. Tiene cuatro

pciones.
User Friendly (Féacil de utilizar): Pongalo en ON para no complicarse la vida, o en OFF
para verse obligodo a emplear los cinco sentidos.
Play Demo Time Limit (Limitacién del tiempo de demostracién): Tomese un
descanso en el juego seleccionando OFF y vea una demostracion del juego. Seleccione ON
para limitar la demostracién al espacio de tiempo que quiera.
Pause Display (Visualizacion durante la pausa): Seleccione ON para presentor |a
ventana de las estadisticas del personaje cuando el juego esté pausado, u OFF para dejar la
pantalla en blanco durente lo pousa,

Ventana de estadisticas

7 Agilidad

§ Experiencia

9 Siguiente nivel

10 Vitalidad

11 Proteccion mental
12 Suerte

| Nombre

2 Nivel

3 Puntos de impacto
4 Puntos magicos

5 Fuerza

& Inteligencia

w) ()~ (o) () (&) (W) (K] (=

57




Hit Combo Display (Visualizacién de grupo de impactos): Seleccione ON para ver
los efectos de los ataques especiales (aparecerd un contador, mostrando el nimero de
impactos que recibe el contrario).

Audio: Escuche los sonidos del juego en STEREO (estéren] o MONO.

Enemy Level Display (Visualizacién del nivel del enemigo): |Seleccione ON para
ver contra lo que se enfrenta, u OFF para que lo fuerza del enemigo le resulte una gran
sorpresal

Next Exp Display (Visualizacién de la siguiente experiencia): ON muestra el
nimero de puntos de experiencia que le quedan antes de pasar al siguiente nivel, y OFF deja
la pantalla en blanco.

Exit: Le devuelve a la panialla del Modo opcion.

Key Config (Configuracion de los botones)

En la opcion KEY CONFIG, puede ajustar las
funciones de los botones. Resalte un boién en la
pantalla y presione el Botén D en la izquierda o
derecha para cambiar la funcién del botén. Para solir
de la pantalla, presione Start o resalte EXIT y
presione el Botén A o C.

Opciones para los botones

* Defensa ante un ataque
= Ataque normal

* Ataque polente

» Comando |para mover al guerrero exhumado —vea la pagina 66)
* Cambio de nivel en el drea del campo de batalla

* Magia

* Reiroceder un nivel en el drea de campo de batalla

* Avanzar un nivel en el area del campo de batalla

Cuando haya finalizado con la configuracién de los botones, seleccione EXIT.

Player Settings (Ajustes de los jugadores)

Prepare una base de datos para guardar los datos de las victorias del mode VERSUS MO
suya y de sus amigos en esta opcién. El jugador que quiere crear o cambior la base de datos,
resalta la opcién PLAYER SETTINGS y la selecciona con el Botén A o C. Una vez dentro de
dicha pantalla, presiona el Botén A o C para ver las opciones.

En la pantalla de ajustes del jugador se le presentan
cuatro opciones: END (fin), EDIT (afiadir), DELETE
|borrar) y SELECT (seleccionar). Si desea afadir
nuevos datos, resalte un espacio vacio y presione el
Botén A o C, luego resalte EDIT con el Botén D y
presione el Botén C. Aparecerd un recuadro
encuadrando el espacio (podra escribir un nombre de
hasta tres letras). Presione el Botén D arriba o abajo
para moverse por las letras y, cuando obtenga la letra
deseada, presione el Botén D en la derecha para resaltar la siguiente letra del nombre.
Cuando haya terminado de escribir el nombre, presione Start o el Boton C, resalte END (fin) ¥
presione ofra vez el Botén C para salir de la pantalla.
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para asignar un nombre a un mando de control, enfre en la pantalla de datos empleando para
ollo el mando de control al cual quiera asignarle el nombre, presione SELECT, y resalte el
sombre con el Botén D. Presione Start para salir de la pantalla. Cuclquier puntuacién que se
hago a partir de entonces en una batalla en el Modo enfrentado con ese mando de control se
oiadird a lo base de datos de ese nombre [vea la pagina 62 para ver cémo acceder a las
puntuociones en la base de datos).

seleccione el comando DELETE (borrar) para deshacerse de los datos que haya dejado de
aecesitar. Resalte DELETE con el mando de control y presione el Botdn A o C. Aparecerd una
yentana de confirmacion. Si esia seguro, resalte YES (si) y presione el Botén A o C. Si cambia
de parecer, presione el Botén B o resalte NO y presione el Botdn A o C. Seleccione END (fin)
cuando haya terminado de afadir o borrar datos y presione el Botén A o C para salir de la
pantalla

Explanations (Explicaciones)

Seleccione esto para acceder a las siguientes opciones: GAME EXPLANATION, para ver en
pantalla una explicacién de los funciones del mando de control, y CHARACTER MOVES, lo
| detalla todos los ataques del personaije. Resalte una de las opciones y presione el Botén A
o C para abrir la pantalla.

Para desplazar en un sentido u ofro los explicaciones del juego en GAME EXPLANATION,
presione el Botén D arriba o abajo. Para salir de la pantalla, presione el Botén B o Start.

En la opcion CHARACTER MOVES, resalte

cualquier personaje y presione el Botén A o C para

ver los ataques del mismo. Si el personaje tiene mas
aluques de los que puedan entrar en lo pontalla,
presione el Botén D arriba o abajo para desplazar en
un senfido u ofro los explicaciones. Para salir de la
pantalla, presione el Botén B o Start. Para salir de la
opcion CHARACTER MOVES, presione Start.

Nota: En lo pantalla sélo aparecerdn los personajes
que yo haya visto en el juego.
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Versus Mode (Modo enfrentado)

{En este modo, sobreviven los mas aptos! Se pueden juntar hasta seis contrincantes en un
encuentro humano (o inhumano) demoledor. El ganador serd el que siga en pie cuando la
polvareda de la pelea se haya aclarado. Para pelear con mas de dos jugadores se necesilaj
adaptador para seis jugadores y un mando de control pora cada jugador (todos ellos
vendidos por separado)

Batallas en el Modo enfrentado

En el modo VERSUS MODE tiene dos opciones posibles de batalla, En la opcién TIMED
(cronometrada) el ganador seré la persona o equipo al que le queden més puntos cuando s
acabe el liempo. O pruebe @ obtener el ricord de resistencia en la batallo UNLIMITED T1
(sin tiempo limite). El procedimiento para la eleccién de ambos fipos de batalla es el siguiente
Resalte el modo deseado con cualquier mando de control y presione el Botén A o C para qu

aparezca la pantalla de seleccion de personaje. Podrd seleccionar cualquier personaije de la

que haya encontrado en el Modo historia, incluyendo los enemigos.

Cualquiera de los jugadores que presione Start y acceda a la pantalla de batalla por fiempa

hard los ajustes en la pantalla de desafiodores [en la parte derecha de la pantalla aporece
un indicador amarillo para indicarle el mando de control que se encuentra activo). Resalle el
ajuste que quiera cambiar y presione el Boton A o C, luego cambie el ajuste presionondo el
Botén D en la parte de arriba, abajo, izquierda o derecho. A continuacién se muestran los
opciones:

Nota: Las asignaciones de personaijes, puntos para habilidad, nivel y equipo pueden ajust
todos ellos ol azar. Seleccione el simbolo ? pora asignarlos al azar.
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Jugador: Seleccione quién controlard el personaje. En las batallos de un jugador, las
opciones son 1P {controlado por el jugador) o CPU (controlado por el ordenador). Si van a
competir dos jugadores, los opciones serdn 1P, 2P y CPU. 5i fiene un cdaptader para seis
jugadores, podrén enfrentarse un total de seis contrincantes en un partido.

|cono del personaje y nombre: Presione el Botén A o C para acceder a las opciones
de personaie, luego presione el Botén D arriba o abajo para moverse por la lista de
personajes y en la izquierda o derecha pora resaltar uno en particular. Presione el Boton A
o C para seleccionarlo.

3

w

Tipo de estadisticas: Esta opcion determinard lo forma en que se asignardn los puntos
para habilidad @ los luchodores. Los puntos para habilidod pueden asignarse a una o mas
de las seis Greas de habilidod (vea abajo Asignacion de habilidad). Elijo de entre EDIT,
donde afadird usted mismo los puntos para habilidad o los personajes, EQUAL pora que
ol ordenador asigne los puntos para habilided autométicamente, y RANDOM para dejar
que el ordenador escoja EQUAL o EDIT ol ozor.

Nivel de experiencia: Elijo el nivel de experiencia del personaje.

s

[E

Agrupacién de equipe: Afiada un poco mds de emocién o la botalla seleccionando
personajes para pelear en equipo o equipos. En el juego por equipos, los ganadores serdn
los del equipo que haya recibido la menor cantidad de dofios (en la batalla de 1 minuto) o
los del equipo cuyo tltimo miembro siga en pie (en lo batalla sin limite de tiempo). Asigne
personajes a uno de los seis equipos; de Ao F.

Cuando esté satisfecho con los ojustes, presione Start y aparecerd una ventana de
confirmacian, Seleccione YES (si) si estd preparade para continuar a la siguiente pantalla, o
NO si quiere cambiar los ojustes.

Asignacién de habilidad

5i ho elegido EDIT o RANDOM en la opcién Tipo de
estadisticas, lo siguiente pantalla serd lo pontalla de
asignacién de habilidad. El personaje, nimero de
mando de control, equipo y nivel se muestron en lo
porte superior de lo pantalla. Podré asignar los puntos
para habilidod en las dreas siguientes:

STR. (fuerza): Dafio que puede infligir al contrario
VIT. {Vitolidad): Dafios que puede recibir de los
atagues de su contrario

INT. (Inteligencia)z Lo bien que podré usar lo magia
MEN. (Proteccién mentall: Proteccion contra un ataque magico

AGL. (Agilidad)s La velocidad con la que se movera su personaje

LUC. [Suerte): Aumenta las posibilidades de que fallen los ataques conira su personaje o de
'eolizar ataques exitosos.

El nimero tatal de puntos con los que tendré que desenvolverse se muestran por encima del
grafico de las éreas de hobilidad. Resalte una habilidad presionando el Botén D arriba o
abajo, y presione el Botén D en la derecha para ofadir puntos para habilidad en ese Grea. Los
Puntos oparecen en rojo. Si quiere reasignar puntos, resalte la habilidod y presione el Boton D
en la izquierda para refirar los puntos.
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Si ha elegido EQUAL, los punios pora habilidad de los personajes los asignara
automdticamente el ordenador.

ry Mode (Modo historia)

ol modo STORY MODE, comienza eligiendo un
prsonaje [en juegos de dos jugadores, el jugador
s tombién elige su personaje). Muévase por el
po de los Guardian Heroes hasta que se muestre
yrsonaje que quiera usar, y presione Start para
eccionarlo. Tenga en cuenta que los dos jugadores
0 |pueden usar el mismo personaije

3 hi

La compelicién comenzard en un campo elegido ol azar por el ordenador. En la parfe superio
de la pantalla se mostraran los iconos de los competidores, junto con el nivel de coda
personaje, puntos de impacto restontes y puntos de magia restantes. Los personajes
controlados por el jugador comienzan con una marca junto a ellos, mostrando asi qué
personaje es controlade por un jugador determinado.

Battle Scores (Puntuaciones de la batalla)
storia comienza en el cuartel de los Guardian
es, con Han haciendo alarde de su nueva

do. Para pasar los conversaciones, presione el
C. |Entraré Serenal

iNo se olvide de comprobar las estadisticas para los jugadores y personajes en la seccién
Puntuaciones de la batallal La base de datos de las Puntuaciones de la batalla guarda todos
los récords para los batallas que se hayan realizado en VERSUS MODE (Modo enfrentado

Puntuaciones de los personajes

Vea la listo de los personajes que han luchade en
VERSUS MODE. La primera columna muestra el
nimero de batallas ganadas, la segunda columna
muestra el nimero de batallos en las cucles ha
participado ese personaie, y la tercera muestra el
porcentaje de victorias. Desplace las puntuaciones en
un sentido u otro presionando el Botén D arriba o
abajo.

Puntuaciones de los jugadores

Aqui se muestran las puntuaciones acluales de todos
los jugadores. Lo primera columno muestra el nimero
de botallos ganodas, lo segunda columna muestra el
nimero de batallas en las cuales ha participado ese
personaje, y lo tercera muestra el porcentaje de
victorias.

A medida que vaya avanzando en el juego, se verd enfrentado o varios contrarios a los cuales
endrG que vencer para avanzar hacia su meta. También deberd tomar decisiones sobre dénde
ly qué hacer. Piense antes de contestar a las preguntas, porque de ello dependerd el resto de
% aventura. Seleccione una respuesta o direccién resaltandola con el Botén D y presionando
8l Boton A o C.

En el campo de batalla

Al igual que en el modo VERSUS MODE, los iconos de todos los batallantes aparecerdn en
8 parte superior de la pantalla, La barra verde muestra el nimero de puntos de impacto
“restantes, v la barra ozul muestra el nimero de puntos magicos restantes.

Icono del personaje
P.I./P.M restantes

Reposicién de la puntuacién de los personajes

Para reponer las puntuaciones, presione el Botdn A o C, y aparecerd una ventana de Nivel
confirmacién. Si desea reponer las puntuaciones, resalte YES (si) y presione el Boton Ao C. 5 frassro
cambia de parecer, resalte NO y presione el Botdn A o C. Salga de la pantalla presionande Nivel
Start o resaltando EXIT y presionando el Botén Ao C. medio
Reposicion de la puntuacion de los jugadores Nivel

La reposicién se realiza como en la opcién Reposicién de la puntuacién de los personajes: delantero

Presione el Botén A o C, y oparecerd una ventana de confirmacion. Si desea reponer las
puntuaciones, resalte YES y presione el Botén A o C, y si cambia de parecer, resolte NO y
presione el Botén A o C. Salga de la pantalla presionando Start o resaltando EXIT y
presionando el Botén A o C.

Las opciones KEY CONFIGURATION (configuracién de los botones), PLAYER SETTINGS
(ajustes del jugador] y EXPLANATIONS (explicaciones) se encuentran en OPTION MODE
(en las paginas 57 a 59)
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Pelea: ganar o perder

dy ha estado estudiando brujeria durante muchos afos.
ante unas corlas vacaciones en sus estudios, conocié a Han
los ofros Guardian Heroes. Llegé a la conclusién de que la
or manera de pulir sus habilidades era viajando con los

A medida que vaya abriéndose comine hacia los fuerzas del enemigo, en busca de su meto,
ird ganando subidas de nivel. Cado subida de nivel le olorgarc un nimero de puntos para
habilidad, que podré asignar a varias habilidades [vea la pagina 61 para més detalles). i
Cuanios mas contrarios derrote, mas subidas de nivel recibird y mas fuerte se volverd, por lo

tanto jno se escaquee y osuma su responsabilidad en el combate!

Si pierde todos sus punfos de impacto pero aun le
quedan conlinuaciones, oparecerd lo pontalla de
confinuacion. Tendrd tres opciones: CONTINUE, lo
cual le permite continuar el juego desde donde ha
sido derrotado; TRY AGAIN, paro comenzar desde
el principio en cuyo caso recibira todos los puntos
para habilidad que haya ganado hasta el momento);
o GIVE UP, en cuyo coso oparecera Gome Over
(fin), seguido de los infroducciones iniciales.

iAqui estan los héroes!

Aqui se ofrece una introduccién del equipo los Guardian Heroes y sus aliados. Los movimient:
se muesiran todos ellos como si el ataque se realizare o la derecha. Cuando se ataque o la

izquierda, invierta los controles mostrados.

Samvuel Han

En un principio fue miembro del equipo azul de los caballeros
del rey, hasta que un dia decidié salir por el mundo y
convertirse en un aventurero errante. Lleva consigo una de los
espodas mas poderosas que jamds se hayan fraguado, una
leyendo en si misma.

has héroes. Su compaiero de fatigas es el brujo Edward M.
o (le puede llamar Ed). Randy es un tipo timido, pero

nsa que andondo de aventuras con los Guardian Heroes

1@ perder la timidez.

cas
to de vienlo danzorin: ¥4 +Bo €
mento de barrera de viento: ¥ 9= + B
imbinacién de elementos infernoles: B (repetidamente)
e pisoton de craneo (en el aire): ¥ +Bo €

Méximo: B + C

lo de fuego supermagica: ¥=» + Z

trera de fuego supermagica; ¥ T + Z
yo supermdgico: =» & ¥ + Z

undo de hielo supermagico: ¥ & + Z
modo supermagico: = € & T+ Z

nzo llamas supermagico: = & € =2+ Z

injiro Ibushi

o es un ninjo que vioja en busca de la legendario espada
amasa” que se supone es fan poderosa que incluso ha
ido alma. Debide @ sus tan grandes deseos de ver la
daria espada, Ginjiro decidié unirse al equipo de los
dian Heroes,

Técnicas especiales

Han dinamita: ¥ ¥ +Bo € ns especiales

Han especial: B 1 de reflejo inverido: ¥4 +Bo €
Han final: ¥ 4 o aspirador humano: ¥ ¥ +Bo C

Han méximo: [en el aire): ¥ ¥ Bo €

Han milagro: (en el aire): B [mantenga presionado)
Han hiper/Han Victorio: €

Magia

Han quemaduras: ¥ 9= + Z
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furtiva; >

a celestial reflejoda: 4T +Bo €

Bque por sorpresa rotante reflejado (en el aire): *> +Bo C
Mada furtiva (en el aire): ¥4 + B

bda tronadora invertida (en el aire): & + €

de fuego: ¥ 9>+ Z
o atronodora: €42 +Z
ichizo de tormenta: 41 +Z

sformacién de tormenta; ¥ & + Z
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Nicole Neale

Nicole es una eclesiastica maliciosa pero devota. Se ha
largado con los demés Guardion Heroes convencida de que
va o ser un cambio de aires interesante. Es oplimisia de por si y
trata de ver sélo la parte buena de lo gente, pero es mejor no
cabrearla mucho, porque también es capaz de suscitar
hechizos muy potentes. Tal vez esté engaidndolos a todos
haciéndoles pensar que es una chica mojo. Tal vez no ~fiene
un montén de secretos. .

Técnicas especiales
iDueeleal 4 %= + €

Giro sogrado: 44 +Bo €

Ahora estoy loca: By €

Elemento de sonrisa: € repetidamente
Elemento de sonrisa en el gire: € repetidomente
Salto de cohete: ¥t +Bo €

Magia

Fuego: ¥ M= + Z
Barrera: ¥ + Z
Curacién: ¥t + Z
Sonrisa: 4N+ Z

Personajes especiales

Guerrero exhumado

Este misterioso caballero fue exhumado de la tumba por una

fuerza superior a la propia vida, Ahora que esté de parte de
los Guardian Heroes, el guerrero exhumado cbedece las
Grdenes de los héroes. El control del guerrero exhumado se
hace de la manera siguiente:

Presione el Batn X para que aparezca lo ventana de
comandos. Muévase por las opciones presionando el Botén D
en la izquierda o derecha.

2 [2)

1. Atacar 2. Defender 3. Seguir 4, Parar
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5. Enloquecer

rena Corsaire

jandante del equipo rojo de los caballeros del rey, Serena
idido pasarse ol bando de los Guardian Herces. Parece

fque sabe algo sobre la espada que ha encontrado Han,

to lodavia no ha soltado prenda a los héroes. 3Quién es

imente y por qué esté ayudando a los Guardion Heroes?

onsejos para la batalla

Antes de nada, no podré ganar a menos que sobreviva. Asegirese de emplear la técnica de
\defenso (Boton A es el comando de defensa por omisién) siempre que no esté atacando. Sus
nrobabilidades de seguir viviendo a tardn enor te si se defiende.

| Muchos contrarios atacan empleando técnicas magicas o de velocidod. Emplee la técnica
"de salto de altura para evitar ser golpeado por este tipo de técnicas

 Emplee la técnica de recuperacién a medio altura siempre que el enemigo lo arroje. Estando
en el cire, presione el Botén A o C para caer de pie, de lo contrario el enemigo podré
continuar atacandole hasta vencerlo.

 Cuando le golpeen con un hechizo o ataque potente, se encontrard lemporalmente aturdido.
Cuondo se dé el caso, presione el Bolén A repetidamente, o presione el Botén D en circulo
hasta que el personaje recobre el conocimiento.

'» Lo magio es una herramienta polente, pero su personaje s6lo fiene un cierfo numero de
pociones magicas. No ponga todas sus esperanzas en su magia, jo tal vez se encuentre sin
tener donde caerse muerto! Ofra buena razon para que proctique ataques distintos: jLos
puntos magicos pueden recuperarse realizando atagues especioles!

' Cada héroe comienza con una canfidad dada de habilided en cada Grea de habilidod (vea
la pagina 61), por ello cada personaje necesita refortalecer hobilidodes diferentes para

' lener éxito. Observe a su personaje cuando luche y concéntrese en los puntos débiles del
mismo a la hora de asignarle puntos para habilidad.

anejo de su CD-ROM Sega Saturn

* Lo CD-ROM Sega Saturn ha sido disefiada para ser utilizada exclusivamente con el sistema
Sega Saturn.

* Asegirese de mantener la superficie de la CD-ROM libre de polvo y rayaduras.
* No lo deje a la luz solar directa ni cerca de un radiador u ofras fuentes de calor.

® Asegurese de efectuar alguna pousa de vez en cuando durante un juego prolongado, para
que descanse tanto usted como el CD Sega Satum

Aviso a los poseedores de televisiones de proyeccion:

05 fologramas o imagenes fijos pedrion causar dafic permanente en el fubo de imagen o
arcar el lumindforo del tubo de rayos catédicos. Evite el uso repetido o prolongado de juegos

e video en televisiones de proyeccién de pantalla grande.
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Avvertenza a proposito dell’epilessia

Per favore, leggete quanto segue prima di utilizzare o di permettere ai vostri figli di utilizzare
queslo sislema per video giochi.

Alcune persone sono suscettibili di attacchi epiletici o di perdita della conoscenza se esposte «
particolari luci intermiltenti o motivi luminosi durante la vita quetidiana. Tali persone possonc
subire un aftacco durante la visione di alcune immagini televisive o utilizzando alcuni video
giochi. Questo pud accadere anche se lo persona non ha precedenti clinici riguardanti
I'epilessio o non & mai stata colta do attacchi epilettici.

Se voi o altri componenti della vostra famiglia avele sperimentato i sintomi correlati all'epilessic

{attacchi o perdita di conoscenza) durante I'esposizione a luci intermittenti, consultate il vosirc
medico prima di giocare.

Consigliamo che | genitori tengano sotto controllo |'utilizzo dei video giochi da parte dei loro
figli. Se voi o vastro figlio avverdite unc dei seguenti sintomi: senso di vertigine, vista annebbiata
contrazioni degli occhi o dei muscoli, perdita di conoscenza, disorientamento, un qualsiasi
movimento involontario o convulsione, durante I'uilizzo di un video gioco, interrompetene ['usc
IMMEDIATAMENTE e consultate il vostro medico.

PRECAUZIONI DURANTE L'UTILIZZO

* Non state in piedi davanti allo schermo a distanza ravvicinata. Sedetevi ad una cerla
distanza dollo schermo televisivo, tonto quanto lo permette la lunghezza del cavo.

* Preferibilmente utilizzate i giochi su uno schermo televisive piccolo.
* Evitate di giocare se siete stanchi o non avete dormito abbastanza.
* Accerlatevi che la stanza nella quale state giocando sia ben illuminata.

* Riposate per almeno 10 o 15 minuti ogni ora durante I'utilizzo di un video gioco.
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iare: come usare il tuo sistema Sega

rn

esio CD-ROM pud essere usato solo con il sistema Saturn. Non provare ad usare

> CD-ROM su un altro lettore CD — facendo cosi polresti danneggiare le cuffie e gli
rlanti.

'Monta il tuo sistema Sega Saturn seguendo le istruzioni nel tuo manuale d'istruzioni del

ema Sego Saturn, Inserisci il contrello 1. Per una partita o due giocatori, connettere

e il controllo 2.

| Metti il CD-ROM Sego Saturn nello spazio del cassetto dei CD con I'efichetta verso |'alto.

' Premi il pulsante d'accensione [POWER) per coricare il gioco. Il gioco inizia dopo che
‘appore il logo Sega Satumn. Se non appare niente spegni il sistema e assicurali che sia
“montato correttamente.

| Se vuoi fermare una portita in progresso o se essa finisce e vuoi riniziare, premi il pulsante
|Reset sulla console Sega Satum per tornare alla schermata del titolo del gioco. Se vuoi
‘fornare al pannello di controllo, premi i pulsanti A, B o C e Start insieme in qualsiasi
momento.

. Se accendi la macchina senza inserire un CD, appare il pannello di controllo dei CD audio.

Se vuoi un gioco, metti il CD Sega Saturn nell'unita, premi il pulsante direzionale per
muovere il cursore sull’angolo in alto a sinistra del pannello di controllo e premi Start.
. Appariranno le schermate introduttive del gioco.

ortante: 1l tuo CD-ROM Sego Satum conliene un codice di sicurezza che permetie ol disco
sre lefto. Assicurati di tenere il disco pulito e di maneggiarlo con cure. Se il tuo sistema
Saturn ha problemi nel leggere il disco, rimuovilo e puliscilo con cura, iniziando dal

iro & pulendo verso I'esterno.

Guardian Heroes & per da unc a sei giocatori.

istema Sega Saturn
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Spada o stregoneria?

| Guardian Heroes sono un gruppo di avventurieri innamorati delle emozioni e dell'avventura

Si sono messi insieme alla ricerca di una spada leggendaria, quella che si crede abbia salvato

il mondo in tempi antichissimi. Un giomo, Han (uno dei Guardian Heroes) sta camminando

nella foresta quando si imbatte in una spada conficeata nella roccia. Han usa la sua incredibil=

forza per tirare fuori la spada.

Riportandola ai quartieri generali dei Guardian
Heroes, Han la mostra agli amici. Che sia questa la
spada leggendaria? Improvvisamente uno sconosciuto
si fa strada nei quartieri generali degli eroi. Nel
momento in cui avverte | Guardian Heroes di
scappare in fretta, arrivano i cavalieri Reali, con
I'ordine del consigliere del Re Kanon di trovare
I"antichissima spada. Cid che i cavalieri non sanno &
che Kanon intende prendere controllo del regne dopo
aver distrutto la spada,

Kanon deve avere la spada ad ogni costo, e gli eroi
vogliono sapere perché. La risposta alla domanda
porterd il gruppo in una missione su tutto il territorio, in
una serie di bottaglie mozzafiato. Ogni decsione
conta in questo mondo fantastico di spada e
stregoneria. Fai quelle giuste e porta | Guardian
Heroes alla vittoria. Fai quella sbagliata e la spada
cadra nelle mani dell'oscurita.

Scegli un persanaggio per sfidare i piani diabolici di
Kanon. O entra nello modalita VERSUS MODE,
dove fino a sei giocatori possono combattersi per
capire chi & il vero eroel
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Ai comandi!

Pulsante di Pulsante di
|_ spostamento a spostamento a destra

Isante direzionale

Pulsante Start
(Start)

ynzioni pre-gioco

Isante direzionale: muove il cursore, passa attraverso le istruzioni sullo schermo
Isante Start (Start): sceglie le modalitd e conferma varie regolazioni

te A: conferma le regolazioni

jlsante B: cancella le regolozioni

Isante C: conferma le regolazioni

i pulsanti X, Y e Z e i pulsanti di spostamento non hanno funzioni pre-gioco.

- . -

unzioni durante il gioco
lsante direzionale: muove il personaggio avanti e indietro sullo schermo.
lsante di spostamento a sinistra (L): fo saltare il personaggio di un livello verso la
» esterna dell'area di battaglia. .
ante di spostamento a destra (R): fa saliare il personaggio di un livello verso la
ifle interna dell'area di battaglio.
ante Start (Start): pausa il gioco; lo fa continuare se in pausa. =
sante A: difende il personaggio da un attacco. Da |'ordine ai personaggi ausiliari di
ecare (vedi pagina 82).
Isante B: fa un aftacco normale.
ante C: fa un altacco potente. Passa atiraverso | messagg.
nnte X: mette in azione il Guerriero Zombie (vedi pag. 82). :

nte Y: salia di un livello verso la parte esterna dell’area di battaglio. Quando il
rsonaggio raggiunge |'estremita, premendo ancora lo fa saltare verso lo parte interna.
ante Z: fa un aftacco magico.

e regolazioni di sopra sono le regolazioni dei pulsanti all'accensione. Per customizzare le

ioni dei pulsanti vedi pag. 74. et .
Vedi Ecco gli eroil, pag. BO per una spiegazione degli attacchi speciali di ogni personaggio.
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Per partite a uno o due giocatori

Il controllo numero uno fa le decisioni di gioco. Il secando controllo comanda solo | movimenj;

del personaggio del giocatore due.

Per partite a 3 o pil giocatori

Con l'adattatore 6 Player Adaptor (in vendita
separatamente), fino o sei persone possono giocare
nella modalita VERSUS MODE. Attocca I'adatiatore
alla porta di controllo 2 su Sega Saturn, poi connetti i
comandi (in vendita separatamente) all'adattatore.
Assicurali di connettere i controlli agli appropriati
connettori sull'adattatore (iniziande dal primo
giocatore). Vedi pag. 75 per ulteriori dettagli su come
fare decisioni pre-gioco in partite con tre o pib
giocatori,

Iniziare I'avventura

Se stai usando una cortuccia RAM di backup, scegli
dove salvare i dati dell'avventura—nella RAM interna
o nella cartuccia di memorio. Usa il pulsante
direzionale per muovere il cursore su un‘opzione e
premi il pulsante A o C per confermare.

Start per passare alla schermata del fitolo. Se non
scegli un'opzione, una dimostrazione parte dopo
pochi momenti. Premi Stort in qualsiasi momento per
tornare alla schermata del titolo, Sulla schermata del
titolo, scegli da STORY MODE, dove usi un
personaggio (o due in partite a due giocotori)
altraverso le avventure dei Guardian Herces:
VERSUS MODE dove da uno o sei giocalori si
combationo; OPTION MODE dove puoi vedere dati
di avventure e cambiare i parametri del gioco; LOAD
se vuoi confinuare una partita salvata.
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Option Mode (modalita opzioni)

In Option Mode dai uno sguardo ai dati di gioco, ascolta lo musica e gli effetti sonori del
pco @ regala le funzioni dei pulsanti e aliri parametri di gioco.

In quest'opzione regoli se far apparire o no vori
ssaggi sullo schermo, regoli il livello di difficolta e
alire opzioni di gioco. Seleziona un’opzione e premi

il pulsante direzionale o destra o sinistra per combiare
la regolazione. Per uscire dalla schermato, premi Start
o seleziona EXIT e premi il pulsante A o C.

el: cambia il livello di difficolta del gieco. Puoi
sgliere tra EASY [focile), NORMAL (normale) o
HARD (difficile). Nel livello EASY hai 99
eontinuazioni, in NORMAL 9 e in HARD solo 3. Gli avversari sono pib duri da sconfiggere nei
livelli NORMAL e HARD, ma vedrai delle cose che non vedrai nel livello EASY.... sei eroico
‘abbastanza da accettare la sfido?

‘Reset Key: cambia i pulsanti usati per resettare il gioco [usato per uscire dall'introduzione del
giom]. Hai quattro scelte.

User Friendly: metilo su ON per renderti la vita pid facile, su OFF per stare sempre in
tensione.

Play Demo Time Limit: prenditi una pausa dal gioco selezionondo OFF e guardando la
dimostrazione di gioco. Scegli ON per limitare 'ammontare di tempo per cui la dimostrazione
@ppore.

ause Display: scegli ON per far mostrare la finestra delle stafistiche del tuo personaggio
guando il gioco & in pausa, o OFF per lasciare la schermata di pausa libera.

estra delle statistiche

Nome 1) Agilita

(2) Livello 8) Esperienza

{3} Punti di colpi 9) Prossimo livello
Punti magici 10 Fortuna

3 Forza 11 Protezione mentale
18! Intelligenza 12 Vitalita

W~ N e W (R -

Hit Combo Display: scegli ON per far mostrare gli effetti degli attacchi speciali (oppare un
contatore che mostra il numero di colpi ricevuti dall'avversario)

Audio: ascolta il suono del gioco in MONO o STEREO.

Enemy Level Display: scegli ON per vedere chi stai per affrontare, o OFF per mantenere
la forza del tuo avversario come una sorpresal

Next Exp Display: ON mostra il numero di punti d’esperienza rimanenti prima che tu
faggiunga il prossimo livello, e OFF lascia lo schermo vuoto.

« i fa tornare alla schermata della modolita delle opzioni
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Key Config (Configurazione dei pulsanti)

Nell'opzione KEY CONFIG puoi regolare le funzioni
dei pulsanti nel gioco. Scegli un pulsante sullo
schermo e premi il pulsante direzionale o destra o
sinistra per cambiare la funzione del pulsante. Per
uscire dalla schermata, premi Start o seleziona EXIT e
premi il pulsante A o C.

Opzioni dei pulsanti

* Difenditi da un attacco

* Aftacco normale

* Aftacco potente

« Comando [per muovere il Guerriero Zombie—vedi pag. 82)
* Cambia il livello nell’area di battaglia

* Magia

* Indietreggia di un livello nell'area di battaglia

« Avanza di un livello nell'area di battaglia

Quando hai finito di regolare | pulsanti scegli EXIT.

Player Settings (Dati dei giocatori)

Prepara un database per regisirare i dati di vittoria VERSUS MODE fuci e dei tuci amici in
quest'opzione. Il giocatore che vuole creare o cambiare il database seleziona I'opzione
PLAYER SETTINGS e lo conferma con il pulsante A o C. Una volta nella schermata Player
Settings, premi il pulsante A o C per vedere le opzioni.

Nella schermata Player Settings hai quattro opzioni:
END, EDIT, DELETE e SELECT. Se vuoi aggiungere
nuovi dafi, scegli uno spazio vuoto e premi il pulsonte A
o C, poi seleziona EDIT con il pulsante direzionale e
premi C. Un quadrato oppare intorno allo spazio della
prima lettera (puoi creare un nome di fino o tre lettere).
Premi il pulsante direzionale su o gil per passare
aftraverso le lettere, e quando la lefiera corretta
appare premi il pulsante direzionale a destra per
selezionare la prossima lettera nel nome. Quando hai finito di immettere un nome, premi Start o
premi il pulsante C, seleziona END e premi il pulsante C ancora per uscire dalla schermata.

Per assegnare un nome ad un contrallo, arriva alla schermata dei dati usando il comando a cui
vuoi assegnare i dati, premi SELECT e illumina il nome cen il pulsante direzienale, Premi Start
per uscire dalla schermata. Un punteggio di battaglia VERSUS MODE fatto con quel confrollo &
ora aggiunto ol database del nome (vedi pag. 78 su come accedere i punteggi sul database|

Scegli il comando DELETE per liberarti di dati di cui non hai pit bisogno. Seleziona DELETE
con il controllo e premi il pulsante A o C. Appare una finestra di conferma. Se sei sicuro,
seleziona YES e premi il pulsante A o C. Se cambi idea, premi il pulsante B o seleziona NO e
premi il pulsante A o C. Scegli END quando hai finito di inserire o cancellare dati e premi il
pulsante A o C per uscire dallo schermo.
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xplanations (Spiegazioni)

lazionalo per accedere alle seguenti opzioni: GAME EXPLANATION per vedere una
gazione sullo schermo delle funzioni del controllo, e CHARACTER MOVES, che descrive
tacchi di tutti i personaggi. Scegli un'opzione e premi il pulsante A o C per aprire la
ghermata.

b passare alfraverso le spiegazioni di gioco in GAME EXPLANATION, premi il pulsante
rezionale su o gil. Per uscire dalla schermata, premi il pulsante B o Start,

ell'opzione CHARACTER MOVES seleziona un
srsonaggio e premi il pulsante A o C per vedere gli
facchi di quel personaggio. Se il personaggio ha

pi attacchi per vederli tutfi sullo schermo, premi il
ante direzionale su o gill per passare attraverso le
jegazioni. Per uscire dalla schermata premi il
ulsante B o Start. Per uscire dall'opzione CHARAC-
R MOVES premi Start.

ota: solo i personaggi che hai gié incontrato nel
loco appaiono nella schermata.

h questa modalita vale la legge del pib fortel Fino a sei sfidanti si scontrano in un derby di
smolizione umano (e disumano). Il vincitore & chi rimane in piedi quando cade la polvere. Per
tombattere con pib di due giocatori hoi bisogno dell’adatiatore & Player Adaptor e di un
ontrollo per ogni giocatore [tutti in vendita separatamente).

ttaglie versus mode

dai due scelte di battaglia disponibili in VERSUS MODE. Nell'opzione di battaglio TIMED, il
dncitore & lo persona o la squadra che ha pit punti di colpi rimanenti dopo che il tempo finisce.
) prova il record di resistenza nella battoglio UNLIMITED TIME. | preparativi per entrambi i
pi di battaglia seguone.

Seleziona la tua scelta con un controllo e premi il pulsante A o C per aprire la schermata di
glezione del personaggio. Puoi scegliere un personaggio che hai incontrato in Story Mode,
IElysi | nemici.
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Il giocatore che preme Start ed accede alla schermata del tempo di battaglia fa le regolazion;
nella schermata degli sfidanti {un indicatore giallo appare sul lato destro dello schermo per
indicare quale confrollo & attive). Seleziona la regolazione che vuoi combiare e premi il
pulsante A o C, poi cambia la regolazione premendo il pulsante direzionale su, gib, o destra o
sinistra. Le opzioni appaiono softo:

Nota: i personaggi, punti d'abilitd, livello e la formazione del gruppo possono essere tulti
regolati a caso. Scegli il simbolo ? per una regolazione a caso.

1) Giocatore: scegli chi confrolla il personaggio. In battaglie a un giocatore, le tue scelte
sono 1P [controllato dal giocatore) o CPU [contrallato dal computer). Se due giocatori sono
in competizione, le scelfe sono 1P, 2P e CPU. Se hai un adattatore 6 Player, fino a sei
avversari si possono sconfrare in una partita.

(2) Icona e nome del personaggio: premi il pulsante A o C per accedere alle scelte dei
personaggi, poi premi il pulsante direzionale su o gil per passare altraverso le liste dei
personaggi & o destra o sinistra per selezionare un personaggio parficolare. Premi il
pulsante A o C per selezionare il personaggio.

(3) Tipo di statistiche: quesi'opzione determina come i punti d'abilita sono assegnali ai
combattenti. | punti d'cbilita possono essere assegnoti od una o pil delle sei aree d'abilito
[vedi Skill Assignment in basso). Scegli do EDIT, dove tu stesso aggiungi punti d'abilita ol
personaggio, EQUAL per avere il computer od assegnare punti d'abilita automaticamente
e RANDOM per far scegliere ol computer a caso o EQUAL o EDIT.

| Livello d’esperienza: scegli il livello d'esperienza del personaggio.

| Formazione del gruppo: aggiungi un pizzico di emozione alla battaglio scegliendo
personaggi da far combattere come squadre. Nel gioco di squadra, vince la squadra che
ha ticevuto meno danni [nella battaglia da | minuto] o il cui membro & I'ultimo rimasto in
piedi [nella battaglia o tempo illimitato). Assegna i personaggi ad uno dei sei gruppi; da A
af.

s

Una volta che sei soddisfatto delle regolazioni, premi Start, e appare una finestra di conferma
Scegli YES se sei pronto od andare alla prossima schermato, o NO se vuoi cambiare le
regolazioni,
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cill Assignment (Abilita dei caratteri)
g hoi scelio EDIT o RANDOM nell'opzione dei fipi

| statistica, la prossima schermata & la schermata di
gsegnazione delle obilita (Skill Assignment). Il
jesonaggio, il numero di controllo, il gruppo e il

ello appaiono in alte sullo schermo. Puoi assegnare
sunteggi d'abilita alle seguenti aree:

TR. (forza): il danno che puoi infliggere
I'avversario

IT. (vitalit): il danno che puoi sopportare dagli
jocchi di un avversario

NT. (intelligenza)t quanto effettivamente puoi usare la mogia

AEN. (protezione mentale): protezione contro gli atocchi magici

GL. (agilita): quanto velocemente si muove il luo personaggio

| (fortuna): migliora le tue possibilita di essere mancato da attacchi o di compiere un
occo con successo.

[numero fotale di punti con cui devi lovorare appaiono in alto nella mappa delle aree
fabilita. Seleziona un'abilita premendo il pulsante direzionale su o gil, e premi il pulsante
ezionale o destra per aggiungere punti d'abilita o quell’area. | punti appaiono in rosso. Se
uoi riassegnare punti, seleziona I'abilita e premi il pulsante direzionale a sinisira per togliere
uei punti.

e hai scelto EQUAL, i punteggi d'abilita dei personoggi sono automaticomente assegnati dal
imputer.

la compelizione inizia su un campo scelto o caso dol computer. In alto sullo schermo appaiono
8 icone degli sfidanti insieme ol livello di ogni personaggio, punti d'aftacco rimanenti e punti
pagici rimanenti. | personaggi controlloti dai giocalori iniziano con un indicatore vicino, che
pstra quale personoggio @ controllato da quole giocatore
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Battle Scores (Statistiche di Battaglia)

Non dimenticare di controllare le statistiche per i giocatori e i personaggi nella sezione Battle
Scores! |l database di Battle Scores registra tutfi i dati per le battaglie combatiute in VERSUS
MODE.

Character Scores

Dai uno sguardo alla lista di personoggi che hanno
combattuto in VERSUS MODE. La prima colonna
mostra il numero di battaglie vinte, la seconda mostra
il numero di battaglie in cui il personaggio ha
partecipato, la terza mostra la percentuale di vittoria,
Passa atiraverso | punteggl premendo il pulsante
direzionale su o gib.

Player Scores

Questo mostra il punteggio attuale per tuMti i giocatori
Lo prima colonna mostra il numero di battaglie vinte,
la seconda mostra il numero di battaglie o cui quel
personaggio ha partecipoto, la terza mostra la
percentuale di vittoria.

Reset Character Score

Per azzerare i punteggi, premi il pulsante A o C, e apporira una finestra di conferma. Se vuoi
azzerare i punteggi, seleziona YES e premi il pulsante A o C. Se cambi idea, seleziona NO e
premi il pulsante A o C. Esci dolla schermata premendo Start o selezionando EXIT e premendc
il pulsante A o C.

Reset Player Scores

Per azzerare | punteggi dei giocatori devi fare come nell'opzione Reset Character Score: prem:
il pulsante A o C e appare una finestra di conferma. Se vuoi cancellare i punteggi, seleziona

YES e premi il pulsante A o C, e se ci ripensi, seleziona NO e premi il pulsante A o C. Esci dalls

schermata premendo Start o selezionando EXIT e premendo il pulsante Ao C.

le opzion KEY CONFIG, PLAYER SETTINGS  EXPLANATIONS sono come in OPTION
MODE (vedi pag. 73-75)

Story Mode (Modalita Storica)

In STORY MODE inizi scegliendo un personaggio
{nelle partite a due giocatori anche il secondo
giocalore sceglie un corattere). Passa oftraverso la
squadra del Guardian Hero finché il personaggio che
vuoi usare appare, e premi Start per selezionare il
personaggio. Nola che due giocalori non possono
usare o stesso personoggio.

La storia inizia ai quartieri generali dei Guardian
Heroes, con Han che mostra la suo nuova spado. Per
passare attraverso le conversazioni premi il pulsante
C. Arriva Selenal

Man mano che il gioco progredisce, sei offrontato da vori avvesari che devi sconfiggere per
avvicinarti al uo obiettivo. Devi anche decidere dove andare e cosa fare. Pensa prima di
rispondere alle domande, perché influenzano il resto della tua avventura. Scegli una risposta ©
direzione selezionandola con il pulsante direzionale e premendo il pulsante A o C.
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Sul campo di battaglia

iCome in VERSUS MODE, tutte le icone dei combattenti appaiono in alto sullo schermo, La
barra verde mosira il numero di punti di colpi rimanent, e la barra blu mosira il numero di punti
mogici rimanenti,

Livello

II'avversario e
Livello
medio
Guerriero Livello
zombie frontale

Combattere: vinci o perdi

‘Man mano che fi fai strada attraverso le forze nemiche, cercando il tuo obiettivo, guadagni

‘avanzament di livello [Level Up). Ogni Level Up fi da un numero di punti d'abilita che assegni o

rie abilitd (vedi pag. 77 per dettagli). Piis avversari sconfiggi, pib Level Up ricevi e pil

ipotente diventi, quindi non i softrarre alla tua parte di combattimentol

perdi futti i tuoi punti di colpi ma K rimangono
tinuazioni, appare la schermata di continvazioni.
i tre scelte: CONTINUE o continuare lo partita da
e sei stato sconfitto, TRY AGAIN per riprovare
inizio [nel cui caso ricevi tutti | punti dabilita che
i guadagnato fin qui] o GIVE UP, nel cui caso la
Partita finisce, seguita dalle istruzioni iniziali.
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Ecco gli eroi!

Ecco un‘introduzione della bande Guardian Heroes e dei loro lleati. Tutte le mosse appaiono
come se gli attacchi partano da sinistra. Quando attacchi dallo destra rifleti gli attacchi.

Samuel Han

Originalmente un membro della banda blu dei
cavalieri reali, ha deciso di buttarsi fuori nel mondo e
di diventare un avventuriero senza mefa. Porta una
delle spade piis potenti mai create, una leggenda di
per se.

Tecniche speciali

Han Dynamite: ¥ 32+ Bo C

Han Special: B

Han Final: 4 ¥

Han Maximum (mezz'aria): ¥ ¥ Bo €
Han Miracle (mezz'aria): B (tieni premuto)
Han Hyper/Han Victory: €

Magia
Han Burnings: 4 = + Z

Randy M. Green

Randy ha studiato magia per molti anni. Mentre si
riposava dagli studi, incontrd Han e gli altri Guardian
Heroes. Decise che la migliore maniera di offinare le
proprie abilita era di viaggiore con gli altri eroi. Il suo
compagno e collega mago & Edward M. Nando (lo
puoi chiamare Ed). Randy & un fipo timido, ma spera
di sconfiggere la timidezza avventurandosi con |
Guardian Heroes.

Tecniche speciali

Dancing Wind Staft: $ 4+ Bo C

Wall of Wind Staff: 4 3= + B
Hellstaff Combinafion: B (ripetutamente)
Triple Skull Stomp (a mezz'aria): ¥ 1 +Bo €
Magia

EMox:B+C

Super Magic Fireball: ¥ + Z

Super Magic Firewall: ¥ T + Z

Super Magic Thunderbolt: 24 N + Z
Super Magic lce World: ¥4 +Z
Super Magic Tornado: ¢4 1t +Z
Super Magic Fire Blaster: 2?4 €= + Z
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injiro Ibushi

pjiro & un ninja, in viaggio alla ricerca della
sndaria spada “Muramasa” che si suppone cosi
e do avere un'anima. Per il suo desiderio di

e questa spada leggendario, Ginjiro ha deciso
irsi al gruppo dei Guardian Heroes

speciali

srse Mirage Sword: ¥4 +Bo €
scuum Human Top: ¥ 8= +Bo €
h less Dash: 233>

e Sky Donce: 41T +Bo €

:.. dowless Kick [a mezz'aria): ¥4 + B
e Thunder Kick (o mezz'aria): & +C

respell: ¥ N + Z

hunder Palm: €4 = + Z
hunderspell. 4T+ Z

hunder Transformation: & + Z

Nicole Neale

licole & una sacerdotessa birichina ma fedele. £
ndata con gli aliri Guardian Heroes credendo che
bbe stato un interessante cambio di marcia. E
i‘oftimista e prova a vedere solo il buono nella

inte, ma & meglio non farla arrabbiare froppo, dato
he & capace anche di mandore degli incantesimi
plto potenti. Forse sta facendo finto di essere uno

o ragazza. Forse no—& cosi piena di segreti

lecniche speciali

hat Hurts! 4 9= + €

oly Turn: ¥4 +Bo €

m Mod Now: Be C

imiley Staff: € ripetutomente

idair Smiley Staff: € ripetutomente
et Jump: ¥ T +Bo €

firage Spin Surprise Attack [ mezz'oria). 2?2 +Bo C




Personaggi speciali

Il guerriero zombie

Questo covaliers misterioso @ stato riportato dalla
tamba da un potere pii) grande dello stessa vita. Ora
dalla parte dei Guardian Heroes, il Guerriero Zombie
segue | comandi degli eroi. Puoi comandare il
Guerriero Zombie come segue:

Premi il pulsante X per far apparire la finestra dei
comandi. Passa aftraverso le scelte premendo il
pulsante direzionale a destra o sinistra.

(2 [3l

1. Attacco

Serena Corsaire

Comandante del gruppo rosso dei cavalieri reali,
Serena ha deciso di mettersi con i Guardian Heroes.
Sembra sopere della spada che Han ha troveto, ma
deve ancoro vuotare il sacco con gli eroi. Chi e
veramente, e perché sta aivtando i Guardian Heroes?
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Prima di fulto, non puoi vincere se non soprawvivi. Assicurati di usare le tecniche di difesa il
‘pulsante A & il comando di difesa all'accensione) ogni valta che non stai attaccando. Le fue
possibilita aumentano molto se i difendi.

'Molli avversari attaccano usando lecniche magiche o di velocita. Usa la tecnico dei salti di
livello per evitare di essere colpito da questo fipo di tecniche.

Usa la tecnica di ripresa o mezz'aria quando un avversario fi lancia, Mentre in oria, premi il
‘pulsante A o C per atterrare in piedi, altrimenti il tuo avversario pud continuare I'attacco
finché non sei sconfitto,

| Quando sei colpito da un incantesimo potente o da un affacco, sei confuso
temporaneamente. Quando questo succede, premi il pulsante A ripetulomente, o premi il
pulsante direzionole in un cerchio finché il personaggio riprende i sensi

La magia & una risorsa potente, ma i tuoi personaggi hanno solo un certo numero di punti
magici. Non 1i affidare solo alla magia, o fi potresti trovare nei guail Un'altro motivo di usare
i tuoi aliri attacchi: | punti magici possono essere recuperati facendo attacchi specialil

» Ogni eroe Inizia con una certa quantita di abilita in ogni area d'abilita (vedi pag. 77), cosi
ogni personaggio ha bisogno di rafforzare abilita differenti per avere successo. Guarda il tvo
personaggio menire combatte e concentroti sulle debolezze de! personaggio quando
assegni punti d'abilita.

anutenzione del tuo CD-ROM Sega Saturn

s || CD-ROM Sega Satum va usato solamente con il sistema Sega Saturn.
s Assicurati di tenere la superficie del CD-ROM al riparo dallo sporco e dai graffi.
* Non lasciarlo alla luce diretta del sole o vicino a un termosifone o altre sorgenti di calore.

» Assicurati di prendere una pausa durante |'uso prolungato per riposare te e il CD Sega
Saturn.

Avvertimento per i proprietari di televisioni a proiezione:

Fologrammi o immagini fisse potrebbero causare un danno permanente al tubo d'immagine o
jare tracce di fosforo sul tubo a raggi catodici. Evitare 'uso ripetuto o prolungato di video
giochi sui televisori o proiezione a largo schermo.
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NEDERLANDS

Waarschuwing voor epilepsie

Doorlezen voordat u dit videogame-systeem in gebruik neemt of het door uw kinderen loat
gebruiken.

Sommige mensen kunnen een epileptische aanval krijgen of bewusteloos raken wanneer zij ir
het dagelijkse leven worden blootgesteld aan bepaalde lichtpatronen of knipperende lichten
Tiidens het kijken noar bepaalde TV-beelden of het spelen van bepaalde videospellefies kunne;
deze mensen een aanval krijgen. Dit kan gebeuren zonder dot men een medische historie van
epilepsie heeft of zonder dat men ooit eerder een epileptische aonval heeft gehad.

Indien v of iemand in uw familie bij blootstelling aan knipperende lichten ooit symptomen van
epilepsie heeft gehad (een aanval of bewusteloosheid), raadpleeg dan uw arts alvorens u goo:
spelen.

Wij raden ouders can om foezicht te houden op het gebruik van videospelleties door hun
kinderen. Indien u bij uzelf of bij uw kind fijdens het spelen van een videospel één van de
volgende symptomen consfateert, moet u het gebruik ONMIDDELLUK stoken en uw arts
raadplegen. Het goat hierbij om de volgende symptomen: duizeligheid, wisselend zicht, trekke:
van het oog of van de spieren, bewusteloosheid, desorigntatie, onwillekeurige bewegingen of
stuiptrekkingen.

VOORZORGSMAATREGELEN BlLJ GEBRUIK

* Ga niet te dicht bij het beeldscherm staan. Ga op ruime afstand van het TV-scherm zitten,
zover de lengte van de kabel dit toelaal,

* Gebruik het spel op een zo klein mogelijk TV.scherm
* Ga niet spelen, indien u vermoeid bent of niet voldoende slaap hebt gehad.
* Zorg ervoor dat de kamer waarin u speelt, goed verlicht is

* Tijdens het spelen van een videospelletie moet u elk uur tenminste 10 & 15 minuten rusten
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starten: Het gebruik van het Sega
rn-systeem

ze CD-ROM kan vitsluitend worden gebruikt met het Saturnsysteem. Probeer dexe
niet op een andere CD-speler weer te geven - dit kan leidan o1
pschadiging van de hoofdtelefoon en luidsprekers.

. Sluit het Sega Saturn-systeem aan zoals dat in de handleiding van het Sega Saturn-systeem
stact beschreven, Sluit bedieningsblok 1 aan. Sluit bij deelname door 2 spelers ook
bedieningsblok 2 aan.

L Leg de Sega Saturn CD-ROM, met het efiket naar boven gericht, in de CD-ade en sluit het

deksel.

Druk op de AAN/UIT-toets om het spel te laden. Na het scherm met het logo van de Sega
Saturn zal het spel beginnen, Als je niets ziet, moet je het systeem weer UIT zeften en
controleren of alles goed aangesloten is

. Als je tijdens het spelen wilt stoppen of als het spel afgelopen is, druk dan op de Resettoets

op de console van de Sega Saturn om terug te keren naar het titelscherm van het spel. Als je
naar het controlepaneel wilt terugkeren, druk dan op elk gewenst ogenblik tegelijkertiid op
de toetsen A, B, C en Start

Als je het opparaat AAN zet zonder dat er een CD is ingelegd, zol het audio-CD
bedieningspaneel verschijnen. Als je een videospelletie wilt gaan spelen, leg dan de Sega
Saturn-CD in het apparoat, druk op de Rioets om de cursor le verploatsen noor de toets
linksboven op het bedieningspaneel, en druk op Stert. De inleidende schermen van een spel
zullen verschijnen.

elangrijk: De Sega Saturn CD-ROM is voorzien van een beveiligingscode die ervoor zorgt dat
e disc kan worden gelezen. Houd de disc altijd goed schoon en ga er voorzichtig mee om. Als

Sega Saturn-systeem de disc niet goed kan lezen, moet je de disc verwijderan en

00 zichtig schoonvegen, woarbi] je vanuit het midden van de disc in een rechte lijn noar de

d loe veeg!

Dpmerking: Guardian Heroes is geschikt voor minimaol één en maximaal zes spelers

L Sega Saturn-systeem 1

) Bedieningsblok 1
! Bedieningsblok 2
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Zwaardvechten of toveren?

De Guardian Heroes zijn een groep avonturiers die gek zijn op opwinding en avontuur. Ze
hebben zich verenigd om samen op zoek te goan noor een legendarisch zwoard dot volgen:
de overlevering in vroeger tijden de wereld van de ondergang heelt gered. Op zekere dag

vindt Han (een van de Guardian Heroes) tijdens een wandeltocht door het bos een zwoard dot

in de rotsen vasizit. Met zijn ongelooflijke kracht trekt Han het zwoard erit.

Han neemt het zwaard mee naar het hoofdkwartier
van de Guardian Heroes waar hij het aan zijn
makkers laat zien. Zou dit het legendarische zwaard
zijn? Dan wordt het hoolfdkwartier van de Guardian
Heroes echter zomaar overvallen door een vreemde
vrouw. Net wonneer zij de Guardion Heroes te
verstaan geeft dat zij zich maar beter snel vit deze
zaak kunnen terugirekken, arriveren de koninklijke
ridders, die van Kanon, de raadgever van de koning,
opdracht hebben gekregen om het oude zwoard te
gaan zoeken. De ridders weten echter niet dat Kanon
van plan is om het zwoard te vemietigen en doama
de heerschappij over het koninkrijk in handen te
nemen.

Kanon wil koste wat het kost het zwoard in handen
krijgen. De Guardian Heroes willen weten woarom
Om het antwoord op die vraag te vinden, moet het
team het hele land doorreizen en het ene gevecht na
het andere leveren. In dit spel van zwaardvechten en
toveren telt elke beslissing mee. Wanneer je de juiste
beslissingen neemt, zullen de Guardion Heroes de
overwinning behalen. Wanneer je doorentegen een
verkeerde beslissing neemt, zal het zwoard in handen
vallen van de duisternis.

Kies een spelfiguur die het moet opnemen tegen de
boze plannen van Kanon. In ploats daarvan kun je
ook de VERSUS MODE (Tegenstandermodus) kiezen
waarbij maximaal zes spelers tegen elkaar kunnen
strijden om erachter te komen wie de echte held isl
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eem de leiding in handen!

Linker Shift-toets Rechter Shift-toets
(toets L) (toets R)

: Richtingstoets
l ) (R-toets)

Starttoets
(Start)

uncties voor het spel

| SRichtingstoets (R-toets): Om de markering te verplaatsen en om de verklarende teksten op

Shet scherm te doorlopen.

pets (Start): Om de modus en verschillende instellingen te kiezen.

loets A: Om instellingen te kiezen.

foets B: Om keuzes te annuleren.

Toets C: Om instellingen fe kiezen.

Opmerking: De toetsen X, Y en Z en de linker en rechter Shifttoets hebben v66r het spelen
an effect.

Functies tijdens het spel

chtingstoets (R-toets): Om jouw spelfiguur voorwaarts en achterwaarts over hel scherm te
verplaatsen,
' linker Shift-toets (toets L): Om jouw spelfiguur één niveau in de richting van het verst
berwijderde gedeelte van het slogveld te laten springen.
Rechter Shift-toets (toets R): Om jouw spelfiguur één niveau in de richting van het
fichistbijziinde gedeelte van het slagveld te laten springen
ifarttoets (Start): Om te pauzeren en om na een pauze weer verder le spelen
' A: Om jouw spelfiguur te beschermen tegen een aanval. Om een hulpspelfiguur te
desturen bij een aanval [zie blz. 99).
B: Om een aanval met normale sterkte uit te voeren,
€: Om een krachtige aanval uit te voeren. Om de mededelingen in voorwaartse richling
doorlopen.

X: Om de niet-dode strijder te activeren (zie blz. 99).

¥: Om één niveau in de richting van het verst verwijderde gedeelte van het slagveld te
oy ingen. Wanneer jouw spelfiguur bij het verst verwijderde gedeelte is aangekomen en je
logmaals op deze toets drukt, zal jouw spelfiguur in de richling van het dichtstbijzijnde

deelte van het slagveld springen.

Z: Om een loveraanval vit te voeren.
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Opmerkingen

* De bovenstaande toetsfuncties zijn de standaardinstellingen. Indien je de toetsfuncties wilt
wijzigen, raadpleeg dan blz. 90.

* In het hoofdstuk "Hier zijn de helden” op blz. 97 worden de speciale technieken van iedere
spelfiguur beschreven.

Opmerking bij spel voor één of twee spelers

Bedieningsblok 1 wordt gebruiki voor de voorbereidingen van het spel. Bedieningsblok 2 word

vitsluitend gebruikt voor het besturen van de spelfiguur van speler 2

Opmerking bij spel voor drie of meer spelers

Bij gebruikmaking van de 6 Player Adaptor (los
verkrijgboar) kunnen er maximaal zes personen in de
VERSUS MODE aan het spel deelnemen. Sluit de 6
Player Adaptor aan op bedieningspoort 2 van de Sega
Saturn, en sluit daarna de bedieningshlokken (los
verkrijgbaar) aan op de 6 Player Adoptor. Zorg ervoor dat
je de bedieningsblokken met de juiste aansluitklemmen
vastmaakt aan de & Player Adaptor (te beginnen met 1P).
Zie blz. 92 voor nadere bijzonderheden over de
voorbereidingen die je moet treffen voor een spel met drie
of meer spelers

Beginnen met het spel

Indien je gebruikmaakt van een RAM-
reservegeheugencassette, moet je kiezen waar je de
spelgegevens wilt bewaren: in het interne RAM-
geheugen (op de vaste schijf) of in het
cassettegeheugen. Verplaats de markering noar het
gewenste geheugen door gebruikmaking van de R-
toets en druk op toets A of C om je keuze le
bevestigen.

Doarna begint de inleiding van het spel. Om verder te
gaan naar het fitelscherm, druk je op Start. Indien je
niefs kiest, zal er enkele ogenblikken daarna een
demonstratie van het spel worden gegeven, Druk op
elk gewenst ogenblik op Start om terug te keren naar
het fitelscherm. Op het titelscherm heb je drie
keuzemogelijkheden: STORY MODE (Verhaalmodus)
waarbij je het spel Guardian Heroes met één spelfiguur
speelt (of twee spelfiguren bij het spel voor twee
spelers), VERSUS MODE (Tegenstandermodus)
waarbij er met minimaal één en maximaal zes spelers tegen elkaar wordt gespeeld, OPTION
MODE (Optiemodus) indien je de spelgegevens will bekijken en de instellingen van het spel
wilt wijzigen, en LOAD (Laden) indien je wilt verdergaan met een eerder bewaard spel.
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pstellen. Verploats de markering naar de gewenste
sptie en druk de R-toets naar links of naar rechts om

Dm het scherm te verlaten, druk je op Start of
erplaats je de markering naar EXIT (Uit). Druk
daarna op toets A of C.

)ptiemodus (Option Mode)

de optiemodus kunt je de spelgegevens bekijken, de achtergrondmuziek en geluidseffecten
in het spel beluisteren, en de toetsfuncties en andere instellingen wijzigen.

Ymzetschakelaar (DIP Switch)

ot deze optie kun je cangeven of je de

ned edelingen op het scherm wel of niet wilt
jeergeven. Ook kun je hiermee de gewenste
oeilijkheidsgraad en andere opties van het spel

e instelling van de desbetreffende optie te wijzigen.

level (Moeilijkheidsgraad): Hier kun je de moeilijkheidsgroad van het spel wijzigen. Je

bt de keuze vit EASY (Gemakkelijk), NORMAL [Normaal) en HARD [Moeiliik). Bij EASY

jeb je 99 Continues, bij NORMAL heb je @ Confinues, en bij HARD heb je slechis 3 Continues.

Bij NORMAL en HARD zijn jouw fegenstanders moeilijker fe verslaan. Bovendien zul je hier

nkele zaken tegenkomen die je bij EASY niet cantreft. Ben jij heldhaftig genoeg om deze
litdaging aan te gaan?

eset Key (Terugsteltoets): Hier kun je een andere loefs kiezen om de oorspronkelijke
stellingen van het spel weer van kracht te laten worden (en terug te keren naar de infroductie

van het spel). Je hebt vier keuzemogelijkheden.

r Friendly (Gebruikersvriendelijk): Wanneer je deze optie op ON (Aan) zet, wordt
gt leven voor jou een stuk gemakkelijker. Wanneer je deze optie op OFF (Uit} zef, moel je
goed uitkijken.

Demo Time Limit (Sp van d stratie beperken): Wanneer je deze
e op OFF (Uit) zel, kun je even pauzeren en rustig naor een demonstratie van het spel

n. Wanneer je deze optie op ON (Aan) zet, kun je de speelduur van deze demonstratie

14

beperken. .
ause Display (Weergave tijdens pauze): Kies ON [Aan| indien je fijidens de pouze de

gevens van jouw spelfiguur wilt bekijken. Kies OFF (Uit) indien je het pauzescherm leeg wilt
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Gegevensvenster

1 Naam 7 Behendigheid

2) Niveau 8 Ervaring -

(3 Raakpunten 9 Volgende niveau &

4 Toverpunten 10 Vitaliteit 3

5 Sterkte 11 Geestelijke bescherming 4 10

6 Intelligentie 12 Geluk 5
® n
7 ~12
B
9

Hit Combo Display (Weergave van gecombineerde treffers): Kies ON (Aan] om de

effecten van speciale aonvallen weer te geven [er verschijnt een leller met daarop het aantal
keren dat de tegenstander is geraakt)

Audio (Geluid): Kies voor weergave in MONO of STEREO

Enemy Level Display (Weergave sterkte vijand): Kies ON [Aan) om te zien hoe stert
jouw vijand is, en OFF (Uit} indien je niet wilt weten, hoe sterk jouw vijand is.

Next Exp Display (Weergave ervaring volgend niveau): Kies ON (Aan] voor
weergave van het aontal ervaringspunten dat je nog overhebt tot aan het volgende niveau, en
OFF (Uit] indien je dit scherm leeg wilt laten.

Exit (Uit): Hiermee keer je terug naar het Option Mode-scherm.

Toetsconfiguratie (Key Config)

Met de optie KEY CONFIG [Toetsconfiguratie) kun je
de toetsfuncties van het spel opnieuw instellen.
Markeer een van de toetsen op het scherm en druk de
R-toets naar links of naar rechts om de functie van de
desbetreffende toets te wijzigen. Om het scherm te
verlaten, druk je op Stort of verplaats je de markering
naar EXIT (Uit). Druk vervolgens op toets A of C.

Toetsfuncties

* Om je te verdedigen legen een canval

* Om een normale aanval uit te voeren

* Om een krachtige canval vit te voeren

* Om te sturen (om de nietl-dode strijder te verplaatsen, moet je blz. 99 roadplegen)
* Om op het slagveld van niveau te veranderen

* Om loverkunsten fe verrichten

= Om op het slogveld één niveau terug 1e gaan

* Om op het slagveld één niveau vooruit te gaan

Wanneer je klaar bent met het instellen van de 1oetsfuncties, kies je EXIT (Uit)

0

elerinstellingen (Player Settings)

aok een database om na een overwinning de gegevens van jezelf en die van jouw vrienden
1 de VERSUS MODE te kunnen bewaren. De speler die de database wil aanmaken of
vijzigen, verplaatst de markering noar PLAYER SETTINGS (Spelerinstellingen] en bevestigt
fiin keuze met toets A of C. Wanneer hel Player Seftings-scherm is verschenen, druk je op loets
A of C om de opties te bekijken.

Dp het Player Settings-scherm heb je de keuze uit vier
spties: END (Eindigen), EDIT [Toevoegen), DELETE
ssen) en SELECT (Kiezen). Indien je nieuwe
gegevens will loevoegen, verplaats je de markering
hoar een lege spatie en druk je op foets A of C.
Verploats doarna de markering noor EDIT
[Toevoegen) door gebruikmaking van de Rioets en
druk op toets C. De spalie voor de eerste letter zal nu
n een kadertje komen te staon (je kunt een noam van
aximaal drie letters invoeren). Om de lijst met letters
doorlopen, druk je de Rioets omhoog of omlcag.
anneer de gewenste letter word! oongegeven, druk
le de R-oels naar rechts om de markering te
erplaatsen noar de eersivolgende letter van de noam,
‘anneer je kloar bent met het invoeren van de naom,
druk je op Start of op toets C. Verplaats de markering
naar END (Einde) en druk nogmaals op toets C om
het scherm te verlaten.

een naam loe te wijzen aan een bedieningsblok, moet je het gegevensscherm binnengaan
door gebruikmaking van het bedieningsblok waaraan je de gegevens wilt toewijzen. Druk
doarna op SELECT (Kiezen) en verplaats de markering naar de gewenste naam door
gebruikmoking van de Rioets. Druk op Start om het scherm te verlaten. Alle punten die er met
het desbeireffende bedieningsblok in de VERSUS MODE zijn gemaakt, zullen nu worden
loegevoegd aon de dotabase van degene met de desbetreffende naam [voor aanwijzingen
over het bekijken von de punten in de dotabase moet je blz. 94 roadplegen)

Kies DELETE [Wissen) om de gegevens die je niet langer nodig hebt, te wissen, Verplaats de
markering naar DELETE (Wissen) door gebruikmaking von de Rioets en druk op foets A of C.
Je wordt gevraagd om je keuze te bevestigen. Indien je de gegevens inderdaad wilt wissen,

ies je YES [Ja) en druk je op toets A of C. Indien je je bedenk, druk je op toets B of verplaats
de markering naor NO [Nee). Druk daama op toets A of C. Wanneer je klaar bent met het
oegen of wissen van gegevens, kies je END (Eindigen). Druk vervolgens op foets A of Com
ot scherm fe verlaten.
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Verklarende teksten (Explanations) ) 1BZL
Hier heb je de volgende opties: GAME EXPLANATION (Uitleg van het spel) voor een vitleg
van de functies van het bedieningsblok, en CHARACTER MOVES (Bewegingen van de
spelfiguur} met bijzonderheden over de onvallen van de verschillende spelfiguren. Verplaats
de markering naar de gewenste optie en druk op toets A of C om het scherm te openen

Om bij GAME EXPLANATION de verklarende teksten van het spel te doorlopen, druk je de
R-ioets omhoog of omloog. Om het scherm te verlaten, druk je op toets B of op Start

Wanneer je CHARACTER MOVES heb! gekozen en
je de oanvalstactieken van een spelfiguur wilt
bekijken, verplaats je de morkering noor de
desbelreffende spelfiguur en druk je op toets A of C
Indien de canvalstactieken van de spelfiguur niet
allemaal op het scherm passen, druk dan de Rtoets
omhoog of omlaag om de verklarende teksten te
doorlopen. Om het scherm te verlaten, druk je op toets
B of Start. Om CHARACTER MOVES te verlaten,
druk je op Start,

pmerking: De opties Choracters [Spelfiguren), Skill Points (Vaardigheidspunten), Level

Niveau) en Team Assignment (Toewijzing van teams) kunnen allemaol naar willekeur worden
Opmerking: Op het scharm worden clleen de Ingesteld. Voor willekeurige loewijzing kies je het vraagteken (2]
spelfiguren weergegeven die je in het spel reeds bent

legengekomen 1) Player (Speler): Kies wie de spelfiguur moet goan besturen. Bij een gevecht voor één

speler heb je de keuze vit 1P [besturing door speler] en CPU [besturing door computer]. Bij

Adaptor beschiki, kunnen er maximaal zes spelers tegen elkoar vechten

' Character Icon and Name (Symbool en naam van spelfiguur): Om de
beschikbare spelfiguren te laten verschijnen, druk je op toets A of C. Om de lijst met
spelfiguren te doorlopen, druk je de Rioets omhoog of omlaag. Om een bepaalde
spelfiguur te markeren, druk je de Ricets noar links of naar rechts. Om de desbetreffende
spelfiguur te kiezen, druk je op foets A of C

Tegenstandermodus (Versus Mode)

In deze modus overleven alleen de sterksten! Aan deze menselijke {en or lijke)
vernietigingswedstrijd kunnen maximaal zes spelers meedoen. Diegene die als laatste overblijft,
is de winnaar. Om mel meer dan twee spelers te vechten, heb je een 6 Player Adaptor nodig,
en voor elke speler een bedieningsblok (allemaal los verkrijgboar]

(3) Stats Type (Soort punten): Met deze oplie kun je bepalen hoe de vaardigheidspunten
aan de sirijders moeten worden toegekend. Vaardigheidspunten kunnen aan één of meer
van de zes vaordigheidsrubrieken worden toegekend [zie “Toekenning van
voardigheidspunten” verderop). Je kunt kiezen uit EDIT (Zelf wijzigen) waarbij je zelf

GCV.(’I'SOP'I.I van de hg.n‘h"d.rmodu' vaardigheidspunten aan de spelfiguur toekent, EQUAL (Gelijk] waarbij de computer

In de VERSUS MODE (Tegenstandermodus) kun je kiezen vit twee gevechtsopties: TIMED
[Beperkte tijd) woarbij degene (persoon of team| die na het verstrijken van de tijdsduur nog de
meeste raakpunten overheelt, de winnaar is. In plaats doarvan kun je ook UNLIMITED TIME
[Onbeperkte tijd) kiezen. Bij beide opties goat het spelen als volgt.

Verplaats de markering noor de gewenste optie door gebruikmaking van een willekeurig
bedieningsblok en druk op toets A of C om het spelfiguurkeuzescherm te openen. Je kunt elke
spelfiguur kiezen die je in de verhaclmodus bent tegenkomen, inclusief de vijanden,

geheel willekeurig EQUAL of EDIT kiest

spelfiguur.

| Team Grouping (Teams samenstellen): Om hel gevecht extra spannend te maken,
kun je de spelfiguren als één of meer leams laten vechten. Bij het spelen in teams gaat de

De speler die op Start drukt en het tijdsgevechtsscherm laat verschijnen, maokt de instellingen
op het uitdagersscherm (rechts op het scherm verschijnt een gele indicatie die cangeeft, welk
bedieningsblok actief is). Verplaats de markering naar de instelling die je wilt wijzigen en druk
op toets A of C. Wijzig doarna de instelling door de Rioets omhoog, omlaag, noar links of naar
rechts te drukken. De beschikbare opties zijn als volgt:

de spelfiguren in bij één van de zes teams (A t/m F).

Wanneer je tevreden bent met de gemaakte instellingen, druk je op Start. Je zult worden
evioagd om je keuze te bevestigen. Kies YES (la] indien je klaar bent om naar het volgende
herm te gaan. Kies NO [Nee| indien je de instellingen wilt wijzigen
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deelname door twee spelers heb je de keuze vit 1P, 2P en CPU. Indien je over een 6 Player

auvtomatisch vaardigheidspunten toekent, en RANDOM (Willekeurig) waarbij de computer

4) Experience Level (Ervaringsniveau): Kies het srvaringsniveau van de desbeireffende

overwinning naor het team dal de minste schade heeft opgelopen (bij gevecht van 1 minuut)
of naar degene die tot het laatst is overgebleven (bij gevecht met onbeperkle tijdsduur). Deel
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Toekenning van vaardigheidspunten (Skill Aulgnment)

Indien je bij Stats Type de optie EDIT of RANDOM
hebt gekozen, zal vervolgens het scherm voor het
toekennen van vaardigheidspunten verschijnen. Boven
op het scherm worden de spelfiguur, het nummer van
het bedieningsblok, het team en het niveau
aangegeven. Je kunt de voardigheidspunten loekennen
aan de volgende rubrieken:

STR. (Sterkie]: De schade die je kunt oebrengen aan
de tegenstander

VIT. (Vitaliteit): De schade door de aanvallen van een
tegenstander die je kunt incasseren

INT. (Intelligentie): Jouw vaardigheid in het toepassen van toverkunsten

MEN., (Geestelijke bescherming): De bescherming tegen tovercanvallen

AGL. (Behendigheid): De snelheid waarmee jouw spelfiguur zich beweegt

LUC. (Geluk): Hiermee maak je meer kans om niet te worden geroakt door aanvallen van
anderen, of om met succes zelf een aonvol te kunnen uitvoeren.

Boven de vaardigheidsrubrieken wordt het totale aantal punten waarmee je het moe! doen,
aangegeven. Verploals de markering noar de gewenste vaardigheidsrubriek door de Roets
omhoog of omlaag te drukken. Om extra vaardigheidspunten aan de gekozen rubriek 1oe te
kennen, druk je de Rtoets naor rechts. De punten worden in het rood aangegeven. Indien je de
punten opnieuw wilt toekennen, markeer je de desbetreffende vaardigheidsrubriek en druk je
de R-toets naar links om de punten weer te verwijderen.

Indien je de optie EQUAL hebt gekozen, zullen de vaardigheidspunten van de spelfiguren
automatisch door de computer worden toegekend.

De competitie begint op een veld dat willekeurig door de computer is gekozen. Boven op het
scherm worden de symbolen van de strijders aangegeven, olsmede het niveau, het resterende
aantal raakpunten en het resterende aantal toverpunten van elke spelfiguur. De spelfiguren die
door een speler worden bestuurd, beginnen met een markering emaast, die aangeeft welke
spelfiguur er door welke speler wordt bestuurd

Gevechtsscores (Battle Scores)

Vergeet niet om bij “Gevechtsscores” de scores van de verschillende spelers en spelfiguren te
bekijken. In de dotabase met de gevechtsscores worden alle scores bewaard die er in de
VERSUS MODE (Tegenstandermodus) zijn behaald

Scores van spelfiguren

Dit is een overzicht van de spelfiguren die in de
VERSUS MODE legen elkaar hebben gestreden. In
de eerste kolom zie je het aantal gevechten dat ze
hebben gewonnen. In de tweede kolom zie je het
aantal gevechten waaraan ze hebben meegedaan, en
in de derde kolom zie je het percenloge gevechten dat
ze hebben gewonnen. Om de lijst met scores te
doorlopen, druk je de Rtoets omhoog of omlaag.

24

is een actueel overzicht van de scores van dlle

evechten dat ze hebben gewonnen. In de tweede
blom zie je het oantal gevechten waaraan ze hebben

arcentage gevechten dat ze hebben gewonnen

dezelfde spelfiguur kunnen kiezen.

He! verhaal begint ap hat hoofdkwartier van de

es van spelfiguren

guren. In de eerste kolom zie je het aontal

pegedaan, en in de derde kolom zie je het

cores van spelfiguren weer op nul zetten
im de scores weer op nul te zetten, druk je op toets A of C. Je zult dan worden gevraagd om

keuze te bevestigen. Indien je de scores inderdoad weer op nul wilt zetten, verplaats je de
arkering naar YES (o] en druk je op toets A of C. Indien je je bedenkt, verplaats je de
orkering naar NO [Nee| en druk je op toets A of C. Om het scherm le verlaten, druk je op

lort of verplaats je de markering noor EXIT (Uit). Druk doarna op toets A of C.

ores van spelers weer op nul zetten
ok om deze scores weer op nul te zetten, druk je op toets A of C. Je zult dan worden

jevraagd om je keuze te bevestigen, Indien je de scores inderdaad weer op nul wilt zetten,
erploats je de markering naar YES (Ja) en druk je op toets A of C. Indien je je bedenk,
erplaats je de markering noar NO (Nee) en druk je op toets A of C. Om het scherm te
jerlaten, druk je op Start of verplaats je de markering naar EXIT (Uit). Druk daama op toets A

tC.

De opties KEY CONFIG [Toetsconfiguratie), PLAYER SETTINGS (Spelerinstellingen) en

PLANATIONS (Verklarende teksten) zijn dezelfde als bij de OPTION MODE

[Opliemodus) (zie blz. 89-92)

Verhaalmodus (Story Mode)

In de STORY MODE (Verhaolmodus) moet je eerst
gen spelfiguur vitkiezen (bij een spel voor twee spelers
moe! ook de tweede speler een spelfiguur kiezen)
iDoorloop de lijst met teamleden van Guardian Heroes
otdat de gewenste spelfiguur wordt cangegeven

k dan op Start om de desbetreffende spelfiguur te
tlezen. Houd er rekening mee dat niet beide spelers

Buardian Heroes, waar Han met trots zijn nieuwe
woard laat zien. Om de teksten in voorwaartse
ichting te doorlopen, druk je op toets C. En dan komt
ana binnen!

idens het spel word je geconfronteerd met verschillende tegenstanders die je moet verslaan
dichter bij jouw doel te komen. Ook moet je zelf bepalen waar je naartoe moet en wot je
oet doen. Denk steeds goed na voordat je een beslissing neemt, want het kan je verdere lot

tin de Rioets, Druk daarna op toets A of C.

balen. Om een antwoord of richting te kiezen, zet je de markering erop door gebruikmaking
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Op het slagveld

Evenals bij de VERSUS MODE (Tegenstandermodus) verschijnen ook hier boven op het
scherm de symbolen van alle sirijders. De groene balk geet het aantal resterende rackpunten
aan, en de blouwe balk het aantol resterende toverpunten.

Symbool van spelfiguur
Aantal resterende raakpunten/toverpunten

Niveau
'S.y:.n::.:ln\::: achterkant
Niveau
midden
"m"d‘ Niveau
J voorkant

Vechten: winnen of verliezen

Terwijl je de ene vijand na de andere versloat en steeds dichter bij jouw doel komt, zul je
versterkingen winnen. Voor elke versierking krijg je een bepaald cantal vaardigheidspunten die
je kunt toekennen aan de verschillende vaardigheidsrubrieken (zie blz. 94 voor nadere
bijzonderheden hierover). Hoe meer fegenstanders je verslaat, des te meer versterkingen je zull
ontvangen en des te meer krach je zult krijgen. Onitrek je dus niet aan het gevecht en draag je
steentje bijl

Indien je ol jouw raakpunten hebt verloren en er nog
Conlinues over zijn, zol het Continue-scherm
verschijnen. Hier heb je drie opties: CONTINUE —
[Verder spelen) om verder te spelen vanaf het punt
waarop je was verslagen, TRY AGAIN (Opnieuw
proberen) om weer helemaol opnieuw te beginnen [in
welk geval je alle vaardigheidspunten zult ontvangen
die je ot op dat ogenblik hebt weten le vergaren) en
GIVE UP (Opgeven| in welk geval de mededeling
Game Over (Spel voorbij) verschijnt, gevolgd door de
inleidende gedeeltes.

-

Youlost: ..

”
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Hier zijn de helden!

Nu is het tijd om de teamleden van de Guardion Heroes en hun vrienden voor te stellen, Alle
egingen zijn van loepassing op een aanval naar rechts. Voor aanvallen naar links moaten
de bewegingen in omgekeerde wijze worden geinterpreteerd.

Samuel Han

Oorspronkelijk was hij lid van het blauwe team van de

koninklijke ridders, maar later besloot hij om de wijde wereld in

te trekken en reizend avonturier te worden. Hij draogt een van
de krachtigste zwoarden uit de geschiedenis, een zwaard dat

p zichzelf al een legende is

Speciale technieken

Han dynamiet: % %= + B of €

Han speciaal: B

Haon definitief: & ¥

Han maximaal [in de lucht): ¥4 + Bof C

Han wonder [in de lucht): B (indrukken en ingedrukt houden)
Han hyper/Han overwinning: €

Toverkunsten
Han verbrandingen: ¥ 3= + Z

Randy M. Green

Randy heeft jarenlang toverkunsten gestudeerd. Tijdens een
onderbreking van zijn studie kwam hij in canraking met Han en
de andere Guardian Heroes. Toen realiseerde hij zich dat hij
zijn vaardigheden het beste kon verfijnen door samen met de
andere helden op reis te goan. Zijn metgezel en mede-tovenaar
is Edward M. Nando (ncem hem maar Ed). Randy is nogol
bang uilgevallen, maar hoopt zijn vrees le overwinnen door
samen met de Guardian Heroes op avontuur uit te goan

Speciale technieken

Dansende windstaf: & + Bof €

Muur van windstaf: ¥ %= + B

Helstaf-combinatie: B (met herhaling)

Drievoudige schedelstamp (in de lucht): ¥ 1 + B of €

Toverkunsten

EMax: B+ €

Supermagische vuurkogel: =% + Z
Supermagische brandmuur: ¥ + Z
Supermagische bliksemschicht: 24 % + Z
Supermagische ijswereld: ¥4 + Z
Supermagische tomado: 2€4 T + Z
Supermagische brandbom: 24 €= + Z
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Ginjiro Ibushi

Ginjiro is een ninja die op zoek is naor het legendarische
zwaard Muromasa, dot volgens sommigen zo krachtig is dat
het een eigen ziel heeft gekregen. Ginjiro heeft besloten om

r zich aan te sluiten bij het team van de Guardian Heroes omdat
| hij graag het legendarische zwaard wil zien

Speciale technieken
Achterwaartse luchtspiegelingszwoardslag: 4 4 + B of €
| Vacuim-menselijke topspin: ¥ 3= + B of €
Schaduwloze stormaanval: ===
Luchtspiegelingsdans: ¥ 1 + B of €
Verrassingsaanval met luchtspiegelingsdraai
{in de lucht): >=> + Bof C
Schaduwloze schop (in de lucht): ¥4 + B
| Achterwaartse donderschop (in de lucht): &4 + €

Toverkunsten

Vuurbetovering: & M= + Z
Donderpalm: €4= + Z
Donderbetovering: 4 T + Z
Dondergedaanteverwisseling: ¥ & + Z

Nicole Neale

Nicole is een schalkse, maar ingetogen geestelifke. Ze
is met de Guardion Heroes meegegaan omdat dit
volgens haar een leuke afwisseling in haar rustige
leventje zou zijn. Ze is een geboren optimist en
probeert altijd het goede in de mens te zien. Waag
het echter niet om haar op de kast te jagen, want ze is
tot een paar krachtige toverkunsties in staat. Misschien
wil ze bij iedereen de indruk wekken dat ze een heel

i aardig meisje is. Maar misschien ock wel weer niet...
Kortom: een geheimzinnige dome, die Nicole.

Speciale technieken
Dat doet pijn! ¥ 9= + €

| Heilige draai: ¥ & + B of €
Nu ben ik boos: B en €
Glimlachende staf: met herhaling op €
Glimlachende staf in de lucht: met herhaling op €
Raketsprong: ¥ T + Bof €

Toverkunsten
Brand: ¥ N2 + Z
Barriere: ¥ + Z
Genezing: ¥ T + Z
l Glimlach: 24 % + Z
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peciale spelfiguren

iet-dode strijder

Deze geheimzinnige ridder herrees, door loedoen van een veel
arotere macht dan het leven zelf, vit zijn graf. De nietdode
trijder staat nu aan de kant van de Guardian Heroes en volgt
e bevelen van de helden op. Om de niet-dode strijder een
bevel te geven, moet je het volgende doen:

Druk op foets X om het bevelvenster te laten verschijnen.
Doorloop de lijst met keuzemogelijkheden door de R4oets naar
links of naar rechts te drukken.

.Aanvallen 2. Verdedigen

erena Corsaire

Serena is de vrouwelijke bevelhebber van het rode team van
de koninklijke ridders en heeft zich aangesloten bij de
‘Guordian Heroes. Zij schijnt het een en ander te weten over het
‘door Han gevonden zwaard, maar moet haar informatie nog
“onthullen aan de Guardian Heroes. Wie is zij eigenlijk precies
en waarom helpt ze de Guardion Heroes?
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Nuttige wenken

* In de eerste plaats moet je onthouden dat je alleen maar kunt winnen als je erin slaagt om te
overleven. Maak dus altijd gebruik van jouw verdedigingstechniek (loets A is de
standaardtoets om je te verdedigen) wanneer je niet in de aanval bent. Wanneer je jezelf
goed verdedig, zul je veel betere kansen hebben.

Veel tegenstanders maken bij hun aanval gebruik van toverkunsten of snelheidstechnieken.
Om te voorkomen dat je door een van deze technieken wordt geraakt, moet je van het ene
niveau naar het andere springen.

Maak gebruik van de vliegende hersteltechniek wanneer je door sen tegenstander de hoogte
in wordf gegooid. Terwiil je je in de lucht bevindt, druk je op toets A of C om weer keurig op
beide voeten lerecht te komen. Zo niet, dan kan jouw tegensiander net zolang doorgaan me!
zijn aanval totdat je verslagen bent,

Wanneer je bent gerackt door een krachtige toverspreuk of aanval, zul je fijdelijk verdoofd
zijn. Wanneer dit gebeurt, moet je met herhaling op toets A drukken, of met de R4oets net
zolang in de vorm van een cirkel indrukken totdat de spelfiguur weer bij bewustzijn is.

Toverkunsten zijn een krachtig hulpmiddel, maar jouw spelfiguren hebben slechts een
bepaald aantal toverpunten tot hun beschikking. Vertrouw niet vitsluitend op jouw
toverkunsten, want dan zou het wel eens slecht met je kunnen aflopen! Een verdere reden om
ook jouw andere aanvalstactieken te oefenen is het feit dat de toverpunten kunnen worden
teruggewonnen door het vitvoeren van speciale aanvallen|

Elke held begint in elke vaardigheidsrubriek met een bepaald aantal vaardigheden (zie blz
94). Elke spelfiguur moet dus zijn verschillende vaardigheden verbeteren om succesvol te
kunnen zijn. Kijk naar jouw spelfiguur terwiil hij of zij aan het vechten is, en kijk bij het
toekennen van vaardigheidspunten vooral naar de zwakke punten van de spelfiguur.

Behandeling van uw Sega Saturn CD-ROM

= De Sega Saturn CD-ROM is ontworpen om vitsluitend te worden gebruikt met het Sega
Saturn-systeem.

* Zorg ervoor dat het oppervlak van de CD-ROM van vuil en krassen gevrijwaard blijft.

* Niet in onmiddellijk zonlicht achterlaten of in de nabijheid van een radiator of andere
warmiebron.

* Neem nu en dan een pauze wanneer u voor een lange periode speelt, om uzelf en de Sega
Saturn CD de nodige rust te gunnen.

Waarschuwing voor bezitters van projectie-televisietoestellen:

Stilstaande beelden kunnen een blijvende beschadiging van de beeldbuis tot gevolg hebben of
onuitwishare vlekken achterlaten op de fostorescerende siof van de CRT. Vermijd herhaaldelijk
of langdurig spelen van videospelleties op projectie-televisietoestellen met een breed scherm.
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