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Zur Beachtung

Dieses ist eine CD-ROM fiir die PlayStation® Videospielkonsole. Sie ist ausschlieBlich zum Abspielen auf einer PlayStation®
geeignet, die den europaischen Spezifikationen entspricht. Bitte lesen Sie die Bedienungsanleitung zur Ihrer PlayStation® genau
durch, bevor Sie das Gerat in Betrieb nehmen. Legen Sie die CD-ROM immer mit der beschrifteten Seite nach oben ein. Halten
Sie die CD-ROM nur am Rand, und vermeiden Sie, die schwarze Oberflache der CD-ROM zu beriihren. Die CD-ROM muB stets
sauber gehalten werden und darf nicht zerkratzt werden. Benutzen Sie zur Reinigung nur ein weiches Tuch. Bewahren Sie die CD-
ROM nicht in der N&he von Wérmequellen auf, und setzen Sie sie nicht direkter Sonneneinstrahlung oder extremer Feuchtigkeit
aus. Benutzen Sie niemals eine geknickte, verbogene oder zerbrochene CD-ROM, da diese zu Betriebsfehlern fithren kann.

Hinweise fiir lhre Gesundheit

® Bei langerem Spielen sollte nach jeder Stunde eine Pause von ca. 15 Minuten eingelegt werden. ® Spielen Sie bitte nicht, wenn Sie (iber-
miidet sind. ® Spielen Sie in einem ausreichend hellen Raum, und setzen Sie sich so weit wie maglich vom Bildschirm entfernt.

® Bei einem sehr kleinen Prozentsatz von Personen kann es zu epileptischen Anféllen kommen, wenn sie bestimmten Lichteffekten oder
Lichtmustern ausgesetzt werden, denen man heute Uiberall begegnet. Manchmal wird bei diesen Personen ein epileptischer Anfall ausgelést,
wenn sie bestimmte Fernsehbilder betrachten oder Videospiele spielen. Auch Spieler, die zuvor noch nie einen Anfall hatten, kénnten an
bisher nicht erkannter Epilepsie leiden. Wenn Sie an Epilepsie leiden, suchen Sie bitte vor dem Gebrauch von Videospielen Ihren Arzt auf.
Konsultieren Sie Ihren Arzt sofort, wenn wéhrend des Spielens eines der folgenden Symptome auftreten sollte: Schwindelgefiihl,
Sehstorungen, Muskelzucken oder jegliche Art unkontrollierter Bewegung, BewuBtseinsverlust, Desorientierung und/oder Krampfe.

PIRATERIE

Die unerlaubte Reproduktion des Spiels, sei es ganz oder teilweise, sowie das unerlaubte Verwenden von eingetragenen
Warenzeichen sind rechtswidrig. PIRATERIE schadet dem Verbraucher ebenso wie den rechtméBigen Entwicklern, Herausgebern
und Handlern. Wenn Sie vermuten, daf3 dieses Spiel eine unrechtmaBige Kopie ist oder wenn Sie Informationen (iber unrechtmaBige
Kopien haben, wenden Sie sich bitte an Ihren értlichen Kundendienst. Die Nummer finden Sie hinten in diesem Handbuch.

Telefonnummer fiir Kundendienst (Customer Service No.) siehe letzte Seite des Handbuchs

Tomb Raider — Die Chronik & Lara Croft © & TM 2000 Core Design Limited. Alle Rechte vorbehalten. Nur fiir den Privatgebrauch. Unerlaubtes Kopieren, Adaptieren,
Vermieten, Verleihen, Weiterverkaufen, Verwenden in Spielhallen, Benutzung mit Gebiihrenerhebung, Veréffentlichen, elektronisches Ubertragen, ffentliches Auffiihren,
Verteilen oder Benutzen teilweiser Auszlige aus diesem Produkt bzw. jegliche Handlungen, die die Warenzeichen- oder Urheberrechte an diesem Produkt verletzen, sind
verboten. © & Veréffentlicht 2000 durch Eidos Interactive Limited. Entwickelt von Core Design Limited.
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SPIELSTEUERUNG

Richtungstasten
\ Spielsteuerung Analog-Stick

L3
R3

e

g
Rechter Stick {%

Rechts = B Linker Stic

LARA !
Richtungstasten - Driicken Sie die vorne machen lassen. Die Taste dient i
Richtungstasten, um Lara zu auch dazu, Torpedo-Tauschkdorper é
bewegen und beim Balancieren auf abzufeuern (bei Benutzung des i
Seilen das Gleichgewicht zu halten. Tauchanzugs fiir Extremtiefen)
€3 -Taste - Aktion XM -Taste (zusammen mit den !
® _-Taste - Waffe ziehen Richtungstasten) - Halten Sie die Taste

gedriickt, um sich umzusehen. Tippen

® -Taste - Springen P T
Sie die Taste an, um ein Ziel zu

@ -Taste - Rolle > :
P : wahlen oder das Ziel zu wechseln,

GEl -Taste (zusammen mit den wenn die Manuelle Zielerfassung
Richtungstasten) - Gehen/Schritt cingestellt ist.
zur Seite ; : _ Tippen Sie die Taste an, um das Ziel

IEEN -Taste - Sprint, wenn Sie vorwarts 2y wechseln, wenn die Automatische
laufen. Wahrend Sie vorwarts laufen, Zielerfassung eingestellt ist. f
kdnnen Sie durch Dricken der Halten Sie die Taste gedriickt, um das
@ -Taste Lara eine Hechtrolle nach  Lasersichtgerat zu verwenden.
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I®N -Taste - Ducken

I¥A -Taste (zusammen mit den

Richtungstasten) - Kriechen

» -Taste - Pause/Weiterspielen

. Taste - Spiel pausiert und Laras

Gepack wird aufgerufen

-
szeor -Taste und MGEM-Taste -
Magnesiumfackel verwenden

. ANALOGMODUS -

leuchtet auf und
Analogmodus akti v“ rt Wurde

Wenn Sie mit einerﬁ'—f'Ahalog Controller
(DUALSHOCK) spielen, kénnen Sie die
Vibrationsfunktion im Menii fiir Controller-

Konfiguration ausschalten.

Nachfolgend eine Beschreibung, welche
Funktionen des Spiels mit dem Analog
Controller anders bedient werden. Alle
nicht beschriebenen Funktionen bleiben

unverandert.

Controller (DUALSHOCK) im Analogmadus
gespielt werden. Um den Analogmodus zu
aktivieren, driicken Sie den ANALOG-
Modusschalter. Eme rote LED-Anzeige
eigt_'an, dass der

oder Lasersichtgerdt verwenden) -
Vergrofiern

BN -Taste (Wihrend Sie das Fernglas
oder Lasersichtgerdt verwenden) -
EET ]

@ (Wihrend Sie das Fernglas

M -Taste (Wahrend Sie das Fernglas
verwenden) - Zuriick zur normalen Ansicht ‘j

Linker Stick  Verwenden Sie den link
Stick, um Lara zu

~ bewegen. Wenn Sie

_leicht in eine Richtung

_ driicken, geht Lara

~ vorwirts oder seitwarts. _

~ Wenn Sie stark in eine

~ Richtung driicken, lduft =~

_ Lara vorwirts oder lduft
und dreht sich.

L3-Taste Springen
Rechter Stick Sich umsehen

R3-Taste Aktion ausfiihren



MENUBEFEHLE

Mit den Richtungstasten Oben und Unten blattern Sie durch die
Meniibildschirme. Driicken Sie die @ -Taste, um zum vorigen Bildschirm zuriick
zu gehen, und die & -Taste, um einen Meniipunkt anzuwahlen/zu bestitigen.
Mit den Richtungstasten Links und Rechts kénnen Sie bei jedem Meniipunkt
durch die verfiigharen Optionen blattern.

SPIELSTART

Bitte informieren Sie sich

in lhrer PlayStation Bedienungsanleitung tber die

ordnungsgemdfie Benutzung des Gerdtes. Wahrend die Konsole eingeschaltet
ist, sollten sie keine Peripheriegerdte oder MEMORY CARDS einlegen oder
entfernen. Dieses Spiel unterstiitzt ausschlieilich MEMORY CARD Steckplatz 1
und benotigt zum Speichern mindestens 2 freie MEMORY CARD Speicherbldcke.
Nach einer kurzen einleitenden Videosequenz erscheint der:

TITELBILDSCHI

RM

Hier stehen lhnen folgende Optionen zur Verfiigung:

NEUES SPIEL - Ein neues aufregendes Abenteuer
wartet auf Lara.

SPIEL LADEN — Wenn Sie diese Option anwahlen,
kommen Sie zum Speicherbildschirm.

Hier konnen Sie Spielstande laden, die Sie zuvor
gespeichert haben. Bitte beachten Sie, dass diese
Option lediglich verfligbar ist, wenn sich beim Starten
der PlayStation eine MEMORY CARD in MEMORY CARD
Steckplatz 1 befindet, die einen Tomb Raider - Die
Chronik Spielstand enthalt.

SPEZIELLE FEATURES - Wahlen Sie diesen Meniipunkt,
um besonderes Tomb Raider-Bonus-Material
anzusehen. Die meisten dieser Features werden erst
im Laufe des Spiels enthiillt
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AKTIONEN
BEWEGUNG

LAUFEN/SPRINGEN

Wenn Sie die Richtungstaste Oben driicken, bewegt sich Lara vorwarts Driicken Sie
gleichzeitig die Sprint-Taste (R2-Taste), legt Lara einen Sprint ein. Ein Energiebalken
wird eingeblendet und nimmt ab. Lara kann maximal so lange laufen, bis der Balken
verbraucht ist. Dann bewegt sie sich wieder mit normaler Geschwindigkeit. Driicken
Sie die Richtungstaste Unten, damit Lara einen kurzen Sprung nach hinten macht.
Driicken Sie die Richtungstasten Links oder Rechts, damit sich Lara dreht.

_GEHEN/SEITWARTS GEHEN

Wenn Sie die Gehen-Taste (R1-Taste) gedriickt halten, wahrend Sie die Richtungstaste
Oben oder Unten driicken, geht Lara vorsichtig vor- oder riickwarts. Halten Sie die
Gehen-Taste (R1-Taste) gedriickt und driicken Sie die Richtungstaste Links oder Rechts,
damit Lara langsam seitwarts geht. Wahrend Sie die Gehen-Taste (R1-Taste) gedriickt
halten, kann Lara nicht in einen Abgrund fallen. Sie bleibt immer rechtzeitig stehen.

ROLLE

Wenn Sie die @ -Taste driicken, macht Lara eine Rolle vorwdrts und kommt so auf die .

FuiRe, dass sie in die Gegenrichtung blickt. Das funktioniert Uibrigens auch unter Wasser.

SPRINGEN

Lara kann in jede beliebige Richtung sprlngen und so versuchen, ihren Widersachen zu

entgehen. Wenn Sie die ® -Taste driicken, springt Lara senkrecht nach oben. Wenn Sie
gleichzeitig eine der Richtungstasten driicken, springt Lara in die entsprechende
Richtung. Driicken Sie sofort nach dem Beginn eines Vorwadrtssprungs die

Richtungstaste Unten oder die Rollen-Taste (® -Taste), macht Lara einen Salto in der

Luft und kommt wieder so auf die Fiie, dass sie in die Gegenrichtung blickt. Das ist

auch bei einem Riickwartssprung maglich, allerdings miissen Sie hier direkt nach dem
Absprung die Richtungstaste Oben oder die Rollen-Taste (@ -Taste) driicken.



SCHWIMMEN

TAUCHEN / - :

Wenn Lara vor einem Becken mit tiefem Wasser steht, kann sie hinein
springen und darin herum schwimmen, um es zu untersuchen. Lara kann ihren
Atem ungefahr eine Minute lang anhalten. Ist sie ldnger unter Wasser, ertnnkt
sie. Unter Wasser verwenden Sie die vier Richtungstasten, um Lara in die ;
gewiinschte Richtung zu drehen. Lara schwimmt durch Drlcken der Springen-
Taste (® -Taste) in die Richtung, in die sie blickt. Lara kann unter Wasser auch
Hebel driicken und Gegenstdnde aufheben. Bewegen Sie Lara so nahe wie
moglich an den Hebel oder den Gegenstand, und driicken Sie die Aktlons
Taste (& -Taste). :

AN DER WASSEROBERFLACHE SCHWIMMEN :

Verwenden Sie die Richtungstasten Links und Rechts, um’ Lara Zu drehen und
benutzen Sie dabei die Richtungstasten Oben und Unten, um in diese -
Richtung zu schwimmen. Wenn Sie im Wasser “seitwérts gehen” (R1),
schwimmt Lara langsam seitwarts. Driicken Sie die Springen-Taste (@ -Taste),
um Lara abtauchen zu lassen. Wenn sich Lara nahe am Wasserrand befindet,
klettert Sie durch einen gleichzeitigen Druck auf die
Richtungstaste Oben und die Aktions-Taste

(& -Taste) aus dem Wasser.

IN SEICHTEM WASSER WATEN
In Wasser, das Lara hdchstens bis zur Hifte reicht,
schwimmt sie: nicht, sondern watet. Sie steuern
“Lara beim Waten im Wasser prinzipiell wie an Land.
Sie bewegt sich allerdings langsamer und kann
nur auf der Stelle und nicht in eine bestimmte
- Richtung springen. '




~(iber einen eigenen Antrieb, sondern auch iiber _
Torpedo-Tduschkodrper. Wenn man einen Torpedo
‘auf Lara abfeuert, ziinden Sie einen Torpedo-

Ruhe lassen. Der Anzug wird wie belm normalen
-SchWImmen gesteuert.

Meeresgrund sorgféltig aus. Ein. Zusammenstoﬁ
~damit strengt Lara an und kann sie sogar

DER EXTREMTIEFEN-TAUCHANZUG ;
Der ET-Tauchanzug ist fiir die Erkundung von

Tiefen gedacht, in die normale Taucher nicht
vorstofien kdnnen. Der Anzug verfiigt nicht nur

Tauschkorper und schwimmen Sie weg. Wenn das
Tduschungsmanover gelingt, sollte der Torpedo
vom Tauschkorper angelockt werden und Lara in

Weichen Sie nur den Felsformatlonen auf dem

verletzen; sie atmet dann schwerer und verbrauchti
ihren Sauerstoff schneller!



ANGREIFEN

WAFFEN ZIEHEN UND ABFEUERN - Driicken Sie die ® -Taste, damit Lara ihre
momentan ausgewahlte Waffe zieht. Mit einem Druck auf die Aktions-Taste
(® -Taste) feuert Lara die Waffe ab.

ZIELEN - Es gibt zwei Zielmodi in Tomb Raider: die automatische und die
manuelle Zielerfassung. In beiden Modi kénnen Sie das Ziel zwischen den
verschiedenen Feinden im Sichtbereich wechseln. Um zum néchsten Ziel zu
wechseln, driicken Sie die L1-Taste. Welche Art der Zielerfassung verwendet
wird, kdnnen Sie im Pausenmeni unter Spieleinstellungen wéahlen.

AUTOMATISCHE ZIELERFASSUNG - Driicken Sie die

 ©® -Taste, damit Lara ihre Waffe zieht. Sie zielt
automatisch auf das erste potenzielle Ziel in

~ Reichweité. Wenn es mehrere Feind gibt, kann man
durch kurzes Driicken auf die L1-Taste zwischen
den Zielen der Reihe nach wechseln. Driicken Sie
die Aktions-Taste (& -Taste), um auf das gewahlte
Ziel zu schief3en. Jedes Mal, wenn sie die L1-Taste
driicken, wechselt Lara das Ziel. Sollte Lara ihren
Gegner aus den Augen verlieren, kann Sie ihn
natlrlich nicht mehr anvisieren.

MANUELLE ZIELERFASSUNG - Die manuelle Zielerfassung dahnelt der
automatischen Zielerfassung. Um den ersten Gegner anzuvisieren, missen
Sie jedoch die Schauen-Taste (L1-Taste) einmal driicken. Lara visiert dann
den Gegner an, in dessen Richtung sie geblickt hat. Sie kdnnen dann, wie
.unter Automatische Zielerfassung beschrieben, das gewahlte Ziel wechseln.
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Wenn Lara ihre Waffen gezogen hat, kann sie keine Aktionen ausfiihren, fiir die
sie freie Hinde benotigt. Diese Aktionen sind nachfolgend beschrieben.

ANDERE AKTIONEN

HINAUFZIEHEN ‘

Wenn sich ein Hindernis vor Lara bef‘ndet uber das sie klettern kann, kdnnen
Sie die Richtungstaste Oben und die Aktions-Taste (& -Taste) driicken, damit
Lara sich auf das Hindernis hinaufzieht.

. KLETTERN

Etliche Mauern im Spieler kénnen von Lara erklommen werden. Wenn Sie auf
eine dieser Wande stoen, driicken Sie die Richtungstaste Oben und die

Aktionstaste (@ -Taste), damit Lara nach oben springt und sich an der Mauer

festhdlt. Lara muss dazu genug Platz haben, um den Sprung auszufiihren. Lara

_hélt sich nur so lange an der Mauer fest, wie Sie die Aktions-Taste (& -Taste)

gedriickt halten. Sie kénnen Lara nun in alle Richtungen die Wand entlang
klettern lassen, indem Sie eine beliebige Richtungstaste driicken. Lara kann bei
manchen Winden sogar um die Ecke klettern. Wenn Sie die Springen-Taste

(® -Taste) driicken, springt Lara riickwarts von der Wand.

Wenn sie am Ende einer Leiter angekommen ist, sieht sich Lara manchmal mit
einer kleinen Offnung konfrontiert. Driicken Sie die Kriechen-Taste (L2-Taste)
und dann die Richtungstaste Oben, damit Lara in die Offnung krabbelt. Das ist
naturllch nur moglich, wenn die Offnung grof3 genug fir Lara ist.






















































