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報ぐださい。なお、ゲームの内容についてのお問い合わせにはお答えできませんの 
でご了承ください。 〗1_1?® 

◎2001 Eiaos Interactive, !nc. EkJos，Eidos Interactive, the Eidos Interactive logo and Fear Effect are registered 

trademarks of Eidos Interactive. Kronos is a trademark of Kronos Digital Entertainment. All rights reserved. 

こ注意”PlayStation 2"本体でメモリーカ-"ド(SCPH-1020/別売り）を使用するとき 
メモリークードCSCPH-1。2。/別売り）を使用するときは、必ず”PlayStation 本体の0(すン/スタンバイ），RESETボタンが窗ぎの滅龜(オンの 

状龜）で差し、0〈オン/スタンバイ1/RESETランプを赤色の状態（スタンバイ状態）にする前に抜いてください。別-りの_PlayStation2”着用マルチ 

タップ(SCPI+10090)やマルチタップ(SCPhM070)を接-してメモリーカードを使用するときも、1同‘の操作を行なってくださいD 





西暦1990年-— 

12年間、米国ェネルギー省（D0E)と国立衛生研究所（M丨H)は協力して米国ヒトゲノム 
プロジェクトを進めていた。そのプロジェクトは以下を目的としていた。1: 

約1oaoooあるヒトゲノムの全てを解明する。 L 
ヒトゲノムを構成する3 〇億の化学ベースのシークェンスを解明する。 
この情報をデータベースに保管する。 
デ_夕解析用のツールを開発し、このプ〇ジヱクトに伴うと予想される倫理問題、法的または社 
会的問題（E L S「）を処理する£バ ぶ 

# 

ヒトゲノムプロジェクトによって得られた新しい可能性を活甩するため、D0E|^ネルギ-生 
産、環境改善、有毒廃棄物削減、産業プロセスなどでバクテリアのゲノムを順番に配列するための 
微生物ゲノムプログラムを開始する。これにより、新しい微生物ゲノムの分野が確立され％:。メ_ 

西暦2002年—— 鳙S 

科学者は人間の23ある染色体遺伝子の位置情報の97パーセントの特定に成功した。特定不可能 
とされている残り3パーセントは、レト□•ヘリックスと呼ばれ、人間の進化の過程で残された尻 
尾や盲腸のような過去の名残と考えられている。 

西暦2028年- H 

初めてのエインズ（環境起因によるヌクレオチド変性症候群）と見られる事例が診断された 
たつた4年間という短い間に、世界中で7億人がこの恐ろしい病気に感染した。 



エインズはこうして世界がかつて経験したことのない最新の致死流行病となった。エインズは単に 
感染者を死に至らしめるだけではなく、DNAレベルのタンパク質合成体に寄生する。遺伝子情報 
の転写と翻訳（mRNAとt RNAのDNA分裂、細胞有糸分裂のキーとなるプロセス）を停止し、 
結果として細胞の再生と複製が妨げられてしまうのである。つまり、エインズは単に個人を殺すだ 
けでなく、人類の進化自体を止め、殺すのである。このままだと人類全体を根絶させてしまう。 

.脚. 

エインズは原因が解明されておらず、ゆえに治療法も分かっていない。加えて、感染経路も明ら 
かではなuのだ、_行き過ぎた遺伝子操作によって世界と我が種を進化させようとする人類の 
終わりな'き努力が、皮肉にも人類に封印されていた人類を根絶させてしまう病を呼び起こしてしま 
つたと考えられてはいるのだが…。 ,，_ 

しかし、この類稀なる状況が、多彩な経歴を持った3人の傭兵を1つにした…多くに望まれなが 
ら誰の物にもならない、美しき暗殺者〜八ナ•ツ*ヴァシェル。過去の忌まわしい記憶に囚われて 
いる諜報のスペシャリスト〜□イス•グラス。金と殺人に心を奪われた悦楽の探求者〜ジエイコ 
ブ•デコート（通称デイーク）の3人である。 
そして八ナの親友、黒いベ_ルに包まれた記憶喪失の美少女〜レイン•クインも仲間入りする。 

そしてこの個性的な八ナとレイン、グラス、ディークがそれぞれ依頼を受け、人類救済の礎を創 
る旅へ出る… 



CONTROLS コント□ーラ 

右スティックllSTARTボタン 左スティック SELECTボタン ! 
■ 

操作はアナ□グ3ソトEI—ラと同じです。 

※本ソフトは、アナログコント□ーラ(DUALSHOCK)等のアナログモード及び振動機能に対応しrいます。 
アナログモード[LED表示：赤色]時も、デジタルモード[LED表示：消灯]時も同様に振®]し 
ます。振動機能の〇N/OFFは、OPTIONで切り替えてください。（12P参照） 



操作方法CONTROLS 

歩く 方向キー（左スティック) 
-•■■ ■二 ■ニニ:.—: --°- —-•_•_- '-iEJB• ~ -1 * 1 - ■ 1 ■- 1. - - i - * 

走る 

しゃがむ 

R1ボタンを押しながら方向キー（左スティック) 
_ .   ^ 1  »■.し^        -：• * ' 

R2ポタン 
MUtaHMblHWlBi nSSS?^=^--；i 

Lhmi 
しゃがんで歩く R2ボタンを押しながら方向キー（左スティック) 

IMWWWHIIWHP—一^ 

アクション/武器選択 ね)ボタン 

攻撃/クイックドロー >$ボタン 

アイテム切り替え前 卷ポタン 

アイテム切り替え後 ボタン 

クイックターン L1ボタン 

避ける L2ポタンを押しながら方向キー（左スティック) 

登る/降りる 
—t jfi I r.m,n t - anrr s—i i --— - — 一 •— ■… 

方向キー（左スティック）會Z晷 
BB»onMnitfmj«P9^«P 

パズル操作 方向キー（左スティック）、〇ボタンと⑩ボタン 
-,' w r：. n -^KMZWVBsi 

ポーズメニュ ー/ムービースキップ STARTボタン 

糸この操作方法は初期設定です 

歩ぐ 方向キー（左スティック) 

方向キー（左スティック）tを押すと、キャラクターは前進します。方向キー（左スティック）—/—で 
向きを変えることができます。方向キー（左スティック）4で後退します。初期設定の場合、カメラのア 
ングルや動きには関係なく、キャラクターの向いている方向に準じて移動します。 

走る R1ボタンを押しながら方向キー（左スティック) 

FMポタンを押しながら方向キー（左ス参敏ック）を押すと、キャラクターが走ります。 
■•—fr ■- ■■ここ*V"’ ： 6 .，： ■?，al&£^ 1 
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R2ボタンを押すと、キャラクターはしゃがみます。しゃがんでいる間は、w攻撃に当たりにくくなります< 
R 2ボタンを押しながら方向キー（左スティック）を押すと、キャラクターはしゃがみながら歩きます。 
しやがみながら歩いている間は、敵に見つかりにくくなります。 

アクション/武器選択 <5ポタン 
〇ボタンを押すと、キャラクターはいろいろなアクションをします。アクションインジケー欠一に表示 

されたアイテム、武器は6ボタンを押すことで使用/装備をすることができます。また、キャラクターがド 
アを開けるには6ポタンを押しますが、キャラクターが声を出して拒否した場合は、その塲所でアイテム 
を使用しなければならない可能性があります。その場所に最適なアイテムを持っている場合は、△ボタン 
を押すと最適なアイテムが表示されるので、6ボタンを押してアイテムを使用してドアを開け_す 

攻撃/クイックドロー m, “ボタン 
■ _’ ：'パ‘.‘フ’:f_ 儀:.〜 一—」_.;..u疏._:_:l__挺. -■— 雄 mtmtk 

Xポタンを押すと装備中の武器が使えます。武器に応じて、ビストルを撃ったりマシンガンを連射した 
りすることができます。攻撃は他の動作と同時に行えるので、キャラクターの移動中やしゃがみ中に攻撃 
することができますが、はしごなどを登つている間は攻撃することができません。また、キャラクターが 
武器をホルスターに入れているときにXボタンを押すとすばやく武器を装備することができます。 



アイテム切り替え後 ◎ボタン 

_ボタンを押すと、持っている武器が画面左下に表示され、籲ボタンを押すごとに違う武器が選択され 
ます。前のアイテムに戻りたいとぎは、A)ボタンを押してください。装備したい武器を選択し、6ポタン 
を押すと武器を装備することができます。すでに武器を装備している場合、籲ポタンを押すと現在装備し 
ている武器が最初に選択されます。この状態でのボタンを押すことにより弾薬の再装填をすることができ、 
銃撃戦の途中などでタイム□スなく戦闘を進めることができます 

アイテム切り替え前一— △)ボタン 

ボタンを押すと、持っているアイテムが画面左下に表示され、合ボタンを押すごとに違うアイテムが 
選択されます。前のアイテムに戻りたいときは⑩ポタンを押してください。使用したいアイテムを選択 
し、（bボタンを押すとアイテムを使用することができます。 

®アイテムメニューは弾薬を充填されていない武器は表示されません。しかし、その武器の弾薬を入手 
すれば、アイテムメニューに現れます。つまり、使える武器だけアイテムメニューに現れるので、武 
器を変えなくてはならない時も、少ない時間で選択することができます。装備された武器は、残りの 
弾薬がある限り自動的にリドされます。 
武器を装備したり、アイテムを使うと、アイテムメニューは自動的に消えます。一定の時間内に何も 
アクションがなかった場合でも消えます。 

クイックターン L1ポタン 

背後から急に襲われたときなど、すばやく後を向きたいときは、L1朮タンでキヤラクターの向きを 
18◦度回転させることができます。 



STARTポタン 

避ける 
.蕞ザ- 

L2ポタンを押しながら方向キ_ (左スティック) 
*^p * - ， 一，— • tt t • fc ■ ? .^.. ?, ■ A»k« —Y > ，—~ vr'， 

L 2ボタンと方向キー（左スティック）をあわせて押すと、回避行動をします。固避中は、敵を□ックオ 
ンすることができませんが、回避行動が終了すると再び□ックオンすることができます。戦闘中に回避す 
ると、敵からの攻撃が当たりにくくなります。 

キャラクターがはしごの近くにいるとき、かボタンを押すとはしごにつかまります。方向キー（左スティ 
ック）丨/ iを使用してはしごの昇降ができます。 I :! 

バズル操作 方向キー（左スティック）、sボタンと_ポタ爹 
_ノ. ..... ： ____ 

(左スティック）、6ポタンと火ボタン 
‘舞'Pk I 豸 m - 

キャラクターがパズルを解くとき、画面パズルにズームインします。パズル内のオブジェクトは方向キー 
(左スティック）で移動できます。パズルの中には、6'ポタンで複数の選択肢をスクロールする必要のあるも 
のもあります。6_ボタンで操作したアイテムを選択してください。歌ボタンでパズルを終了します。 

®—部のパズルでは心ボタンで決定、OK!ボタンでキャンセル。5、ボタンで選択したアイテムを右回 
転、❹ボタンで選択したアイテムを左回転します。 

ムービースキップ 

ムービーが流れている間にSTARTボタンを押すと、ムービーをキャンセルして次のプレイ画面へ移 
行することができます。ゲームを進める上での重要なヒントやカギとなるムービーがヘリックスフィアエ 
フエクトにはふんだんに盛り込まれているので、すくなくとも1度はムービーを見ることをお勧めします。 

ポーズメニュ STARTポタン 

6ボタン 

ゲーム中にSTARTボタンを押すと、ゲームが止まります。再度STARTボタンを押してゲームを続けるか、 
または現在のゲームを終了してタイトル画面に戻ることもできます。 

登る/降りる 

®キャラクターははしごにいる間は武器を使用することができません。 



本体にヘリックスフィ_エフェクトのDISCを入れ、電源を入れてください。しばらくすると、 
オープニングムービーが流賴ます。それが終わると、タイトル画面になります。（オープニングム_ 

ビーは途中でSTARTボタ:^を押すことで、スキップすることが出来ます。） 

クスフイアェフエクトのDISCIを入れてください。 

メインメニュー 

卜します。 

.-:ナ. 

LOAD GAME 
セーブデータがあれば、メインメニューで『LOAD GAME』を 

選ぶことで、ゲームの続きをプレイすることが出来ます。好きな 
セーブデータを選んで©ボタンを押してください。 
※このゲームはメモリーカード差込口1のみに対応しています。 

OPTIONS 
咅種ゲームの設定が出来ます。（IIP参照) 



決定 もどる 

OPTIOWSォプション 

を進めていく上での各種の設定が出来ます。 
S 方向キー（左スティック）t/丨で選択、參ボタンで決定します。 

りwm 
. . 

酔^? htirp^ 
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(サウンド） SOUND -l'i. •1- 

wmm 
国 
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ゲーム®難易度をノーマル（ふつう）ハード(難しい)に設定ずることが出来ます 

| _....mYT_卜. 

この項目をオンにすると、武器をホルスタ- 

以前装備していた武器を自動的に装備します。 

__ _. _： .■■二.：一:•一一.-し 、—」 •———*— 

:'r7Tv - CMB ' -f»AM KSS^SKl 

卜…—二 T t 窗 
了:"，，，，-”一 w ，^SSSSSB8ffiSt aa wrowg. 

に入れた時、攻撃/クイックドロー ボタソを押す#^ 
於1y重t f "I~r ~ マ VOHHHBl 

wttSk. も:^Hi、 
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セ•プ:ビー〇ン〗 
この項目をオンにすると、セーブが可能な場所が緑色に光って表示されます '^unn, 

一—r.i_ 

一一:.一.— 



；, | )L 一 di^t^B^J \^l^：!^^=：^L:: ■感■ .:£^ 也L' 

■_ ォプションOPT IONS ^ 

操作方法を自由に変更することが出来ます。方向キ 
割り当てたいボタンを押すことで変更します。 

(左スティック）T/丨で選択、その項目に 

ゲームをクリアしてからのお楽しみです 

デフオルト設定に戻す 
設定を初期状態に戻します 

EXTRAS 

1K擊ノ*5イ嗲クFa— 

アクシコンノ f 35；民 
アィナえ忘 

アイナAtSUせえs ^ , , 

念る HD Jtt V _T? 
二ぃ攸 SI!丨—丨タイ✓ m 

1: キャラクターの操作方法のタイプを切り替えます。 
| 「クラシック」はカメラアングルやカメラの動きにかかわ 

もどる I Iらずキャフクターの向いている方向を基準として操作します。 
-方向キー（左スティック)Tを押せばキャラクターはいま向い 

ている方向に前進します。 
「3D」はいま映っている画面を基準とします。キャラクターがどのような方向を向いていよう 

と、カメラアングルに関係なく、.方向キー（左スティック）tを押せばキャラクターは画面上方向 
に、方向キー（左スティック）丨を押せば画面下方向に移動します。 

振動機能の〇IWOFFを切り替えます。 

I. 



ヘリックスフィアエフェクトのゲーム画面ではS常に上と下に黒いバーが表示されます。そして、 
この黒いバーの部分には、ゲーム中に役立つ様々な情報が表示されます。 か• '二. 

フイアメータ 残弾不足警告 

ターゲツト•アイコン 

アイテムメニュー 
(武器とアイテム) 

フイアメーター 

1 
- 

d.私--. 

ザ1 
-令-^;;ン 

アクションインジケータ 

Mm :勢ペア….，. 

• JBSf^ ノ 
「—: ..... _"—―——1 フイア%—ターは、キャラクターの総体的な恐怖感を表示します。キャラ 

へ笑 クタIの細布感に変化があった場合に現れます。キャラクターの鼓動が強く 
^ なるのを目や耳で感じることができますし、恐怖感が贈してくると、キャラ1 

I . ,,nri"1"11 11 .クターの呼吸も聞き取ることがで穿ます。キャラクターが敵に対面したり、 
極度な緊張状態に置かれると、フイアメーターが作動します。 
フイアメーターは平常時のグリーンから最大恐〖布時は赤へと移っていきます。キャラクターの恐怖が最大 

のときは、1発で撃ち殺されてしまう可能性があり末す。 
ヘリックスフイアエフェクトには、体力表示はありません。キャラクターを成功に導くには、ストレスの 

高し歌況下でもうまく対処させる必要があります。忍び啬って敵を殺したり、銃撃戦で勝つ、パ;0レを解い 
て必要なアイテムを手に入れることでキャラクターが自信を持ち、フイアメーターを安定した:状態に保つこ 
とができます。逆に、ダメージを受けたり、弾薬がなくなったり、敵に発見されるとキャラクターの恐怖感 ! 
は増大します。 觚 v ザ〜;^r| 

成功するためには、キャラクターの恐怖心をコント□ールしなければなりません。すべての動作は何らか 1 

の形でキャラクターの恐怖心に影響を与えますので、このことを忘れずに戦略をたててください。 彳 



敵^^^^-の射撃範囲に入ると、キャラクタ_は現在C 
で敵を治い、ターゲット•アイコンが作動しま羅繫ーゲット 
っている■は、夕ーゲットを撃つことができま^ 
ゲーを夕—ゲット•アイコンが赤く光る德合があります。 この時に、1 

L~—-1備してし_器で相手を1発で即死させることができます。即死させるには、 
敵に気付かれずにかなり近ぐ寒！!接近する必要があります。 

敵に察知されると、即死 

r~— ---『ヘリックスノイノメエノェクトだは、ケーム 
_i;>> でアクションを続けながら、所持しているいろ 

L- 」いろな武器やアイテムを見ることができます。 
はしごの昇降時以外はいつでも、キャラクターのアイテムメニューを見ることができます。つまり， 
走りながら武器を交換することも可能です。ただアイテムメニューには、弾薬がある武器だけが並 
ベられていることを覚えておいてください。アイテムメニューは画面の左下に表示されます。 



■アクシ墨ンイ^輩ir_t 
^―—ShlfcK fcwj^i . • ^aik . 

ヘリックスフイアエフェクトの世界を進んでいくにつれて、多くの便利なア钃テムを見つけるでし 
よう。キャラクターが扉やはしごの近くにいたり、アイテムメニュー¢3何か1つ選択した時にアク 
ションリストが表示されます。アクションリストは下の5つのうちv Uずれか1つを表示します。 

j：.mm mm • ； wBUk^kk^' 
へ-' —- -wm ^!- •- 

キャラクターにさせたい動作がアクションリストに示されている時に、〇ボタンを押してぐ:ださ 
い。アクションリストは画面右下に表示されます。 •■爾 

'iBpr - ;a- immmm tmi wmm. 
m.^ • w— « ^Sm 

r f*»t — - nyn.-mrrmfom.-*.-^ r. -. ":’ t ^ik^BHHHB^UKWr U.£~* i i <• i，‘.:-^^jp 於 »4 jjt-g* ^j»ae^ijnmev. 
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残強不足警告 3 暴'遍 

--^~+_ ，予備の弾薬がある間は、キャラクターは充填を続けま^^キャラクターの残 
りの弾薬が1パックになると、残弾不足警告が表示されます。画面の右上に茜 
い枠に囲まれた弾薬カートリッジが残弾不足警告です。 1 :H 

^-弾薬を集めるか、または弾薬のある他の武器に変えなければならな:_場合にこ 
の表示がされます。弾薬がまったくないのであれば、キャラクターは八ンド•ウエボンを使います。 
弾薬が完全になくなると、充填できる弾薬がみつかるまで、その武器はアイテムメニューから外さ 
れます。全部の武器が見られる状態にしておきたいのであれば、最低1パックの弾薬を残しておい 
てください。弾薬がなくなると、キャラクターの恐怖レベルも高くなります。 



⑯ご注意 
「ヘリックスフイアエフェクト」はメモリーカード差込口1専用です。 
「ヘリックスフイアエフェクト」のデータを保存するには、別売りの"Playstation”用メモリ 
—力ードが必要です。 
「ヘリックスフイアエフェクト」のデータを保存するには、1ブロックの空き容量を使用します。 
"PlayStation 2"専用メモリーカード（8MB)にはセーブできません。 
データのセーブ中に電源ボタンやRESETポタンを押したり、メモリーカードを抜き差しする 
とセーブデータが破壊される恐れがありますので、ご注意ください。 



. 

ゲーム内でキャラクターは、様々なアイテムを得ることができます。セーブを 
するための“八ンディーフォン”、様々なドアを開けるための“カギ”や‘fi力ード 
キー”、ドアを破壊するための“バクダン”、他にも重要なデータの入った“ディ 
スク”多様な二:具5’ など、ゲーム内の問題やパズルを解くために必要な物ばか 
りです。 
開かないドアや解けないパズルなど問題に直面したら、まず持っているアイテ 

ムを使用してみましよう。アイテムメニューで使用するアイテムを選び、0ボタ 
ンで使用します。 
それでも解決しない場合は更なるアイテムが必要となるかもしれません。 

アイテム 



それぞれのキャラクタ_はJ様々1な載器杏装備できます。武器は主に4つのグループに分かれてい 
%す。マシンガンの連射^a「ッの散弾など、それぞれの武器には特徴があります。ある状 
況下では、し)くつかの武器は他の武器より威力を発揮する場合もあひ薩す。見つけた弾薬は、同じ 
グループの武器にのみ対 

八ンド•ウエボン 

Lij . k 

fe- で、各武器の弾薬をいくつか保管むrお走ましょう。 r…，零-， 
•»、一 

キャラクターは固有の武器霞持3ています。グラ0はスマックジャック、レインはナイフ、ディ 
ークはブラスナックルで、敵に致命的なパンチを食らわせます。敵を“音もなく殺す”ときは、こ 
の八ンド•ウエボンが必要になりますi 

ビストル 

キャラクターは様々なビストルが使用できます。ビストルの組み合わせで二丁拳銃にすることも 
できます。ディークはカスタムメイドのバンティングガンで、敵に強烈なダメージを与えることが 
できます。 ''：r：： ：•：：■：：■：：■：：：.：： :；■•：： 

中型武器 

サブ•マシンピストルと両手で持つマシンガンが中型武器に含まれます。その他の中型武器とし 
ては、アークテイザー、EMPがあり、一度に1つ使うことができます。 

_：型武器 

ショットガン、SS —2000、GL-150,アサルトライフルなどの全てが大型武器になります。 
ピスドル治中型武器の一部とは違って、1度に〗つの大型武器だけが使用できます。 

-■ —r ' 1 i 1 * -㈣—，广 I1* - * !，-譯 - - • M ■- I .，• m t a B ,u B | | 



THE CHARACTERS キャラクター 

ヘリックスフィアエフエクトでは、ハナ、レイン、クラス、ティークの4人のキャラクターを操 
作することができます。キャラクター交換は、ゲーム中キーとなる場面で商動的に行われます。キ 
ャラクターが変わると、アイテムメニューには現在使用している各キャラクターの個々の所持品が 
表示されますが、フィアメーターは4人のキャラクター共通となりますだ:」」；^ 
様々な状況や試練が、それぞれのキャラクターを待ち構えていますDまた八ナに起ったことが、 

グラスが決断を下すときに影響する可能性がありますので、それぞれのキャラクターのストーリー 
を覚又ておきましよつ。 : 

キャラクター紹介 

-wgggt 
プ□ファイル:フランス人と中国人の八ーフで、6ヶ国語が堪能〜これ以外の八ナのプロファイル 

は謎に包まれている。うわさでは、3人組にシヤンシーの“ブラック.イン“で育 
てられ、訓練されたと言われている。ワールド•クラスの狙撃兵、エースパイ□ッ 
卜であると同時に、八ナの本当の特技は愛と死の駆け引きだ。孤兜院で育てられた 
生い立ちから、知らない人物と距離を置き、なかなか人を信じようとしない。多く 

HAMA TSU-VACHEL 
ハナ.ツ，ヴァシェル， 
年齢： 22 

身長：175センチ 
体重： 54キロ 
出身：中華人民共和国、香港 

の人から望まれているが、誰の物にもならずにハナは情熱をもって人生を精一杯生 
きている。時には金のためにジンからの仕事もするが、八ナの目的は3人組から 
“契約”を買い戻すことで過去を切り離し、自分自身で運命をコント□—ルすること'| 
に友る 



RAIW QUIW 
レイン•クィン 
年齢：不明（推定21歳) 
身長：175センチ 
体重： 46キロ 
出身：不明 

プ□ファイル レインはの人物だ。八ナがいつものようにジンサイ寺の両親の墓を尋ねたとき、 
裏庭の不死身の8人の壁画の下で気を失って倒れているレインを見つけた。ハナは 
何故か助けないではいられなかった。レインを自宅に連れて帰り、献身的に看病し 
た。〗週間後、レインは気が付いたが、過去のことは何も覚えていなかった。ハナ 
は元気になるまでここにいるようにレインに勧めた。そしてすぐに八ナはレインの 
類まれなる知能を見出す。レインは様々な技術と学術分野の天才でもあった。やが 
て、2人はパートナーとなり、そして… 

20 
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THE CHARACTERS キャラクター 

ROYCE GRASS 
ザ::ち...-3l: 

t 
MpP^ 

VW" 

■riisv 

wmmm 
ipFif 

□イス*グラス 
年齢： 28 

身長：185センチ 
体重： 85.5キロ 
出身：アメリカ、カリフォルニア州、パシフ，力 

IMT 
VRHP1 

«： 

mm^ 

プ□ファイル：□イス•グラス陸軍指揮官。かつてアメリカ政府から多くの勲章を受けた軍人とし 
て、C I Aも知らないような機密事項に関わる。ハイテク武器と対スパイ活動のエ 
キスパートだ。かつてあれほど忠誠を誓った当局から見捨てられ、そのトラウマに' 

苦しむ。現在は世界をひっくり返す機密に関わる知識をもった裏切り者として、ダ 
ラスは法のギリギリのところで活動する。自分に危険が及んだり、ミッションに影 
響があるなら容赦なく人を殺す。復謦と和解とは無関係に、金$自分自身の正義感 
のためだけに危険な任務を次々とこなしている。 

I 

寒. 

'■<! 

: 

JAKOBHDEKE,,DECOURAT 
ジェイコブ，デコート（通称ディーク） 
年齢： 32 

身長：18◦センチ 
体重：105キロ 
出身：ニュー•オーストラリア、クリストチヤーチ 

. 

'■wmt 
；W^%! 

mm 
i 

Mb ■MMHMnmiBRd 

プ□ファイル：攻撃的な性格と精神異常者の狭間のディーク。大きく、目立つがっしりした体格の 
ディークは女性にもてるが、かわいい男の子からは敬遠される。金で動H□のH 

ットマンとして、人生を難解へと続くつまらない八イウェイと考え、金と自分の命 
のた:めに彼が殺した無数の男女の魂を踏み台にしてきた。心から冷たい殺人者であ 
る彼に任務は力と喜びを与えている。ディークと一緒に働くことは、悪魔と契約を 
するようなもの。腕は抜群で、被の後ろには大虐殺と血の卿が残っている。最近ま 
でニュー•オーストラリアで繰り広げられてし^^^it争でディークは 
腕を磨いてきた。現在、東アジアの秘密集団に雇こ 



しよラじょ？ ちゆうい 

使用上のご注意 
きか 

このディスクは"PlayStation"規格のソフトウェアです 
にほんこくないLよう 

〇 NTSC ]あるいは 
たいおう 

FOR SALE. AND USE IN JAPAN ONLY の 
ひよ$き 【こほんこくないしょう たいおう かいがいしよう 

表記のある日本国内仕様の”PlayStation_V_PlayStatiorVT(PS one)および"PlayStationどにのみ対応しています。海外仕様の 
しよう た きしゅ つか きき こし,よラ げんいん みみ め しんたい わる Aいきょうあた 

ハードウエアでは使用できません。他の機種でお使いになると、機器などの故障の原因や耳や目などの身体に悪い影響を与える 
ばあい ぜったい かいせつしよ つか きし冷 とりあつかいせつめいしよ あんぜん 

場合がありますので絶対におやめください。•ソフトウェアの「解説書」および、お使いになる機種の「取扱説明書」「安全の 
よ ラえただ ほんたt (J ^ U r 卜 

ために」をよくお読みの上、正しい方法でご使用ください。•このディスクを”PlavStationVPS one"および”PlayStation 2TT本体に 
ばあい かなら めん いんさつ めん み 

。また、TTPlavStationn および 
しゅうりょうご 

セットする場合は、必ずレーベル面（タイトルなどが印刷されている面）が見えるようにのせてくださし 
ほんたい はあい ちゅうおラぶぶんかる お こ あんてい 

"PS one"本体にセットする場合は、中央部分を軽く押し込み、ディスクを安定させてください。•プレイ終了後'PlayStation"および 
ほんたい と た Uあい ほんたい お かいてん かんぜん と かく【二ん 

nPS oneN*体からディスクを取り出す場合は、本体のオープン（会）ボタンを押Uディスクの回転が完全に止まったのを確認して 
おこな かいてんちゆう ふ きず ほんたい こしょう げんいん せったい 

から行ってください。回転中のディスクに触れると、けがをしたりディスクを傷つけたり本体の故障の原因になりますので、絶対に 
ちょくしゃにっこう だんぼうきぐ ちか こうおん ほかん しっけ おお 

おやめください。•直射日光があたるところや暖房器具の近くなど、高温のところに保管しないでください。湿気の多いところも 
さ りょラめん T ふ も かみ は 

避けてください。•ディスクは両面とも手を触れないように持ってくだざい。•紙やテープをディスクに貼らないでください。•ディスクに 
か しもん よご えいぞう みだ おんしつていか げんいん 

ペンなどで書きこみをしないでください。•指紋やほこりによるディスクの汚れは映像の乱れや音質低下の原因になります。いつも 
てい やわ ぬの ち¢7しんぶ がいしゅうぶ む ほ7しゃじょう かる 

きれいにしておきましょう。•ふだんのお手入れは、柔らかい布でディスクの中心部から外周部に向かって放射状に軽くふいて 
せいでんきSラしざい いた つか h 

ください。•ベンジンやレコードクリーナー、静電気防止剤などはディスクを傷めることがありますので、使わないでください。•ひび割れ 
へんけい せっちゃくざい ほしゅラ ごさどう ほんたい こしょう げんいん せったい しよう 

や変彤したディスク、あるいは接着剤などで補修されたディスクは誤作動や本体の故障の原因となりますので絶対に使用しないで 
しゅうりょうご もどようじて とど ばし，t ほかん い かさ 

ください。•プレイ終了後はディスクをケースに戻し、幼児の手の届かない場所に保管してください。ケースに入れずに重ねたり 
た きず げんいん ちぬうしんこう ゆび しんたい いちぶ こい そうにゅう 

ななめに立てかけたりすると、そりや傷の原因になります。•このディスクの中心孔に、指など身体の一部を故意に挿入しないで 
ぬ しんたい きず ぜったいな じんたい た きず 

ください。抜けなくなったり、身体を傷っけることがあります。•このディスクを絶対に投げないでください。人体その他を傷っける 
おそ うえ おも お お はそん ぜったい 

恐れがあります。•ケースやディスクの上に、重いものを置いたり落としたりすると、破損しけがをすることがありますので絶対に 
きゃくさ床 あや东 と あつか しょう はそん かん ほしょラ りょうしょラ 

おやめください。•お客様の誤ったお取り扱いにより生じたキズ、破損などに関しては補償いたしかねますので、あらかじめご了承 
ほんたい えきしょうほうしきいがい とうえし、ほうしき 

ください。•nPlayStation\,,PS one"および"PlayStation 2”本体を液晶方式以外のプロジェクシヨンテレビ（スクリーン投影方式 
ざんぞ？げんしょうがめん やつ お とくせいしがひょうじ ざんぞう 

テレビ）にはっながないでください。残像現象（画面の焼き付き）が起こることがありますD特に静止画を表示しているときは、残像 
げんしょう 43 ひつよう ばあい しょうさい 

現象が起こりやすくなります。•ソフトウェアによっては”メモリーカーPや”Pocketstation"が必要な場合があります。詳細は 
かいせつしょ かくにん 

ソフトウェアの「解説書」などで確認してください。 
tナんこラじよう ちゅラい 

健康上のご注意 
とき けんこう じかん やく ふん きゅラけい と 

•プレイする時は健康のため、1時間ごとに約15分の休憩を取ってください。•アナログコントローラ 
しんどうきのうつか なが じかんれんぞく めやす やく ぶん きゅうけい 

(DUALSHOCK)などの振動機能を使って長い時間連続してプレイをしないでくださいD目安として約30分ごとに休憩をとって 
つか ときすいみんぶそくとき さ とき へや あか がめん はな 

くださいQ •疲れている時や睡眠不足の時はプレイを避けてください。•プレイする時は部屋を明るくし、なるべくテレビ画面から離れて 
つよ ひかり しげき う てんめつ く かえ がめんみ いちじTききんにく いしき そうしつ 

ください。•ごくまれに、強い光の刺激を受けたり、点減を繰り返すテレビ画面を見ていると、一時的に筋肉のけいれんや意識の喪失 
しょうじょう お ひと けいけ4 かた じぜん かなら いし そラだん ちゅう がめん み 

などの症状を起こす人がいます。こうした経験のある方は、事前に必ず医師と相談してください。ブレイ中の画面を見ていてこの 
しょうじょう は け ひろうかん の ものよ に しょうじょう かん ばあい ちうし いし しんさつ う 

ような症状や、めまい•吐き気•疲労感•乗り物酔いに似た症状などを感じた場合は、すぐにプレイを中止U医師の診察を受けて 
つか とりあつかいせつめいしょ けんこう ちゅうい よ ただ しよう 

ください。•お使いになるハードウェアの「取扱説明書」「健康のためのご注意Iをよく読んで正しくご使用ください。 
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