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Mise en route

1. Installez votre Sega Mega
Drive/Genesis System de la
maniére décrite dans ce mode
d'emploi. Branchez le bloc de
commande 1.

2. Assurez-vous gue l'interrupteur
d'alimentation est sur OFF.
Ensuite, introduisez la cartouche
Sega dans la console.

3. Mettez l'interrupteur
d’alimentation sur ON. Peu
apres, |'écran de titre apparait.

4. 5i I'écran de titre n'apparait pas,
mettez l'interrupteur sur OFF.
Verifiez que le systéme est
installé correctement et que la
cartouche est bien insérée.
Remettez |'interrupteur sur ON.

Important: Assurez-vous toujours
que l'interrupteur d'alimentation est
sur OFF avant d'insérer ou de retirer
la cartouche.

Remarque: Ce jeu est pour un
joueur uniquement.

1) Cartouche Sega
2! Bloc de commande 1

L'histoire

La paix a régneé sur notre galaxie
pendant plus de 1 000 ans.
Aujourd’hui, en 2998, nous sommes
de nouveau en guerre contre une
force dangereuse!

Des etoiles en bordure de la galaxie
ont commencé a disparaitre,
remplacées par un énorme nuage
noir. Sans technologie militaire pour
se défendre, notre fédération
galactique voit la nébuleuse noire
attaquer le systéme Sister Star et
capturer ses six planétes!

La nébuleuse noire envahit par des
attaques foudroyantes a |'artillerie et

capture notre seule unité de combat,

laissant le sysléme stellaire entier
proche de la destruction! Le Super
Mech, une force diabolique venant
du plus profond de 'espace,
conirble cette nébuleuse noire
grandissante.

Proche de la destruction
permanente, notre fedération a
perdu tout espoir. . .quand un
homme vient a notre secours!
Lancer, le capitaine du porte-avion
Sylphide, realise gu'une attaque
frontale pour récupérer I'unité de
combat est vouée a 'échec; il faut
effectuer une attaque

surprise . . _mais comment?

Lancer doit pénétrer les forces
destructives ennemies. Notre seul
espoir est le “"HELLFIRE", une
super arme a laquelle Super Mech
ne s attend pas. Lancer est a bord
du puissant vaisseau de combat
CNCS1, charge de 'arme ultime, le
“HELLFIRE" et il se dirige vers
I'obscurité . _ .

Est-ce que Lancer pourra reprendre
notre unité de combat et vaincre
I'ennemi? Nous sommes tous entre
les mains de “HELLFIRE"!

Vous devez aider Lancer a
commander le HELLFIRE a travers
6 niveaux d'action rapide et plein
d’ennemis meurtriers! Ne croyez pas
que la puissance de |'arme absolue
es! suffisante, vous devez utiliser
v0Ss quatre armes avec de la
siralégie et beaucoup d'habileté ou
Super Mech vous eliminera!



Il est est pratiquement impossible
d'échapper a la mort, cependant
vous devez survivre pour sauver
notre galaxie!

Aux commandes!

A[JF!I'EP'IEE! a uliliser volre bloc de
commandes pour vaincre Super
Mech!

1 Touche directionnelle
(Touche D)

* Appuyez vers le haut ou le bas
pour eclairer vos choix sur I'écran
Start el I'écran des oplions.

* Appuyez vers la gauche ou la
droite pour voir les reglages
disponibles sur |'ecran des
oplions.

* Appuyez dans toutes les direclions

pour maneuvrer votre CNCS1
pendant le combat.

2 Touche Start
* Appuyez 3 fois a partir de I'écran

de titre pour commencer la partie,

* Appuyez pour entrer vos choix sur

I'écran Start et |'écran des options.

s Appuyez pour faire une pause.
Appuyez de nouveau pour
reprendre la partie.

3 Touche A

* Appuyez pour effectuer un essai
sonore sur I'écran des options.

* Appuyez pour tirer.

4 Touche B

* Appuyez pour arréter |'essai
sonore sur |'écran des options.

* Appuyez pour changer la direction
de vos tirs: vers I'avant, I'arriére,
le haut, le bas ou en diagonal.

5 Touche C

* Appuyez pour effecluer un essai
sonore sur I'écran des options.

* Appuyez pour lancer le Hellfire.

Préparatifs

Il est temps de vous préparez au
combat, Capitaine! Appuyez sur la
touche Start sur I'écran de titre.
L'ecran Start apparait.

i Ecran Start indiguant le départ
et les options
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2 Ecran des options

Appuyez vers le haut ou le bas sur
la touche D pour inscrire votre
choix, puis appuyez sur la touche
Start

» Start: Vous emméne au coeur du
combat

* Options: Fait apparaitre |'écran
des ophions.



L'écran des options

Sur I'écran des options, faites vos
choix avant de commencer a
combatire.

OPT IONS

+ LEIVEL EASY
PLAYER a

SOFND TEST O1
RAPID Ox
EXIT

Appuyez vers le haut ou le bas sur
la touche D pour éclairer vos choix,
Ensuile, appuyez vers la gauche ou
la droite pour voir les différents
réglages disponibles.

= Niveau: Choisissez le niveau

“Easy' (facile) ou “Hard" (difficile).

* Joueur: Choisissez le nombre
d’hommes (1 a 4) que vous avez
pour CoOmmMmEncer.

» Essal sonore: Ecoulez la musique
et les effets de son HELLFIRE.
Sélectionnez un numeéro (00 a 28)
et appuyez sur la touche A ou C
pour écouter votre choix. Appuyez
sur la touche B pour arréter I'essai
SN,

* Rapidité: Régler la rapidité de tir
de vos armes sur marche (On) ou

arrét (Off).

* Sortie: Eclairez |'indication "Exit"
el appuyez sur la touche Start
pour revenir a I'eécran de titre.
Ensuite, appuyez deux fois sur la
touche Start pour commencer le
combat!

Commande des armes!

Prenez bien vos commandes en
mains! Le CNCS1 sort de I'abni du
vaisseau Sylphide et vous vous
retfrouvez seul dans I'espace, mais
pas pour longtemps! En quelgues
secondes. les premiers attaquants
sortent de |'obscurité!

Appuyez sur la touche A pour lirer.
Appuyez sur la touche B pour diriger
volre arme dans 4 directions.
Apprenez a reconnaitre
immediaterment la direction du tir par
la couleur de votre CNCS1.

Vous pouvez tirer et changer de
direction de tir en méme temps. Il
vous faudra de I'entrainement: plus
vous apprendrez vile el plus vous
vivrez longtemps! Ne croyez pas
que vous serez plus fort en lirant
dans les 4 directions en méme
temps. Utilisez toutes les variations
de tir el apprenez a en changer
rapidement.

I Rouge Tirs en avant

> Jaune Tirs en amere
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1 Vert 2 tirs directionnels,
vers le haut et le bas.

4 Bleu 4 tirs directionnels, en
diagonal.

Jauges de combat

Les jauges en haut de I'écran vous
informent sur le combal. Apprenez a
les lire en un quart de seconde.
Vous ne pouvez pas fermer les yeux
longtemps sur le combat et vivre!

1) Score actuel et niveau d'habileté
2) Hommes restants

(3) HELLFIRE restant

(4} Round et scéne actuels

(5) Score le plus éleve

RESTEZ EN VIE!

Gardez les yeux ouverts, Capitaine.
Il ne suffit pas d'incinérer le Super
Mech, attrapez un tas d'objets qui

vous aideront & survivre!

Augmentation de
puissance
Allrapez des unités d'augmentation

de puissance pour augmenter votre
puissance de tir.

1. Unite d'augmentation de
puissance




2 Tirs uniques

4. Double laser &6 Triple laser

7 r triple laser
3 Missiles 5 Super double laser 7. Super triple




Auxiliaires

1 Augmentation de vitesse
Accroit votre vitesse.

ra

Points de bonus

Vous donne des poinis
supplementaires. Le premier
nombre de points de bonus
per¢cu est 40, puis vous recevez
a chague fois le double du
nombre précédent.

i 1Up
Vous apporte un homme
supplementaire

5 Chercheur
Ce robot est votre meilleur ami. il
demolit toutes les créatures
efrangéres sur son passage.

<]

4 Bouclier
| 6 H
Armure brillante qui protege le AﬁrlatErEIzHcEet objet pour
CNCS1 contre 1 tir. augmenter votre reserve de
HELLFIRE.




Hellfire

Cette flamme incinére toutes les
créatures étrangéres sur son
passage. Chaque capsule vaut 1 tir,
Vous commencez la partie avec 2
capsules (verifiez votre jauge de
combat) et vous pouvez en obtenir
plus si vous arrivez a les trouver.

Conservez votre avantage

Chaque partie est composée de 3
rounds de 6 scenes chacun. Tant
que vous &tes en vie, vous
continuez a combattre. Lorsque vous
étes touché par le feu ennemi ou
qQue VOUS vOuS ecrasez sur une
créature étrangére, le CNCS1
explose. Vous relournez au combat
tant qu'il vous reste des hommes
(verifiez votre jauge de combat).
Chaque fois que vous partez avec
un nouveau CNCS1, vos armes sont
reinitialisées au tir unique.

Vous obtenez un homme
supplémentaire quand vous attrapez
un 1 Up, que volre score atteint

70 D00 points et ensuite selon votre
nombre de points.

Poursuite de la partie

Quand vous avez perdu tous vos
hommes, le combat se termine et
I'ecran "Continue” (poursuite)
apparait. Les credits vous indiquent
combien de fois vous pouvez
continuer, selon votre niveau
d'habileté. A chaque fois que vous
poursuivez une partie, le nombre
diminue d'une unité.

1 Ecran Continue
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* Easy: Vous avez 20 chances pour
continuer.

* Hard: Vous avez 10 chances pour
continuer.

Pour continuer, appuyez sur la
touche Start avant que le compte a
rebours n atteigne 0. Le combat
reprend au debut de la scéne que
vOous avez quitté, votre score est
remis a 0 et toutes les jauges
reviennent a leur réglage du début
de la partie.

A l'intérieur du super
Mech

Le Super Mech occupe 6 planétes
et s'en serl comme bases d'attague.
Vous devez aller sur chague
planete, detruire la base et aneantir
le chef ennemi. Si vous survivez,
vOus pourrez participer au combat
final!

Base 1: Hoggr, I'étoile
gelée
Traversez les premiéres lignes sur

I'orbite! Cherchez la base surmontée
d'une étoile fixe.

1 A l'interieur de la base 1




2 Ennemi intermédiaire

3 Chef

Base 2: Qat, le désert

Avancez parmi des hiéroglyphes
surprenants el restez sur vos
gardes. lls paraissent immobiles
mais qui sait!

1 A lintérieur de la base 2
2 Chet

Base 3: Syrinx, les
tropiques
Cette base parait luxuriante. Des

plantes pendent du ciel, cependant
le danger est partout!

1. A l'intérieur de la base 3

2 Ennemi intermédiaire
3 Chef



Base 6: Pholus, le géant

Leur derniére ligne de défense ou
un ennemi colossal vous attend!

Base 4: Lodur, la forét

+ Urd, l'usin
Incinérer la forét pour atteindre la Base 5: U d' e

riviere et la base. Démolissez |'usine pour couper le
1. A l'intérieur de la base 4 ravitaillement d’ armes des ennemis.
2! Le chef 1. A llintérieur de la base 5
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Conseils

» N'abandonnez pas! Vos chances
de gagner seul contre le Super
Mech sont ridicules. Mais avec un
peu d'entrainement, tout peut
arriver!

* Apprenez a utiliser vos armes au
bon moment. Changez de tir selon
I'ennemi qui est en face de vous.
Certaines armes sont plus
efficaces sur cerfains ennemis.

= Hellfire est inutile contre les chefs.
Economisez vos capsules pour les
situations trés critiques.

» Découvrez les points faibles des
chefs. El attaquez-les quand ils
sont vulnérables.

* Hellfire est un jeu de stratégie.
Vos muscles ne sont pas
suffisants pour gagner, utilisez
aussi voire cerveau. Apprenez
aussi a vous échapper et pas
seulement a attaquer si vous
voulez vivre longtemps.
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