


Starting Up

1. Set up your Sega Master System or
Master System |l as described in its
instruction manual. Plug in Control Pad
1. For two-player games, plug in Control
Pad 2 also.

2. Make sure the power switch is OFF.
Then insert the Sega cartridge into the
Power Base.

3. Turn the power switch ON, In a few
moments, the Title screen appears.

4. If the Title screen doesn't appear, turn
the power switch OFF. Make sure your
system is set up correctly and the
cartridge is properly inserted. Then turn
the power switch ON again.

Important: Always make sure that the

power switch is turned OFF when inserting

or removing your Cartridge.,

Note: This game is for ane or two playears.

1) Sega Cartridge

1 Control Pad 1

3 Control Pad 2

Vorbereitung

1. SchlieBen Sie Ihr Sega Master System-
oder Master System 1l-Gerat wie in der
Anleitung beschrieben an. SchlieBen Sie
dann das Steuerpult 1 an. Wenn zwei
Personen an dem Spiel teilnehmen,
schlieBen Sie auch Steuerpult 2 an.

2. Vergewissern Sie sich, daf der
Netzschalter auf OFF gestellt ist, und
schieben Sie die Spielkassette in das
Gerét ein.

3. Schalten Sie das Gerét ein (Netzschalter

auf ON). Kurz darauf erscheint
automatisch das Titelbild.

4. Falls der Titelbild nicht erscheint,
schalten Sie das Gerat wieder aus
(Netzschalter auf OFF). Uberpriifen Sie
die Anschilisse und ob die Spielkassette
korrekt eingeschoben ist. Stellen Sie
dann den Netzschalter wieder auf ON.

Wichtig: Den Netzschalter vor dem
Einschieben oder Herausnehmen einer
Spielkasselte stets auf OFF stellen.

Hinweis: Dieses Spiel kann von einer oder
zwei Personen gespielt werden.

(1) Sega-Spielkassetle

(Z) Steuerpult 1

(@) Steuerpult 2

Mise en route

1. Installez votre Sega Master System oU
Master System |l de la maniére décrite
dans ce mode d’emploi. Branchez le

bloc de commande 1. Pour jouer a deux,

branchez aussi le bloc de commande 2.

2. Assurez-vous que l'interrupteur
d'alimentation est sur OFF. Ensuite,
introduisez la cartouche Sega dans la
console.

3. Mettez l'interrupteur d'alimentation sur_
ON. Peu aprés, |'écran de titre apparait.

4. Si'écran de litre n'apparait pas, mettez
I'interrupteur sur OFF. Vérifiez que le
systéme est installé correclement et aue
la cartouche est bien insérée. Remetiez
Pinterrupteur sur ON.

Important: Assurez-vous toujours que
l'interrupteur d’alimentation est sur OFF
avant d'insérer ou de retirer la cartouche.
Remarque: Ce jeu est pour un ou deux
joueurs.

(1) Cartouche Sega

(2) Bloc de commande 1

(3) Bloc de commande 2 )

Inicio

1. Prepare su sistema Sega
Master System o Master
System Il como se describe
en su manual de
instrucciones. Enchufe el
controlador 1. Para jusgos de
dos jugadores, conecte
también el controlador 2,

2, Asegurese de que el
interruptor de alimentacion
esta en la posicion OFF.
Inserte entonces el cartucho
Sega en la consola.

3. Ponga el interruptor de
alimentacion en ON. Después
de un momento, aparecers la
pantalia del titulo.

4, Si no aparece la pantalla del
titulo, ponga en OFF ef
interruptor de alimentacion.
Asegurese de qgue ef cartucho
esté correctamente insertadao.
Entonces, vuelva a poner en
ON el interruptor de
alimentacion.

Importante: Asegurese
siempre de que el interruptor
de alimentacion esté en OFF
antes de insertar o de sacar el
cartucho,

Nota: Este juego es para uno
o dos jugadores,

{1 Cartucho Sega

Controlador 1

Controlador 2

W=

Preparativi

1. Montate il vosiro sistema
Bega Master System o
Master System |l come
descritto nel suo manuale di
istruzioni. Collegate la
pulsantiera di controllo 1. Per
giochi a due giocatori,
collegate anche la pulsantiera
di controlio 2.

2. Assicuratevi che
Falimentazione sia disattivata
(OFF). Quindi inserite la
cartuccia Sega nella console.

3. Atftivate I'alimentazione (ON).
In breve tempe appare lo
schermo del titolo.

4. Se lo schermo del titolo non
appare, spegnete la console
{OFF). Accertatevi che il
sistema sia mentato
correttamente e che la
cartuccia sia inserita nel
modo appropriato. Quindi
attivate di nuovo
I'alimentazione [ON).

Importante: Assicuratevi sempre
che la console sia spenta (OFF)
prima di inserire o estrarre la
cartuccia.

Mota: Questo gioco & per uno o
due giocatori.

1) Cartuccia Sega
#1 Pulsantiera di controllo 1
) Pulsantiera di controlio 2

Férberedelser for spelstart

1. Utiér anslutningarna enligt
anvisningarna i bruksanvis-
ningen fir Segas speldator
Master System eller Master
Systern Il. Anslut styrplattan 1.
Anslut ocksd styrplattan 2 fér att
kunna spela ett spel far tvd
spelare.

2. Kontrollera att strombrytaren
stér i franslaget lage OFF. San
sedan i Segas spelkassett |
speldatorn.

3. Sla till strémbrytaren. Efter
négra sekunder visas
rubrikscenen pa bildskarmen.

4. Sl4 ifrAn strémbrytaren om
rubrikscenen inte visas pa bild-
skérmen. Kontrollera anslutnin-
garna och aft kassetten har
salls i pd korrekt s SI& il
strombrytaren igen.

Viktigt! Kontrollera alltid att
strombrytaren har slagits ifran

innan spelkassellen satts itas ut ur

speldatorn.
0OBS! Detta spel &r avsett for en
elier tvd spelare.

(1) Segas spelkassett
() Styrplattan 1
(%) Styrplattan 2

Starten

1. Sluit je Sega Master System,
Mega Drive of Game Gear
aan zoals dat beschreven
staat in de handleiding. Sluit
de controllers 1 en 2 aan
{Mega Drive en Master
System). Als je het lichtpistool
gebruikt, moet je die
aansluiten op controller
ingang 1.

2. Zet de Sega System UIT.

Stop nu de Sega Cassette
erin,

3. Zet de Sega System AAN. Na

een moment zie je het
Titelscherm.

4. Als je geen titelscherm ziet,

moet je de Sega System
weer UIT zetten. Kijk of alles
goed aangesloten is en of de
cassette er goed in zil. Zet
het daarna weer AAN.

Let op: Zorg ervoor dat het
Sega System UIT staat als je
een cassette erin stopt of eruit
haalt.

N.B.: Dit is een spel voor één of
twee spelers.

1) Sega Cassette
Controller 1

(3 Controller 2



Racquet at the Ready. ..

.you step up to the base line. It's laken two sels
o break your epponent’s serve and get a handle on
your own game. The two of you are tied at one sel
apece,, bul you're beginning to feel just the smallest
hint of victory in the air — yours, of course.

You blast a powerful serve to the oulside, catching
your opponent out of position. But he runs, dives
and manages to refurn it. Your powerful forshand
sends it deep to the opposite court. He doesn't even
bothes chasing it. The score is 40-15, and you get
ready fo serve again.

Haben Sie lhren Schiéger richtig im
Griff?

Sie treten an die Grundiinie. Nach rwei Sédtzen
haben Sie Inrem Gegner den Aufschlag
abgenommen und das Spiel im Griff. Bisher haben
Sie und Ihr Gegner je einen Satz gewonnen, doch
Sie splren, daB der Sieg gewissermaBen in der Luft
liegt — lhr Sieg, natirich.

Sie ainen an den
Rand der gegneri i g g, aul den
Ihr Gegner nicht vorbereitet war. Doch er rennt,
taucht nach vorn und schatht es, den Ball
zurickzuschiagen, |hre starke Viorhand schidgt den
Ball wieder weil aul die gegnerische Spietfeldhalite
zuriick. Hoffnungsles, |hr Gegner versucht noch nicht
einmal, dem Ball nachzurennen. Das Spiel steht
40:15, und Sie bereiten sich bereits auf den
nachsien Aufschlag vor.

Tenez votre raguette préte. ..

.. .wous allez vers la ligne de fond. En deux sets
vous avez pris lg service A vore adversaire et
commencez & dominer le jeu. Vous étes a agalité,
mais vous santez un déout de victoire, . . |a vdtre,
bien st

Vous faites una service puissant vers ['extérieur el
volre adversaire semble perdre lg contrdle de la

balle. Mais il coure, plonge el panviant & 1a relourmer.

D'un coup puissant vous fa renvoyez loin sur autrs
court. il n'arrive méme pas & la suivre. Le score asl
A0-15, et wous étes prél poUr UN NOUVEAU Service

Raqueta lista

.. -estd usted en la linea de base. Ha
tardado dos sets en romper el semvicio
de su oponente y aflanzarse en suU
propio juego. Los dos Se encuentran
empatados a un set pero usted esta
empezando a presentic que alguien va
a ganar — y es usted, por supuasio.

Usted lanza un potente senvcio pillande
por sorpresa a su oponente. Pera &l
corre & intenta devolver la pelota. Su
potente amebrazo la manda lo més
lgjos posiole de la pista contraria. EI ni
siquiera se malesta en atraparia. EI
marcador esta 40-15 y usted se

pregard pard un nuevo senvicio.

Con la racchetta
impugnata. . .

. .camminate verso |a linga di londo
Ci sona voluti due set per strappare il
servizio all'awersario e ottenere la
possibilith di fare vostro Il gioco. Sia vol
che ['avversario siete stanchi & avele
un set a testa, ma cominciate a sentire
nell'aria I'odore della vittoria, fa vostra
vittorial

Sparate un potente servizio nell allra
metd campo & cogliete I'avwersario fuori
posizone, Ma lui corre, si tuffa e riesce
a rimandare la palla. | vostre potante
diritto |a imanda nell'alira metd campo,
in protondith. Lui nen deve nemmena
preaccuparsi di rincorrera. |l punteggio
2 40-15 ¢ siele pronti a servire

ancara

Med racketen i
beredskap. ..

- .Stéller ¢u dig vid basfinjen. | andra
setet lyckades du dntligen bryta din
matsténdares serva och 13 grepp om
ditt eget spel, Det stir nu et fika i sel
cch du bérjar kiinna en svag seger-
vittring | luften — med dig sjilv som
vinnare, sa kiart,

Du slér en hird serve mat ena
langsidan och far din motstindare ur
position. Han springer, dyRer ner mat
botlen och lyckas returnera den. Med
en kraftig forehand sfidr du di bollen
langt in pa motstdndarens planhalva,
Han bryr sig inte ens om ait forsdka nd
den. Stillningen & 40-15 och du gic
dig klar aft serva igen.

Pak je Racket. ..

Je gaat op de baselijn s1aan. Je hebt
twes sats nodig gehad om de senvice
van je tegenspeler te breken en je
eigen spel e bepalen. Jullie staan nu
gelijlk met allebeide een gewonnen sel.
Toch hangt er een overwinning in de
lucht — die van jou natuurlijk!

Je slaal een keiharde service naar
buiten en hebt je tegenspeler bijna te
pakken. Maar hij rent, duikt en weet de
bal terug te skaan, Jouw harde ferchand
skaat de bal ver achter in hat veld. Hij
loopt niet eens meer op de bal, De
score is 40-15 en jij mag nog een keer
SEVEren. .



Take Control
1! Directional Button (D-Button)

= Press o place the Tennis Ball cursor next o the

option you want o select.

* Press lo move your player.

= Press fo hit the tennis ball in a certain dirsction.

Bution 1

* Press fo cancel selectons.

* Press 10 exit screans.

= Press fo serve flat or return flat.

* Prass to select options,

* Press to serve a lob or return a lob.

Steuerung
(1) Richtungstaste (Taste D)

+ Zum Bewegen des Tennishall-Cursors zu der

gewinschte Spiglopdion,
* Zur Steuerung lhres Splelers.

* Zum Schlagen des Tennisballs in eine bestimmte

Richtung.

2) Taste 1

* Zum Léschen einer bereits gewdhilen Spigloption.

+ Zum Verlassen von Bildschirmen,

= Far flache Aufschldge, oder um flache Aufechlge

des Gegners zurickzuschlagen,

' Taste 2
+ Zum Anwdhlen einer Spieloption.

* Zum Schlagen cder Zuriickschlagen eines Lobs.

Aux commandes!

(1 Touche de direction (Touche D)
* Appuyez pour placer la balle de tennis a cita de

'option que vous avez chaisie.

* Appuyez pour déplacer lg joueur

* Appuyez pour lancer Ia balle dans une direction

particuligre.
(Z) Touche 1

* Appuyez pour annuler des sélections.
* Appuyez pour sortir des écrans.

= Appuyez pour faire une Service au un renvol pal

Touche 2
* Appuyez pour choisr des oplions.
= Appuyez pour faire ou renvoyer un lob.

Toma de control
(1! Boton direccional (Botén D)

* Presiénelo para situar el cursor de la
Pelota de Tenis (Tennis Ball) cerca
de Ia opcion que desee seleccionar.

* Presidnelo para mMover & su jugador.
= Presionalo para gelpear la pelota de
1enis en una pasicion determinada.

{z) Botén 1
» Presidnelo para cancelar selecoiones.

« Presionelo para abandonar las
pantallas.

» Presidnelo para senar o devolver un
galpe plana.

1) Botén 2

+ Presidnelo para seleccionar opciones.

* Presidnely para servir o devalver una
velea,

Prendete il comando!
Pulsante D (di direzione)

= Premele per spostare il cursore a
palla da tennis vicing all'opzione da
selezionare.

* Premate par muovera il vastra
gincatore.

= Premete per colpire la palia da lennis
in una certa direzione.

Pulsante 1

= Pramate per cancellare la selezioni.

+ Premete per uscire daghi schermi.

= Pramete per servire piatto o
rimandare piatio,

(% Pulsante 2
* Premete per selezionare le apzioni.

* Premete per senvire un pallonette o
rimandare un pallonatta.

Styr spelet!

(1) Styrtangenten
(rikttangenten)

* Vicka styrtangenten &t lampligt hail (i
pilarnas rikiningar) 16r alt fytta marké-
ren {lennishollen) till det alternativ du
vill valja pd en valmeny.

* Vicka styriangenten &1 1ampligt hdll
fir att flyna din spedare runt pd
banan.

* Vicka styriangenten &t lampligt hill
for an sth bollen i samma rikining.

2) Knappen 1

= Tryck pa 1 fir att Serkalla ett val.

* Tryck pd 1 f6r au lamna det som fér
tillfallet visas pd hildskarmen.

» Tryck pd 1 fbr ant sid en rak servel
retur.

Knappen 2

* Tryck pd 2 fér att mata in et val pd
en valmeny.

* Tryck pd 2 for all 53 en lobbad
sarvalratur.

De Besturing!

(1) Richting Toets (R-toets)

+ Zet hiermee de tennisbal cursor naast
de oplie die je wilt kiszen.

* Baweeg hisrmee je speles.

* Druk hierop om de tennisbal in een
bepaalde richting te slaan,

) Toets 1

+ Druk hierop om een keuze ongedaan
te maken,

* Druk hierop om schesmen le verlaten.

* Druk hierop om een scherpa service
of return te maken,

(3 Toets 2

= Druk hierop om een oplie te kiczen.

= Druk hierop om met gen lob fe
sarvaren of mat een lob ierug e
slaan.



The Game Begins. ..

Once yau turn on your Master SystemiMaster
System [, the SEGA logo will appear, followed by
the Wimbledan Il Title screen. Press Bullon 2 to see
the Game Maode Select screen, or wail to see the
damos.

In the Gamg Mode Select screan, you have a choice
batween Frea Maich or Tour mode. The Free Match
is your choice of a ong- o three-game sat against
the computer, by yeurself or with & friend. The Tour
mede puts you on the road, playing against the bast
in the world for the championship cup. Flacing the
Tennis Ball cursor next to your choice, and press
Button 2. Pressing Bution 1 allows you 1o refurn to
the previous screan.

Das Spiel beginnt. ..

Mach dem Einschallen Ihres Master SystemsMaster
Systems || erscheint das SEGA-Logo und danach
das Wimbledan Il-Titelbild. Driicken Sie die Taste 2
zum Abrufen des Spielmodus-Bildschirms, oder
warten Sig, bis das Demonsirationsspiel beginnt.

Aul dem Spialmedus-Bildschirms kénnen Sie
zwischen FREE MATCH oder TOUR wahlen. Im
Free Match-Modus kénnen Sie einen 1- oder
3-Spiele-Satz spioten — allein, gegen den
Computer oder gegen ainen Mitspieler. Im Tour-
Medus spielen Sie auf Tennisplatzen in aller Welt,
wo Sie gegen die Spitzenstars um den Wellpokal
anireten. Bewegen Sie den Tennisball-Cursor neben

die gewinschie Option und driicken Sie die Taste 2,

bzw. die Taste 1, wenn Sie noch einmal das
vorangegangene Bild abrufen méchten

Le jeu commence. ..

Aprés avoir mis volre Master SystemiMastar Syslem
Il sous tension, la logo SEGA apparail, suivi de
I'écran de titre Wimbledon |l Appuyez sur ia touche
2 pour voir I'écran de sélection de mode de jeu, ou
bien attendez de voir les exemplas de jeux,

Sur I'écran de sélection de mode de jeu, vous
pouvez choisic entre Un match libre ou le mode
Tournoi. Le match fibre vous permet de jouer un ou
trois sets conlre Pordinateur, seul cu avec un ami
Le mode Toumei vous lance dans la compatiticn
conire les meilleurs fennisman du monde. Placez |a
balle de tennis & céié de votre chalx, puis appuyes
sur la touchs 2. Appuyez sur la touche 1 pour
revenir a I'écran précédent.

Comienza el juego. ..

Una vez que ponga en marcha su
Masler SystemiMaster System I,
aparecerd el logolipe de SEGA seguido
de |a pantalla de titulo Wimbledan 1.
Presione el botdn 2 para ver la pantalla
de Seleccidn del Modo de Juego, o
espere a ver las demostraciones,

En la pantalla de Seleccion del Modo
de Juego, usted podré elegir entre
Partido Libre {Free Malch) o mode de
Gira (Towr). La opcidn de Partido Libre
consiste en un set de uno o lres juegos
contra el ordenador, bien sea usted
séio o con algin amigo. El modo de
Gira le pone en la carretera, jugando
contra los mejores del mundo para la
copa del campeonate. Cologue el
cursor de la Palota de Tenis cerca de
su eleccidn y presione el botén 2. Si
presicna l boton 1, le permitird volver
a la pantalla anteriar,

Il gioco comincia. . .

Quando accendete Master Sysiem o
Master System Il compare il marchio
SEGA sequitc dallo schermo del titels
“Wimbledon 11" Premete il pulsania 2
per vedere jo scherme di selezione ded
modi di gioce, o aspettate per veders |
giochi di dimostrazione.

Sullo schermo di selezione dei madi di
gioco avele la scelta fra incontre libero
(FREE MATCH) e lorneo (TOURA).
Mell'incentro libero petete scegliere una
pariita a uno o ire sel conirg il
computer, soli @ con un amico. || mode
di tornea i fa incontrare i giocatari
migliori del mondo per la coppa del
campionato, Spostate il cursore a palla
da tennis vicing alla selezione e
premete il pulsante 2. Premete il
pulzante 1 per tornare allo schermo
precedente.

Spelet kan bérja. . .

Sla p& strémmen fill speldatorn Master
System/Master System ||, Nu visas
SEGAs varumirke faljl av rubrikscensn
WIMBLEDON Il Tryek pd knappen 2
far att ga dver fill valmenyn GAME
MODE SELECT, eller vénta far att f4
litta pd demonstraticnsscenema

P4 valmenyn GAME MODE SELECT
kan du wilja mellan uppvirmning FREE
MATCH och turneringsspel TOUR. Valj
uppvarmning FREE MATCH far att
spela en match mot datorn eller en
kamrat bestdends av et eller tre set.
Valj turneringsspel TOUR far att kémpa
din vig genom de olika turneringarna
runtom i virlden och méta véridens
toppspelare. Placera markdren (lennis-
boflen) intill ditt val cch ryck pd knap-
pen 2. Tryck pA knappen 1 ndr du vill
dtergd till valmenyn GAME MODE
SELECT.

Het Spel Begint. . .

Ms |e je Master System/Master System
Il 2an zat, zie je het Sega logo en
daama het Wimbledan Il Titelscherm.
Druk op Toets 2 om het Spel Mode
Keuze scherm te zien of wacht voor
een demonstratie.

Op het Spel Mode Keuze scherm heb
e de keuze tussen de Free Match of
Tour mode. Bij de Free Match kun je
alleen of met een wriend tegen de
computer spelen, in een wedstrijd om
&én of drie games. Bij de Tour mode
speel je in ean competitie legen de
beste spelers van de wereld om de
beker. Zet de tennisbal cursor naast je
kauze en druk op Toets 2. Met Toets 1
kun e altjd terug gaan naar het vorige
scharm.



Free Match

Belore going on tour, it's a good idea to get In some
strokes with the competition 1o see what they've got,
Select the Free Match mode by placing the Tennis
Ball cursor next to "Free Match” and pressing
Button 2. The next screen will show you types of
play available. You have a choice of sither Singles
and Daubles games, by yoursel! or with a friend.
Press the D-Button until the Tennis Ball cursor is
next to the type of game you want 1o try, and press
Button 2 10 see the next sel of options.

The Court Select screen shaws you the three types
of court avaitable, Hard, Lawn and Clay, and a visual
diagram of how the ball bounces on each kind of
surface. After selecting the surface with the Tennis
Ball cursor, press Bution 2 to go on to the Set
Select screen.

10

Free Match

Bevor Sie aul Tour gehen, empfishlt es sich, die
imernationale Konkurrenz erst einmal zu testen.
Wihlen Sie den Free Malch-Modus, indem Sie den
Tennisball-Cursor zu FREE MATCH bewegen und
die Taste 2 dricken. Das nichste Bid zeigl Thnen,
welche Spielarien zur Auswahl stehen, ndmlich
Einzel, Doppel, allein oder gegen einen Milspialer.
Bewegen Sie den Tennisball-Cursor mit der
Richtungstaste zu der gewinschien Spieloption, und
driicken Sie die Taste 2 zum Aufrufen des nachsten
Opticnsmends.

Der Spielfeld-Bildschirm zeigt die drei zur Wahl
stehenden Spislteldtypen — HARD (Hartplatz),
LAWN (F ) und CLAY — und
wie der Ball auf dem jeweiligen Betag springt.
Wihlen Sie den gewiinschien Spielfeldyp mit dem
Tennisball-Cursor und driicken Sie die Tasle 2, um
als na dem Satz-Bi i bzuruf

Match libre

Avant d'entreprendre le tournoi, il vaudrail mieux
frapper quelques balles pour voir ce qui vous attend.
Choisissez le maich libre en placant la balle de
tennis & coté de “Frea Match”, puis appuyez sur la
touche 2. L'écran suivant vous indiquera le lype de
jbu que vous pouvez jouer. Vous avez le choix entre
un simple ou un double, et vous pouvez jouer seul
OU avec un ami. Appuyez sur la fouche D jusqu'a ce
que la balle de tennis soit & coté du type de jau
souhaité, puis appuyez sur la touche 2 pour voir les
autres oplions.

L'écran de sélection du court vous indique les Irois
types de terrain disponibles: |e towt lemps, le gazon
et la terre battue. Un diagramme vous montre de
queile fagon la balle rebondit sur chague type de
terrain. Aprés avoir cheisl le terrain avec la balle de
tennis, appuyez sur la fouche 2 pour passer &
I'deran de sélection de set.

Partido Libre (Free Match)

Antes de ponerse en la carreiera, seria
una buena idea familiarizarse con la
compelicion para ver cudnto da de si
Seleccione ¢l modo de Partido Libre
colocando el cursor de Pelota de Tenis
cerca de "Free Match” y presione el
botdn 2. La pantafla siguiente le
mostrard los tipos de juego disponibles.
Usted dispone de una seleccién entre
Individuales o Dobles. bien sea usted
sdlo o con un amige. Presione el boton
D hasta que el cursor de la Pelota de
Tenis esté cerca del tipo de juego que
deses probar, y presione el botdn 2
para ver la siguiente serie de opciones.

La pantalla de Seleccion de Pista
(Court Select) le mostrard los tres tipos
disponibles: Dura (Hard), Hiarba [Lawn)
y Tierra Balida (Clay), asi como un
diagrama visual de cdmo rebota la
pelota en cada fipo de superficie,

Incontro libero

Prima di affrontare il tomeo & una
buona idea mettere a segno gualche
colpo in un incontro per fare pratica.
Selezionate il modo di incontra libero
spostando il cursore a palla da tennis
vitino a FAEE MATCH e premete il
pulsante 2. Lo schermo successivo vi
mastra i tipl di gioco disponibili. Potate
scegliere fra incontri singeli o doppi,
soli o con un amico. Premate il
pulsante D finc a quando il cursore a
palla da tennis & vicine al tipe di gioco
che volete provare, po pramete il
pulsante 2 per vedere il gruppo
successvo di opzioni.

Lo schermo di selezione del campo vi
moelra | tre tipi di terrenc disponibili:
camento (HARD), erba (LAWN) e terra
batiuta {CLAY) e un diagramma visiva
di come la palla rimbalza su ognuna
delle superfici, Dopo aver scelto la

icie con il cursore a palla da

Después de la sup

con el cursor de la Pelata de Tenis,
presione el bolén 2 para pasar a la
pantalla de Seleccicn de Set,

lennis, premete il pulsanie 2 per
passare allo scherma di selezione dei
sel

Uppvérmning — FREE MATCH

Det kan vara en god ide all dva in dina
slag innan du ger dig in i fumerings-
spelet. VAl uppvdrmning FREE MATCH
genom att placera markdren (tennis-
hallen) intill orden FREE MATCH och
trycka pa knappen 2. Mu visas
valmenyn FREE MATCH MODE, dér dy
kan vilja vilken typ av match du vill
spela. Vil singel- eller dubbelmatch,
ensam efler mat en kamrat. Vicka
styrlangenten &t lmpligt hall far att
placera markdren intill den typ av spel
du vill éva. Tryck pd knappen 2 for att
g dver 1l valmenyn COURT SELECT.

Pa valmenyn COURT SELECT visas de
tre typer av underlag, hart HARD, gras
LAWN eller grus CLAY, du har att vilja
mellan, En demonstrationsscen visar
hur bollen studsar pa respekiive under-
lag. Flytta markaran intill ordet fe det
underlag du vill spela pa och tryck pd
knappen 2 1ar att gd sver till valmenyn
SET SELECT.

Free Match

Voordal je op tour gaat, is het een
goed idee om oven wat pariijen met 2
legenspelers te spalen om te zien wat
ze kunnen. Kies de Free Match made
door de tennisbal cursor naast “Free
Match” e zetten en dan op Toeis 2 te
drukken. Op het volgende scherm kun
je verschillende spaltypes kiezen. Jo
kunt gen enkel- (Single) of dubbel-
{Doubles) spel kiszen, alleen of samen
met een vriend. Zet de tennisbal cursor
met de R-toets naast het spel dat je
wilt proberen en druk dan op Toets 2
om naar de volgende keuzes e gaan,

Op het Court Keuze scherm kun je de
baansoort kiezen. Kies voor Hard, Lawn
(gras) of Clay (gravel). Op het scherm
zie je ook hoe de bal stuitert op elke
baansoorl. Als Je met de tennisbal
cursor de baansoort hebt gekozen, ga
je met Toets 2 verder naar het Set
Keuze scharm.
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Here. you pick how many sets of games you want to
play and the game level you want 1o play al. Once
you have some experience, you can try playing 3
Sets, but for practice, you might want 1o fry the 1
Set option 1o get a feel for the game. Select the
number of Sets you want to play with the Tennis Ball
cursor, and press Button 2. Choose the Game Levet
option (Mormal is fast play, Easy is slow play), and
select with Button 2,

The next screen you see is the Password screen. K
you're starling a new game, place the Tennis Ball
curser next 1o “'Start” and press Button 2. After that
you must create a player (sse page 20 on crealing
players). If you already have a password written
down, select "P1/Password™ (ar for two players the
"P1. P2Password"), and press Button 2,

12

Hier wihlen Sie die Anzah| der Siitze, die das Spisl

soll und den g t
Schwigrigkeitsgrad. Scbald Sie elwas Erfahrung
haben und gut in Form sind, kénnen Sie es mit 3
Satzen versuchen, jedoch empliehit sich zum Uben
zundchst nur 1 Satz, bis Sie das richtige GefGnl fior
das Spiel entwickel! haben. Wahlen Sie mit dem
Tennisball-Curser die Anzahl der Siize, die Sie
spielen mdchien, und driicken Sie die Taste 2.
Wihlen Sie i den ierigkeitsg)
(MORMAL: schnefies Spiel, EASY: langsames Spiel)
durch Driicken der Taste 2.

Hiernach erscheint der Passwort-Bildschirm,
Bewegen Sie den Tennisball-Cursor, wenn Sie ain
neues Spiel beginnen, neben START, und dricken
Sie die Taste 2. AnschlieBend gilt es, einen Spisler
zu generieren (Einzelheiten hierzu auf Seite 20).
Wahlan Sie P1/PASSWORD. falis Sie bereits ein
Fasswort eingetragen haben, und dricken Sie die
Taste 2.

Sur cet écran, vous pouvez définir le nombre da sets
que vaus voulez jouer et le niveau de difficulté,
Cuand vous aurez acquis un peu d'expérience, vous
pourrez essayer 1o [eu 4 3 sats, mais pour la
pratique et pour vous habituer vous devriez essayer
de jouer un sel. Choisissez le nombre de sels que
vous voulez jouer 4 I'alde de la balle de tennis, puis
appuyez sur la touche 2, Choisissez ensuite lg
niveau de difficulté {(Normal signifie un jeu rapide
tandis que Easy signifie un jeu lent), puis appuyez
sur la touche 2.

L'écran suivant est |'écran des mots de passe. Si
VOUS COMMENCez un nouveau jeu, placez la balle de
tennis & cité de “Stant”, puis appuyez sur la touche
2. Vous devez ensuite créer un lennisman (voir page
20 a ce sujet). i vous avez déja enregistré un mot
de passe, choisissez “P1/Password” {ou pour deux
joueurs “P1,P2/Password™), puis appuyez sur la
touche 2,

Agu usled fendra gue BsCoger cudntos
sets y ol nivel de juego en el que
quiere jugar. Una vaz gue haya
acumulade experencia, podra intentar
jugar 3 sets paro, para practicar, puede
que desea intantar la opcidn de set
nimero 1 para tener una idea de lo
que es ¢l juego. Seleccione el numero
de sels que dases jugar con el cursar
de la pelota de tenis y presione el
botén 2. Elija la cpeidn de nivel de
|uego (Mormal significa juege rapido, y
Facil 85 un juego lenta) y seleccione
con el botdn 2.

La siguiente pantala que aparecera s
la de Contrasefa (Password.) Si usted
comienza un nuevo juego, cologue ol
curser de la pelola de tenis cerca da
“Starl” y presione e batén 2. Despugs,
debera crear un jugador (consulte 1a
pagina 21 sobre como crear jugadores. )
Si ya tiene una conlrasefia eserita,
seleccione “P1/Password” (o si se rata
de dos jugadores, P1IP2 Password'). y
presione &l botdn 2.

Qui scegliate il numero di sat per
lincontro & il livello a cui giocare,
Quando avele un po' di esperienza,
potele provare a gincare 3 set, ma per
fare pratica potete provare 'opzione di
1 sel solo. Selezionate il numero di set
da giocae con il cursore a palla da
tennis, pai premels il pulsanie 2.
Scegliete I'opzione del livello di gioco
(MORMAL & per un gicco veloce, EASY
& per un gioce lento), quindi
selezionatela con il pulsanie 2

Lo schermo successive che vedete &
quelio defla parola d'ording
(PASSWORD). Se state inizianda un
incontro nuave spostate il cursore &
palla da tennis vicino ad “awio”
(START) e premete il pulsante 2,
Quindi dewate foggiare un grocatore
(per foggiare i giocatori vedete a pagina
21). Se avele gid una parola d'ording
trascritia, selezionate “P1/PASSWORD™
(o "P1l, PAIPASSWORD” per due
giccatorni), quindi premete il pulsante 2.

Mu kan du bestamma antalet set i
maichen och spelets svirighetsgrad.
Efter en del trining kan du préva atl
speda tre set, men vi rekommendarar
att du first spelar et set fir att fa en
kénsla av spelstilen pd det underlaget,
Stall markéren intill silfran som anger
det antal set du vill spela ech tryck pa
knappen 2. Stall dareftar markdren intill
ordet som anger den svirighetsgrad du
vill vilja (NORMAL = snabbt spel,
EASY = langsamt spel). Tryck pa
knappen 2 for att mata in dit val,

Mu wisas Msenordsmenyn PASSWORD
ENTER. Placera markdren intill orded
START, och ryck pé knappen 2, nar
du brjar en ny spelomging. Du méste
sedan skapa din spelare (l4s pd sidan
21 om hur det gér 1ill), V3l istéiler
F1PASSWORD [efter val av singelspel)
eller PAPASSWORD (efter val av
dubbelspel), om du redan vall et
lasenard, och fryck pa knappen 2

Hiar kun je het aantal sets kiezen en
hat spellevel bepalen. Als je al wat
enaring habt, kun je het 3 Sets spel
probaren. maar om te oefenen kun je
beter het 2 Sets spel gebruiken om hel
spel te leren kennen. Kios het aantal
seis dat |e wilt spalen met de lennisbal
cursor en druk op Toets 2 Kies daarna
het spellevel (Normal is snel spelen,
Easy is langzaam spelen) en bevestig
dit met Toets 2.

Hat volgende scherm s het Paswoord
scherm. Als je een nisuw spel start,
moet je da tennisbal cursor naas!
“Stant” zetten en op Toels 2 drukken.
Daarna moe! je een speler maken (kijk
of pagina 21 bij "Maken van Spelers”).
Als je al een paswoord opgeschreven
hebt, moet je voor “P1/Password” (af
wvoor twee spelers voor "P1, P2/
Password) kiezen en op Toels 2
drukker.
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To enter a password, place the Tennis Ball cursor
over tha latter you want to select and press Button 2
to enter it When you're finished, press Bution 2 to
enter the password. H the password isn'l accepted
you'll have to re-enter it from the beginning, so don't
make a mistake!

If you're playing a new game, of if you've entered a
password, the next screen you'll see is the Player
Select screen. Prass the D-Buiton left or right to
fighlight a player, If you wan! to see the Women
Flayers, place the highlighter on the “Female
Player'" option at the bottom right of the screen. I
you have entered the password for one or fwo
players, they will appear below the other playess
Once you find a player with the statistics you like
{see page 30 - 32 for an explanation of the players’
sxills), press Button 2 to select him or her. Do the
same in picking a player/players for the computer.
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Bewegen Sie den Cursor zum

eines Passworls aul den Buchstaben, den Sie
sintragen mbchien, und dricken Sie die Taste 2.
Drijcken Sie nach beendster Eingabe Ihres
Passworls die Taste 2 noch sinmal, um das
Passworl zu bestitigen. Falls das Passwort nicht
akzeptiert wird, milssen Sie es noch einmal
eingeben, also achten Sie daraul, dad thnen bei der
Eingabe kein Fehler unteriduft!

Wenn Sie ein neves Spiel starten oder ein Passwort
eingetragen haben, erscheint als néchstes der
Spieler-Bildschirm, Driicken Sie die Richtungsiaste
nach links oder rechis. Falls Sie die weiblichen
Spieler abrufen méchien, bewegen Sie den Cursor
auf FEMALE PLAYER rechis am unteren Bildrand.
Wenn Sie Passwarter 1ir einen oder zwei Spieler
singegeben haben, erscheinen diess Spieler jetzt
unter den anderen Spielern. Driicken Sie die Taste
2, sohald Sie einen Spieler gefunden haben, dessen
Merkmale |hnen zusagen (Einzetheiten hierzu auf
Seite 30 - 32), um den betreffenden Spieler
ahzurufen

Pour: entrer un mol de passe, placez [a balle de
tennis au-dessus da la leftre que vous voulez choisis
el appuyez sur la touche 2 pour 'entrer

Quand vous avezZ terming, appuyez sur la louche 2
pour entrer le mot de passe S'il n'es! pas valide,
vous devrez le féinscrire. Eviter de faire une faute!

Si vous jouez une nouvelle partie ou Si vous enfrez
un mot de passe, I'écran suivant est 'écran de
sélection du jousur. Appuyez sur la gauche ou la
droite de la touche D pour éclawer un jousur. Si
vous voulaz voir kes joueurs Dames, placez je
curseur sur “Female Player” & droite, au bas de
I'écran. Si vous avez entré le mot de passe d'un ou
de deux joueurs. & apparaiiront en-dessous des
autres joueurs. Une fois que wous avez trouve e
Joueur qui vous convient (voir page 30 - 32 pour les
détails sur les aplitudes des jousurs), appuyez sur la
touche 2 pour le ou la choisir. Faites de méme pour
chossir un joueur ou des joueurs pour l'ordinateur.

Para injfrocucsr yna contraseda, cologue
ol cursor de la pelota de lenis sobre la
latra que quiera seleccionar y presione
el botén 2 para infroducin la

coatraseda. 5t no acepla la conlrasedia,

Per immettere una parola d'ordine,
spostate @ cursore a pafla da tennis
sulla lettera da selezionare & premete il
putsante 2 per immetteria. Quando
avete finito, premete il pulsante 2 per
la parota d'ordine. Se la

tendra gue volver a i desde
el principio. asi que no cometa ningln
enmoe.

Si estd en o transcurso de un juego o
ha introducido una confrasefa, la
siguiente pantalla que vera es la de
Sedeccidn de Jugador (Player Select,)
Prezione el boidn D a izquierda o
derecha para hacer resaltar a un
jugador Si desea ver las Jugadoras
Femeninas, cologue el cursor de
resaltar encima de fa cocidn
“Jugadoras Femeninas™ (Women
Players] que se encuentra en el
margen inferior derecho de la pantalta
5i ha introducido fa contrasedia para

parofa d'ordine non viene accetiata
dovete immetterda di nuovo dall'inizio,
quindi fate attenzione a non shagliare!

Se stale griocando un INCoNFo NUOVO, ©
== avete immesso una parcla d'ordine,
lo schermo successivo che vedete &
quello di selezione dei glocatori.
Premete il pulsante D a sinistra 0 2
destra per evidenziare un giocatore. Per
vedere le giocatrici spostate il cursore a
palla da tennis sull'opzione “giocalrici”
(FEMALE PLAYERS) in basso a destra
deflo scherme. Se avete immesso la
parola d'ording per uno o due giocatori,
essi compaiono sotio ghi aliri. Quando

uno o dos jugadores, éstos

debajo de los oltros jugadores. Una vez
que encuentre un jugador de las
caracteristicas que busque (consulte las
paginas 31 - 33 si quiere una
explicacion de las aptitudes da los
jugadores), presione el botdn 2 para
seleccionar el o fa jugadora. Haga o
mismo para seleccionar un jugador/es
del ordenador.

trovate un g {ouna g

con le caratteristiche che volete (per un

chiarimento sulle capacita dei giocatori

vedete alle pagine 31 - 33), premste il

pulsante 2 per selezionarlo (o

selezionarla). Fate la stessa cosa per
gl un g © una gi

per il computer.

Placera markdren tver tnskad bokstay
och tryck pd knappen 2, fér att skriva
bokstiverna i lasenordet, den ena efier
den andra. Tryck pd knappen 2, nér du
har skrivit ut hela ordet, for att ange ditt
IGsenord. Se till att du stavar ralt! Ett
misstag leder till att du miste skriva
om heta ldsenordet igen.

N&r du bérjar en ny spelomgang, eller
efter att eit IGsenord har angivits, visas
menyn 1dr val av spelare. Vicka styrtan-
genten 3t vanster eller hager for att
lysa upp den spelare du vill valja. Flytta
markdren till FEMALE PLAYER langst
ned till higer, 55 alt orden lyses upp,
ndr du vill se vilka kvinnhiga spelare
som finns att valja metlan. Nar en eller
tvi spelare valts med hjalp av l6senoed,
visas de under de &uriga spelarna.
Tryck pé knappen 2, ndr du hittat en

Om een paswoord in te voeren, moet j&
de tennisbal cursor bij de juiste letter
zelten en op Toets 2 drukken om die
letter neer te zetten. Als je klaar bent,
moet je op Toets 2 drukken om het
paswoord te gebruiken, Als je een fout
maakt, moel je het paswoord weer
helemaal opnieuw invoeren, lel dus
goed op wal je doet!

Als je met een niguw spel begint of een
paswoord hebt ingevoerd, zie je daarna
het Speler Keuze scherm, Kies met
links of rechts cp de R-toels een
speler. Als je de vrouwelijke spelers wilt
zien, moet j@ de cursor bij “Female
Player” aan de rechier onderkant van
het scherm zetien. Als jo esn paswoord
woor één of twee spelers in hebt
gevoerd, Zie je die onder de andere
spelers. Zodra je een speler hebt

spelare med , for
att vélla ut henne/

honom (185 mer am spelarmas olika
egenskaper pa sidan 31 - 33). Gér pd
samma st 16r atl vlja vl datorns
spelare.

met de I die je
zoekt (kijk op pagina 31 - 33 voar de
vitleg van de technieken van de
spelers), kun je hem of haar kiezen
door op Toats 2 te drukken. Kies op
dezelfde manier de spelerfspalers voor
de computer.

15



Finally, you pick the kind of background music you'd
like: o hizar during the game, or if you prefer, no
music. Place the cursor naxt to your choice and
press Butlon 2.

Now you're ready for action! The first game screan
you see shows the current standings. The players
are displayed, as well as their names, the number of
gamas won s& lar, and the current score, Press
Buttan 2 to start the Maich Good luck!
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Wiihlen Sie hlieflend noch die H grundmusik
die Sie wihrend des Spiels hiren michien, obwohl
Sie natdrlich auch ohne Musik spieten kinnen.
Bewegen Sie den Cursor zu der gewinschien
Spigloption und dricken Sie die Taste 2.

WJetzt sind Sie spielbereit! Der erste Bildschirm zeigt
den derzeitigen Spicislatus bew. den Namen der
Soeher, die Anzahl ihrer Siege und den
gegenwartigen Punkiestand. Dricken Sie dia Taste
2. um das ersie Malch 2u starten. Viel Glick!

Choi finalement le type de musique que vous
souhaitez entendre pendant le jeu, ou bwen aucung
musique. Placez le curseur & colé de volre choo.
puis appuyez suf la touche 2

Vous &fes maintenanl prét! Le pramier &cran gui
apparail indigue 'état actuel, Les joueurs, leurs
nams, le nembre de jeux gagneés jusqu'a présent et
vatra score soni affichés. Appuyez sur la louche 2
pour démarrer [a partie. Bonne chance!

Finalmente, seleccione el lipo de
musica do fondo que desee oscuchar
durante el transcurso del juego o, silo
prefigre. sin MUsIca. Coloque el cursor
cerca de su seleccitn y presione el
botdén 2

Ahora estd ya preparado para la

accian. La primera pantalla da juego
que vea le mostrard los resultados
hasta ese momento. Se verdn los
jugadores, sus nombres, el nimero de
juegos gue han ganado hasta ese
maomento y el marcador actual.
Presions el boldn 2 para comenzar &l
parfide, jBuena suerte!

Infing, scegliete il ipo di musica che
wolete sentire in sollofonda durante 1|
gioce, o se preferite, silenziatela
Spostate il cursore vicing alla vostra
sceliz e premete || pulsante 2.

Ora sigte pronti per giocare! I primo
schermo di gioco che vedete vi masira
la situazione attuale. Vengono
visualizzati | giocateri, i loro nomi, il
numere di inconirl vinli e il punteggio
atiuale. Premete il pulsante 2 par
awvviare 'incontro. Buona fortuna!

Pd valmenyn BGM SELECT kan du
siutligen vilia den bakgrundsmusik du
will héra under spelets gang. Valj OFF,
nér du fnte vill hira ndgon musik alls,
Placeara markiiren intill dill val och tryck
pé knappen 2.

Mu &r du spelklart Fdrst visas en
resuliattavia med bilder pd spelama
tilsammans med deras namn, hitlils
wunna maicher och den aktuella stall-
ningen i matchen. Tryck pa knappen 2
for att barja matchen. Lycka tilll

Als laatste moed je de
achtergrondmuziek kiezen die jo tijdens
het spet wilt haren, of als je dat liever
hebt, geen muziek. 2el de cursor naast
Jouw keuze en druk op Toets 2

Mu ben je klaar voor de actie! Op het
eerste scherm zie je de siluatie. Je ziet
de spelers, met hun naam, het aantal
wedstrijden dat ze tol nu toe hebben
gewonnen en de huidige score. Druk
op Toats 2 om de match te beginnen.
Veel geluk!
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Tour

Wou've plaved a number of games on a variety of
surfaces. You've taken an Lhe big names and won
wour share of practice matches. And now you're
ready 1o go lor the championship cup, Thes is where
wou tind aut it you have what it fakes to become the
Wimbledon champion!

First, selecl “Tour" from the Game Mode Select
screen. The next screen you'll see allows you 10 pick
the number of sets you wanl lo play. and the speed
you want to play at. Selection is done as in the Fres
Match made,

Mext, press Butlon 2 1o see the Tour Password
screen If you've already started the championship
loui, place the Tennis Ball cursor next to “Password
Enter,” and press Bulton 2. Inpatting the passwaord
iz done the same way as in the Free Malch made.

Tour

Sie haben sich in ener Aeibe ven Spielen auf
verschiedenen Bodenbelgen bewdhrt, sich durch
zahirgiche Siege in Ubungsepielen einen groben
Mamen verdient und sind jetzl bereil, um den
Weltpokal anzutreten. Gut. Jeszt kénnen Sie
herausfinden, ob Sie das Zeug zum Wimbledon-
Walimeister haben!

Wahlen Sie zuersl TOUR aul dem Spislmod

Tournoi

Wous avez part E] e sur diflé
terraing, Vous vous 8tes conlrontds aux meilleurs
lennismen et vaus avez gagne un cerlain nombre de
jeux d'entrainement. Maintenant vous étes prét pour
le championnal. C'est 1 que vous vous aperceviez
si wous Btes capable ou non de devenie le champion
de Wimbledon!

lactionn.

Bildschirm. Auf dam nachsten Bild kinnen Sie
wihlan, wisviele Satze und mit welcher
Geschwindigkel! Sie spialen machten. Die Wah|
erfolgt auf die gleiche Weise wie im Free
Match-Modus

Driicken Sie anschlieBend die Taste 2 zum Aufrufen
des Tour-Passwortbildechirms. Bewegen Sie den
Tenmshall-Cursor zur Fortsetzung einer beraits
begonnenen Tour zu PASSWORD ENTER und
dricken Sie die Tasla 2. Die Eingabe dos Passwarts
erfolgt auf die gleiche Weise wie im Free
Match-Modus.

tout d'abord “Tour'' sur I'écran de
sélection de made de jeu. Sur I'écran suivant vous
pouvez choisic e nombre de sels que vous vouiez
Jjower ainsi qua la rapidité de votre jeu. La séeclion
sa fait de la méme manibre qu'en mode de match
libres.

Appuyez ensuite sur la tauche 2 pour voir 'deran de
mot de passe du toumal, Sivous avar déja
commence fe tournoe, placez la balle de tenmis &
coté de “Password Enter”, puis appuyez sur la
teuche 2, VMous entrez le mot de passe de la méme
maniégre gu'en mode de match hbre.

De gira (Tour)

Usted ya ha jugado una serie de
Jugos en diversos lipas de superficie.
Se ha enfrentado a los grandes
nombres y ha ganada los partid_os de
pracica. Por lo tanta, ahora esta ya

la copa del campeonate. En
rito es cuanda usted fiane
que averiguar si fiene lo necesaric para
convertirse on el campeon de
‘Wimbledon.

Primero, seleccione “Tour” en |a
pantalla de Seleccién de Mado de
Juego. La siguiente pantalla que vea le
permitia elegir € nimera de sets y la
volocidad a la gque guiere jugar. La
seleccidn se hace como en el modo de
Juege Libre.

Después, presione el batdn 2 para var
la pantalla de Conlrasena de Gira v
presions of botan 2, La intreduceion do
la contragefia se hace igual que en el
modo de Juege Libre.

Tarneo

Avete giocala un cero numera di
ngontn su una vanetd di superfici
Avele affromtato gross nomi e winto ia
wostra parte di incontri d'allenamarnto.
Ora siele pronli per la coppa dal
campionata. E qui che scoprirete se
avete la stoffa per diventare || campione
di Wimbledon!

Per prima cosa selezionate “tomea”
[TOUR) sullo schermo di selezione dei
modi di gioco, Lo schermo successiva
che vedste vi permette di scegliere il
rumere di set dell'incontro e la velocita
a cui giocare. La selezione viene
esaguita come nel moda di incontra
libera.

Successivaments, premete il pulsante 2
per vedere |o schermo di parala
d'arding per il fomeo. Se avete gia
iniziate il lorneo. spostate il cursare a
palla da tennis vicino a “immissione
della parola d'ardine” (PASSWORD
EMTER) & pramata il pulsanie 2.
Limmissicne della parola d'ordine viene
eseguila coma nal medo di incontro
libero.

Turneringsspel — TOUR

Du har spelat et antal matcher pd olika
undertag. matt flera namnkunniga spe-
lara ooh vunnit din del av réningsma:-
cherna. Nu ar du redo all stalla upp i
midsterskapsturneringama. Del r har
du fr reda pd om du har vad som
xrdvs 16r att bli Wimbledonméstara!

Wal] farst TOUR frdn valmenyn GAME
MODE SELECT. PA ndsta valmany kan
du vilja antalel set och spelets svarig-
hetsgrad. Giir pd samma satt som efter
wval av uppvérmning FREE MATCH.

Tryck pé knappen 2 16 all gi dver 1l
Isencrdsmeanyn TOUR PASSWORD.
Flacera markéren (tennisballen) intill
orden PASSWORD EMTER, cch iryck
pa knappen 2, om du redan bar borjat
spela urneringsspelel. Losenorde
anges pd samma st som eller val av
uppwdrmning FREE MATCH.

Tour

Je habt ean aantal wedstrijden
gespeeld op een aantal verschillande
baansoorien. Je hebl tegen wat grote
namen gespeeld en aen aantal
oefenwedsirijden gewonnen. Mu ben je
klaar voor het echie kampioenschap.
Nu kun je er achter komen of jij scht
geschikl bent em Wimbledon winnaar
le wardan!

Kies op hel Spel Mode Keuze scherm
voor "Tour". Op het volgende scherm
kun je kiezan hooves| sels je will
zpalen an de snelheid waarop je wilt
spelen. Dit gaat hetzelfde als in de
Free Match mode.

Druk caama op Toets 2 om naar het
Tour Pagwoord scherm te gaan. Als je
al begonnen bent zan het
kampioenschap, meet je de tennisbal
cursor naast “Password Enter” zetten
an op Toets 2 drukken. Het paswoord
invoeren gebeurt op dezelfde manier
als in de Frae Match mede,



I you're just starting, place the Tennis Ball cursor
next 1o “Male Beginning'' or “Female Beginning”
and press Butlon 2 to see the Mame Enter screen.
Choose a name for your player by placing the
Tennis Ball cursor over the letter you wish to input
and pressing Button 2. To delete names, place the
Tennis Ball cursar on the arrow that's pointing lot
and oress Butlon 2 repeatedly. When you're linished,
place the Tennis Ball cursor on the “ED' mark at
tha bottom right of the screen and press Button 2 1o
BATET YOUT Name.

Note: You must create your own player to enter the
Tournaments in tho Tour Modsa.

The paifings fof the tournament you'll play will
appear in the next screen The name of your player
will appear at the top of the lisl, wilh his or her
opponent shown directly underneath. Press Butlon 2
Lo see the next screen, where you disinbute your
rlayer's Altibule paints (see page 32 - 34 for details
aboul 1he Player Attributes). To distibute the points.
just place the Tennis Ball cursor next 1o the Attribute
you want o add peints 1o, and press Bullon 2 1o add
points or Bution 1 fo subtracl painis.
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Falls Sie gine neus Tour slarten, bewegen Sie den
Tennishall-Curscr zu MALE BEGINNING bzw.
FEMALE BEGINMING, und driicken Sie die Tasie &
zum Aufrufen des Namenseingabe-Sildschirms.
Geben Sig einen Mamen fir lhren Spieler ein, indem
Sie den Tennisball-Cursce auf die sinzutragendon
Buchstaben bewegen und die Taste 2 dricken.
Versehentlich falsch eingegebene Buchstaben
xdnnen geldscht werden, indem der Tennisball-
Cursor aul den nach links zeigenden Pleil boweg!
und die Taste 2 mehrmals gedrick! wird. Bewegen
Sie den Tennisball-Cursor nach beendater
Mamenseingabe auf "ED" rechis am unteren
Bildrand, und dricken Sie die Taste 2 zum
Bestdtigen lhres Spiclenamens.

Hinweis: Fiir die Tednahme an Turnieran im Tour
Modus miissen Sie lhren eigenen Spieler aulstellen.

Das nachste Bild zeigl die Paarungen fir das
bevorstehende Turnier. Am oberen Bildrand erscheint
der Mame Ihres Spielers und direkt darunter der
Mame des Gegners, Driicken Sie die Tasle 2 zum
Abrufen des ndchsten Bildes, aul dem Sie dia
Fanigkeispunkla hres Spielers verteilen (Einzelheiten
zur Spielfahigkeit auf Seite 32 - 34} Bewegen Sie
den Tennisball-Cursor zum Zugrdnen ven Punklen
nehan die gewinschle Fihigkeilskategorie und
dricken Sie die Taste 2, um Punkie hinzuzuflgen
bzw die Taste 1, um Punkle abzuzchen.

Si vous commencez juste le jeu. placez la balle de
tennis & colé de “Male Beginning” ou “Female
Beginning”, puis appuyez sur la touche 2 gpour woir
|'Bcran d'entrée de nom. Choisissez un nom pour
wolre paueur en plagant la balle de tennis au-dessus
de la letlre que vous souhaitez entrer, puis appuyez
sur 2. Pour effacer les noms, placez |a balle de
tennis sur la fléche diigée vers la gauche, puis
appuyez & plusieurs reprises sur |z touche 2, Quand
vous aver barming, placez la balle de jennis sur le
repére "ED” au bas de 'écran, & droite, puis
appuyez sur la 1ouche 2 paur entrer le nom

Remarque: Vous 0ovez Créer voire propre jousur
pour las lourmnais.

Le cheix des jousurs pour le towrnoe apparait sul
I'écran suivant. Le nom de vatre jousur apparail en
18le de liste at celui de son adversaire (homme ou
femme) suit immedialemen). Apouyez sur la tauche 2
pour passer a I'écran suivani, gui vous permet
d'attribuer des degrés d'aplitudes & vos joueurs (voir
pages 32 - 34 pour les détails ay sujet des aptitudes
des jouturs). Pour choisic un degré, placez la balle
de tennis & coté de aptitude souhailée, puis
augmentez e degré en appuyant sur la touche 2 cu
diminuez-la an appuyant sur la louche 1,

| —

5 psta justo empezanda cologue el
cursar de la pekxa de lens coerca de
“oomienzo con jugador masculing”
{Male Beginning) o “Camienza con
jugadora lemenina” (Female Beginning}
y presione ol beidn 2 para ver la
pantalla de Intreduccién de nombre
iMame Enter). Seleccione un nombre
ara su jugador colocando el cursor de
Ia pelota ge tenis sobre |a lelra que
deses introducis y prasione el botdgn 2
Parz harrar nombres, calogque el cursor
de 2 pelola de tenis en la llecha que
sefiala hadia la izquierda y presions
varias veces el botén 2. Cuando haya
acabado. colaque &l cyrsor en la marca
“ED en el extremo inferior dereche de
la pantafla, y presione &l boton 2 para
infraducir el nombre,

Nota: Usted debe crear su propio
jugador para introducir los
Campeanatos an e Mado de Gira

En fa siguients pantalla apareceran las
parejas del campecnale gue se dispone
a jugar. El nombre de su jugador
aparecera en cabeza de la lista e.
inmadiataments despugs, sy oponente.
Presione el bowon 2 para visualizar la
siguiente pantalla, er la gue distribuira
los puntos de atribute de su jugador
{consuite las paginas 33 - 35 para
catener detalles sobre los aribulos ded
ar.} Para distribur b punlos,
coiogue simplemente el cutsor de la
pelola de tenis cerca del atribute al que
desee afadir puntos y presione el
botdn 2 para afadic puntos o el boldn

1 para restarios

Se stale iniziando, spostate il cursore a
palla da tennis vicine a “esordio dei
giccator”™ (MALE BEGINNING) o
“esordio delle giocatric!' (FEMALE
BEGINNING), quing| premete il
pulsante 2 per vedera lo schermao di
immissiona dei nomi. Scegliste un ~
name per il vastro giocatore spostando
il cursore @ palla da tennis sulle Tetters
da immetiere & pramete il pulsante 2
Per cancellare | nomi, spostate |
cursore a palla da tennis sulla freccia
rivolla @ sinstra e premate
ripelutamente il pulsante 2. Quando
avele finito, spostale il cursore a palla
da tennis su “ED" a destra sul fonda
delle schermo, quindi premete il
oulsante 2 per immetiara il vostro
npmE:

Naota: Per affrontare le fasi net modo di
temeo dovele foggiare 1 vestro
gincatore

La copnia per la fase che giocate
compare nella schermo successwve, |l
nome del vosiro giccatore compare al
verbce defla lista con il suo (o la sua)
sfidante mostrata diretfamante sotto.
Fremete il pulsante 2 per vedere lo
stherme suctesivo in cul ripartite i
punti degli aliributi des giceaton {per |
datlagl sugh attributi dei gincator
vedese alle paging 33 - 35). Per
digtribuire ¢ punii, basia che spostiate ||
clrsore a palla da tennis vicino
all‘atlribulo a cui volete aggisngere
ounti, poi premete il pulsante 2 per
aggiungere punti ol pulsante 1 per
sotrarl

Flytta markéren intil orden MALE
BIGINNIMNG (herrar) elier FEMALE
BEGINNING (damer) och lryck pa
knappen 2, nar du just pahdrat
turneringsspelet. Nu visas valmenyn
MAME ENTER Har valier du namnat
pd din spelare genom an placera
markiren dver rospeklive bokstay i
namnel ach frycka pd knappen 2.
Placera markéren dver pilen som pekar
il vanster, och tryck lAmpligt antal
cinger pd knappen tvd, nar du vill
stryka ut eit namn Placera markéren
tver pokstaverna ED langst ned fil
hdger. ndr du har skivit ut hela
namnet. Tryck pd knappen 2 far att
anmala din spelare.

0BS: Efter val av turneringsspel TOUR
maste du skapa din egen spelare for
att kunna deltaga.

Nz visas en lista dver spelarna, och
vilka som kommer all miéta varandra, |
den turnering du ska deltaga |. Cwverst
pd listan visas namnel pd din spelare
och under det namnet pd hennesihans
motstdndare. Tryck pd knappen 2 for
att ga dver 1ill egenskapsmenyn (las
mer om spelarmag olika egenskapar pd

Als je voor de serste keer speell, moet
j& de tennisbal cursor naast “Male
Beginning” (mannelijke speler of
“Female Beginning” (vrouwelijke speter|
zetten en op Toets 2 drukken om hel
Maam Invoer scherm te zien. Kies met
de tennisbal cursor de letters voor de
niaam van je speler en zet ze neer doot
op Toets 2 te drukken. Om namen te
wissen, moet je de tennisbal cursor op
de pijl naar links zetten en meerdere
keren op Toets 2 drukken. Als je kiaar
bent. moet je de tennisbal cursor bij
"ED" aan de rechter onderkant van het
scherm zetten en op Toets 2 drukken
om de naam vast te leggen.

Let op: Om aan hel kampioenschap in
de Tour mode te kunnen beginnen,
moet je je eigen speler maken.

Op het volgende scherm zie je hoe het
toemcai gespeeld wordl De naam van
jouw speler verschijnt boven in het
scherm an zijn of haar tegenspeler
staal er direct onder. Druk op Tosts 2
arm hat volgende scherm te zien,
waarop je je speler bepaalde
eigenschappan kunt geven (kik op
pagina 33 - 35 voor delails over de

sidan 33 - 35). Flytla ] ntill
niigot av namnen pd de olika eganska:

happen). Verdesl de punten
doar de tennisbal cursor naast de

pema dir at fordela eger
Tryck pd knappen 2 for atl Iaggu
.|II. eller pd knappen 1 fér aft dra ifrdn,
i

hap le zetlen dia je wilt
veranderen en druk dan op Toets 2 om
punten bij e tellen of op Toets 1 am
punien af 1e trekken
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A note about players: Once you've crealed & player
and used him or her in a lournament, Lhal playes's
statistics are kepl in the computer. Try a number of
different stats by keeping the passwords for the okd
games with you. And also make sure o keep track
ol which passwaord goes to which player!

You start match play in the prefiminary lourmnament
and confinua in America. IF you win all your matches
thare, you will receive a password and go on to
Austraiia. Make it through and you journey to
France, and nnally to England and the u!nma‘e

- the W ledon Open T |
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Ein kurzer Hinweis zu den Spielern: Sobald Sie
einen Spieler gewahlt und fir das Turnier aufgestelli
haben, bleibt die Statistik dieses Spielers im
Compuier gespalr:hart Erpenmam!emr‘ Sie

mit i indem Swe
due Passworter fir die vergangenen Spiels
aufbewahren. Achten Sie dabei jedoch darauf,
welches Passworl zu welchem Spisler gehdrl!

Remarque au supet des jousurs: Une fois que vous
avez créd un pueur et que vous I'avez uiilisé dans
un fournoi, les données de ce jousur sont
isdes dans | . Essayez diffé
donnéss et gardez-les dans Iomma:eun a l'ade des
mots de passe. Et n'oubliez pas diinscrire vos mots
de passe el 1es joueus auxgquels s comespondent!

\c"ous cOmMENCer le-maich avec le toumnol

Sie starten das Malch mit den i ielen
des Turniers und treten dann zu weiteren Spielen in
Amerika an, Wenn Sie dort alle Spiele gewmnen

el avec fe Tournol d'Amenque.

Si vous gagnez 1ous ks malches jusquic, vous
connalirez le mot de passe pour lg Tournoi

erhalten Sie ein Passworl und reisen nach A
weiter, Sofern Sie sich auch dort wieder gegen alle
Gegner behaupten, fahr ihre Tour Sie weiter nach
F:ankrau:h und schliefilich nach England tiir dlie

: das Open

als rausr.:hendes Finala!

o' Al T Je pour assister dux
r.hampeonna:s m1emauonaux de France, puis
au c'est-a-din

au chalienge supriéme L Open de Wimbiedon!

pota sobre los jugadores: Una vez que
hayd creade un jugador y ko haya
yliizaco en un campeonato, las
caracteristicas del jugadar se
amacenaran en el ardenador. Intente

Nota sui giocatori: Quando avete
foggiato un giocatore {o una giocatrice)
& io (la) avels usalo (usata) in una fase
del toemen, 1 dabi statistici del giocatore
fo dedla giocatnice) rmangona nel

un numero de
guardando 1as contrasenas de los
anteriores juegos: Y cercidrese iambién
de qué confrasena comesponde a cada
|taada

amenzara o juego en el tomesg
aeeliminar y continuara en América. Si
2l gana todos los partidos, recibird una
conttaseda y se dasplazara a Australia
£l waye confinuara hasta Francia y.
finaimente, a Inglaterra, donde le
espea ef gltimo reto.  nada menos.
gque &l Tormeo atwerto de Wimbledan!

Provate un certo numero di
dati statistici conservando |e parcle
d'ordine dex vecchi giochi. Inolira,
accertatevi ¢ annotare il giccatore
cormmispondente 2 ciascuna parola
d'grdine!

Iniziate & giocare nefle fasi preliminari e
proseguite n Amenca Se vincete tutli
gl incontn ricevete una parcla d'ording
e andate in Austraiia Continuate il
vostro viaggio in Francia e infine in
Inghifterra. con I'ulima sfida a
Wimbledon B tomeo di Wimbledon!

Att observera angdende spelarna. ofter
all dy en gdng har skapat an spelare
och anvant hennelhanom i en
wrnenng, kvarhélls den spelarens
eganskaper i datoms minne. Prova atl
anvanda spelare med olika egenskapar
genom att komma ihdg losenorden frén
tidigare spelemodngar. HAIl ocksd reda
pa vilka spelare de alika lésenorden hdr
tilsammans med!

Din férsia match blir | utiagningsturne-
nngen. Darefter fortsdtter du till
Amerika. Om du vinner alla dina
matcher dar, ges du et lsenard cch
kan fortsdtta till Australien Klarar du av
den turneringen, 54 far du resa vidare
till Frankrike. Efter Frankrike vantar
England och den verkliga

utmaningen Wimbledens dopna
masterskapsturnering!

leds over de spelers: Als j& een speler
gemaakl hebt voor het toernoci, worden
zijn of haar gegevens bewaard door de
computer. Probeer wal verschillende
spelers door de paswoorden van de
oude spalen bij te hauden, Zorg er ook
woor dat je onthoudt welk paswoord bij
welke speler hoort!

Je begint het spel met een paar
leernogien en gaal dan doer in
Amerika. Als je daar alle wedstrijden
wint, krijg je een paswoord en ga je
door naar Australié, Probeer ook daar
te winnen en reis door naar Frankrijk,
om uiteindefijk naar Engeland te gaan
voor de grooiste uitdaging. . - he!
Wimbleden Open Toernooi!
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The Game
Scoring

A tennis game is usually won by he firsl player Lo
win four points. The first poin is referred to as 15"
the second & 30, the third point is "40," and the
lasl paint wins the game Il both players reach 40,
the situalion is relerred 1o as “'Deuce.” The first
payer 1o gain a wio paint lead after Dewce wins the
game

A USe1” in fennis is won by the first player to win six
games, of il the score reaches six games to five, the
first player Lo gain a fwo game lead. In case both
players reach six games apiece, the players decide
the winner by playing a “Tiabreaker.”” One player
serves, and alter that each player serves twice, unll
one player reaches seven poinls (or if the game is
still lied, until cne player gains a fwo-poin
advaniage)

A “Match' is one or three lennis game Sets to
determing a winner in the Tournameni mode, You
have a choice of sither a 1+ or 3- Sel match, The
olayer who wing the Sat in the 1-Set Maich wins that
malch, and the player who wing two Seis in the
3-Get Match 15 the winner,
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Das Spiel
Punktebewertung

Der Sieger eines Tennisspiels is1 normalerweise der
Spialar, der zuerst vier Punkte erziell, Der ersle
Punkiewert ist hierbei 15", der zweite 30", der
dritte 407, und der letzte Punkt gewinnt das Spiel
Mitunter errgichen jedech beide Spieler 40, Diese
Situation nennt sich “Deuce” Der ersie Spieler, der
nach einem Deuce einen 2-Punkle-Vorsprung erziel,
hat das Spied gewonnen.

Einen "Salz” gewnnt bei Tennis immer der Spieler,
dor als erster sechs Spiele gawonnen hat, baw.
wenn die Gewinnzahlung sechs-zu-iinf Spiele steht,
gewinnt der Spieler, der zuersl einen Vorsprung von
rwel gewennenen Spielen erreicht, Falls beide
Spieler jeweils sechs Spele gowonnen haben, wird
der Satz durch einen “Tie Break” entschieden: Ein
Spisler schlag: auf, und anschlizBend schiagt jeder
Spieler zweimal aul, bis einer cor Spiter sighen
Punkte erzielt hat (oder, wenn das Spiel hiernach
immer noch unentschieden isl, bis ener der Spieler
ginen Vorsprung von 2 Punkien erreicht),

Ein “Match' beslehl aus ginem oder drei Sitzen, die
bei Turnieren (ibar den Sieg emscheiden. Hherbes
kdnnen Sie zwischen einem 1-Salz- oder sinem
3-Batz-Match wiihien, Bei ginem 1-Salz-Maich seqgt
der Spicter, der den Salz gewinnt; bei einem 3-Satz-
Match siagt der Spieler, der 2 Séize gewinnl.

Le jeu
Score

Un jeu de tennis st normalement gagneé par e
premier joueur gui marque quatre painis. Le premier
paint fait “15", le second fait "'30", le trossitme fait
"a0" et avec le dernier point le jeu est gagne, Siles
deux joueurs atleignent 40, ils son & égalité, ce que
I'on appelle “Deuca”, Le premier jousus en 1ote de
deux points aprés un Deuce gagne le jeu.

Le premier jousur qui gagne six jeux, gagne un
“set”, ou sile score esl a4 six contre cing, le premier
joueur qui gagne deux jeux est en téle. Siles deux
jousurs gagnent chacun six jeux, ds doivent faire un
tie brake pour décider du gagnant. Un joueur ser,
puis chagque jousur sert deux fois, jusgu'a ee qu'un
joueur atteigne sept points [ou si le jeu est toujours
a égalilé, jusqu'd ce qu'un joueur ail un avaniage de
deux points)

Urn "match” consisie en un ou trois sels pour
déterminer le gagnant en mode Tournai, Vous
pouvez chosir snlre un maich d'un ou de Lrois sets,
Le joueur qui gagne le sel dans un match & un sat
gagne le malch, el le jousur qui gagne deux sois
dans e maich & trois sels esl le gagnant

El juego

Puntuacidn

Un juege de lenis normalmente fo gana
&l primer jugador que gana cuatro
jantas El primer tanto se conoce como
w15", gl segunda, "30", &l lercera

“40” y el dltimo lante gana el juego.
i ambos jugadores empatan a 40", 1z
sitacion 52 conoace con el nombre de
‘euce”. El primer jugador que
consigue una diferencia de dos tantos
pespuis del “Deuce”, gana el juege.

Un “Se1” en tens o gana el pnimer
jugadar que consigue ganar Sois jusgos
. 5i la puntuacion alcanza seis juegos
a cinca, el primer jugador que cansiga
una diterencia de dos juegos. En caso
e yue ambos jugadares logren seis
juepns. el vencedor se decide jugando
un cesempale 'Tiebreaker”, Sirve un
Jugadar y, despues, cada uno sirve dos
veces hasta que uno de ellos consiga
sigte punlos (o, 9 el juego esld todavia
ernpatade, hasta que une de ellos gane
una vanlaja de dos puntes.)

Urn “Match'” @5 un set de uno o ies
Jueges para decidir e vencedor en el
modo de Tormeo. Usled podra elogir
ertre un juego de t sel o bien de 3. El
jugadar que gane el sel en el partide
de | set, gana ess juega, y el que
gang dos sels en of parhco de 3 sets,
serd @l ganador

Il gioco Spelet
Punteggio Poéng
Mel lennis, un giocs viene Elt i vinng I av den

vimo dal prima giccatore che aftieng
quatira punti, || prima punio vieng
chiamato “15", il seconde “30", il lerzo
“40" @ l'ulime punlo vincs il gioco. Se
entrambi i gia ri raggiungona 40,
viene chiamala “parita” 1l prima
grocalore che attiens due punii di
vantaggio dopo che & stata chiamata
“parita” wvince il gioco.

Nel tennis, un “set” viene vinte dal
pima glocatore che vince sei giochi, o
sa il puntegaic raggiungs sei giochi a
cinque, dal primo giocatore che ottiens
due gioch di vamaggio. Mel caso in cui
entrambi i giocatori oltengano sei
geochi, il vincitere wene decisa al “lie
oreak’ Lin giocatore serve e in seguito
claseunsa serve due volte, fine a quanda
un giocatore raggiungs setle punti fo in
case di ulteriore paritd, fing a guande
un giocatare aitiena due punti di
vanlaggua).

Ur “incontre’" @ une o tre sel 4 gioco
che determinane il vincitora rel mado
di tormea, Potete scegliere fra un
ingontro a 1 oa 3 sat. |l gincators che
vince i set nelllincontra a | set vince
lingontro. Mall'inconto a3 set il
vincitore & il giocatare che vince 2 set

spelare som forsl wnner fya podng,
Den farsla potingen anges som 15, den
andra som 30 och den tredje som 40,
Den fjrde podngen ger etl vunnet
game, Om stéliningen i ell game blir 40
lika farisdtler gamet Den spelare som
sodan arst sar ledningan med wé
poang vinner game,

Ell set vinns av den spelara som fbrst
vinner sex game, eller efter stiliningen
&5 av den spelare som farst tar
ladningen med tva game. Ifall Ddda
spelarna har vunnil sex game var,
avgdrs setat ganom fiebreak. | ebreak
servar forst den ena spelaren, varefter
spedarna turas em all serva vl ganger
war tills nagon av dem fAtt sju poting
{eller tills en spelare uppndr en
wapoangsledning, om staliningen
fortfarande 4r lika),

I wineringsspelel besthr en maich av
ell aller tre sel. Du kan sjglv valja om
die vill spela en- eller tresetsmaltcher. |
en ensetare utses vinnaran after eft set.
| en tresetare vinner den spelare som
st wunnit A el

Het Spel
Scoren

Een tennis game wordt meestal
gewonnen door de speler die hel eorsle
viar punien heeft gescoord. De earsle
punt wordt aangeduid met 15", het
weede met 30", het derde punt mel
40" en met het laatsie punt win je de
game, Als beide spelers 40 punten
hebben, is het “Deuce’’. De earsle
speler die dan twea kear achter elkaar
@en punt sceart, wint witeindelijk de
gamea,

Een “Set” wordt in tennis gewonnen
door de speler die hel eerste zes
games heelt gewonnen of, als de score
2es games tegen vijl games is, door ce
speler die twee games voor staat Als
beide spelers zes games hebben
gewonnen, wordt de winnaar bepaald in
=en zogenaamde “Tiebreaker”. Eén
speler begim met serveren en daarma
sarvaren beide spelers twee keer om
de beurl. De speler dia het eerste
zaven punten heeft, wint de setl
(behalve als de score dan weer gelijx
i, want dan wint de speler die het
SETSIE TWEE punien voor staat),

Een "Maich” bestaat uit een wedstriid
aver één of drie sets, om de winnaar n
de Tour made 1o bepalen. Je kunt
Kigzen uit ean 1- of 3-Sat match Bij de
1-Setter wint de speler die de sel wint
en b de 3-Seler winl de speler die
twae sels wint.
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Hits and Misses

There are many ways of ganing and losing poinls in
the game. You lose points when you hit the ball out
of bounds. when you 1ot the ball bounce more than
ance on your side, atc.. and you win points when
your opponent makes one of these mistakes. Here is
a summary of how peints are won or lost;

* When a player misses a ball, the ather player
receives a pont.

= When the ball falls outside the tennis court's
boundary line (the Singles line when two players
are playing, or the Doubles line when four people
are an the court), the ball is “Oul.” and the player
ar team whao hit the ball cut loses the point
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Tretfer und Fehlschlige

Es gibt viele Wege, Punkte zu gewinnen und zu
verlieren. Sie verlieren z.B, Punkte, wenn Sie den
Ball dber die g hinaus
oder den Ball auf Ihrer Seite mehr als einmal
auftreffen fassen usw., und Sie gewinnen Punkie,
wenn Ihr Gegner einen dieser Fehler macht,
Nachfolgend eine kurze Zusammenfassung dariber
wig man Punkte gewinni und verlien:

¥

* Wenn &in Spieler den Ball verlehlt, erhdlt der
andere Spieler einen Punkt

* Wenn der Ball cer Spielfe g9
aufirifft (bei zwei Spielern die Einzel-Linie, bei vier
Spielern die Doppel-Linie) ist der Ball im “Aus”,
und der Spieter oder das Spieler-Team, der (das)
den Ball geschiagen hat. verliert den Punkt,

Comment marquer et perdre des points

Vious pouver marquer et perdre des points de
différentes maniéres. Vous perdez des points quand
vous envoyez une balle hors imites, quand la balle
rebondil plus d'une fois de votre og, elc, 1 vous
gagnez des points quand votre adversaire commet
une de ces faules. Voici un apercu:

* Quand un joveur mangue une balke, Madversaire
Gagne un ponL

* Quand la balle tombe hors des lmites du court (la
ligne de jeu simple pour deux joueurs ou la figne
de jeu double pour quatre joueurs), on dit qu'elic
es! “out”, el le jousur ou I'équipe qui a frappe la
balle perd ke pomt

Golpes y Fallos

Existen muchas formas de ganar y
perder punios en un juego. Perderg
tantos cuando golpee la pelota fuera de
limites, cuando deje que la peiota
mas de una vez, gic., y ganara
tantes cuando Su oponente COmMela uno
de los s fallos. Le

a continuacidn una |sta de como se
pierdén o ganan fantos:

= Cuando un jugador pierde una pelota.
& Olro jugader gana un 1anto.

= Cuando la paiota cae fuera de 2
linga divisoria de ia pista (la inea de
Individuales cuando eslén jugando
00s jugadores, o |2 de Dobles cuando
s¢ encuentren cuatro jugadores en la
pista). estd en “Out”, y el jugador o
=l equipo que echa la pelota fuera
perderd un punio.

Colpi messi a segno e colpi
mancati

i sono molti modi per guadagnare ¢
perdere punti duranie il gioco. Perdete
punt quanda mandate la palla fuori dal
campo, quando lasciate rimbalzare la
palla pit di una volia nella vostra meta
campo. ecc., guadagnate punti quando
Vawwersario fa uno di questi errari. Ecco
un sommano di come | punti vengong
quadagnali o pers:

* Cuando un giocalone manca la palla;
Faltro giocatare rceve un punto.

+ Quando la palia cade oitre la linea di
delimitazione del campo (linea singola
in yn incontro singolo o linea doppia
n un doppio] la palla viene chiamata
“put” @ il giocatore o la coppia che
ha mandalo la palla "oul” perde il
punto.

Triffar och missar

Det finns minga salt att vinna alier
fariora podng pa i ett game. Om du
=lér bollen utanfor banan, later den
studsa mer an i génger pd din egen
planhalva csv.. & forlorar du en podng,
Du vinner pedng ndr din motstindare
istallet gér nagot av dessa misstag Hir
faljer en sammantatining dver hur
poang vinns eller orloras:

* War en spelare missar on boli Far
muotstdndaren en padng,

* Nar hollen slar ned utanfdr banans
yitre linje [singellinjen wd singelspet
och dubbsllinjen vid dubbelspal),
raknas den som ute OUT och
spelaren/laget som slog ut ballen
tirlorar podngen

Slagen en Missers

Ji kunt in het spel op verschillende
manieren punten winnen en verliezen
Je verliest een puni als je de bal buiten
de lijnen slaat, als je meer dan é<n
kewr op jouw helft laat stuiteren, enz.
Je kunt punten winnen als jouw
tegensiander dit soon fouten maakl.
Hier staal hoe j& punten kunt winnen of
varliazen:

+ Als een speler da bal mist, kiijgt de
andere speler gen punt.

* Als da bal buiten de lijnen op de
grond komi (b twee spelers de
Singles lijnen en bij vier spelers de
Daubles linen), De bal is dan “Out”
en de speler of het team dat de bal
slgeg, verliest @en punt,
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* When a ball bounces twice in a player's court, or il
a player is hit by the fenms ball, the ather player
gers a paint

= When a player hits a ball inta the nef (excent on
the serve), the ather player receives a painl. If the
player hits the ball into the nel wien serving, the
player gets a secand serve.

* \When the ball hits the nat on the serve and the
ball makes it info the other senvice court, it's called
a “Let” and the player who's serving stil has two
more chances 1o sarve ta the oiher olayer

+ When you try to return a serve before 1 bounces
{or in 2-Player games. hit a ball served to your
partner), it is counted as a “Foul” and your
opponent receives he poinl.
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= Wenn der Ball auf einer Spelieldssite zweimal
aufirith oder den Spisler irifft. erhal der andere
Spigler einen Punkt,

= Wann ein Spieler den Ball ms MNelz schlagt,
gewinnt der Gegner einen Punkt {aufer beim
Autschiag). Schidgl ein Spieler den Ball beim
Aufschlag ins Netz, steht diesem Spieler ein
zweiter Aufschlag zu

= Dwer Fall, bei dem ein Spieler den Sall beim
Aufschlag ins Metz schiagt und der Ball dabei aut
die Smelleldseite des Gegners falll, nennt sich
“Let’. Mach einem Lat slehen dem
aufschlagenden Speeler jedoch immer noch zwei
weitere Aufschlige zu

+ Wenn Sie einen Aufschlag zurickschlagen, bevor
der Ball aul den Bodan trifft (oder beim Doppel
2inen an lhren Paringr genchieten Aulschiag
zuruckschlagen), hegl ein “Foul” vor, und thr
Gegner erhalt sinen Punki

* Quand une balle rebondit deux fois du cdte d'un
joueur, ou s un joueur est louche par fa balle de
tennis. |'autre jousur gagne un pemnl.

+ Quand fa balle d'un joueur touche fe filet saul lors
d'un service), I'autre joueur regoit un point. Sila
balle de service touche le filer, I8 joueur peul servir
une nouvelle fas.

= 5i la balle de service frappe le Mgt et passe dans
l'autre zong de service. c'est un “iet” et le jousur
peut tenter & nouveau sa chance.

+ 5i vous essayez de renvoyer un service avant que
fa balle ne rebondisse {ou dans les jeux & deux
joueurs, si vous renvoyer le service desting & voire
partenairg), vous laites une “laute’ at volre
advarsaira regoit un point.

» Cuanca la pekota rebote dos veces en
ia pisla, o s un jugador 05 golpeada
oor la pefoiz, el otra jugadar ganarad
un 1anio,

= Cuanco un jugader tire la pelota a la

red {excepio en el senvicio}, el otro
|ugador recibird un tanto. Si estrella
la pelota contra fa red en el servicio,
sendrd atra oporunidad de sacar.

= Cuanda la peloia dé en la red en of

servicio ¥ pase al campo contrano, se
ltama un “Let” y el jugador que estd
sirwendo todavia tendra dos
coortunidadas mas de servir al
coninncants,

+ Cuanda intente devolver un servicka
antes de que rebate {0 en los juegos
di 2 jugadores cuando golpee una
pelota servida a su compafiera), se
cuenta come “Foul” y su cponente
recibira un tanto

= Quando fa palia imbalza pid g ena
wala nella metd campe di un
giocators, o S8 un giocatore viene
colpilo dalla palla da tennis,
'avversaric olene un punio,

* Cuande un giocalore manda fa palla
in rete {ad eccezicne del servizig),
I'alr giccatore riceve un punto. Se i
giocalore manda fa palla in rete
guandc servi riceve un secondo
servizio

* Quandp la palla colpisce la rete su
serizic e fimbalza nella metd campo
dall'avversario, viene chiamato “net”
[colpo nulla) e al giocatore che sta
sarvendo rimangona ancora due palle
per servire,

= Quando si tenta di rimandare un
servizio prima che la palla rimbalzi (o
i ury dopplo se s colpisce una palla
senila al proprio compagno), viens
chiamate “fallo™ e 'awwersario riceve
un. punig.

* MNir bollen studsar tvd ganger pé en
spelares planhalva, eller nar en
spelare irdtfas av tennisbollen, gir
podngen till motstindaren

* Nar en spelare sldr ballen 1+ nat (utom
vid serve), fAr motstandaren en
podng. Om bollen slas i ndl nar
spelaren servar, ges honhan en
andra sarve.

* Nar en boll vid serve tréifiar nétat och
slar ner pd motsidndarens planhalva,
réknas dat som ndtholl LET. Den
sarvande spelaren behdller | detta fall
sina bilda servechanser

+ O du farstiker relummnera en sarve
innan bollen har studsat (eller under
en dubbelmatch trdffar en boll som
sarvats Lill din madspelare), réknas
det som felaktigl spe! FOUL och din
motstindare vinner podngen.

* Als eon bal twee keer op de halft van
on speler stuiler! of als een speler
geraakt wordt door de bal, krijgt de
andere spaler een punt,

* Als een speler de bal in het net slaat
(behalve bij de service), krijgt de
andere speler een punt. Als een
spelér de bal bij een service in het
net slaat, xrijgl die speler een tweede
service

Als een bal bi] een service het net
raakl, maar toch op de andere helft in
het serveerviak komt, is dit een “Let”
en heeft de serverende speler alsnog
twee kansen om een goede service te
makearn.

= Als je ean service lerugsiaal voordat
de bal gestuiterd heeft (of bij een
Z-spelers spel een bal raakt die jouw
partner had moeien slaan), s dit een
“Foul” en krijgl jouw tegenspeler de
punt.
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The Players

Wimbledon || has the most determined competition
ever assembled 16 rmen and 16 women, all ready lo
take you an for the Wimbladon Open Cup!

Each player in the game has his or her own special
skills. Thase skills are divided into two lypes.

First; where the player usually stands {the position
on the court Ihey play best), and second, their
physical attributes. Here are the three types of
players

Net Player: This type of player will stay near the net,
trying to catch you off-guard with shots to first one
side of the court, then the other. The best defense
agansl this type of player is to keep him ar her in
back with high, deep lobs.
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Die Spieler

Bei Wimbledon Il tritt die imernationale Elite des
Tennissports gegeneinander an. 16 ménnliche und
16 weibliche Spilzenstars warten daraul, mit Ihnen in
Wimbledon um den Wellpokal zu spielen!

Jeder Spieler verfiigt (ber seine besonderen
Merkmale. Diese Merkmale sind in zwei Kategorien
unterteill, ndmiich: der bevorzugte Speteldbereich
des jawsiligen Spielers (die Position, in der er am
besten spielt) und seine kérperlichen Fahigksiten,
Die foigenden drei Spislertypen sind sin Beispiel
hierfiir:

Metzspiefer: Dieser Spielortyp bleibt gerne dicht am
Motz und versucht, Sie mit pitzlichen und
unerwartelen Schidgen zur einen Seite und dann zur
anderen Seite zu Oberraschen. Die heste
Verteidigung gegen diesen Spielertyp sind
hachgeschlagene, weile Lobs, die ihn auf Distanz
halten.

Les joueurs.

Wimbledon Il réunil les meillzurs champions
mondiaux. 16 femmes et 18 hommen prits 4 vous
rencontrer dans la Coupe de Wimbledan!

Chaque joueur posséde une ou des aptitudes
particuliéres. Il y a deux types d'aptiude, L'une
correspond @ la position du joueur (c'est-a-dire
I'endroit sur le court ol il jous e mieux) &t I'autre
cormaspond aux aptitudes physiques. Voici les trois
types de joueurs

Joweur au filel: Ce joueur reste prés du filet el
essaie de vous tenir en haleine en dirigeant s balle
d'abord d'un cité puis de l'autre du court. La
meilleure deéfense contre ce type de jousur est de lu
renvoyer de hauts et longs lobs.

Jugadores

wimpledon 11 es la mayor competician
que jamas sa haya organizado.
pieciaéis hombres y dieciséis mujeres
eetan dispuesios a enfrentarse con
usted en la Copa Abierla de
‘Wimbledan.

Cada jugador lieng sus propias
nabilidades especiales. Estas estdn
divididas en dos lipos. La primera es
donde susle colocarse normalmente (la
posicion de la pista donde |uega
mejor), v 1a segunda, sus atnbutos
fisicos, A continuacion le presentamocs
los tres tipos de jugadores:

Jugador de red: esta tipo de jugador
permanecerd cerca de la red
intentando sorprenderle con la guardia
haja, primero con golpes a un lado de
la pista v luego al lado contrario, La
mejor defensa contra este tipo de
Jugador es mantenerle hacia atras con
golpes altos y voleas profundas,

I giocatori

Wimbledon I ha la lista di concorrenti
pill determinati mai messa insieme
fin'ara. 16 womini e 16 donne futti
preati a slidar nel 1omeo di
Wimbledon!

Ciascun gocalore ha lo sue qualita
speciali. Queste qualita sono divise in
due caratleristiche: la prima & la
posizione in cui il giocatore & salita
stare {la posizione sul campo da cui
gioca megho), la seconda & data dagli
attributi fisici. Ecco la tipologia dei
glacalon;

Giocalon a rete! Questo lipo di
giocator sta vicino alla rete cercando di
prendervi alla sprowvista eon colpt
iniziali varso la prima meata del campo e
oo pal n profondita. La mighor difesa
contro quaslo lips di avversario é
1enerla (o tenerla) sul fondo con
pallenetti alti e in profondita.

Spelarna

1 Wimbladon || deltar det mast rutine-
rade stanfdlt som ndgonsin samlats. 16
herrar och 16 damer & alia redo att
utmana dig i Wimbledans dppoa
masierskapsisrnering!

Varje spelare har sina egna special-

ol aper. na delas
in i tva olika typer. Dan farsta géller var
pd banan spelaren vanligivis stir (den
plats dér hon'han spelar bast). Dan
andra galler spelarnas fysiska
egenskapar. Har falier de tre typer av
spelare som ar representerads;

Nétspelare: denna typ av spelare stéfler
sig ndra nat cch fdrsdker spela ut dig
genom att sid bollen forst 41 det ena
hillet och sedan &t det andra. Basta
farsvaret mot denna typ av spelare ar
an hilla hennedhonom pd avstdnd med
hjélp av hoga, diupgaende lobbar

De Spelers

‘Wimbledan Il i de spannendsie
competifie aller tijden. 16 Mannen en
16 vrouwen willen tegen jou spelen om
de Wimbledon Open Cup!

Elke speler heell in dit spel zijn of haar
elgen lechnieken. De lechnisken zijn
verdeeld in twee types. De eerste geeff
aan waar de speler normaal staal (de
plaals op de baan waar hij het beste
speatl) en de tweede vertell ists over
de lichamelijke sigenschappen van de
speler. Dit zjn de type spelers:

Net Speier. Dit type slaal vaak bij hat
net an probeert jou 1e vermoeien door
de ballen om en om naar links en naar
rechts te spelen, Da beste verdediging
tegan dit scort spefers is om hem te
dwingen achierin te staan deor steeds
hoge en diepe lobs 18 spelen.
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Basefine Player: Thes hype prefers 1o slay near the
back of the court and wolley, warling lor the
opponent to make & mistake, A deep slroke to one
side of the courl followed by a short stroke 1o the
coposite side offen calches this kind of player
oft-guard,

AllAraund An allaround player is very versatile, and
can play near the nel or back near the baseline. The
oppanent has to use all his or her skill 1o win painis

against this type of player
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Grundlimientyp: Dieser Spiclerlyn balt sich mil
“arliebe am hinteren Ende seiner Spielfeidhilite aud
und wartai darauf, dal sein Gegner gin Fehler
machi. Derartigen Typen st mit sinem weitem
Schlag zur einen Seile des Spielfelds, gefolgt von
einem kurzen Schlag zur anderen Seite
haizukommen.

Abround-Spieier: Ein Allround-Spigler ist extrem
viglseitig und spiel dicht am MNetz genauso gut wie
himen an der Grundlime stehend. Der Gegner mul
all zeine Fihigkeiten einsetzen, um sich gegen
diesen Spielertyp zu behaupion.

Joueur sur la ligne da fond. Ce genre de joueur
préfére rester au fond du courl et relancer la balle 4
la volde en atiendant que l'adversaire commette une
faute.

Une balle longue sur un odtd suivie d’une courte sur
lautre cdté du court le désarmera rapidement,

Jdoveur unversel: Ce joueur montre de nombreuses
aptitudas el peut jouer aussi bien prés du filey que
sur la ligne de fond. Toutes les capacités de
I'adversaire sont mises & I'épreuve pour gagrer
cantre ce genre de jousur.

Jugador de base Este tipo prefiere
quedarse cerca de la pane trasera de
|a pista y volear esperando que los
apanenlas comatan algon fallo. Lin
gelpe profunda a un lado de fa pista
seguide de uno coro hacia el lade

sontrario a menudo e pillard indefenso.

Compiefe Un jugadoer completo es
muy versalil y puede jugar tanio cerca
de la red como en la parte trasera,
cerca de la linea de base. El oponente
tendra gque ulilizar toda su habilidad
para ganar puntos cuanda se enfrente
a este lipo de jugador.

Gigcator da fondo camps: Questo lipo
prefarisce stare a fondo campa & fare
delle volde, aspettando che l'aveersana
shagli. Un colpa in prolondita su un
late del campe seguilo da un colpa
core sul lata opposto Spesso colgono
di sorpresa | giccatori di questo tipo

Gipeaten a tutto campo: Un giocatare a
tutta campa & mello versatile e pud
giocare sia sollo rete che da fonde
campo. Lo sfidante deve usare tutta la
sua abilitd per guadagnare punti coniro
quesio tipo di giocators.

Hashinjespalare: denna fyp av spelare
foredrar atl £l volleyslag fran bakre
dalan av banan och vénta pa att
matstindaren ska gira ell misstag. Ett
djupgéende slag i banans eha htm Sl
av et kort slag mot den andra sidan av
banan brukar 3 an baslinjespelare ur
balans

detta &r en
spelare som dr skicklig bade framme
wid ndl och pd baslinjen. Allleundspela-
rens matstandars & twangan at
anvanda all sin skicklighet fr atl kunna
winna podng.

Gaseijn speler: Dit type soeler staat
nel meesta achterin en geefl steads
wollay's, wachtend op een fout van de
1egenspeler. Een diepe slag naar de
ene kant van de haan, gevalgd door
@en worte slag naar de andere kan: van
de baan kan dit soort spelers uit hun
positie halen,

All-Around. Een Al-Around speler is
erg baweeglijk en kan zowel bij bat net
als achlarin spelen. De tegenspeter
maet alles uit de kast halen om van dit
type speler te winnen.
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Attributes

Here is the ather measure of a player's skill: the 4
Player Attnbutes of Speed, Power, Skill and Stamina,
A maximurm of 20 points can be assigned to each ar
all of these Attributes.

Speed This is how quickly your player moves
around on the court.

Pawer: The amount of power you have determines
now fast your overhead shols are, as well as how far
back in the court you can send the ball

Skl Your skill level will determing hew accuraely
you can place the ball in your opponent’s court, and
how often you make mistakes I your own court.

Staming. The amount ol stamina your player has will
detesming how long your player can play before he
ar she begins o tire. Once your player begins to tire,
his ar her spoed and power drops, so it's good to
have some stamina fo keep up with the ather
players
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Eigenschaften

Als zweites Markmal folgen die vier kérperiichen
Fahigkeiten eines Spielers: Schnelligkeil, Kraft,
Geschicklichkeit und Energie. Jeder oder allen dieser
Fahigkeiten kénnen maxmal 20 Punkle zugeordnet
werden,

Speed; Dies ist die Schnelligkeit, mit der sich ein
Speter auf dem Feld bewegt

Power: Thre Kraft entscheidet dariber, wie schnell
S hohe Schiage aus der Luft ausfihren und wie
weit S den Ball m die gegnerische Spieffeldhilite
schlagen kdnnen,

Skill: Dies ist thr Geschicklichxaiigrad, der lhre
Treffsi heit und immt.

Sramina; [he Energie thres Spielers bestimmt seine
Ausdauer, bevor er {oder sie) ermidet. Sobald die
Enargie nachiaft, wird Ihr Spieler langsamer, und
seing Schlagkrall 46t nach. Energie ist wichtig, um
sich gegen die anderen Spisler zu behaupten,

Aptitudes

‘oici les autres aplitudes des joueurs: vitesse.
puissance, capacdé el résistance. . Un maximum
de 20 poinls peuvent étre alinbuds & chacune ou &
toutes ces aptiludes,

Vitesse (speed): C'est Iz vitesse de deplacement de
woire jousur Sur fa cour.

Puissance (power): Détermine la hauteur ot 13
leagueur des balles que wous frappez.

Apfitudie {skifil: Le niveau d'aptitude détermine
I'exactitude avec laquelle la balle arrive sur le court
de I"adversaire el la fréquence des lautes que vous
faites sur volre court,

La ré de volre [oueur
déterminera la longueus de son jeu, ¢'est-a-dire le
mament ol il commencera & étre fatigué. Quand 1l
commence a &re faligué. sa vilesse et sa puissanca
diminuent. Il est indispensable d'avoir assez de
resislance pour se mesurer 4 d'autres joueurs

Atributos

Aqui estd 3 otra medida de la
habilidad de un jugador, que son
cuatre atributos; velocidad, potencia,
habilidad y fortaleza fisica. Se pueden
asignat un méximo de 20 puntos a
cada uno de estos atributes.

Valoodad: significa ia rapidez con gue
&0 MUEVE UN jugador por la pista.

Potencia: la canlidad de polencia de
que dispane es el faclor determinante
de lo poderosos que puedsn ser sus
goipes allos, asi como |o lejos que
ouede lanzar la pelota

Habihdad: su nivel de habilidad
determina la exactitud con que puede
colecar ja pelola en la pista de su
aponale y la frecuencia con que
comele fallos en su propa pista

Fortaieza fisica. la cantidad de fortaleza
iisica ge que dispone su jugadaor
determinard el hempo que pueds
resistr antes de gue empisce a
cansarse. Una vez que empiece a
cansarse, disminuiran la velocidad y la
ootencia, asi que es buenc lener
fortaleza fisice para estar a la altura de
o5 demas jugadores.

Attributi

L'abilitd di un giocatore & data quatra
altributi: velocita (SPEED), potenza
(POWER), abilla (SKILL) & resislenza
(STAMIMA), Un massima di 20 punti
pud venire assegnato A uno di questi
altributi o digtribuio.

Velpena: Siriferisce a quanto un
giccatore si muove velocemente sul
campo

Potenza: La quantita di potenza
determina la velocila der colpl aerel e
quanto in profondita riuscite a mandare
la palla.

Abuiita; Il livetle di abilita determina la
precisione con cul piazzate | colpi nella
meta campo dell’avwersarnio e la
frequenza con cui commettete error
nella vostra meta campo,

Resistenza: La quantiia di resistanza
determing i tempa in cul il vostro
giccatore (o la vosira giocatrica) put
giceare prima di iniziare a stancarst,
Quande il vostro gincatore inizia a
stancarsi la sua velocita e a sua
poienza diminuiscono percic & beng
conservare della resisienza per tener
tesia agli allr giocatori.

Egenskaper

Her tiljer de éwriga, fyra egenskaperna
som kdnnetecknar en spelare: snabb.
hat SPEED, styrka POWER, skickligheat
SKILL och uthAlighel STAMINA. Varje
paenskap kan lildelas hogsl 20
egenskapspoanyg

Srabbhet SPEED: anger hur snabbt
din spelare rér g pd banan,

Styrka POWER: mangden siyrka
bestammer hur hirda dina hoga
farehandslag blir och hur langt du kan
sla bollen.

Skickiighet SKILL: nivan pa din
skicklighat bestammer med wilken
precision du kan placera bollen pé din
motstdndares planhalva samt hur ofta
du gér négo! misstag pa din egen
planhalva.

Uthditighet STAMINA. mingden
uthallighet bestammer hur langa din
spelare kan spela innan honfhan bénar
bli tréitt. Mar din spelare bargar bii g
mingkar hennes/hans snabbhel och
styrka. Dat dr daride vikligl alt ha an
del uthilfighet, om du ska ha en chans
mot da duriga spalarma.

Eigenschappen

Dit is de andere technisk van een
spaler: de 4 eigenschappen Snalhesd
(Speed), Kracht (Power), Techniek
(Skill) en Uithoudingsvermogen
[Stamina). Je kunl maximaal 20 punten
bij tedere of alle sigenschappen zattan.

Speed: Dhl geelt aan hoe snel de
speler over de baan beweegl.

Power: De Krachi gesft aan hoe hard
jouw bovenhandse slagen zijn en hoe
diep je de bal kunt slaan.

Skili: De Techrigk geefl aan hoe goed
je e bal op de helft van de
tegenspeler kunt plaaisen en hoe vaak
Je fouten maakt op je egen helft.

Stamina; Het uithowdingsvermogen van
een speler bepaall hoe lang esn speler
kan spelen zonder vermoeid te worden.
Als een speler eenmaal vermosid raakt,
gaat zijn of haar snelheid en kracht
achteruil. Om de andere spelers bij te
kunnen houden is een goed
uithoudingsvermogen dus arg
belangrijk.
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Game Over/Continue

Should you lase any of the lourmaments, you'll have
1o play them again. But don'l be 100 discouraged —
you siill receive 2 Attribute points for pour olayer to
use, even i you don’t wan! In addition, after you win
sach Tournament, you are asked i you wish to go
on to the nex! Tournament or quit the game. Make
your choice by placing the Tennis Ball cursor next to
“Wext Dpen’ lo coninue, or “Game End’’ 1o refum
ta the Title screan.

Tennis Tips

* Whon assigning poinls o your player, remember
ihat ali aftributes are important to winning the
game. I you assign all your points fo one attribuie
a lack of other atiributes are guarantieed o bing
you down Try lo make a relatively well-rounded
player.

= Try to keep yoursell 1o the nghl or the left of the

ball when it's coming taward you, or you stand a
good chance of being hil by 1!
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Spielende/Fortsetzung

Solen Swe einige Tumniere verlieren, massen Sie
dhese Turniere noch sinmal spislen. Abir lassen Sie
sich michl entmutigen, Sie erhalien frotzdem noch 2
Fahigkeitspunkte fir Inren Spieler. auch wenn Sie
nichl gewinnent Nach jedem Turmersieg werden Sie
gelragl, ob S zum nichsten Turmer auricken oder
das Spal bednden méchien. Traffen Sie lhre Wahi
indem Sie den Tennisball-Cursor zum Weiterspielen
neben NEXT OPEN bewegen oder neben GAME
END, um zum Titelbild zurGckzukehren

Tennis-Tips

= Denken Sie bei der Punkiezuieilung an thren
Spigter daran, dab alie Fahigkeiten zum Sieg
beitragen, Wenn Sig alle |hre Punkie einer
mnzigen Famgkeitskalegone zuelen, wird der
Mangel an anderen Fahigketen dazu fohren, daf
Sie das Spiel vedieren. Versuchen Sie deshalb
enen ralativ gut ausgeglichenen Spieler
auizustetien

® Halten Sie sich links oder rechts vom Ball, wenn
dieser aul S zukommt. andernfalls werden Sie
vom Ball getroffen!

Fin/Poursuite de jeu

i vous perdez les loumnois, vous deviez
recommencer. Mas ne voys deécouragez pas yop
wite. On vous donne 2 points qui vous permetiront
diudiliser des apliwdes de voire joueur, méme s

wous ne gagnez pas! De plus, aprés chague
QU VOUS AVEZ TeMPoe, vous pourfes passer au
tournoi suivan! ou abandonner lg jeu Choisiss
plagant la balie OF tennis & cOlé de “Next Ops

en
de
poursuivie Ié 1ourmoi ou de revenic & I'écran de il

en plagant Ia balle 3 chié de "Game End”

Conseils

+ Quand vous atinbuez des points & vorre
SOUVENEZ-WOUS Qe 1outes les aptitudes son
importanies pour gagner le jeu. Si vous an
1ous les points & une seule aplitude, vous ot
cefamemenl, car les autres aplitudes vous
défaut. Essayez de bien les répartir pour obi
un joueur parfait.

= Essayez de restes a droie ou & gauche oe fa balle
qur arnive dans volre direction, sinon slis risgque de
wous frappert

Ein /continuacion del
juego

5i usied perde algon tomeo, endrd
ouea ¥ ¢ ajugario Pero no se
desanime -recibirg 2 puntos de atnbuio
para que 105 Uliice su J\_:wdcx. iaun
cuanda no gane! Ademas, después de
ganar un e tendra que decidir =
i alrp o S abandona. Haga su
sstaccion colocando ef cursor de la
pelota de tenis cerca de “Next Open”'
para continuar, o de “"Game End” para
vohver 2 la pantaila def titubo

Consejos sobre el tenis

o asigne tantos a se jugador.
rde que todos los atri son

Fine del gioco/Per
continuare

Se perdets una delle fasi def torneo
dovete ngiocaria. Ma non scoraggiate
riceverete due punti per gli attriputi del
vostro giocatore, anche se non vincete!
Inoltre, dopo aver vinio qualsiasi lase,
W viene chiesio se volete proseguire
alla fase successia o abbandonare il
gioco. Fate la vostra scelta spostando |l
cursore 2 paila da tennis vicino a “fase
successva” (MEXT OPEN) per
continuare, o “fine del gioca™ (GAME
EMD) per tornare alle scherma del
titodo

Consigli

= Quando assegnate + punti al vostro

ctantes para ganar un |uego. Si
a 10dos 105 tantos a un atibuto,
o gque la falla de los otros

105 le harén perder, por eso

te fabacar un jugador
relativamente compansado.

« intenie mantenerse a la derecha o 3
fa izquierda de 1z pelota cuando vaya
hacia usted o s& werd golpeado por

g che tutti gli
atirbutl 5000 importanti per vincere
un ingontro. Se assegnate Wi i punti
ad un atfributo, la mancanza degl
altri & garanzia di sconfitta. Tentale di
foggiare un giocatore relativamente
nilanciato,

* Tenlate di tenarvi alla destra o alla
=nstra defla palla quando sta
venende verso di voi o nischiate di
wemire colpiti!

Spelet slut/fortsatt spel

Om du tdrlarar en turnering, bir du
tvungen att spela om den igen. Men |t
g inte nedsids av det — du far
namligen il egenskapsocang an
tilidalz din spelars, dven om du inte
vinner! Efter varje gang du har vunnit
en turneding, tr du frigan om du vill
fortsatta Wl ndsta wrnering eller avsluta
spetet. Placera markdeen (lennisbollen)
il det val du vill gira, NEXT OPEN
{6r atl fortsana spela eller GAME END
fér att g& duer fill rubrikscenen igen

Tennistips

+ Kom ih3g att alla egenskaper &r vik-

tiga, nér du fordelar egenskapspodng-

en till din spelare. Om du placerar
alla pedngen pd en och samma

Einde van het Spel/
Doorgaan

Als j een toemooi verliest, maet je ze
weer over spelen. Laat dat je niet te
veel ontmoedigen, want je krijgl, zells
als je verlisst, 2 extra
eigenschapspunien, Als j& sen toemooi
hebt gewonnen word je gevraagd of je
door wilt gaan naar het voigende
toermooi of dat je wilt stoppen. Mazk
@en keuze mel de tennisbal cursor
tussen "Next Open'' (velgend toermooi)
en “Game End" [stoppen en terug naar
hat Titelscherm),

Tennis Tips

* Als ja je speler eigenschapspunten
gesft, onthoud dan dat alle
migenschappen belangrijk zijn om een
wedstrig te winnen. Als je alle punten

egenskap, 54 kommer du
att bli utslagen pd grund av bristen
pé de duriga egenskaperna Forsdk
alt skapa en 53 mangsidig spelare
som mdijligl:

= Firstik alt placera din spelare
antingen till hager eller Gl vinster om
en boll som kommer mot hennalha-
nom — annars riskerar du at din
spelare iraffas av ballen!

aan één geefl, weet jo
zeker dat je het niet zult halen door
een gebrek aan de andere
eigenschappen, Probeer een goede
verdeling te vinden.

* Zarg dat je goed links of rechis naast
de bal staal als die op je af komt,
want anders zou de bal jou wel eens
xunnen raken!
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Handling This Cartridge
This Cartridge 15 imended exclusively for the Sega
Syslom
For Proper Usage
1 Do nol immerse in water!
Da not bend!
3 Do not subject to any viclent impact!
+ Do not expose to direct sunlight!
5 Do nol damage or disfigure!
& Da not place near any high lemperature source!
7 Do not expose o thinner, benzine, etc.!

When wet, dry complately belore using.

When It becomes diny. carsfully wipe il with a
soft clath dippad in soapy water

After use, put it in its case

3

Be sure to fake an cccasional recass during
exiended play.

WARNING: For ownars ol prajection lelevisions, Siill
pictures or images may cause permanent picture
fube damage or mark phospher of the GRT. Avcid
repeated or extended use of video games on large
screen projection televisions.
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Handhabung der Kassette

Diese Kasselle ist a iedlich zur Ver mit

Manipulation de la cartouche

dem Sega-System bestimmt.
VorsichtsmaBnahmen

Vior Nasse schijtzen!
Night knicken!

Vor GewaHeinwirkungen schitzen!
Nicht direkt der Sonne ausseizen!

T Wicht beschédigen oder verunstallen!
Vor Hitze schiitzen!

i

Nicht mit Verdinner. Benzol usw. in Berdhming
hringean!

Bei Nasse vor dem Gebrauch vollstandig
rocknen.

Bei Verschmutzung vorsichtig mit einem weichen
in Seifenwasser gefauchter Tuch abreiben.
Mach Gebrauch in die Hille legen

Vergessen Sie micht, be langem Spielen
manchmal eine Pausa sinzulagen!

WARNUNG: Besilzer von Grobbildschirmternsehem
oder Fernsehprojektoren werden darauf hingewiesan,
daft Standbilder permanente Schaden an der
Bitdréhre verursachen oder zur Ablagerung von
Phosphor auf der Kathodensizahlrohre fithren
kinnen. Vermsaiden Sie deshalh eine wisderholie
oder Ubermakig lange Projizierung von Videospiglen
au! GroBhildschirmgeraten

s

La &80 congus excl,

System

paur Te Sega

Pour une utilisation approprige

Ne pas moustier

Ne pas plier!

Ne pas soumetite & des chocs wiolents!
2" Ne pas exposer au solbeil
5 'Me pas abimer!

he pas lassser & proximite d'une source O
chajeus!

Ne pas mefire en confact aver du diuan!
Vessence, eic!

Si voire cartouche est mousiiée, séchezda Disn
avant de la réutiliser

Si elle est sale, froltezda avec précaution 2
d'un chdton humide et d'on peu de sav
Si vous ne vous en sedvez plus, rangesda dans
52 boite

laide

N'oubliez pas de faire quelques pauses si vous
joues assez longtemps

AVERTISSEMENT: Pour les propriétaires de
lgleviseurs A systéme de vidéoprojection. Les images
fixes peuvent endommager imémeédiablement le ube
de lmage ou déposer du phosphore sur le CRT
Evitez |'utilisation répstée ou projongde de (oux wdén
sur les téévisaurs 3 vidboprojection & grand ecran.
ATTENTION! Cet avertissemeni ne concerne en
autun cas les éléviseurs classiques.

Manejo del cartucho
x ripche estd disedado
acamente para =l sistema Sega

Para un mejor uso
Mo mojario!
Mo debtario!
Mo darle oHpes winlentos!
No exponerio-a'la luz directa del

dafarlo m rayario!
5 (MO BxE to 2 altas aras!

Uso di questa cartuccia
Questa canuccia ¢ destinata
esclusivaments 3l sisterna Sega
System
Per un uso appropriato

Non bagnatelal

Non piegatefat

Ewitate § colpi violenti!

MNon esponetela alla luce diretia del

sole!

Non danneggiatela o colpitelal
Non fasciatela wicino a fonti di

Mo exponetio 2 diluyente, bencina

wdo esle numedo. sequeld por
et antes de usario

o esté sucio, limpielo con
iidada con un pafio suave

o ‘en agua con jabon

¢ de usark. coldguelo en su

un juego prodengado, tome
n tiempe 08 descanso

AVISO: Psra fos usuarios que

TSP tipo p

Las -mﬂgeﬂes fijas pueden causar
dafos permanenies en & tubo de
imagen o marcar al fastoro del who de
catodicos Mo empios

amenta m durante periodos
pralongados (05 juegos de video en

t sores de proyeccion de grandes
pantalias

cakore!
Mon bagnatela con benzina o allrol

Kassettskotsel

Denna spelkassett &r avsedd an bara

anvandas i Segas videospeldator Sega

System

Korrekt kasseltskotsel

Aktas fér lukt occh vatten!

Far g vikas!

Far e utsatlas fr siotar|

Litsan dem e for starkt solijus!

Opona dem & eller skada dem!

Férvaras ¢f nara varmekalial

i Anvand inga lasmngsmedel vid
rengding!

Om fukt eller kknande hamnar pa
: torka boet del innan

=

Cuando si bagna, galela bene

prima deil uso

* Ouando si sparca, pulitela con un
panng mordido inumidite 500
dell’acqua insaponata

= Dopo Vuse rimetietala nella sua

custodia

Quando giocate a lungo, fate una
pausa di f@nioon tanto,

ATTENZIONE: Per gli acquwent &
televisori a prowesone. Fotogrammi
fermi 0 immagini ferme possong
causare danmi permanenti al cinescopio
© lasciare tracce di fostoro sul CAT.
Evitate I'uso ripetuto o prolungato di
wdeogiochi sui tefevisor a praigziong a
grande schenmo

anvandning.
» Om kassetten biir smulsag: torka
férsikligl bort smutsen med en mjuk
frasa fuktad med lite tedlvatien
Efter anvandandet: sall | kassatten i
kassettasken

Gardé och o en uppehall under en
langvarig spelsession.

VARNING! Galler projektionsmottagare
och storbildstv; stilibilder, som visas i
en langre stund At géngen, kan bli
orsak till skades | bildrorel alier fosfar-

Behandeling van de
cassette

Deze cassette i ulslunend bedookd
voor het Sega Mega Drive, Game Gear
of Master System

Voar juist gebruik

1 Maak hem niet nat!

Buig hem niet!

Stoot er niet hard tegenaan!

Stel hem niet bloot aan direc!
zontlicht!

Beschadig of vervorm hem niet!
Stel hem niet bloot azan hoge
temperaturen!

Maak hem mel schoon met thinner,
benzing, enz.!

Maak hem eersl droog als hij nat is
gewarden.

Maak hem schoon met een zachle
doek als hij wuil is geworden,
Bewaar hem in zijn doos.

a

O

neem voldoende pauzes als je
langere tijdan achler elkaar speelt.

WAARSCHUWING: Voor eigenaars van

projectie-televisies. Stilstaande beelden

ol plaatges kunrnsn blijuende schade
aan de beeldbuis of fostor

marken pa mari.
Spela inte videospel ofta, inte heller |
flera timmar &t gangen, ndr du anvan-
der detta sfags we-bildskdrmar.

van de CHT halen. Vermijd
herhaaldelijs of lang gebruik van de
videaspellen op groolbeeld projectie-
televisias.
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