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WARRANTY

U.5. Gold reserves the right to make
imprevements in the product described in
this manual, at any time and withou
nolice,

U.5. Gold makes no warranties expressed
orimplied, with respect to this manual, its
quality, merchantability or fitness for any
particular purpose.

If any defect arises during the ninefy day
limited warranty on the preduct itself (i.e.
nol the software programme, which is
provided “as is"), retumn it in its original
condition to the point of purchase.

w

GARAMNZIA

La U.5. Gold siriserva il diritto di apporiare
miglioramenti al prodotte descrifto in
quesio manuale in gqualungue momento
e senza obbligo di preavviso.

La U.5. Gold non fornisce garanzie
espresse o implicite rispefio al presente
manuale, la sua qualita commerciabilita
0 adegualezza per qualungue SCOpo
paricolare.

Qualera si verificassero difetti nel prodotto
stesso (cioé nonil programma di software,
che viene fomnito “come &") durante il
periodo della garanzia limiata di
novanta giorni, si prega di restiuirlo nelle
sue condizioni originali al rivenditore.

GARANTIE

GARANTIE

U.5. Gold behdll sich das Recht vor, zu
jeder Zelt und ohne Vorankiindigung
Verbesserungen an dem in diesem
Handbuch beschriebenen Produki
vorunehmen,

U.5. Gold gibt keine direkte cderindirekie
Garantie fiir das Handbuch, seine
Qualitdl, seine YerkGuflichkeit oder
Eignung fir einen bestimmien Iweck.
Falls innerhalb der Garantiezeit von 90
Tagen ein Deleki am Produkt selbst aufiriit
(d.h. nicht am Software-Programm),
bringen Sle es, so wie es isl, zu dem
Geschaff zuniick, wo Sie es gekauft haben.

GARANTIA

U.5. Gold se réserve le droit d'améliorer
le produit décrit dans ce manuel &
n‘importe quel moment ef sans préavis.
U.5. Gold ne s'engage @ aucune garantie,
exprimée ou non, concemani ce manuel,
sa qualité, sa valeur marchande ou son
utilisation & des fins pariculiéres.

5i le produit lul-méme (c.a.d non pas le
programme logiciel, qui est vendu “tel
quel™) présentait un défaul quelconque
pendant les 0 jours de la limite de
garantie, rapportez-le dans son éfal
d'origine & votre revendeur,

GARANTI

U.5. Gold se reserva el derecho de
efectuar maojoras al producto descrifo en
este manual, en cualquier momento y sin
pravio aviso.

U.5. Gold no olorga ninguna garantia, ya
seq express o implicita, respecto de este
manual, su calidad, comerciabilidad o
adecuacién para un fin en particular.

Si surge algun desperfecto en el producto
en si (o seq, no en el programa de
soffware, el cual se suminisira 'fal come
estd’) durante el periodo limitade de
garaniia de noventa dias, tavor de
devolverlo en sus condiciones originales
al lugar de compra.

U.5. Gold férbehdller sig ratten att uttéra
ferbdttringar av den | handboken
beskrivna produkien, vid valfr tidpunkt
och ulan varsel.

U.5. Gold I@Gmnaringen garanti, antingen
direkt eller indirekt, betraflande denna
handbok, dess kvalltet, sdljbarhe! och
IGmplighet 16r el sarakilt dndamdal.

Om en bristfallighet uppsiar i sjdiva
produkden (dvs inte | programvaran, som
férses “as is") under de 90 dagar som
utgér perioden f6r den begrénsade
garantin, returnera den fill inképassiallet |
urpsrungligl skick.



INDIANA JONES
AND THE LAST CRUSADE

LOADING INSTRUCTIONS

STARTING UP:

1. Make sure Ihe power switch is OFF.
2. Insert Control Pad into Input 1.

3. Gently insert the Indiana Jones and the
Last Crusade game carfidge into the
Power Base. When properly aligned, it will
slip eqsily into place.

4. Tum power switch ON. If nothing appears
on the screen, check the carridge
inserfion and the Power Base conneclion
to the TV and power.

IMPORTANT: Always make sure the Power
Base isturned OFF when inserting of removing
your carridge card.

Insert Sega Carfridge

Insert Conirol Pad 1

Insert Control Pad 2 ———

INDIANA JONES
AND THE LAST CRUSADE

LADEANWEISUNGEN

BEGINN:
1. Yersichem Sie sich, daB Ihr Gerdt
abgeschaltef ist.

2. Schieben Sie Control Pad (Steueraniage)
in Input 1 ein.

3. Schieben Sie vorsichlig das INDIANA
JONES-Modul in das Sega-Gerdt (Power
Base) ein. Wenn geradlinig eingeflgt, laBt
es sich ganz leichtin die richtige Position
pringen.

4. 5chaiten Sie Ihr Gerdt ein. Falls nichis auf
dem Bildschirm erscheint, Oberprifen Sie
die Moduleingabe und die Verbindung
Zwischen dem Gerdt, TV und
stromanschiub,

WICHTIGER HINWEIS: Versichem Sie sich, daf
das Gerdl ausgeschaltet ist, wenn sie [hr
Moaul/Karte einfGhren oder eninehmen.

Eingabe des Sega-Moduls

Eingabe der Steueraniage 1
kingabe der Sleueranlage 2—

]

INDIANA JONES
AND THE LAST CRUSADE
Mnusﬁ CHARGEMENT

DEMARRAGE: |
1. Vérifiez que linterrupteur de courant soit

bien eteint.

2. Introduisez la Mécanisme de Contrdle
dans l'enfrée 1.

3 Introduisez avec soin la cartouche du jeu
'Indiana Jones and the Last Crusade’
dans la Console. Une fois la cartouche
alignée cormrectement, elle se mettra en
place facilement.

4. Allumez l'ordinateur. Sie rien n'apparait
sur 'écran, vérifiez que la cartouche soit
bien infroduite et vérifiez que fa Console
soif reliée @ la TV et au courant,

IMPORTANT: Assurez-vous que la Console soit
éteinte chaque fois que vousinfroduisez ou
refirez lo cartouche/carte.

Infroduisez la Carfouche Sega

Infroduisez le mecanisme
de contrdle 1.

Infroduisez le meécanisme 4
de confrdle 2



INDIANA JONES

AND THE LAST CRUSADE

ISTRUZIONI DI CARICAMENTO

INDIANA JONES

AND THE LAST CRUSADE

AWIO-
1. Assicurali che l'intermuttore sia SPENTO.

2. Inseriscilascheda Controlio nellaPorta 1
(Input).

3. Inserisci delicatamente la cartuccia di
INDIANA JONES nella base. Quando &
allineata per bene, questa scivola
faciimente nel comparto.

4. ACCENDI l'interruttore. Se sullo schermo
non appare niente, confrolla linserimento
della cartuccia e gli atacchi della base
al televisore e alla presa di corente.

ATTENZIONE: Fal sempre attenzione a che lo
base sia SPENTA, quando inserisci o togli la
caruccia/scheda.

Inserire Cartuccia Sego

Inserire Scheda Controllo |

Inserire Scheda Confrollo 2

INSTRUCCIONES PARRA Eﬁﬂﬂ-ﬂ

PARA COMENZAR:
1. Asegurate de que el enchufe esld
apagado.

2. Mete elBloque de ConfrolenlaEnfrada 1.

3. Mete consuavidad el cartucho del juego
Indiana Jones vy Ia Uima Cruzada en la
Base de Energia. 5i lo encuadras
adecuadamente, enfrard en su lugar
facimente.

4. Enclende la maguing, si no aparece
nada en la panfalla, mira la insercién del
cartucho v la conexién de la Base de
Energio a la Television v a la comiente.

IMPORTANTE: Aseglrate de que la Base de
Energia estd apagada antes de meter o
sacar el carucho/carta,

Mete el Carucho Sega

Mete el Blogue de Control 1 3

Mete el Bloque de Control 2-

2

INDIANA JONES
AND THE LAST CRUSADE

LADDNINGSANVISNINGAR

STARTRUTIN:

1. Shrdmmen mdaste vars avstangd.

2. Skjut styrdon 1 | inmainingen.

3. Skjut INDIANA JONES OCH SISTA
KORSTAGET-kassetten varsamt in 1

dppningen, raft placerad glider den Iait
pa plats.

4. Sla pa strdmmen. Om ingenting kommer
upp pa bildskarmen konfrollers alla
elansiutningar och alt kassetten ar rat
inford,

VIKTIGT: Se alltid till aft strémmen ar avstangd
nar kasseft aller kart matas in.

Mata in Sega-kassetten

Mata in styrdon |

Mata in shyrdon 2



GAME BACKGROUND

indiana Jones and the Last Cr;dee is an
exciting multilevel game in which you conirol
Indy in his search for various artifacts. The
objective of he game is 1o fight your way
through six levels in your quest fo find the
Holy Grail.

Each level presents a different challenge
and task.

in Scene 1 you need to collect the Cross of
Coronado from the caves.

In Scene 2 you must guide Indy salely across
the circus frain.

Scene J takes you deep within the
catacoombs to find he shield for the grail
crusader.

scene 4 Indy must scale the walls of the
Castie Brunwald.

scene 5 and the game moves to the giant
dirship. Indy must find the grail diary and
make his escape to the bi-planes.

And finally, Scene 6, Dr Jones 5nr has been
shot and his only hope is for Indy o reach
the Holy grail in time.

STARTING THE GAME

The game is starfed by pressing the START
fire button.

SPIELHINTERGRUNG

Indiana Jones und der Lefzte Kreuzzug ist ein
spannendes Mehrlevel-Spiel, bei dem Sie
Indy auf seiner Suche nach verschiedenen
Kunstgegenstanden steuern. Das Ziel des
Spieles ist es, sich ouf der Such nach dem
Heiligen Gral durch die sechs Levels
durchzuschiagen.

Jedes Level stellt eine andere
Herausforderung und Ziel dar.

In der 1. Szene missen Sie das Kreuz
Coranados aus den Hohlen holen.

In der 2. Szene missen Sie Indy sicher durch
den Zirkuszug leiten.

Die 3. 5zene fUhr Sie tief in die Kalakomben,
um das Schild des Gralritters zu finden.

In der 4. Szene muB Indy die Mauem des
schiosses Brunwald erkleftemn.

In der 5. Szene befindet sich das Spiel in
einem riesengroBen Luftschiff. Indy mub das
Tagebuch des Grals finden und flichied
dann zu den Doppeldeckem.

Zulefd, in Szene &, ist Dr. Jones Snr.
angeschossen und seine einzige Hoffnung
s, q:ﬂétlnﬁv den Heiligen Gral rechizeitig
emeicht.

BEGINN DES SPIELES

Das Spiel wird gestartet, indem der
FEUERKNOPF gedrickt wird.

3

HH‘IGIEE. pu JEU

Indiana Jones and the Last Crusode estun
jeu passionnont & plusieurs niveaux au cours
duguel vous confrdlez Indy dans sa quéte
de divers objets fabriques. L'objet du jeu est
de retrouver le Saint Groal en liviant bataille
a travers les six niveau

Chaque niveau comprend un defi et une
tache différents.

Dans la Scéne 1, vous devez refrouver el
ramened la Crolx de Coronodo qui se frouve
dans les grofies.

Dans la S5céne 2, vous devez guider Indy &
fravers le frain de cirque.

Dans laScéne 3, vous vous relrouvez en plein
dans les catocombes, @ la recherche du
bouclier du crolsé du graal.
Dans la Scéne 4, Indy doit escaloder le murs
du chateau de Brunswald.

Dans la Scéne 5, vous éles dans le vaisseau
aérien géant. Indy doit refrouver le joumal
du groal et afteindre le biplon pour
s'échapper.

Finolement, dans la Scéne 6, le Docleur
Jones, le pere, o éle fouche et son seul
espoir est quindy relrouve le Saint Graal @
femps.

DEMARRAGE

Le jeu commence quand YOus Oppuyez sur
LE BOUTON FEU.



LO SCENARIO

Indiana Jones e I'Ulfima Crociata & un
eccitante gioco multilivello, in cuitu controlli
indy nella sua ricerca di vari manufatii
L'obbieftivo del gioco & di lotiare per sel
livelli alla ricerca del Sanfo Graal
Ognilivello presenia un compito e una sfida
aiversi.

Coronado. nelle grofte.
Nella Scena 2, devi guidare Indy nel freno
del circo.

Nefla 5cena 3, penefri nelle profondita delle
catacombe alla ricerca dello scudo per il
cavaliere del Graal.

Nella Scena 4, Indy deve scalare le murg
del Castello di ﬁmwubd

Mella Scena 5, il gioco si sposia su un
gigantesco iﬁngme indy deve trovare |l
diario del Graal e fuggire sul biplano.
infine, nella Scena 6, Il Dr Jones padre viene
colpilo e la sua unica speranza & che Indy
armivi in fempo al Sanfo Graal.

AWIO

liere lg Croce di

Il gioco siavvia pie_a;aenﬂo START sul bottone

di fuoco.

ELTRASFONDO DE JUEGO

indiana Jones vy la Ulima Cruzada es un
juego emacionante de muchos niveles en
el que tu confrolas a Indy en su busqueda
de varios objetos. £ objetivo del juego es
pelear g fravés de seis niveles en fu
busqueda del grial Sagrado.

Cada nivel presenita un reto y una tareg
diferentes.

En la Escena 1 necesitas coger la Cruz del
Coronado de las cuevas. -

Enla Escena 2 tienes que guior aindy a saivo
por el fren del circo.

La Escena 3 te lleva a la profundidad de Ias
calacumbas para encontrar el escudo del
cruzado del grial.

En la Escena 4 Indy fiene que escalar las
paredes del Caslillo Brunwaid.
EnlaEscena 5 eljuego se mueve al zepelin
giganie. Indy fiene que enconirar el diario
del grial y escaparse en os bi-planos.

Y finalemente, la Escena 6, Dr Jones Snr ha
sido disparado y suunica esperanza esque
indy llegue al grial Sagrado a fiempo.
PARA COMENZAR EL JUEGO

SPELETS BAKGRUND

El juego se comienza apretando el botdn de
dispara COMIENZA.

Indiana Jones och Sista Korstaget ar eft
spannande spal pd manga plan, dér Du shyr
Indy 1 hands letande efter olika konstskafter.
Mdlet ar aft kdmpa sig igenom sex plan for
aft hitta Gralskatten,

Varje plan presenterar olika svdrigheter och
uppgifter.

I5cen 1 maste Du hdmta Korset av Coronado
frén grolioma.

| scen 2 maste Du se fill aft Indy kommer
valbehdlien igenom cirkustaget.

scen 3 for Dig diupt in | katakombema for
aft hitta skdlden som behdvs for
gralkorstaget,

| scen 4 skall Indy kiattrra upp 1&r muren fill
sloftet Brunwald.,

scen 3, och spelet forflytter sig fill det
jttestora lufiskeppet. Indy maste hitta
graldagboken och radda sig undan till -
planen.

Cch siufligen scen &, Dr Jones d.a. har blivil
skjutan och hans sista hopp ar aft Indy kan
na Gralen i tid.

ATT BORJA SPELET

Spelet borar ndr man trycker pa START-fire-
knappen.




DYING AND CONTINUE OPTION

A Player dies when all of his six lives have
been used. A confinue screen will appearif
the player has any credits leff. it there are no
credits left then this is the end of the game.

When the confinue screen appears you
have 10 seconds fo continue the game by
pressing FIRE. You start the game with 3
credits.

During the game whenever a player dies, if
his score is high enough, it will be enfered
into the high score table, and he can enter
his name using UP and DOWN fo select
characters and LEFT and RIGHT fo move
across the name. Press FIRE to confinue.

FEATURE CHARACTERS

3. 150 points if whipped or
punched. Fatal if touched,
fhe Cowbaoy fires bullels
which can be ducked or
jumped. 10 energy units
iost if hit by a Cowboy
bullet,

Cowboy-levels 1,2, 3and |

STERBEN UND WEITERSPIELOPTION

En Spieler stirbl, wenn alle seine & Leben

verbraucht sind. Ein Weiterspielbildschirm

erscheint, wenn ein Spieler noch Credifs

E}r?ﬁsn:t Gibt es keine mehr, ist das Spiel zu
e,

Wenn der Weiterspielbildschirm erscheint,
nhaben Sie 10 Sekunden, um das Spiel
forzusetzen, indem Sie den FEUERKNOPF

dricken. Sie beginnen das Spiel mit 3 Credits.

Wahrend des Spiels, wenn ein Spieler stirbt
und die emreichten Punkie hoch genug sind,
werden sie in die Punkteliste (High Score
Table) eingetragen. Der Spielerkann seinen
Namen einfragen, indem ersich nach OBEN/
UNTEN bewegt, um die Buchstaben
auszuwahlen, und nach LINKS/RECHTS, um
sich Uber dem Namen zu bewegen, Dricken
Sie den FEUERKNOPF, um welterzuspielen.

ERSCHEINENDE FIGUREN

Cowboy-levels 1,2 3und
2. 150 Punkle, wenn
gepeitschi oder
geschalgen. Todlich, wenn
beninrt; der Cowboy feuert
Kugeln ab. Ducken oder
uberspringen. Verust von
10 Energieeinheiten, wenn
von einer Kugel getroffen.

S

LES OPTIONS ‘MORT ET ‘CONTINUATION’

Un joueur meurt quand il perd ses siz vies. Un
&cran de confinuation apparai 51l reste au
joueur des crédifs. Dans le cas confraire, le
jeu se termine.

Quand l'écran de confinualion apparai,
vous avez dix secondes pour appuyer sur
FEU et confinuer le jeu. Vous redémarez
avec 3 credils.

Durant le jeu, chaque fols qu'un jousur meurt
et que son score est eleve, celui-ci sera
enregisiré dans le fableau des hauts scores.
Le joueur peut enfrer son nom en utilisant
HAUT et BAS pour sélectionner les lefires et
GAUCHE et DROITE pour se déplacer a
fravers le nom. Appuyez sur FEU pour
confinuer.

PERSONNAGES PRINCIPAUX

Cowbay - Nveow 1, 2 3 et

2. 150 poins quand 1l est '
fouste ou alleint par un coup
de poing. Le Cowboy est

morel au loucher, |l fire des
bcbies que vous pouvez éviter
par des esquives ouU par des
sauls. Vous perdez 10 unités
dénergie 5 vous ales afielnf
par une balle du Cowboy.




OPZIONE MORIRE E CONTINUARE

Un giocatore muore quando ha esaurito
futte le sei vite disponibili. La videata
'‘Confinue’ (Continua) appare se hai ancora
dei crediti. S5 non ne hai, allora il gioco
terming.

GQuando appare la videata Continua, hai 10
secondi per proseguire il gioco premendo
FUOCO. Inizi a giocare con 3 crediti.
Ogpnivolta che un giocatore muore durante
la partita, se il suo punteggio a
sufficientemente alto, egli enfrero nel
tabelione dei record e pui scrivere il suo
nome usando SU e per selezionare le
lettere e DESTRA e SINISTRA per spostarsi
lungo il nome. Premi FUOCO per confinuare.

PERSONAGGI E CARATTERISTICHE

| Cowboy-Livelli1,2,3e5.
190 punti se frustato o preso
a pugni.
Fotale se lo focchi, |l
Cowboy spara pallotiole
che puoi schivare
obbassondoli o saftando,
5i vieni colpito da una sug
pallotiola, perdi 10 unita di
energia.

OPCION DE MORIR Y CONTINUAR

Un jugador muere cuando ha usado todos
5us seis vidas. Uno pantalla de confinuacion
aparecerd si g un jugador le quedan
créditos. Es el fin del juego si no le quedan
ningan crédito.

Tienes 10 segundos para continuar el juego
aprelando FUEGO, cuando aparece g
pantalla de continuacién. Comienzas el
juego con 3 créditos.

Durante el juego, cuando muere un jugador,
si este fiene sufficientes puntos, serin
regisirados en la clasificacion de puntos
altos y puede registrar su nombre usando
ARRIBA y ABAJO para seleccionar
carécteres y IZQUIERDA y DERECHA paro
moverse a o largo del nombre. Apreter
DISPARO para seguir.

CARACTERISTICAS DE LOS PERSONAJES

Vaquero-Niveles 1,2,3y 5.
190 puntos si recive un
latigazo o un pufietazo.
Fatalsite toca, el voguero
dispana balas de fuego
gue puedes esquivar o
saltar, pierdes 10 puntos
de energia sife daunbala
del vaguero. |

Arrné OCH FORTSATTNINGSMOJLIGHETER

En sp&!me d&r ndr hans sex liv har (Grbrukafs,
Om spelaren har nagra poang kvar visas nu
en ‘continue’ bild, har han inga poang kvar
ar spelet siut.

Nar ‘confinue’ bilden visas har Du 10
sekunder pa Dig aft fortsGita spelet genom
aft trycka pa FIRE. Du borjar spelet med fre
poang.

Narhelst en spelare *ddr” under spelets gang
kommer hans pedng, om de Aar tillkdeklig
hdga, attforse in pa hdgpoangtabellen, och
han kan {6rs In sift namn med anvandning
av upp/ner & oft valja tecken, och vanster/
hédger for ait fiyita sig Gver namnet, Tryck pa
FIRE for aft fortsatta spelet,

SPELETS FIGURER

Cowboy - plan 1, 2, 3 och
5. 150 podng om han blir
piskad eller slagen.
Livsfarlig eft vidrbrag,
Cowboyn skjuter skoft som
man kan ducka 10r eller
hoppa Gver.

10 energipunkter forloras
om man fraffas av en
Cowboy-kula.




Indian - Levels 1, 2
150 points if whipped or

punched. Fatal if fouched.

The Indian throws knives

which ¢can be ducked or
jumped. 10 energy unils

lost if hit by the knife.

[ Indioner—levels 1.2

150 Punkie, wenn
gepeitscht oder
geschlagen. Tédlich, wenn
berthrt. Der Indianer wirft
Messer. Ducken oder
Uberspringen. Verlust von
10 Energieeinheiten, wenn
von einem Messer
gehoffen.

Indien - Niveaux | et2. 150
points quand il est fouetté

| ou atteint par un coup de

poing. L'indien est mortel
au foucher. Il lance des
coutequx que vOus pouvez
éviter par des esquives ou
par des saufs. Vous perdez
10 unités d'énergie si vous
étes affeinfparun coutequ.

Roughrider ~ Level |
Fatal if touched, the
Roughrider climbs up or
down the ropes in Level |

only.

| Rlcksichisloser Reiter -

Level 1

Todlich, wenn berihrt

Er klettert Seile rauf oder
runter. Ausschlie@lich in
Level 1.

Dompteur de Chevaux -
Niveau |

Mortel autoucher. Il monte
ou descend les cordes
dans le niveau |
seulement.

Rhino Hom - Level 2
Fatal if touched.

Rhinozerosgeweih - Level 2
Todlich, wenn beruhrt.

Come de Rhinoceros -
Niveau 2
Maortel au foucher.

Giraffe - Level 2.
Fatal if touched.

Giraffe — Level 2
Todlich, wenn berdnr.

Giraffe — Niveau 2.
Mortelle au toucher.




Indiano — Livelli 1, 2

150 punti se frustato o preso
a pugni.

Fatale se lotocehi, lindiano
fira coltelli che puoi
schivare abbassandofi o
satando. Se vieni colpito
da un collello, perdi 10
unitd di energia.

Indio - Niveles 1, 2

150 puntos se recive un
latigazo or un pufietazo.
Fatal si te foca. H indio fira
cuchillos, que puedes
esquivar o saltar, pierdes
10 puntos de energia is e
da con el cuchillo,

Indian - plan 1, 2

150 podng om han blir
piskad eller slagen,
Livstariig aft vidrora.,
Indianen kastar kniver som
man kan ducka fdr eller
hoppa dver. 10
energipunkter forioras om
man fréfias av kniven.

L — = 'J

Llmegolare - Livello |
Falale se lo tocchi,
lmegolare si amampica o
scende le corde 5010 nel
Livello 1.

Domador - Nivel 1

Fatal site toco, el Domador
escala o baja por los
cuerdas en el nivel 1 sdlo.

Roughrider (Vild nyffare) -
plan 1

Livsfarlig aft vidrora, Han
kidttrar up och ner 10r rep,
men bara pa plan 1.

Como di Rinoceronte -
Livello 2

Noshomingshom — plan 2
Livsfarligt aft vidrora.

Fatale se lo focchi.
) ©
%J‘;\.,\ | Girafia - Livello 2.
? ¥ .| Falale se lo focchi.

Cuetno de Rinoceronte -
Nivel 2
Fatal si fe toca.
0
i Girafa - Nivel 2.
W Fatal si fe toca.

Giraff - plan 2.
Livsiarlig alt vidrora,




APPENDIX 1. ENEMY & HAZARD LIST

Cross of Coronado —
Level |

500 points if collected

Grail Diary - Level 5
500 points if collected.

Grail Shield - Level 3
500 points if collected.

Grail — Level &
500 points if collected.

Timer lcon - All Levels
50 points and extra fime if
collected.

APPENDIX 1. FEINDE & RISIKEN

Das kreuz Coronados -
Level |

500 Punkte, wenn
gingesammelt

APPENDICE 1. LISTE DES ENNEMIS
ET DES DANGERS

Das Tagebuch des Grals -
level 5

500 Punkte, wenn
eingesammelt.

Croix de Coronado -
Niveau |

200 points si vous lg
ramasses,

Das Schild des Grals -
Level 3

500 Punkte, wenn
gingesammelt

Gral - Level &
900 Punkte, wenn
gingesammelt

Zeificon - alie Levels
50 Punkte und usaiiche
Zeilf, wenn eingesammeit.

- Joumal duGraal - Niveau s

500 points 5i vous le
recuperez.

Boucler du Graal -
Niveau 3

500 points i vous le
[aMasses.

——

Graal - Niveau 6
500 points si vous le
ramassez.

lcBne Chronoméire - Tous
niveauy

50 points et temps
supplémentaire si vous lo
QM.




APPENDICE 1. ELENCO NEMICI E OSTACOLI |

Croce di Coronado -
Livello 1
500 punti se la raccogii.

Diario del Graal - Livello 5
300 punfi se lo raccogl

Scudo del Graal -
Livello 3
200 punti se lo raccogh.

Il Graal - Livello &
500 punii se lo raccogli.

lcona Timer — Tutti i livelli
50 punti e lempo
supplementare se lo
raccogii.

APPENDICE 1.

LISTA DE PELIGROS Y ENEMIGOS

|

Cruz del Coronado -
Nivel 1

200 puntos si la recoges.

Diario del grial - Nivel 5
500 puntos si la coges.

Escudo del grial - Nivel 3
500 puntos si lo coges.

Grial - Nivel 6
500 puntos si lo coges.

e

“* 4 Relojde Arena - Todos los
_ 20 puntos y iempo extra si

' lo coges.

| adinc |

2 2o =

| TILLAG 1. FIENDER OCH FARLIGHETER

T

Korset av Coronado -

pian |
500 podng om dethamtaos.

Graldagboken - plan 5
500 poGng om den hamias.

10

(Gralskolden - plan 3
500 podng om den hamias.

Gral - plan 6
500 podng om den hdmtas.

%—- Tidiagare - alia plan

A 50 podng och exira fid om
i de hamtas.

[ i '}
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APPENDIX 1. ENEMY & HAZARD LIST APPENDIX 1. FEINDE & RISIKEN APPENDICE 1. LISTE DES ENNEMIS
— = || — ET DES DANGERS
Fireballs — Levels 3 & 4 Feuerbdlle - Levels 3 & 4 R
Fatal if fouched. Todlich, wenn berihr | RN o)
Mortelles au toucher.
Rats - Levels 3 & 4 Raften - Levels 3 & 4 Rafs - Niveaux 3 ef 4
), | 100points or 200 poins for @ 100 Punkte oder 200 Punkie 100 ou 200 points quand
=" | whipping rafs and buming " fir das Besiegen und vous fouettez les rats ou
rots, Verbrennen von Raften. quand vous les brllez,
Pendulums - level &6 Pendel - Level 6 Pendules - Niveau &
| Avoid at all costs, falal if Um jeden Preis meiden. A éviter & tout prix. Mortels
touched. au foucher.
Peifschenicon
Whip lcon 50 pmml und 5 lcone Fouet
30 points and 5 whip credits Peitschenauszeichnungen, 30 points el 5 credits quand
if collected. wenn eingesammelt VOUS en ramassez une.




APPENDICE 1. ELENCO NEMICI E OSTACOLI

APPENDICE 1.
LISTA DE PELIGROS Y ENEMIGOS

<1

Sfere di fuoco -
Livelli 3 e 4
Fotale se lg focchi.

Bolas de fuego —
Miveles 3 y 4
Fatal si te tocan.

Ratti — Livelll 3 e 4
100 & 200 punti per frusrare
e bruciare rafti.

Ratas — Niveles 3 v 4

100 puntos o 200 puntos
por dar latigazos a las rotas
y quemarlas.

TILLAGG 1. FIENDER OCH FARLIGHETER

Eldkiot — plan 3 och 4
Livsfarlige aft vidrora.,

A5,

Pendoli - Livello &
Do avitare a tufli | costi
Fatali se li tocchi,

Péndulos — Nivel &

Evitolos a toda costa, fatal
si te tocan.

Rattor — plan 3 och 4

100 poang eller 200 podng
om de blir piskade eller
branda.

| jcona Frusla

50 punti & 5 crediti-frusta se
la raccogli.

Latigo
30 puntos y 5 créditos de
Iatigo si lo coges.

Pendel - plan &
Mdsta absolut undvikas,
livsfarlig att viddra.

Pisken

50 podng och 5
piskpunkter om den
hamtas.
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SUMMARY OF CONTROLS

DIF.'ECTIDNM

BUTTON
(D-Button)

BUTTON 1 BUTTON 2
Pad - Up, Down/Crouch, Leff, Right

Button 1 = Punch/Whip/Swing
Bufton 2 = Jump

HINTS AND TIPS

sometimes it may be eqgsier to punchinstead
of whip so don't always collecthe whip icon.

The circus animals in the frain scene can'tbe
killed, just fry to jump out of their way.

The whip is used to swing across gaps inthe
costie walls so do not waste the whip credits.
To complete the last level Indy must know

the comect sequence of stepping stones,
there i5 a clue earlier In the level,

HANDLING THE MEGA CARTRIDGE™

@ The Mega Cariridge is intended
exclusively for the Sega System™.

@ Donotbend, crush orsubmerge in liquids.

@ Do not leave in direct sunlight or near o
radiator or other source of heat.

ZUSAMMENFASSUNG DER
KONTROLLFUNKTIONEN

RICHTUNGSKNOPF m— ]
(D-Knopf) 8

KNOPF 1 ; KNOPF 2
Steueraniage (Pad) — Hoch, Runter/Kauem,
Links, Rechts

Knopf 1 = Schiogen/Peitschen/Schwingen
Knopf 2 - Springen
HINWEISE UND TIPS

Manchmal ist es einfacher zu schiagen, als
U peitschen — sammeln Sie nicht immer die
Peitschen-lcons ein.

Die Zirkustiere der Zugszene konnen nicht
getdtet werden, versuchen Sie einfach, ihnen

ous dem Weg zugehen,

Die Peitsche ist notig, um sich Gber Risse in
den Wanden der SchloBmauer schwingen
ukdnnen. Verschwenden Sie nicht lhre
Peilschen-lcons.

Um das letzte Level zu beenden, muB Indy
die richtige Reihenfolge von Triftsteinen
wissen. Den Schilssel dazu finden Sie zuvor
in diesem Level.

HANDHABUNG DES MEGAMODULS

® DasMegamaodulist ausschiieBlich far das
Sega-Systermn bestimmi.

@ Nicht biegen, zerdricken oder in
Fldssigkeit eintauchen.

@ Vor direkter Sonne schitzen. Nicht in der

Nahr von Heizungen oder anderen
Hilzequellen liegen lassen.

13

RESUME DES COMMANDES

DE DIRECTION (—(-8(] 3
BOUTON 1 BOUTON 2

(Bouton-D)

Console - Haut, Bas/Accroupi, Gauche,
Droite

Bouton 1 = Donner un coup de poing/
Fouetter/Pivoter

Bouton 2 = Sauter

COMNSEILS ET TUYAUX

Il est parfois plus focile d'envoyer un coup
de poing que de donner un coup de fouet.
Ne ramassez donc pas licdne fouet @
chogue fois.

Les animaux de cirque dans la scéne du
frain ne peuvent pas elre lués. Essayez de
sauter loin d'eux

Le fouel sert & souter & fravers les bréches
des murs du chateau. Ne gaspillez donc pas
vOs Crédits de fouet.

Pour terminer le demier niveau, Indy doit
aprendre comment sauter de plemre en
piere dans ['ordre comect. Untuyou vous est
donné auparavant, dans ce niveou.

LE MANIEMENT DE LA CARTOUCHE MEGA™

® Lo carfouche Mega es congue
exclusivement pour le Systéme Sega™.

@ Ne pas tordre, ecraoser ou remper des
liquides.

® Ne paslaissersous la lumigre dujour ou
prés d'un radiateur ou aulre source de
chaleur.




SOMMARIO DEI CONTROLL

PULSANTE
DIREZIONALE
(Pulsante D)

PULSANTE 1! PULSANTE 2

Piasira = Su, Gil, Sinisira, Deshro
Pulsante 1 - Tira pugni/Fusta/Volteggia
Pulsante 2 = Salta

SUGGERIMENT! E CONSIGLI

Alle volte & pil semplice dare un pugno
invece di una frusiata, per cui non sempre
conviene prendere licona frusta.

=l animali del circo, nella scena del reng,

non Possono essere Uccisi, e quindi devi
cercare di sallarli.

La frusta serve a volteggiare tra i varchi delle
mura del castello, per cui cerca di non
sprecare | crediii-frusia.

Per completare I'ulfimo livello, Indy deve
sapere la sequenza giusia delle pielre dove
metiere | piedi. Allinizio del livelio, c'e un
indizi al riguardo.

THTIHIEHTG DELLA CARTUCCIA MEGA

®lo Eﬂﬂuemﬂ Mega funziona solo con |l
Sistema Sega.

@ Non piegare, schiacciare oimmergerein
liquidi.

@ Non lasciarla esposia alla luce del sole
O presso un calonfero o alfve fonti di
calore.

RESUMEN DE CONTROLES

BOTON DE
DIRECCIONES
(D-Botén)

EGTGH 1 EGTEIH 2

Bloque - Ariba, abajo, agacha, izquierda,
derecha _

Botdn | = Golpea/latiga/Columpia

Botbn 2 - Salta

SUGERENCIAS Y mumas

ks posible gue algunas veces sea mas facil
goipear que dar laligazos, asi qu no cogas
siempre el Iafigo.

No puedes matar a los animales del circo
en la escena del tren, simplemente intanta
quitarie de su camino satiando.

Bl iGtigo es para saltar entre las ranuras de
las paredes del cashillo, asi que no
desperdicies creditos de Idtigo.

Para compleiar el Gfimo nivel Indy tiene que
saber la sequencia comecia del camino de
piedras, hay una pista al comienzo del nivel.

USO DEL CARTUCHOIM MEGA

@ B Carucho Mega estd esclusivamente
disefiado para el Sistema™ Sega.

® No lo dobles, estrujes o sumerjas en
liquidos.

@ Nolodejes bajolos rayos directos del sol
ocercade unradiador u ofra fuente de
calor.
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SAMMANFATTNING AV STYRDON

RIKTNINGSKNAPP === o
(D-knapp) @
KNAPP 1 KNAPP 2

Don - ned, krypa, vanster, hoger
Knapp 1 - sld/piska/svinga
Knapp 2 - hoppa

NAGRA GODA RAD

ibland kan det vara iattare aft sld an alt
piska, hamta inte allfid piskan.

Cirkusdijuren | tagscenen kan inte dodas,
[Brsdk bara alt hoppa ur vagen fir dem.
Piskan anvands fér att svinga sig Over sprickor
| sloftsmuren, sidsa infe med piskpunkter.
Fér att kunna avsluta sista planet maste Indy
kanna fill den ratia fdliden av stenama aff
kliva pa. Det finns en ledhad fidigare pd def
planel.

ATT HANDSKAS MED MEGA KASSETTEN

® Mega kasseften &r endaost avsedd fir
Sega systemel.

@ Kasseften skall inte béjas, kidmmas &t
eller doppas i valska.

® Lamna den inte | direkt solljus, eller ndra
et element eller annan varmekalis.
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