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Merci d"avoir choisi ke disqua THE LEGEND OF ZELDA™: TWILIGHT PRINCESS
peowr voltra console MINTENDO GAMECLBE™

AVERTISSEMEMNT : Veuillaz vous reporier au mar;uﬂ_h:-urni aves ce produit avant da
vous servir de voilre console Mintendo®, disque ocu accessolre. Ca manuel contient
d'importanies dereclives de sscuribs,

—

Veuillez lire ce manuel attentivamant pour profiter pleinement de volre nouveau jeuw,
Il gantient aussi dimportantes informations concernant la garantie et e cantre 3'apped.
Conservez-la, il vous sera toujours utile.
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ile ‘f."f l:"'Esi' aujourd’hui qu'il doit se mettre en route.

E}!:Ié Link revient de son travail a la bergerie,

_l’l'fEl'li se blesse. Cette blessure provoque
Iria, I'amie

sud du royaume d" H!,rrule, se frouve le uH

La we v est prmmpa!emem Tnurnée vers. 1" sai‘gne hnenfﬁt la bles-

> d'Epona a la source

. de I'Esprit, mais sa colére
i inue pas malgré

wllage un jeune homme qm réve d'en deveni
chef. Ce jeune
s'app-e!lé inl :

e e P latre Link, intervient et E:-:prlque a Iria les
Link a ga - ts de la veille. Quand elle entend ce récit, sa
des ﬂmﬁ - ¥ g yarait... « Reste prudent et fais attention a
ﬂewens. sain et sauf, » dit Iria, montrant
o En olGes che W 5 e ainsi ses veritables sentiments
village. it s T g a I'egard de Link.

Mais & ce moment-la...

frés apprécié des enfants en leur rrmn‘rrarﬂ: fes tech = S A De=s mansires chevauchant de
qu'il a apprises. - i o L8 gigantesques sangliers font vio-
lemment irruption et se ruent
sur Link et ses compagnons!
Pris par surprise par cet assaut et

Mais un jour, lors d'une de ses démonstrations
i Llnh E:-tl ﬂss-l:mrne par 'un des mDnEir'ES Quand il

fait soudain son apparition.
« Hé ! Cest le singe qui n'arréte
pas de jouer des tours aux
villageois ! Attrapons-le ! »
crient les enfants en se
lancant a la poursuite du
quadrumane. Link pénetre
alors a son tour dans la forét
a la suite des enfants. La, il

se voit mnirﬂlni d'affronter

A\

o T "'"'\‘F": - . ..':....-.I- i
Le jour suivant est trés important pour Link. Suﬂﬁ? . o
recommandations de Maoi, le chef du village Iui a d e oy
i i ; L fl nntemrnenéuue li
pour mission d'aller remetire un cadeau au Chdteay 2 bl € eux Colin et Iria..




il W, Bouton L
i¥ LN ATinemn

+ [entrer la caméra demiere Link

" Stick directionnel
Larcherd Coumir RagerSauter

« Sélertiommer

= . b
o 1 Lot sertion prisente les commandes de base du jey, Pour plus de détaiks, seuiller i reaarter
ay pages decrivant bes différentes foncticors oo g

aplicatsons fournies en cours de jen,

START/PRUSE
= Whcher Féoran de guéte

» Passer une scéne (appayer deus fois]
doned-pous de me pas passer des soones
QUE WL IV AVET jamails v
Certaings sobnes ne peuvent Elre paasse:, |

# Manette +

= Haut/has : Afficher lécran dinventairs
= Gawsche droite - Afficher I'écran de carte

ol B, Bowton R
- '|i|'|‘ nclimes Ie Stick

lir wnn el pur Esser au (e

. I yBoutonZ
Madona

@ Stick €

« Modifier I'andgle de vue (perspective

diractionmnal

Bouton L

HiNTRHDOO

N

Shick t

Slick C

ﬁ Houton ¥ ﬁ Bouten ¥

= LlEiliser un oDyes assigng

ﬂ |/ Bouton A
« Parker) Examiner/Cusrr/ Porter /La 1

« Confirmes

.
B Bouten®
Domner un cosp d'dpée

. In
= AT NET






