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PLEASE CAREFULLY READ THE SEPARATE HEALTH AND
SAFETY PRECAUTIONS BOOKLET INCLUDED WITH THIS
PRODUCT BEFORE USING YOUR NINTENDO™ HARDWARE
SYSTEM, GAME DISC OR ACCESSORY. THIS BOOKLET
CONTAINS IMPORTANT HEALTH AND SAFETY INFORMATION.

IMPORTANT SAFETY INFORMATION: READ THE FOLLOWING
WARNINGS BEFORE YOU OR YOUR CHILD PLAY VIDEO GAMES

[AWARNING - Seizures|

* Some people (about 1 in 4000) may have seizures or blackouts triggered by
light flashes or pattems, such as while watching TV or playing video games,
even If they have never had a seizure before.

* Anyone who has had a seizure, loss of awareness, or other symplom linked
to an epileptic condition should consult a doctor before playing a video game.

+ Parents should watch when their children play video games. Stop playing
and consult a doctor if you or your child have any of the following symptoms:

Convulsions Eye or muscle twilching Loss of awareness
Altored viss R e REEES

To reduce the likelihood of a seizure when playing video games:

1. Sit or stand as far from the screen as possible.

2. Play video games on the smaliest available television screen.
3. Do not play if you are tired or need sleep.

4. Play in a well-lit room,

5. Take a 10 to 15 minute break every hour.

[ AAWARNING - Repetitive Motion Injuries and Eyestrain |

Playing video games can make your muscles, joints, skin or eyes hurt after a
tew hours. Follow these instructions to avoid problems such as tendinitis, carpal
tunnel syndrome, skin irritation or eyestrain:

« Avokd excessive play. It is recommended that parents monitor their children for

appropriale play.

Take a 10 to 15 minute break every hour, even if you don't think you need it.

It your hands, wrisls, arms or eyes become tired or sore while playing, stop and

rest them for several hours before playing again. __

« If you continue to have sore hands, wrists, arms or eyes during or after play, stop
playing and see a doctor. F
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[AAWARNING - Electric Shock]|
To avold electric shock when you use this system;

+ Do not use the Nintendo GameCube during a lightning storm. There may be a
risk of electric shock from lightning.

* Use only the AC adapter that comes with your system.

* Do not use the AC adapter if it has damaged, split or broken cords or wires.

* Make sure that the AC adapter cord is fully inserted into the wall outlet or
extension cord.

= Always carefully disconnect all plugs by pulling on the plug and not on the cord.
Make sure the Nintendo GameCube power switch is turned OFF before removing
the AC adapter cord from an outlet.

[A.CAUTION - Motion Sickness |

Playing video games can cause motion sickness. If you or your child feel dizzy or
nauseous when playing video games with this system, stop playing and rest. Do
not drive or engage in other demanding activity until you feel better.

[ACAUTION - Laser Device |

The Nintendo GameCube is a Class 1 laser product. Do not attempt to
disassemble the Nintendo GameCube, Refer servicing to qualified personnel only.

Caution - Use of controls or adjustments or procedures other than those specified
herein may result in hazardous radiation exposure.

CONTROLLER NEUTRAL POSITION RESET

If the L or R Butlons are pressed or the Control Stick or C Stick are moved out of
neutral position when the power is tumed ON, those positions will be sel as the
neutral position, causing incorrect game control during game play.

To reset the controller, release all buttons
and sticks to allow them to retumn to the
correct neutral position, then hold down the
X, Y and START/PAUSE Buttons
simuitaneously for 3 seconds.

L Button R Button

Control
Stick C Stick



e official seal is your assurance that this product
isT:'iangd or mcnxfgcrwrd‘by Nintendo. Always
look for this seal when buying video game

systems, accessories, games and related products.
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autorisé sog: licence ou fabriqué par Nintendo. Vérifiez
toujours la présence du sceau lorsque vous achetez des systémes,
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NEED HELP PLAYING A GAME?
Nintanido's game pages. al www.nintendo.com/games. feafue
walkthrougns, frequently-asked quostons, and codes for many
Of our Qarmas. If your srwer ian | thers, check owt our forums
where you can exchange Hps with other gamers an-ine.
For more information about ouwr an-iine forums,
VLT www_inlendo.com/ community

If you don't have sccess o the webisite, recortied ips for many titles
aro availebio on Nindendo’s Power Line a¢ (425) 855-
This may be o long distance cail,
30 ploase ask permission from whoever pays the phone b,

BESOIN D'AIDE POUR JOUER?

Saw o nle e ASendks COM/SIMEE. Jnt Sages 5L ke as e Mevench:
STt i DEOLRTN g Wy, ties i sun Slesions ef et cooes Do’
ChAsLTS O AOE eus S i Do o vouT Chenches 0y e pal, conpter nos

EVERYONE TN O WS DOURE SChaTger, v Agrie, (NS IR dve O e foumurs.
Prour ableny phuy nformalion e nod Rruss ey
el e N TG0 OO Doty
S vt naver D Aoty s 8T Wed, Wi DOuY atlteen e Cormmts
ESRD

2 CONTENTS O
BASICCONTROLS ... B AT 2 6
HOW TO STARY oo otk b e 7
FIELD MENU... it MO Bl g3 ;]
AN o s S T e 1n
SDAGGRING ., L o ER it ot bt b 12
SHADDW. POKGTOON . o, 13
GITL 1) O 5 R i iy < oo e 5 3" 1A B S 14
LINKING UP TO TRADE POKemon ..................... 16
VEINDOE .. L LS oL LS e LI Lt | o 17
GROUP BATTLE ... ... R TR e 1 SR 18
CONNECTING THE NINTENDD GAMECUBE

GAIME BOY ADVANCE CABLE ... 24

WARRANTY & SERVICE INFORMATION ... 29
MODE D'EMPLOIEN FRANCAIS ..o L. 30

£ TABLE DES MATIERES &

COMMANDES DEBASE ..o = ) 4
POUR COMIMENMCER ...t en 33
MENU DU CHAMP.DE BATAILLE ... . 3a
LES COMBAYS ...........ocioiiiiitsarnonaisaion RIS ME - ¥ 4
LES ENLEVEMENTS ..o R L Y
LES POKEMON SHADOW ..o e 1 )
PURIFICATION i ... a0/
RACCORD POUR ECHANGER DES POKEMODN ... .. az
LT T ) Yoo, T O o et oot I il O ... - ¥ |
COMBATS EN GROUPE ..ottt SR ¥, |

RACCORD DU CABLE NINTENDO GAMECUBES =

GAME BOYADVANCE .. s 7. AR D

RENSEIGNEMENTS SUR LENTRETIEN. .~ =
ET LAGARANTIE.. /ot | L o

“To play a two- or four-player game in GROUP BATTLE, oach additional player WILL REQUIRE one
Game Boy Advance, one Mintendo GameCube Game Boy Advance cable, and one Pokémonm
FireRed, LeatGroen, Ruby, Sapphire, or Emeraid Game Pak (each sold separately).

*Pour jouer une
Advance=, un

ie COMBAT EN GROUPE, chaque jousur additionnel DEVRA AVDIR un Game Boy
Nintendo GameCube Game Boy Advance ef un jeu Pokémons Firefled,
LeafGreen, Ruby, Sapphire ou Emerald (chacun vendu séparément).




BASIC CONTROLS

Control Stick : + Control Pad : € Stick

Move character/select a command
o Hutton

Cancel a command/go back
1o the previous screen.

091l Change the order of items
';] and Poké Balls. Change the
P Pokémon storage box at a

) | PC.

| —

Confirm selection/
talk/check

Change the order of items

and Poké Balls. Change the
Pokémon storage box at a

PC.

START/PALUSE : ¥ Button : X Button
Bring up the menu screen/move an item (X and Y Buttons only).

Controls for Vs. Mode: Group Battle (see page 22)

HOW TO START

Insert a Memory Card into Slot A. Insert the Pokémon XD Game Disc into

" the Nintendo GameCube, close the Disc Cover, and then turn the power

on. Once the title screen appears, press START/ PAUSE on your

. Controller.

The main menu will be displayed.

BEGINNING THE GAME

If you are playing this game for the first time, you'll be asked whether or
not you would like to create a Pokémon XD file on the Memory Card in
Slot A. Please select Yes. (You will be unable to save the progress of the
game if there is no Pokémon XD file.)

Once the Pokémon XD file is created, the main menu will be displayed.

* To save your game progress, it will require 43 or more free blocks on
your Memory Card.

* You can't continue the game unless you have Pokémon XD save data
on the Memory Card.

* For information on deleting or formatting the save file on the Memory
Card, please refer to the Nintendo GameCube Instruction Booklet.

* You can only save one save file per Memory Card.

* Please do not touch/remove the Memory Card, turn the Nintendo
GameCube's power off, or press the RESET Bution while saving.
Doing this may cause a malfunction in your save data, Nintendo
GameCube, or Memory Card.

& NEW GAIME
When you select New Game, it will take you to the naming screen. You
can choose one of the names already prepared, or you can come up with
your own.
“Once you have chosen a name, you will not be able to change it.
*If there is Pokémon XD save data on the Memory Card, the save data

will be deleted. Please be careful.

@ conmnue
You'll start the game from where you last saved.

@ Vs Mooe
You can enjoy battling Pokémon in full 3-D. Vs. Mode can be played
either by yourself or with two or four people.




POKEMON MOVES

When you press the A Button, the Pokémon's

moves will be selected. By doing this, you can
Pressing the X Button, Y Button, or START/ seé the description of a move, as well as its
PAUSE on the field will open the menu. Power and Matchup against all of the Types
Select what you would like to check and press (except for Shadow moves). Pressing the A
the A Button. Button once more, you can change the order of

the moves on the list.

*The order of Shadow moves can't be changed.

POK&MON RIBBONS
Ribbons the Pokémon has obtained are shown
here.

Y n arrange your party Pokémon here.
e 00 Your party & SWITCH

@ SUIMImARY . You can change the order of your
Displays a detailed status of each of your Pokémon-current level, EXP. Pokémon.
Points, marking (@ma %), and so on-on four pages. Push left and
right on the Control Stick to flip through the pages, and up and down @ Tem
on the Control Stick to switch Pokémon. You can give your Pokémon an item to
hold, or take an item from it.
POK&MON INFO

Displays the Pokémon's name, Type, the  ESHRE = _ P % DA

Trainer's name that caught the Pokémon, : . . 5
BELED e The P%DA is a device the hero carries around. P%DA is the abbreviation

and the item the Pokémon is holding. pab : : .
The Trainer Memo displays the n alugre of for Pokémon Digital Assistant. You can check information on Pokémon and
can also receive E-mail with it.

the Pokémon, as well as the level and
place where the Pokémon was first e i PLAYER NAME:
encountered. ) 4 : Hera's name,

POK&MON STATUS ' ! 6a492

Displays such information as the ST » f oS

Pokémon'’s Stats, Exsi. P;oiﬂt's;, igd ahilib;, - ¢

If the Pokémon is a Shadow Pokémon, the . P,  1.600 pts

Heart Gauge (see page 13) is displayed [SR ; ¥ o POKEMON DOLLARS:

instead of EXP. Points. _ N The money you currently have.
The currency in the Orre Region
is P (Pokémon Dollars).

PLAY TIME: POKé COUPONS:
The amount of time you Your current Poké Coupons.
have played.

1D:
Hero's 1D No.




@ Shadaow Monitor
You can see currently Snagged (see page 13) Shadow Pokémon and
how their Purification (see page 14) is progressing. You can arrange
the order of the Pokémon based on their Snagged order, remaining You will battle against Pokémon Trainers you meet. Most of the battles
Heart Gauge, or their current location by pressing the L or R Buttons. are Double Battles, in which you and your opponent use two Pokémon at
@ Strateqy Memo the same time. Once the battle begins, the Pokémon on the left side of
You can check information on Pokémon that you have met. Move the your Pokémon screen will enter into the battle. EXP. Points are earned
cursor onto the Pokémon you want to check, then press the A Button after each opposing Pokémon is defeated. If you win, Pokémon Dollars
to confirm. are eamed.
Details You can see the Pokémon's Type, ability, size, and so on.
View You can see the Pokémon from any angle by rotating the view. If all of your Pokémon faint, you will lose; and you will have to start again
You can also hear its cry, ; from a certain point (this point is dependent upon where you are in the
Size You can check the Pokémon's size compared to the hero. game), Not only that, but you'll lose some of your money,
Matchup You can check matchups against other Pokémon.

@ Mailbox - HATTLE COMIMANDOS
You can read E-mails you've received. There might be useful

information in them to help you on your adventures, € FIGHT :
05 Moo You can fight using your Pokémon's moves.
You can check the current situation of Poké Spots. This option is not e ?D“ém”h e
avallable at the beginning of the game. ou can s}wnc 'okémon or look at a
Pokémon's summary.

@ Cancel € IMEM
Close the P%DA. You can use items for various things.
You can restore a Pokémon’s HP or Snag (see page 13) a Pokémon
using a Poké Ball.
. . . ' @ caLL

Select the item category by pressing left and right on the Control Stick. You can make a Pokémon come to its senses when it is in Reverse

Then select an item by pressing up and down on the Control Stick. You Mode (see page 14) or awaken a Pokémon from sleep. You can also

can use an item or give it to a Pokémon. You can select the item using the raise the accuracy of your Pokémon.

X Button or Y Button and move it to wherever you want. You can also sort

your items using the R Button, USE A POKeMON'S TYPE TO YOUR AOVAMTAGE
Various types of Pokémon (such as Electric, Grass, eic.) each have
different advantages and disadvantages against other types. For
example, Water-type moves have the greatest effect on Fire-type

Select Save when you want to save the progress of your adventure, By Pokéman, while Gruund-lype moves have no effect on Flymg-rype
choosing Continue on the main menu screen the next time you play, you Pokémon. Use these qualities 1o your advantage to come up with an
can continue playing from the place where you last saved. effective battle strategy.

*You can't save the game if a Memory Card other than the one used
originally Is inserted.

Close the menu.




HATTLE STREEN

Pakéman Level Current HP/Maximum HP
Pokémon's Gender Your Opponent’s Pokémon

Your Pokémon
EXP. Poinis Meter

Heart Gauge
(see page 13)
Your Pokémon's
Move(s)

Current PP/
Maximum PP

€ HP (Hit Points)
This is the vitality of a Pokémon. If the Pokémon is damaged and the
remaining HP reaches zero, it will faint and can no longer battle.

@ PP (Power Points)
This is the number of times a particular move can be used. When the PP
reaches zero, the Pokémon can't use that move anymore.

® EXP. Poirnts Meter

It displays the EXP. Points in the current level. When the meter becomes
full, the Pokémon will move up to the next level.

® Pokémon's Gender
The &' symbol is a male, and the % symbol is female. There are also
some Pokémon of unknown gender.

When HP or PP is reduced during a battle, if your Pokémon has fainted,
or if it is affected by an abnormal status, you can use your items to help
it recover. Additionally, by visiting a Pokémon Center, Hotel, or a
Pokémon Healing Machine, you will be able to recover your Pokémon.

There are Pokémon whose hearts
have been shut by an evil
organization. One of the main
objectives of this game is to rescue
these Shadow Pokémon by snagging
them and then opening the closed
door to their hearts (see page 14)

WHAT IS SNAGGING?

Usually, you can’t catch an opponent’s Pokémon, However, you can snag
a Pokémon using hero’s Snag Machine during battle. Once the battle has

+ started, identify the Shadow Pokémon and throw a Poké Ball to snag it. To

make Snagging easier, weaken the Pokémon by attacking it until its HP is
low. It will also be easier to catch the Pokémon if you put it to sleep,
poison it, and so on.

If you are unable to snag a Shadow Pokémon during a battle, don't worry,
a Shadow Pokémon that runs away can be encountered again during your
adventures.

HOW TO DISTINGLISH SHADOW POKeMON

You can distinguish Shadow Pokémon when
they are sent into battle. You can also tell by
the purple colour on the Pokémon's nameplate
on the battle screen. If you can see a purple

L colour, it means it's a Shadow Pokémon.

Shadow Pokémon

' SHADOW POK&IMOon

Shadow Pokémon are being used for wrongful
acts because an evil organization has found a way
1o shut the door to their heants. There are a few
characteristics that differ between normal
Pokémon and spagged Shadow Pokémon.

SUIMIMARY OF
SHADOW POKsIMON

Heart Condition

As the purifying progresses, the
condition of the heart changes.

l Heart Gauge
Shows the progress of the purification.
Mature

When purifying has progressed to a certain

b stage, you can find out the Pokémon's nature.

Move Names

When purifying has progressed, moves other than
* Shadow moves will be revealed and can be used.




SHADOW POKeMON'S REVERSE MODDE

When Shadow moves are used during a
Shadow Pokémon's battle, the Shadow
Pokémon may go into Reverse Mode, which
cloaks its body in a red aura. Reverse Mode
will continue even after the battle is over. Also,
the panel that indicates the Pokémon's name
will change to red.

@ Shadow Pokemon In Reverse Mode

® Can't use items. The Shadow Pokémon will not be healed by using HP
recovery and status abnormality items such as Potions and Antidotes.
However, a Pokémon Center, Hotel, or Pokémon Healing Machine can
restore the HP and status abnormalities, but Reverse Mode can't be
recovered at these locations.

€ How To Recover From Reverse [Tode
* Call to the Pokémon during a battle.
* Use a Scent item from the Cologne Case.

When a Shadow Pokémon is Snagged, it is still a Shadow Pokémon,

To open the closed door 1o its heart little by little is calied purifying, and
once the heart is fully opened, the purification is complete. Shadow
Pokémon return back to the way they were.

@ To Purify A Pokémon

* Pul it in your party and walk around with it.

* Make it battle.

 (Call to the Pokémon during a battle when it is in Reverse Mode and
make it come to its senses.

® Use the Scent items in the Cologne Case.

* Use the Purify Chamber. By repeating the above methods, the Pokémon
will begin to become purified. The rate of the purifying process differs
based on each Pokémon's nature,

® To Complete Purification

As the purilying process progresses and the Heart Gauge becomes zero,

you will either need to go to the Relic Stone in Agate Village, or do a
Purification Ceremony at the Purify Chamber. By doing so, purification
will be completed.

Place up to four regular Pokémon around the Set and put a Shadow
Pokémon in the center of the Set. Then, Purification will start.

- Set's number Shadow Pokémon

Heart
Shows the progress of Purification. When the Heart Gauge goes from purple
to completely white, the Pokémon is ready to be purified.

Flow
The speed at which a Shadow Pokémon is purified is referred to as the
Flow. The Flow is affected by the Tempo and the direction the Shadow
Pokémon is facing. If the Tempo is boosted, and the Shadow Pokémon has
an advantageous Type matchup against the Pokémon it is facing, the Flow
becomes much higher.

Tempo
The Tempo is affected by the number of regular Pokémon and the Type
matchups between them. If you place many regular Pokémon, or each
regular Pokémon has an advantageous Type matchup against the regular
Pokémon which is next in line, the Tempo will become better,

Line
The level of the Type matchups is indicated by the thickness and colour of
the lines joining the Pokémon together. The thicker the line, and the lighter
the blue, the better

E @ Purification C

Sremony
If you have a Shadow Pokémon whose
Heart Gauge has reached zero, you can
complete purification at the Purify Chamber
on the first floor of the Pokémon HQ Lab.
This is called the Purification Ceremony.
Stand on the circle in the center of the room
and press the A Button, The Purification
Ceremony will begin,
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LINKING UP TD TRADE POKeMON

Once you clear the Story Mode, you can
trade Pokémon with the Game Boy
Advance versions of Pokémon Ruby,
Pokémon Sapphire, Pokémon Emerald,
Pokémon FireRed, and Pokémon
LeafGreen. It can be done in the
basement of the Phenac City Pokémon
Center,

In'Vs. Mode, you can enjoy battling Pokémen in full 3-D with your friends.
Vs, Mode can be played with one person against a CPU, two, or four people.

* If you want to use your Pokémon in the GBA Pokémon RPG series (Pokémon
Ruby, Sapphire, Emerald, FireRed, or LeafGreen), a Game Boy Advance =
system and Nintendo GameCube Game Bay Advance cable are needed.

* If you want to battie immediately, select Quick Battle. The Pokémon will be
randomiy selected, and you can battie against a computar opponent or a
friend,

==

-
wimd
-

Game Boy Advance system,
Nintendo GameCube Game Boy Advance cable and Pokémon Game Pak are

_ +* You can't get EXP. Points, Pokémon Dollars, or Poké Coupons in Vs. Mode.
required in order to trade Pokémon.

To link up, please follow the instructions on the screen (see page 24),

Q THE BATTLE SCREEN

When the conditions on the next page are not met, an error will occur.

Follow the instructions on page 27 for details and save the game once again Current HP/Maximum HP

Opponent’s Pokémon

* You nged

Requirements for t

POK<MON THAT CAIN'T BE TRADED

@ Pokemon That Can't Be Traded

* Shadow Pokémon can't be traded unless they aré purified completely
(see page 14).

* You can't send a Pokémon If the rest of your party Pokémon have
fainted,

@ Pokémon That Can't Be Received

* Pokémon holding Mail or an Enigma Berry.

* Pokémon Eggs.

* You can't receive a Pokémon if the rest of your party Pokémon have
fainted or are Pokémon Eggs.




1 crourpame 1

In a Group Battle, you can enjoy a two- or
four-player game by connecting your
Nintendo GameCube and Game Boy
Advance.

=0 K

© TRANMERS THAT [AN PARTICIPATE )

To enjoy Group Battle, you will need to use Nintendo GameCube Game Boy
Advance cables and Game Boy Advance systems as the 2nd, 3rd, and 4th
controllers. It is NOT possible to play Group Battle mode using multiple
Nintendo GameCube controllers.

The characters you can use in battle are the hero in Pokémon XD, or the
boy/girl hero in the GBA Pokémon RPG series (Pokémon Ruby, Sapphire,
FireRed, LealGreen and Emerald). You can choose the following
combinations:

L Battling with Two ] . .E-,.'..'.?i:-'_'l_.-. th Four i,

m pokémon X0 Piayer () Pokémon GBA Player

When battling with two players, you can select either a Single Battle or a
Double Battle. When battling with four players, you can only play a Multi
Battle (the four players will be divided into two teams and then battle).

= @ STARTING A GROUP BATTLE o

ﬂ Select Group Battle in Vs. Mode.

L TTUT T T T w:'ﬁ IMHEE T rE T aET

E Please select the combination of
opponents. This selection will be handled
by Player 1.

S Please select either Single Battle or Double
Battie for the Battie Style.

ﬂ Under Arena, select the place where you
would like to battle.

E Edit the battle rules under Rules.

m Choose Enter after you're finished selecting all
of the options.

E} When you battle as the Pokémon XD player,
you will choose the Pokémon in your party.

The Game Boy Advance connection messages
will appear. Please follow the instructions,
connect, and then turn on each Game Boy
Advance (see page 24).

i
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ny of the following conditions are present, a connection error will

occur.

When an error occurs, piease press the B Button to go back, and then select
Continue.
Please make sure you meet the conditions below, save the game, and then

restart Group Banle_.

Conditions under Which You Can't Enter

= The number of Pokémon is different from the number set in the rules.
» You have Shadow Pokémon in your party,

= You have Pokémon that don't meet the rules.

When an error occurs, please follow the instructions on page 27, and then
resave the game.
Conditions under Which You Can't Enter
» You don't have the Pokédex.
= You didn’t save the game at a Pokémon Center.
» The number of Pokémon in your party is different from the number
set in the rules.
* You have an Egg in your party.
« Party Pokémon are holding Mail or an Enigma Berry.
* There are Pokémon or items that don't meet the rules.

After confirming each player’s save data,
the confirmation screen will be displayed.
If everything is okay, each player should
select Okay 1o proceed. Once all of the
players have selected Okay, Player 1
needs to press START/PAUSE to
proceed.

In Multi Battle, after confirming each
player's save data, select the team
combination.

B

"§The Controller's buttons will be assigned to

S POKSTION
You can switch Pokémon or look at a Pokémon's summary.
@ GvEIN =
You quit and lose the battle. o
Nintendo GameCube Game Boy
Screen

| _

S’

Each player then chooses the Pokémon
from their party to enter in the battle,

1

pach Pokémon that is displayed. Press the

A Button 1o select the Pokémon you want to
anter,

you want to change the selection of a

Pokémon, press the L Button. Holding down
the R Button and then pressing the button that
a Pokémon is assigned to will let you check
the moves that Pokémon has.

 The players who use the Pokémon GBA games will select their participating
Pokémon on each Game Boy Advance system’s screen. After the Pokémon
‘have been selected, choose OK and press the A Button, When all the players
have selected their Pokémon, the battle will start.

F

'S FGHT
You can fight using your Pokémon's moves.

Advance Screen

A T e

- -
~ T




@ GROUP BATTLE CONTROLS =

During a Group Battle, Pokémon moves are hidden from the other players,

= PODK&MON XO PLAYER CONTROLS ®

There will be no Move list displayed on the TV screen for the player w
participates as the Pokémon XD player.
The battle menu and moves are assigned to the Controller’s buttons, so

-

choose by using the assigned button,
Selecting IMoves

A Button ®
L B Button @

[ITIM START/PAUSE O

Dther Commancs

FirstMove (S 4
TSI C Stick right >

Move C Stick down 13
LLLUERN| C Stick left i

The C Stick is assigned in a clockwise manner, so pressing up will be the
first move, pressing right will be the second move, and so on,

If you don't know the mave, press the R Button to confirm. Also, you can
press the Control Stick in the assigned direction while holding the R Button
to confirm each move’s info.

Selecting the Target of the Move

Once you select a move, you need to select
the Pokémon you want to target with the
move. On the TV screen, each Pokémon will
be displayed and assigned a direction on the
< Control Pad, Select which Pokémon to use
the move on. The direction a Pokémon'is
assigned on the 4 Control Pad will be shown
on the icon next to that Pokémon.

H
g

£

i
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. If you are in a Single Battle, you will not need to select a iargel.

Switching Pokemon

Once a Pokémon is selected, you can select a Pokémon to switch with
it. The order of the Pokémon is assigned by selection (point 11) on
page 21,

In a Double Battle (when using the Pokémon XD player), after you have
selected the Pokémon to switch, the same screen for using a move will

. be displayed. Press any direction on the 4 Control Pad. By doing this,
~ other players won't know which Pokémon you have selected.

rst Pokémon C Stick up O 4
ZUTTTI C Stick right (@) -

ird Pokémon ¢ Stick down @) ¥
ourth Pokémon (AR L OB

Y Button @

i

Pokémon XButton (1)

o you don't know the Pokémon position, hold down the R Button to

confirm. Also, the following controls allow you to check the info of a
Pokémon's move.

XXx+O 4
D+
O +
<D+ {:}) <«
V+O %
+Q #

R Button + Control Stick up

R Button + Control Stick right
R Button + Control Stick down
R Button + Control Stick left

R Button + Control Stick left up

2=
g5
£
g

okémon

R Button + Control Stick right up




CONNELCTING THE NINTENDO GAMECUBE
GAITIE BOY ADVANCE CABLE

The following is an explanation of the connection of a Game Boy Advance

system and Nintendo GameCube using the Nintendo GameCube Game Boy

Advance cable. It is possibie to use a Game Boy Advance or Game Boy
Advance SP system in this mode. However, please note that it is NOT
possible to use a Nintendo DS or Game Boy Micro system to enjoy this
connectivity.

Since the connection method will differ based on the available content and
the number of players, please confirm with the chart below and prepare the
things that you will need.

WHEN THERE ARE 1 TO 3 GBA SYSTEMS

1 Please insert the Game Pak into the Game Boy Advance.

2 Follow the instructions on the screen and connect the Nintendo
GameCube and Game Boy Advance by using a Nintendo GameCube
Game Boy Advance cable.

3 Turn the Game Boy Advance on.

Available content
Group Battle / GCN vs. GBA (page 18)
Trading Pokémon by linking up (page 16)
The kems you will need:
- Nintendo GameCube
- Nintendo GameCube Controller
- Pokémon XD Game Disc
- Memory Card that contains a Pokémon XD
save file
- Game Boy Advance(SP) system
- GBA Pokémon RPG Game Paks
- Nintendo GameCube Game Boy Advance cable
each sold separately)

Make sure you insert the Game Pak into the Game Boy Advance.
If the Game Pak is inserted into a Game Boy Player, a connection can't
be made,

3-
| b

(each sold separately)

] Available content
Group Battle / GBA vs. GBA
(Both players use GBA Pokémon RPG games. See page 18.)
The kems you will need — —

- Nintendo GameCube

- Nintendo GameCube Controller

- Pokémon XD Game Disc

- Memory Card that contains a Pokémon XD

2
2.
2

save file

- Game Boy Advance(SP) systems

GBA Pokémon RPG Game Paks

- Nintendo GameCube Game Boy

Advance cables

4 (each sold separately)

| Available content
'} Group Battle / GCN + GBA vs. GBA + GBA (page 18)

1
1
1
1

3-

| The tems you wil need:

- Nintendo GameCube

- Nintendo GameCube Controller

- Pokémon XD Game Disc

- Memory Card that contains a Pokémon XD

save file

Game Boy Advance (SP) systems
GBA Pokémon RPG Game Paks
Nintendo GameCube Game Boy
Advance cables




Important Legal Information

mdmyﬁnmfwwlﬁmﬂomktﬁuﬂsmmw
domestic and international intellectual property laws. “Back-up” or “archival” copies are nol
authorized and are not necessary o protect your software, Violators will be prosecuted.

This video game is not designed for use with ony unauthorized copying device or any
unlicensed accessory, Use of any such device will involidate your Nintendo product worranty.
Nintendo (and/or amy Nintendo licensee or distributor) i not responsible for any domage or
loss caused by the use of any such device. If use of such device couses your gome to stop
operating, disconnect the device carefully to avoid damage and resume normal gome play.

If your gome ceases fo operate and you have no device attached to it, please contact Nintendo
Customer Service (see below),

The contents of this notice do not interfere with your statutory rights.

This booklet and other printed materials occompanying this gome ore pratected by domestic
ond international intellectuol property laws.

For further information or assistance, please contort:
Nintendo Consumer Service

www.ninlendo.com

or coll 1-800-255-3700

{USS. ond Conodo)

Warranty & Service Information

You may need oaly simple lnstructions fo correct o problem with your product. Try our website ot
Yo« o o s e AT S b
orebamfolpm, (tmes ]
Fpﬁumhﬂddhm informasion eveiloble oline or over the telephons, you will be
Mmmmwm Pleosa de not sand any prodects to Nimends witheut cenlociing v

HARDWARE WARRANTY

Minsends of Americs lac. (TNistends™) werronbs 2 the ocigingl porchaser that the bardwore product thal
defects in moterial ond werkmorship for twelve (12) months from the dete of perchase. If o defect coversd
worrenfy occurs deriag this worrenty period, Nintends will repair e replace the defective hardwore produdt
componer, free of chorge. hmmkﬂnﬁmﬁihhdm o
point of sale r the consumer con demonsirate, to Nimbeado's satisfoxtion, that the prodect wes purchesed wishin the lest
12 mooths.

GAME & ACCESSORY WARRANTY

Nintende werrents 1o the criginal purcheser thot the prodect (games oad extesseries) shell b fres from defact in
mteriol ond workmenship for o peried of three (3) moaths from the date of purchese. If o defict covered by this
mmﬂﬁhﬂlﬂmﬂ“ﬂmc#hﬂﬂumu

be free from
by this
o
reghiered

SERVICE AFTER EXPIRATION OF WARRANTY

Placsa try cur wobsite of werw.nintends.con o call the Consumer Assistance Hotine of 1-800-255-3700 for

treubleshocsing information ond repar or replocement optinns end pricing. In seme instences, it may be pecessary for

mnhhﬂmmmmmmmumnm Please do nol
send any products to Nintendo witheut contocting s first,

WARRANTY LIMITATIONS

THIS WARRANTY SHALL NOT APPLY IF THIS PRODUCT: (o) 15 USED WITH PRODUCTS NOT SOLD OR LICENSED BY
NINTENDO (INCLUDING, SUT NOT LIMITED 10, NON-LICENSED GAME ENHANCEMENT AND COPIER DEVICES, ADAPTERS,
AND POWER SUPPLIESY; (b) IS USED FOR COMMER(IAL PURPOSES (INCLUDING RENTALY; (<) IS MODIFIED OR TAMPERED
WITH; (d) 15 DAMAGED BY NEGUGENCE, ACCIDENT, UNREASONABLE USE, OR BY OTHER (AUSES UNRELATED 10
DEFECTIVE MATERIALS OR WORKMANSHIP; OR (e) HAS HAD THE SERIAL NUMBER ALTERED, DEFACED OR REMOVED.

ANY APPLICABLE IMPLIED WARTANTIES, INCLUDING WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE, ARE HEREBY LIMITED IN DURATION TO THE WARRANTY PERIODS DESCRIBED ABOYE (12 MONTHS
OR 3 MONTHS, AS AFPLICABLE). IN 1O EVENT SHALL NINTENDO BE LIABLE FOR (ONSEQUENTIAL OR INCIDENTAL
DAMAGES RESULTING FROM THE BREACH OF ANY IMPLIED OR EXPRESS WARRANTIES. SOME STATES DO NOT ALLOW
LIMTATIONS ON HOW LONG AN IMPLIED WARRANTY LASTS OR EXCLUSION OF CONSEQUENTIAL OR INCIDENTAL
DAMAGES, S0 THE ABOYE LIWITATIONS MAY NOT APFLY T0 YOU.

This worronfy gives you speciic legol rights. Yeu may also have ofher rights which vary from stste fo state or proviece o
proviace.

Wirmtends's oddress is: Ninteado of America ac. P.0, Box 957, Redmond, WA $8073-0957 USA
This warrenty is only volid in the United States ond (enode,




VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LE MANUEL DE
PRECAUTIONS SPECIFIQUES CONCERNANT LA SANTE

ET LA SECURITE COMPRIS AVEC CE PRODUIT AVANT
D'UTILISER UN APPAREIL NINTENDO®, UN DISQUE OU

UN ACCESSOIRE. LE PRESENT MODE D'EMPLOI CONTIENT
DES RENSEIGNEMENTS IMPORTANTS SUR LA SANTE

ET LA SECURITE.

RENSEIGNEMENTS IMPORTANTS SUR LA SECURITE -
VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LES AVERTISSEMENTS
SUIVANTS AVANT QUE VOUS OU VOTRE ENFANT NE JOUIEZ
A DES JEUX VIDEO.

| A AVERTISSEMENT - Danger d'attaque |

« Méme si olies n'ont jamais connu de tels problémes auparavant, certaines
personnes (environ 1 sur 4 000) peuvent, pendant qu'elies regardent la
téidvision ou s'amusent avec des jeux vidéo, étre victimes d'une attaque ou
d'un évanouissement déclenché par des lumiéres ou molifs clignotants.

* Toute personne qui a été victime d'une telle attaque, d’'une perte de
conscience ou de symptdmes reliés & 'épilepsie doit consulter un médecin
avant de jouer & des jeux vidéo.

* Les parents doivent surveilier leurs enfants pendant que ces derniers jouent &
des jeux vidéo, Arrélez de jouer et consullez un médecin, si vous ou voltre

enfant présentez les symptémes suivants :
Convulsions Tics oculaires ou musculaires Parte de consclence
Troubles de la vue  Mouvements involontaires Désorientation
Pour dimi les possibités d'une aftaque pendant le jou :

. Tenez-vous aussi loin que possible de I'écran,

Jouez sur l'écran de télévision le plus petit disponible,

. Ne jouez pas si vous éles fatigué ou avez besoin de sommeil.
Interrompez chaque heure de jeu par une pause de 10 & 15 minutes.

A\ AVERTISSEMENT -
Blessures dues aux mouvements répétitifs |
et tension oculaire

Aprés quelques heures, les jeux vidéo peuven! irriter les muscles, les poignets, la
peau ou les yeux. Veuillez suivre les instructions suivantes afin d'éviter des
problémes tels que la tendinite, lesyndrmdummalcamien Tirritation de la
peau ou la tension oculaire :

* Evitez les périodes trop longues de jeu. Il est recommandé aux parents de
s'assurer que leurs enfants jouent pendant des périodes adéquates.

* Méme si vous ne croyez pas en avoir besoin, faites une pause de 104 15
minutes A chaque heure de jou.

= Sivous éprouvez fatigue ou douleur au niveau des mains, des poignets, des bras
ou des yeux, cessez de jouer el reposez-vous pendant plusieurs heures avant de
jouer de nouveau.

* Sivous avez les mains, les poignets, les bras ou les yeux endoloris pendant le
jeu ou aprés, cessez do jouer el consultez un médecin.

P O

[ A AVERTISSEMENT - Choc électrique |
Pour éviter les chocs électriques en utilisant cet appareil :

= Nutilisez pas le Nintendo GameCube pendant un orage. Vious pourriez étre
victime d'un choc provenant d'un éclair.

* Nutilisez que l'adaptateur CA fourni avec votre appareil.

= N'utilisez pas un adaptateur CA dont le cordon ou les fils sont endommagés,
fendus ou brisés.

* Assurez-vous que le cordon de I'adaptatour CA est parfaitement inséré dans la
prise murale ou dans la prise d'une ralionge éleclrique.

* Débranchez toujours soigneusement toutes les connexions en tirant sur la
fiche et non sur le cordon. Assurez-vous que le commutateur du Nintendo
GameCubo est en position Off (hors fonction) avant de retirer le cordon de
radaptateur CA dune prise,

| A\ AVERTISSEMENT - Nausée |

Jouer a des jeux vidéo peut causer élourdissement el nausée. Si vous ou votre
enfant vous sentez étourdi ou nauséeux pendant le jeu, cessez de jouer
Iimmédiatement el reposez-vous, Ne conduisez pas et n‘entreprenaz pas d'autres
activités exigeantes avant de vous sentir mieux.

| A AVERTISSEMENT - Mécanisme au laser |

Lo Nintendo GameCube est un appareil au laser de catégorie |. N'essayez pas
de démonter le Nintendo GameCube. Confiez votre appareil & du personnel

qualifié pour sa réparation,
Avertissement - Lutilisation des commandes ou des réglages ou des procédures

autres que ceux spécifiés aux présentes pourrall causer une exposition
dangereuse aux radiations.

REMISE A ZERO DE LA TELECOMMANDE

Si vous appuyez sur les boutons L ou R, ou déplacez la manetie ou la
commande C hors de leur position neutre pendan que vous mettez l'appareil en
fonction, ces positions deviendront la position neutre, causan! le mauvais
fonctionnement du jeu pendant la partie.

Pour itro 1a 1418 b b0\ Bouton L Bouton R
reliichez toute pression sur les boutons
ot la manette pour leur permetire de
roprendre leur position neutre correcte el
maintenez la pression sur les boutons X,
Y. de mise en marche et de pause
simultanément pendant 3 secondes.

Manatto
de contrdle  Commande C




COMMANDES DE BASE POUR COMMENCER

Insére une carte de mémoire dans la fante A. Insére le disque du jeu
Pokémon XD dans le Nintendo GameCube, referme le couvercle et allume
: le module. A 'apparition de I'écran titre, appuie sur START/PAUSE sur ta
Déplace un personnage/Choisis un commandement. 1élécommande.

l . Le menu principal apparaitra.
e

Annule une commande/ Situ joues pour la premigre fois, on te demandera si tu veux ou non
Retourne a I'écran précédent créer un fichier Pokémon XD sur la carte de mémoire dans la fente A.
-~ AN T . “  Choisis «Yes» (Oui). (Tu seras incapable de sauvegarder fa progression
" oM CUBE o de la partie s'il n'y a pas de fichier Pokémon XD.)
Bouton

Maneiter : + Bouton directionnel :
Commands L

Une fois le fichier Pokémon XD créé, le menu principal est affiché.

¢ Change I'ordre des articles = Pour sauvegarder ta progression, tu as besoin de 43 blocs libres ou
et des Pokeé Balls. Change la plus sur ta carte de mémoire.
boite d'entreposage des * Tu'ne peux pas continuer la partie 2 moins d'avoir sauvegardé des
Pokémon dans le PC. données de Pokémon XD sur la carte de mémoire,
= Pour apprendre comment sauvegarder des données ou formater le
fichier de sauvegarde sur la carte de mémoire, référez au mode

F d'emploi du Nintendo GameCube.
Bouton * Tu ne peux sauvegarder qu'un fichier de sauvegarde par carte de

Confirme le choix/ memoire. _
parle/vérifie. * Pendant la sauvegarde, ne pas toucher, ni retirer la carte de mémoire,
HBoutan "

ne pas éteindre le GameCube, ni appuyer sur le bouton de remise &
2610, Ce qui pourrait causer le mauvais fonctionnement des données,
Change I'ordre des articles du module ou de Ja carte de mémoire.

et les Poké Balls, Change la

bofte d'entreposage des @ NOUVELLE PARTIE

Pokémon dans le PC. Quand tu choisis «New Game», tu passes a 'écran du nom. Tu peux
6 @@ choisir un des noms déja préparés ou en créer un.
* Quand tu as choisi un nom, tu ne peux plus le changer.

START/PAUSE : Bouton Y : Bouton X * S'il'y a des données pour Pokémon XD sauvegardées ?ur la carte
Affiche I'écran du menu/Déplace un article (boutons X-et Y seulement). o) m& celles-ci seront effacées. Alors, attention!

Tu commenceras la partie & partir de la derniére sauvegarde.
€ MooE vs
Commandes du mode Vs : Combat de groupe Tu peux t'amuser & combattre les Pokémon en trois dimensions.
(voir page 42) Ce mode se joue en solo et & deux ou quatre joueurs.




MENU DU CHAMP DE BATAILLE

Pour ouvrir le menu, appuie sur le bouton X,
Y ou START/PAUSE.

Choisis ce que tu veux voir et appuie sur le
bouton A.

Tu peux arranger ton groupe de Pokémon ici.

€ RESUME
Affiche le statut détaillé du niveau de chaque Pokémon, ses points EXP.,
$es marques (@MaA W), eic., Sur quatre pages, Pousse la manetie vers
la gauche et 1a droite pour faire défiler les pages et vers le haut ou le bas
pour changer de Pokémon.

INFO POKEMON

Affiche le nom du Pokémon, son type,
le nom de V'entraineur qui I'a attrapé et
I'article que le Pokémon tient.

Un mémo & l'intention de l'entraineur
affiche 1a nature du Pokémon, ainsi que
le niveau et le lieu ol il a d'abord été
rencontre.

STATUT DU POKEMON

Affiche des renseignements tels que les
stats du Pokémon, ses points EXP. et
son habileté. S'il s'agit d'un Pokémon
Shadow, Ia jauge de cceur (voir page
39) est affichée au lieu des points EXP

LES MOUVEMENTS DU POKEMON
Quand tu appuies sur le bouton A, les
mouvements du Pokémon sont choisis. Tu
peux alors voir la description d'un mouvement,
de méme que sa puissance et sa comparaison
avec tous les types (sauf les mouvements des
Shadow). Appuie de nouveau sur le bouton A
pour changer I'ordre des mouvements sur la
liste.
*|i est impossible de changer l'ordre des
mouvements des Shadow.

LES RUBANS DU POKEMON
Les rubans mérités par le Pokémon sont
affichés ici.

® CHANGEMENT
Tu peux changer I'ordre de tes Pokémon.

& ARTICLE
Tu peux donner un article a tenir a ton
Pokémon ou lui &n prendre un.

P x DA

Le P DA est un mécanisme que le Pokémon transporte. P ¥ DA
est Fabréviation de Pokémon Digital Assistant, I'assistant numérique
du Pokémon. |l te permet de vérifier les renseignements sur le
Pokémon et aussi, de recevoir des courriels.

NOM DU JOUEUR :
Nom du héros

64402

D :
N° d'identification du héros

DOLLARS POKEMON :

L'argent que tu possedes. La devise
en cours dans la région d'Orre est
le P (le dollar Pokémon).

COUPONS POKE :
Tes coupons Poké.

#16.004

1.600 pta

13:40

TEMPS ECOULE :
Temps passé au jeu.




@ Monitewr de Shadow
Tu peux voir les Pokémon Shadow enlevés (voir page 39) et la
progression de leur purification (voir page 40). En appuyant sur les
boutons L ou R, tu peux arranger l'ordre des Pokémon selon 'ordre de
feur enlévement, leur jauge de ceeur ou leur localisation actuelle.

® Meémo de stratégie
Tu peux vérifier les renseignements sur les Pokémon que tu as
rencontrés. Déplace le curseur sur le Pokémon que tu veux vérifier et
appuie sur le bouton A pour confirmer.
Details Tu peux voir le type de Pokémon, son habilete, sa taille, etc.
Vue Tu peux voir un Pokémon de n'imporie quel angle en faisant
pivoter I'image. Tu peux aussi I'entendre pleurer,
Tallle Tu peux voir [a taille d'un Pokémon et le comparer au héros.
Comparaison Tu peux le comparer a d'autres Pokémon,

€ Boite de courrier
Tu peux lire des courriels regus. Il peut s'y trouver des renseignements
qui t'aideront dans tes aventures.

@ Monitewr de Poke Spots
Tu peux vérifier 1a localisation actuelle des Poke Spots. Cette option
n'est pas disponible au début de la partie.

@ Anruie
Ferme le P DA.

Choisis la catégorie de I'article en poussant la manette vers la gauche
etla droite. Choisls un article en la poussant vers e haut et le bas.

Tu peux utiliser un article ou le donner & un Pokémon. Tu peux cholsir
I'article en utilisant le bouton X ou Y et le déplacer a ol tu veux.

Tu peux aussi classer tes articles en appuyant sur le bouton R.

Quand tu veux sauvegarder ta progression, choisis «Save». Quand tu
joueras de nouveau, en choisissant «Continue»  I'écran du menu
principal, tu pourras continuer a jouer 2 partir de ta derniére sauvegarde.

*Tu ne peux pas sauvegarder la partie si la carte de mémoire utilisée
n'est pas celle initialement insérée.

Ferme le menu.

LES COMBATS

Tu combats contre les entraineurs de Pokémon que tu rencontres. La
plupart des combats sont des combats en double dans lesquels toi et ton
adversaire utilisez deux Pokémon en méme temps. Quand le combat
commence, le Pokémon de la gauche de I'écran se lance dans la bataille.
Les points EXP sont mérités aprés la défaite de chaque opposant. Si tu
gagnes, tu mériteras des dollars Pokéman.

Si tous tes Pokémon s'évanouissent, tu perdras et tu devras
recommencar a partir d'un certain point (selon l'endroit ol tu as
abandonné la partie). De plus, tu perdras une partie de ton argent.

COMIMANDES DE COMBATY

© COMBAT
Tu peux combattre en utilisant les
mouvements de tes Pokémon.
® POKaMOoN
Tu peux changer de Pokémon ou voir le
sommaire d'un Pokémon.
@ ARTICLE
Tu peux utiliser des articles a diverses fins.
Tu peux restaurer les HP d’un Pokémon ou enlever un Pokémon (voir
page 39) en utilisant une Poké Ball.
& APPEL
Tu peux ramener un Pokémon a ses sens lorsqu'il est en mode Inversé
{voir page 40) ou en éveiller un qui dort. Tu peux aussi augmenter la
précision d'un Pokémon.

UTILSE UN TYPE DE POKEMON A TON AVANTAGE
Divers types de Pokémon (Electrique, Herbe, etc.) ont chacun différents
avantages et désavantages contre d'autres types. Par exemple, les
mouvements du type Eau ont un effet maximal sur les Pokémon du type
Feu, alors que les mouvements du Pokémon de type Terre n'ont aucun
impact sur les Pokémon de type Vol. Utilise ces qualités & ton avantage
pour élaborer une stratégie de combal efficace.




ECRAN DE COMBATY

HP actuels/HP maximum
Le Pokémon de ton adversaire

Niveau de ton Pokémon
Sexe de lon Pokémon

Ton Pokémon

Jauge de points EXP.

Jauge du cteur

PP actuels/
(voir page 39) e

PP maximum

Mouvement(s)
de ton Pokémon

€ HP (Hit Points ou poimts de frappe)
C'est fa vitalité d'un Pokémon. Si le Pokémon subit des dommages et
si les HP qu'il lui reste atteignent zéro, Il s'évanouira et ne pourra plus
combattre,

® PP (Power Points ou points de puissance)
C'est le nombre de fois qu'un mouvement spécifique peut étre utilisé.
Quand les PP atteignent zéro, le Pokémon ne peut plus I'utiliser.

€ Jauge des points EXP.
Elle affiche les points EXP du niveau en cours. Quand fa jauge se
remplit, le Pokémon passe au niveau suivant.

© Sexe de ton Pokemon
Le symbole < indique un male, et le symbole ¢, une femelle. lly a
aussi des Pokémon de sexe non identifié,

Quand les HP et les PP diminuent pendant le combat, si ton Pokémon
s'est évanoui ou s'll est affecté par un statut anormal, tu peux utiliser
1es articles pour I'aider a récupérer. De plus, un visitant un Centre de
Pokémon, un Hotel ou une Machine & guérir, tu pourras le récupérer.

Iy a des Pokémon dont le cceur a é1é
condamne par un organisme
malveillant, L'un des principaux
objectifs de cette partie est de sauver
ces Pokémon Shadow en les enlevant
et en ouvrant leur cceur (voir page 40)

Habituellement, tu peux attraper le Pokémon d'un adversaire en utilisant la
Machine a enlevement du héros, pendant le combat. Quand ce dernier st
commence, identifie le Pokémon Shadow et lance-lui une Pokeé Ball dessus
pour le kidnapper. Pour te faciliter la tdche, affaiblis la Pokémon en
I'attaquant jusqu'a ce que ses HP déclinent. Attraper un Pokémon est

aussi plus facile quand il dort, est empoisonné, elc.

S'il t'est impossible d'enlever un Pokémon Shadow pendant une bataille,
ne t'en fals pas, tu pourras en rencontrer d'autres pendant tes aventures.

Tu peux distinguer un Pokémon Shadow quand
il va au combat. Tu peux aussi l'identifier par la
couleur violette de son nom a l'écran de
combat. Si tu vois la couleur violette, cela
signifie qu'il s'agit d'un Pokémon Shadow.

Pokémon Shadow

LES POKeIMON SHADDW

Les Pokémon Shadow sont utilisés dans de mauvaises actions parce qu'un
organisme malveillant a trouvé la fagon de fermer la porte de leur cceur.

Quelques caractéristiques différent entre les
Pokémon normaux et les Pokémon Shadow
kidnappés.
RESUME D'UN

POKEMON SHADOW
Condition du coeur
Avec |a progression de la purification,
la condition du cceur change
Jauge du coeur
Montre Ja progression de la purification,
Nature
Quand la purification en est & un certain stade,
tu peux trouver fa nature du Pokémon.
MNoms des mouvements
Avec la progression de la purification, les
mouvements autres que ceux de Shadow, sont

révélés et peuvent étre utilisés.




Quand tu as complété le mode Scénario,
tu peux échanger des Pokémon avec les
versions pour Game Boy Advance de
Pokémon Ruby, Pokémon Sapphire,
Pokémon Emerald, Pokémon FireRed et
Pokémon LeafGreen. On peut le faire
dans le sous-sol du Centre de Pokémon
de Phenac City.

Un Game Boy Advance, un cable Nintendo GameCube Game Boy Advance ¢!

un jeu Pokémon sont nécessaires pour I'échange de Pokémon.
Pour te raccorder, suis les instructions a I'écran (voir page 50).

Quand les conditions mentionnées a la page suivante ne sont pas satisfaites
une erreur se produit. Suis les instructions de la page 53 pour obtenir tous
les détails et sauvegarder la partie de nouveau.

Exigences de la série de jeux de rile Pokémon pour GBA

 Tu doi n Pokédas

® Polkemon qu'on ne peut échanger

* Les Pokémon Shadow ne peuvent étre échangés a moins d'étre
complétement purifiés (voir page 40)

* Tu ne peux pas envoyer un Pokémon si le reste de ton groupe s'est
évanoui,

@ Pokemon gu'on ne peut recevoir

* Les Pokémon tenant du Courrier ou une Baie d'énigme

* Les ceufs de Pokémon

* Tu ne peux pas recevoir un Pokémon si le reste de ton groupe s'est
évanoui ou est encore sous forme d'euf.

[ mooevs.  OF

Enmode Vs., tu peux combattre les Pokémon en trois dimensions avec tes
amis. Le mode Vs. se joue & un joueur contre I'ordi, 2 deux ou a quatre
personnes.

= Sj tu veux utiliser ton Pokémon dans la série de jeux de réle Pokémon pour
Je GBA (Pokémon Ruby, Sapphire, Emerald, FireRed ou LealGreen), il est
nécessaire d'utiliser un Game Boy Advance et un cable Nintendo GameCube
Game Boy Advance

= Si tu véux combattre immédiatement, choisis Combat rapide (Quick Battle).
Le Pokémon sera choisi au hasard et tu pourras combattre contre un
adversaire informatisé ou un ami.

« Enmode Vs., tu ne peux pas obtenir de points EXP., de dollars Pokémon,
ni de Coupons Pokeé.

- ECRAN DU COMBAY

@ Combat oy

Ton Pokémon

Pokémon de ton
adversaire

HP actuels/
HP maximum

Pokémon de ton
adversaire

HP acluels/

Commandements HP maximum

au combat
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Dans le Combat en groupe, tu peux jouer
4 deux ou & qualre en raccordant ton
Nintendo GameCube a un Game Boy
Advance.
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Pour bien jouer le Combat en groupe, tu dolis uliliser des cdbles Nintendo

GameCube Game Boy Advance el des appareils Game Boy Advance en tan|
que 2¢, 3° el 4¢ {élécommandes. Il n’est PAS possible de jouer dans le

mode Combat en groupe en ulilisant plusieurs 1élécommandes de Ninlendo

GameCube.

Les personnages que tu peux utiliser au combat sont le héros de Pokémon X
ou le héras (I'héraine) de la série de jeux de rble Pokémon pour le GBA
(Pokémon Ruby, Sapphire, FireRed, LealGreen et Emerald). Tu peux choisir
les combinaisons suivantes :

, Combat & deux | Jombal 3 qualre
yi=N ﬁef .

Joue Pokémon XD . Joue sur GBA

Dans le combat & deux joueurs, tu peux choisir un combat en simple ou un
combat en double. Dans un combat a quatre, tu ne peux jouer qu'un combat

7R -
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en multi (les qualre joueurs seront divisés en deux équipes qui combattront).

® POUR LANCER UN COMBAT EN GROUPE ®

) Dans le mode Vs., choisis «Group Battle».

B Le joueur 1 choisit la combinaison des
adversaires. C'est le joueur 1 qui choisit.

E Choisis le combat en simple (Single Battle) ou
Je combat en double (Double Battie).

n Sous I'entéte «Arena» (Aréne), choisis la
place ou tu aimerais combattre.

B Modifie les réglements du combat sous I'entéte
«Rules» (Reglements),

E Choisis «<Enter» (pour confirmer), aprés avoir
complété la sélection de toutes les options.

Quand tu combats en tant que joueur de
Pokémon XD, tu choisis les Pokémon de ton
groupe.

Les messages de raccord du Game Boy
Advance apparaitront. Suis les instructions,
raccorde les appareils et allume tous les Game
Boy Advance (voir page 50).




Si une des conditions suivantes se présente, une erreur de connexion
se produira.

wUir de Pokemc

Ouand une grreur se prudusr appula sur le bouton B pour revenir en arriére
gt choisis ensuite «Continue».

Asssure-toi de satisfaire les conditions ci-dessous, de sauvegarder la partie
et puis, redémarre le Combat en groupe.

Conditions t'empéchant de participer

» Le nombre de Pokémon est différent de celui établi par les réglements.
» Tu as des Pokémon Shadow dans ton groupe.

* Tu as des Pokémon qui ne se conforment pas aux réglements.

=
e
-
=
=
> ousur cde Polkemon sur GEA
S0 8 Quand une erreur se produit, suis les instructions de Ia page 53 et
sauvegarde de nouveau la partie.
Conditions U'empéchant de participer
P * Tu n'as pas de Pokédex,
» Tu nas pas sauvegardé la partie dans un Centre de Pokémon.
* Le nombre de Pokémon est différent de celui établi par les réglements.
» Tu as un (Euf dans ton groupe.

g * Les Pokémon du groupe tiennent du Courrier ou des Baies d'énigme.

-
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* |l y a des Pokémon ou des articles qui ne se conforment pas aux
réglements.

E Aprés avoir confirmé les données
sauvegardées de chaque joueur, I'écran
de confirmation sera affiché. Si tout va
bien, chaque joueur devrait choisir
«Okay» pour procéder. Quand tous les
joueurs ont choisi «Okay», le joueur 1
doit appuyer sur le bouton
START/PAUSE pour continuer.

[T7] Dans le mode Combat en multi, aprés
avoir confirme les données
sauvegardées de chaque joueur, choisis

la combinaison des équipes.

m Chaque joueur choisit ensuite le Pokémon
de son groupe pour aller au combat.

Les boutons de la télécommande seront
assignés a chaque Pokémon affiché. Appuie
sur le bouton A pour choisir le Pokémon que
tu veux utiliser.

Si tu veux changer un Pokémon, appuie sur le
pouton L. En maintenant la pression sur le
houton R. puis en appuyant sur le bouton
assigné au Pokémon, tu pourras vérifier les
mouvements de ce Pokémon.

Les joueurs qui utilisent les jeux Pokémon pour GBA, choisiront leurs
Pokémon participants a chaque écran des appareils Game Boy Advance,
Aprés les avoir choisis, choisis OK et appuie sur le bouton A. Quand tous
les joueurs ont choisi leurs Pokémon, le combal commence.

 All CINTIEAT 6

@ POUR COMBATTRE
Tu peux combal!re en utilisant les mouvements de tes Pokémon,

® POKemor
Tu peux changer de Pokémon ou consulter le sommaire d'un Pokémon,

@ POUR ABANOCFE
Tu abandonnes et tu perds Ia bataille.

Ecran du
Game Boy Advance

Ecran du
Nintendo GameCube




& [DIMMANDES DU COMBAT EN GROUPE @

Pandant un Combat en groupe, les mouvements des Pokémon sont cachés
aux autres joueurs.

® [OMMANDES DU JOUEUR DE POKEMON X0 @

Il ny a aucune liste de mouvements affichée a I'écran de télé du joueur qui
participe en tant que joueur de Pokémon XD,

Le menu et les mouvements du combat sont assignés aux boutons de fa
télécommande, choisis donc en utilisant le bouton assigné.

Choix de mouvements

m Bouton A ®
Bouton B ®
STARTPAUSE G |

ALtres commandemerts

or Commande C,
19 mouvement |t 4

Commande C, 75
a droite . et

'Commande C. '
. Commande C,
4* mouvement iy e ()« -

La commande C est assignée dans le sens des aiguilles de la montre, donc
la pousser vers le haut est le premier mouvement 2 faire, vers la droite, le
deuxiéme, etc. Si tu ne connais pas le mouvement, appuie sur le bouton R
pour confirmer. De plus, tu peux utiliser la manette dans la direction
assignée, tout en maintenant la pression sur le bouton R, pour confirmer
I'information sur chague mouvement.

Choix de la cihie du mouvement
Une fois un mouvement choisi, tu dois choisir

le Pokémon que tu veux cibler. A I'écran de la

télé, chaque Pokémon sera affiché et se verra
assigner une direction sur-le < bouton
directionnel. Choisis le Pokémon sur lequel
utiliser le mouvement. La direction assignée au

& Pokémon sur le % bouton directionnel sera

"\ montrée sur I'icne prés du Pokémon en question.

\ a des mouvements comme Surf et Recouvrement qui n'ont pas
soin de cible spécifique. Quand tu participes en tant que joueur de
on XD, appuie sur le haut, le bas ou la gauche du 4 bouton

';Monnel, En le faisant, les autres joueurs ne sauront pas quel
mouvement tu-as choisi. Si tu joues un Combat en simple, tu n'auras
- pas A choisir de cible.

Changement de Pokemon

Quand un Pokémon est choisi, tu peux en choisir un aulre pour
I'échanger. L'ordre des Pokémon est assigné selon le choix (étape 11,
page 47).

pans un Combat en double (quand tu es le joueur de Pokémon XD),
une fols le Pokémon de rechange choisi, le méme écran d'utilisation

~ du mouvement sera affiché. Appuie sur n'importe quelle direction du

4 bouton directionnel. De cetfe fagon, les autres joueurs ne sauront
pas quel Pokémon tu as choisi.

R Commande C, haut O 4

SRR LTI Commande C, droite O-b
SERITOUI Commande C,bas (@) +

Commande C, gauche O “«
5¢ Pokémon [R:NNGIHRY

Bouton X

Si tu ne connais pas la position du Pokémon, maintiens la pression sur le
bouton R pour confirmer. De plus, les commandes suivantes te permettent
de vérifier I'information concernant le mouvement d’un Pokémon.

+O ¢
@D+ @) e
XY+ @* +
D+O) -

Bouton R + manette, haut
Bouton R + manette, droite
Bouton R + manette, bas
Bouton R + manette, gauche
d <\ L
Bouton R + manette, haut et gauche ~\+ \@ L3
Bouton R + manette, haut et droite &+ @ b




RACCORD DU CABLE NINTENDO GAMECUBE
GAIME BOY ADVANCE

Voici une explication concernant le raccord d'un appareil Game Boy
Advance avec un Nintendo GameCube a I'aide d’un cable Nintendo
GameCube Game Boy Advance. Il est possible d’uliliser un Game Boy
Advance ou un Game Boy Advance SP dans ce mode. Cependant,
remarque qu'il est IMPOSSIBLE d'utiliser un Nintendo DS ou un
Game Boy Micro pour effectuer ce raccord.

Puisque la méthode de raccord différe selon le contenu disponible et le

nombre de joueurs, vérifie la charte ci-dessous et prépare les choses dont
fu auras besoin.

RACCORD DE 1 A 3 APPAREILS GBA

1 Insére le jeu dans le ou les Game Boy Advance.

2 Suis les instructions a I'écran et raccorde le Nintendo GameCube et les
Game Boy Advance en utilisant un ou des cable Nintendo GameCube
Game Boy Advance.

3 Allume le ou les Game Boy Advance.

gombat en groupe/GBA ¢, GBA

(Les deux joueurs utilisent des jeux de role Pokémon pour GBA

Voir page 44.)

necessaire

4 - Nintendo GameCube

1 - Télécommande de Nintendo GameCube

1 - Disque du jeu Pokémon XD

1 - Carte de mémoire contenant un fichier
de sauvegarde de Pokémon XD

2 - Game Boy Advance (SP)

2 - Jeux de role Pokémon pour le GBA

2 - Nintendo GameCube Game Boy Advance

(chacun vendu séparément)

Contenu disponible
Combat en groupe/GCN c. GBA (page 44)
Echange de Pokémon en raccord (page 42)

Nécessaire :

- Nintendo GameCube

- Télecommande de Nintendo GameCube

- Disque du jeu Pokémon XD

- Carte de mémoire contenant un fichier

de sauvegarde de Pokémon XD

- Game Boy Advance (SP)

- Jeu de rdle Pokémon pour le GBA

- Cable Nintendo GameCube Game Boy Advance
chacun vendu séparément)

Contenu disponible
Combat en groupe/GNC + GBA c. GBA + GBA (voir page 44)

MNécessaire :

1 - Nintendo GameCube

1 - Télécommande de Nintendo GameCube

1 - Disque du jeu Pokémon XD

1 - Carte de mémoire contenant un fichier
de sauvegarde de Pokémon XD

3 - Game Boy Advance (SP)

3 - Jeux de rble Pokémon pour le GBA

3 - Cables Nintendo GameCube Game Boy .VH ‘
Advance

(chacun vendu séparément)

Assure-toi d'insérer le jeu dans le Game Boy Advance. S'il est inséré dans
un Game Boy Player, la connexion ne peut &tre faite.




=
.8 PRE[AUTIONS A PRENORE AU MOMENT DU RACCORD

situations suivantes peuvent entrainer une erréur de raccord ;

# Le disque de jeu n'est pas compalible avec le jeu pour GBA.
& Un cable autre qu'un Nintendo GameCube Game Boy Advance est utilisé.
‘& L cable Nintendo GameCube Game Boy Advance n'est pas entiérement

UTILISATION DE 4 APPAREILS GHA

Raccorde d'abord la télécommande du Nintendo GameCube 2 la prise 1
de la télécommande.

1 Insére le jeu dans les Game Boy Advance.

2 Suis les instructions 4 I'écran et raccorde le Nintendo GameCube et les enfonce.
Game Boy Advance 4 l'aide de cables Nintendo GameCube Game Boy # Le cable Nintendo GameCube Game Boy Advance n'est pas parfaitement
Advance. Raccorde les cable dans Y'ordre suivant : prise 2 de la raccordé a un des Game Boy Advance ou au Nintendo GameCube.
télécommande, prise 3 et prise 4, _ « Le cable Nintendo GameCube Game Boy Advance est débranché pendant

3 Débranche la fiche de la télécommande de Ia prise 1 pour la remplacer la transmission,
par celle d'un Game Boy Advance, # Un Game Boy Advance ou e Nintendo GameCube est éteint, ou I'on a

4 Allume tous les Game Boy Advance. appuyé sur Je bouton de remise & zéro du Nintendo GameCube pendant

fa transmission.

Conternu disponible

Combat en groupe/GBA + GBA ¢. GBA + GBA

(Tous les entraineurs utilisent des jeux Pokémon pour GBA '

Voir page 44. ; .

]_ P : ) 1 Dans le cas d'une erreur de connexion, éteins le ou les Game Boy

Neécessaire Advance et débranche le ou les cables Nintendo GameCube Game Boy

1 - Nintendo GameCube ~ Advance.

1 - Télécommande de Nintendo GameCube 2 Allume le Game Boy Advance et choisis «Continue» dans le jeu Pokémon

1-Disque du jeu Pokémon XD . . pour GBA.

1- Carte de mémoire contenant un fichier 3 Remplis les conditions de la page 42 ou de la page 46. Puis, sauvegarde

de sauvegarde de Pokémon XD ~laprogression et éteins I'appareil.

4 - Game Boy Advance (SP) 4 Raccorde le ou les cables Nintendo GameCube Game Boy Advance dans

4 - Jeux de role Pokémon pour le GBA Ia prise de la télécommande initiale, puis allume I'appareil pour

4 - Cables Nintendo GameCube Game Boy Advance redémarrer,

(chacun vendu séparément) j

PRECAUTION A PRENDRE
Assure-toi d'insérer le jeu dans les Game Boy Advance. Si 'un ou l'autre

est inséré dans un Game Boy Player, la connexion ne peut étre faite. Certains mécanismes non officiels peuvent &tre raccordés au Nintendo
GameCube de fagon & modifier les données sauvegardées. Si de telles
maodifications sont apportées par ces mécanismes, tu pourrais étre
incapable de jouer adéquatement ou tes données sauvegardées
pourraient &tre corrompues ou effacées, De plus, il est possible que
Certains problémes se posent au moment d'effectuer le raccord avec un
GBA muni d'un jeu dont les données ont été ainsi modifiées. Soyez
Prudent, car les dommages ainsi causés ne peuvent pas étre répareés.



Renseignements légaux importants

lo vidéo pour tous les appareils de Nintendo est un odte el sirictement
w:? E‘ m«mmhmmﬁmm
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vaire jeu. Les confrevenants seront poursuivis en justice.

(e jeu Nintendo n’est pas conqu pour son ufilisation avec des méconismes de copie non
ouforisés, ni des occessoires non brevetés. L'uiilisation de tels mécanismes annulera votre
produit Nintendo. Nintendo (et/ou tout distributeur ou ogent outorisé de
Ninfendo) n'est pos responsable de dommages ou perte causés por F'ufilisation de tels
m&;mhﬁnd'm&n&uﬁnmmhhhimmm
soigneusement I‘'opparedl pour éviter fout dommage et initiez de nouveou

de jeu. Si votre jeu ne fonctionne pas sans ufilisafion d'un tel mécanisme, veuillez confocter
votre distributeur régional outorisé de Nintendo (voir ci-dessous).

Le contenu du présent avertissement n'interfére pos avec vos droits légaux.

wmmummd«mwwmmmw
protégés ou terme des lois nationoles et internationoles sur lo propriété intellectuelle.

Pour btenir de plus amples renseignements ou de 'aide, veuillez contacter ;
Le Service  la clientéle de Nintendo o

www.ninfendo.com

ou ou | (800) 255-3700

(oux E-U. et ou Canada)

Renseignements sur |’entretien et la garantie

Vous powriel n'eveir besoin que de simples instructions powe corriger va probléme. Vous povver vhiter motre
o Web @ www.sintendo.com ou oppeler natre Ligne som frals &'assistence oux comsommatewrs, oo
255-3700, plutét que de retowner chaz voire ditullant. Nos heores & cuverture sont de § h 00 6 194 00,
hwern do Pocifique, da bundh o dimenche (besres sajemes ¢ chongemant). § le prebléme ne peut son itre rescly e consohant les
; s st bes problines ef lewrs soluions en lgna, ni o delighose, 00 vous efirirn u service wming expris cher
Mntendo. Vealle: ' expeder oaen prodat som ovag copeld Newenda su precloble

'GARANTIE SUR LES APPAREILS

Mistendo of America fox. {Nintenda) garoesit ¢ Facheteut origindl que |appered me connolre pors défost de matériows ce dr
main-d oewre por uoa piricde de deurs (1) mo suiveed 52 dot & achet. Si ua tel débout couvert per lo prisente gorontie s
peadlt prerdent cefte piricds do oramse, Nistends riperern ou remplocers o frois ks pidce ow e prodult defecuesn. Le
propribtsine origin ne paut profiter da lo priserts gorentis que v lo dete d'acher do produit o &1 enegiiribe cu point de veats
o 5 Jo comsemmeteur pest prouver, 6 lo seffsfocion de Mintends, que be produll 0 é0¢ ochené doms bes douze (12) dermiery moks.

'GARANTIE SUR LES JEUX ET ACCESSOMES

“pﬂ & Fechateur originel que be produl (jes cu sctesscire) ne cosnsitn ovcen difost de meiriour oo do moin-
poar use piriede de ok {3) moks saivent sa dete d'echet. Si ua el difout comvert por ks prisente garonse se produt

Wﬂﬂﬂnﬁhﬁmlﬁ Nireeds réperera su remplocers som fron ke prodod defectseun.
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ez vister soie site Web, www nintendo com o cppeler o Ligne & ossistonce oux consommateurs ov | {B0D] 255-3700
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o taeios con,  peat ¥ ovdrer nécessaire & expédier b prodoi, PORT PAYE T ASSURE CONTRE DOMMAGES ET PERTE, chex

oo, Veuthez o expidier corum prodat wams oppeler Nintends ou précoble
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LA PRESENTE GARANTIE SERA NULLE S| LE PRODAIT - (o) A ETE UTILISE AVEC D'AUTRES FRODUITS QUI KE SONT N1 YENOUS,
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ASUSIVE OU DE TOUTES AUTRES CAUSES QUI NE SERASENT PAS RELSEES A DES YICES DE MATERWAIX OU DE MAIX.
10U (o) S1 SOM NUMERQ DE SERIE & £1E MODIFE, EFFACE OU RENDU ILLISIRLE.
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PROPRE A SO UTILISATION DANS UN BUT PRECS SONT, PAR LES PRESENTES, LIAITEES AUX PERIODES DE GARANTIE DECRITES
(CHDESSUS (12 MOIS 04 3 MORS SELON LE CAS). NINTENDO NE SERA EN AUCUN CAS TENUE RESPONSABLE DF DOMMAGES
ACCIDENTELS OU INDIRECTS RESULLANT 0'UNE INFRACTION A TOUTE STIPULATION EXPLICITE U INPLIITE DES GARMTIES.
CERTAINS ETATS OU PROVINCES NE PERMETTENT PAS LA LIMITATION DE LA DUSEEE DUNE GARANTIE SOUS. ENTENOUE, K1
‘mgm:’mumwmmmmmnmmmm
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Fodbema da Rintendo et - ioteedo of Amacia o, PO, Be 957, Redemond, WA 980730957 USA.
L prisanie goroste s valide gu'oun fron Usi f 02 (onade.



AVAUARE &7 YORH MLREST ITTALE
DEPOMLE CRET VOTRT BTMLLANT
WWANINTINDO.COM

NEED HELP WITH INSTALLATION, :
MAINTENANCE OR SERVICE?

NINTENDO CUSTOMER SERVICE
WWW.NINTENDO.COM -

or call 1-800-255-3700
MON.-SUN., 6:00 a.m. to 7:00 p.m., Pacific Time
{Times subject to change)

BESOIN D'AIDE POUR L'INSTALLATION,
L'ENTRETIEN OU LA REPARATION?

SERVICE A LA CLIENTELE DE NINTENDO
WWW.NINTENDO.COM

ou appelez le 1 (B00) 255-3700
LUN.-DIM., entre 6 h 00 et 19 h 00, houre du Pacifique
(Heures sujettes & changement)

The Pokémon Company

Nintendo of Canada Ltd.

110 - 13480 Crestwood Place, 00 11 W
Richmond, B.C. V6V 2J9 Canada ‘
www.nintendo.ca |
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