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THE RORD TO RUIN!

Zeraandihis friends averdandonad Resistance Base and afe dfiving
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)
A dedicated journalist %" f
who devoted herselfto £
trying to convince (
humans and Reploids
about the foolishness and
tility of war.




DEFRULT CONTROLS

L BUTTON

+CONTROL PAD ——|

START =t

+ GAME BOY

START
v Start game (skip movie)
v Open Sub Screen

SELECT

v Drop stolen weapon

+CONTROL PAD
v Move cursor on menus
v 4= /=) Move Zero
v 4 /4 Move up/down
Lift grips
v 4 Talk/Enter doorways
¢¢ 6 pp Hangdown

Nintendo®

A BUTTON - JUMP

v Confirm on menus
v Jump

B BUTTON - MAIN WEAPON

v Cancel on menus
v Attack/Grab
v Use Sub Weapon (hold down

R Button and press B Button)

L BUTTON - DASH
v Dash

v View Cyber Elves Screen from Sub Screen
v Return to Sub Screen from Chip Equip and

Elf Equip Screens

R BUTTON - SUB WEAPON
v Use Sub Weapon (hold down R Button and

press B Button)

+ View Chip Equip Screen from Sub Screen
v View Option'screen from Chip.Equip and

Elf Equip Screens

COOL MOVES

ATTACK

Press the B Button (default) to attack with your current weapon.

Hold down the button briefly then release for a Charge Attack.

JUMP

Press the A Button (defautt) to jump. Hold it down longer to get
more air. Press the -+Control Pad €=/= to aim your jump.

DASH

Press the L Button (default) or the -+Control Pad <=/=» twice
rapidly for a short sprint.

WALL KICK

When you're close to a wall, press the A Button (default)
and the+Control Pad simultaneously in the direction
of the wall for a wall kick!

LIFT/GRAB

Press the +Control Pad 4 during a jump to grab-onto
the lift handle. Press 4 /¥ to move up and down.
Press the A Button (default) to let go and drop down.

MEGA HINTS
v Press the L Button during a jump or wall kick to travel even farther.

v In places where you can jump to higher levels, press the A Button (default) and the +Control Pad

simultaneously to drop down.

v You'll get more weapons and moves as you get farther into the game!
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SUB WERPONS w
BUSTER SHOT

What it lacks in punch it makes up for in distance! Based
on an older model of the hand-held weapon used hy the
Resistance. it has been upgraded with the Z-Saber hilt as
its magazine. Charge it up for a more powerful shot!

Z-SABER

Zero inherited this beam-sword from Cyber Elf X during
his century-long sleep in the underground research
facilities. The Z-Saber is for close-quarters combat only,
so keeping the correct distance from the enemy

at all times is crucial. More powerful than the Buster
Shot, the Z-Saber can also perform Combo Moves and
Charge Attacks.

ZERO KNUCKLE (NEW!)

Cerveau envisioned a powerful new multi-use weapon and
created The Zero Knuckle. Different from standard weapons.
this allows Zero to insert Chips directly into his hand to boost
his strength. Use it to punch enemies, steal their weapons,
and more! Charge it up for more powerful attacks.

T o —=
BT a
= )
LASERGUN  STEAL THEIR WEAPONS!

If you use the Knuckle to finish off normal enemies,
you can steal their weapons right out of their hands.
(There may be weapons you cannot steal, and weapons

T \ that you can steal even before you finish the enemy off.)
: /| Some “steal-ahle” weapons have limited ammunition or
=) low resistance to hreakage, and cannot be used while

SABER Zero is hanging down. To drop a stolen weapon, press

SELECT (default) or choose DROP from the Sub Screen.
-—ﬁ—
— —

SHIELD

J
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Start the mission

»Changde the weather

| Return to Selection
W

fra ps flashing when the weather is clear.

Tﬂﬁ%een completed.
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SUB SCREEN

E-Crystulsc
(00 54381 400
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; Elf BUUU ‘

n
Main weapon
LEQU1DDed

Z SABER ¢

1914 »)

Press START to open the Sub:Screen. Press the +Control Pad 4 /& to cycle through the items.
To:access Options Mode, press the L Button twice. Here'siwhat's on the Sub Screen:
1 REMAINING LIVES
ZERO'S LEVEL S (highest). A, B. C. D Eor F (lowest)
ZERQ’S ENERGY LEVEL (use Cyber Elves to reach max value)
TOTAL PLAY TIME
YOUR CODE NAME based on your performance
E-CRYSTALS
MAIN WEAPONe (press A Button then +Control Pad €=/= tg cycle through Buster Shot,
Z-Saber and Zero Knuckle)
8 SUB WEAPONe (press A Button then +Control Pad <=/= to cycle through your Sub Weapons)
9 SUB TANK ENERGY (press A Button to use)
10 CHIP EQUIP SCREEN (press R Button to view)
11 CYBER ELF SCREEN (press L Button to view)
12 ESCAPE HATCH (press A Button to use; available in cleared stages only)
13 EX SKILLS ON/OFFe (only one type of Buster EX Skill is available at any one time;
all types of Saber EX Skills are available at any one time)
14 MESSAGE WINDOW gives information on selected item

~N oG BN

© CHANGING WEAPONS — When you select a different weapon, you can choose to discard your
current weapon (A Button) or change weapons without discarding it (B Button).

oo EX SKILLS — If a Boss character has good compatibility with the weather in an Area, that
Boss can attack you with special EX Attacks. Defeat the Boss and gain the EX Skill for yourself!
(NORMAL difficulty level only)
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CHIP EQUIP SCREEN MAKING CHIPS

By talking to Cerveau, you can assemble parts you collected to create various kinds of Chlps

Use this menu to equip Chips made by Cerveau. You can make Chips either by combining parts specified in a

1 HEAD CHIPS “recipe,” or by combining parts without a recipe to invent your
2 BODY CHIPS own combinations.
3 LEG/FOOT CHIPS 1 PLAN/PARTS TABS (press +Control Pad <=/mp
4 CURRENT PARTS (press A Button to view list) to switch between tabs)
5 SUB SCREEN (press L Button to return to the 2 ITEMS (use +Control Pad to select)
Sub Screen) 3 CHIP NAME produced by current recipe or
6 MESSAGE WINDOW (view information on ‘-M L) & =7 @ freeform combination
selected item) ez feod bl 4 MESSAGE WINDOW shows information on
7 OPTIONS SCREEN (press R Button to access) selected item

5 CHIP ICON shows which Chips can be created;
changes to OK if Chip is already made

6 COMPLETED CHIP NAME (when creating chips
from a recipe, the name will be displayed)

7 PARTS (when you're using a recipe, parts not yet
selected appear in red)

8 CREATE CHIP (press A Button to create Chip with listed v i =
parts; not available if more parts are needed) Blorning:Parts will be uSed

9 NUMBER OF CURRENT PARTS (up to 9 of each part)
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ELF EQUIP SCREEN

ncrease ma

{

1|4 vitality

1
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Cyber Elvesaresprograms created t0%preyide you witt*rackup. You get Cyber Elves from Alouette during the game.
Anew type oFElfin this gamesean. be transformedinto,a Nurse, Afiimalor Hacker ELf. Here's what's on the ELf Equip Screen.

1

© N oo W N

10
1
12
13

ELF'S'CURRENT LEVEL™=you.can copyElf.skills within the'levelbut you neéd'Alouette’s help plus
E-Crystals to raise the Elf'slevel)

NURSE ELF ICON —Nurse Elves restoreiZero’s energy drop.recoveryiitems. etc.

ANIMAL ELF ICON = Animal Elves enhance mobility, assist in attack/defense, etc.

HACKER ELF ICON— Hacker Elves add to attack powersincrease speediat.which items-appear, and'so.on)
MESSAGE WINDOW shows information on selected'item

CHANGE ELF (press +Control Pad 4=/= to change; you can copyithe.Elf within range.of current level)
CURRENT ELF — Image changes as level increases

CURRENT ELF NAME

MAX LEVEL — Level increases as you defeat Bosses: as long as level is within Total Level, you can use

it without losing, points.

TOTAL LEVEL — Total level of 3 copied Elves.

ELF ABILITIES of currently selected Elf: EIf Management Screen appears when you're talking to Alouette.
OPTIONS SCREEN (press L Button to access)

SUB SCREEN (press R Button to return to the SubSereen)

LEVELING UP ELVES

Alouette can:help you make your Elves stronger. Give them E-Crystals to raise their levels and unlock

new powers to use: (NORMAL difficultylevelonly)
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SPECIRL ITEMS

Find items by defeating enemies and carefully searching the stages.

| LIFE ENERGY — Collect this to restore energy. Small ones restore &
| units, hig.ones 8 units, and super ones restore all your energy.

| Collecting Life Energy when your energy is full and you have room in
your Sub Tank puts the collected energy straight into the Sub Tank.

E-CRYSTALS (EC) —This substance is the energy that keeps
Reploids running. Use these to level up Cyber Elves. Small
ones are worth 4 and large are worth 8.

£ PANEL = Increases Zero's SUE TANK — Allows you to store reserve
remaining lives by 1, up toa - energy. Using one restores Zero’s energy. Find
maximum of 9. these or trade certain items for them.

when you defeat enemies: others are hidden in secret locations.

ﬁ | PARTS PANELS — Collect and combine these to create Chips. Some appear

Y20 »))

OPTIONS MODE

During play. press START to open the Sub Screen and access either the
Chip Equip or Elf Equip Screen. Then press either the L Bution or i button
twice to open the Options Screen. In Option Mode you can change the
hutton configuration, Sub Weapon Attack Mode and Command Dash. _ setect
+ BUTTON CONFIGURATION — Select TYPE A, TYPE B or CUSTOM, | E—
where you can configure your own settings. L = = =

+ SUB ATTACK MODE — Select a type:

~ IYPE A — Hold down the Sub Weapon button
and press the Main Weapon button to fire.

— IYPE  — Press the Sub Weapon hutton alone to fire.

~ [YPE € —Tap the Sub Weapon button to toggle the Main Weapon button between
Main Weapon and Sub Weapon.

» COMMAND DASH —Turn ON orOFF by pressing the +Control Pad 4= 4= or = =

a1l



RESULTS SAVING YOUR GRAME

When you beat the Boss and clear the mission. a Results Screen opens.

You get scores and a Code Name hased on your performance. » Save data
The mare points, the faster your level increases. Talk to Ciel in the bus to save your game. Select SAVE Load data
~ MISSION — Overall performance (020 points) DATA and press the A Button. Then answer Ciel's L Delete daota
+ CLEARTIME — How fast you beat the stage (0~20 points) fuestion by selecting YES. Your current progress and

, A button configuration will be saved. You can save up to
~ DAMAGE — How much damage you incurred (0~20 points) five games before having to overwrite old save data.

~ ENEMY COUNT — How many enemies you defeated (115 points)
+ RETRIES — Number of Retries used: the fewer the hetter (0—15 points)

~ WEATHER LEVEL — You get points for defeating one of the 8 Warriors in various weather conditions:
10 points for areas where weather cannot be changed. 10 points for difficult weather: 0 points for easy weather

v ELF - Points are added if Capacity Level subtracted from Total Level results in a positive value
+ TOTAL — Total of all peints in the categories ahove

« AVERAGE — Average total of all missions cleared so far

v LEVEL — Calculated from average mission clear points

WARNING! Don ‘'t turn off the power or remove the Game
Pak while saving, or your data will be lost.

+ CODENAME - Your ranking based on weapons used and actions taken during the mission
(in the first mission, your Code Name is Hunter)
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BOSSES

THE FIERY TORTOISE
HEAT GENBLEM
With a high-output energy reactor inside \ \
its hody, it can also double as a A N \
power reactor for an energy NONNR
cannon. Its higgest trait is its high
mobility and agility that ssmehow defy its
huge hody size.

THE WINGED LANCE 4
PEGASOLTA ECLAIR
Formerly used to manage large-scale weather- é
/

controlling flying units, this Reploid has plenty of

self confidence with a snohby personality to hoot. ‘f !
724 )

THE MISTRESS OF THE FOREST
NOBLE MANDRAGO

Controlling man-made forests, this Reploid steals all
energy. It is capable of regeneration using nanomachines,
and excels in controlling Mechaniroids from remote locations.

2 THE ARCTIC WOLF
\\\ FENRI LUNAEDGE
Military commander during the Elf Wars, he is back in action
thanks to Weil's handiwork, dishing out attacks at super-sonic speeds.
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DIE STRRASSE INS VERDERBEN

Zero und seine Freunde haben den Stitzpunkt des Widerstands verlassen und
fahren mit einem grafien Bus tiber das Land: Ihre Mission isties, den Mensehen
und Reploiden zu helfen, die in der Wildnis verteitt sind.

Platzlich platzen Zero und seine Freunde mitten in eine Krise: Eine
Menschenkarawane wird von einer Bande Reploiden angegriffen! Zero und sein
Trupp retten die Karawane. Die Journalistin Neige informiert sie iiber den
Hintergrund des Uberfalls,

Uniter dem hiosen Dactor Weil nahm das Leben inNeo Arcadia eine
katastrophale Wende. Einst verkdrperte es as Ideal der Menschheit, doch
ein Angriff durch Zero kostet s seinen Anfiihrer. So konnte Weil die Macht
an sichureifien. Anstatt die Menschen zu schiitzen, lvat Weil hefohlen, dass
Jeder Maverick — b Mensch oder Reploide — zu exterminieren sei.

Die Karawane hat Neo-Arcadia verlassen. um Weils unethbittlicher

Herrschaft zu entkommen. Sie istaufderSuche nach einer rein
menschlichen Siedlung, die sich'iiiderNahe von Gratind Zero befunden
haben soll, als es'van,Reploidefiiberfallen wiikde Sy

Eine neue Herausforderung fiir Zero unt*seing Kameraden!

DIE_FIGUREN

ZERD

Tero ist einer der Maverick-Jager,
die in den Maverick-Kriegen an
der Seite von X gekampfl
haben. Er wurde von
Ciel'im unterirdischen
Forschungsinstitut aus
seinem Tiefschlaf geweckt.
Nun hilft er dem verfolgten
Widerstand beim Rilckschlag
gegen Neo Arcadia.

Y A ’ WEIL
\ Ay \ N Weil'istein Experte

der Reploidentechnik
Er wurde vor 100
Jahren aus Neo
Arcadia vertrieben
Jetzt hat er die

Macht iiber die Stadt.
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NEIGE

Neige ist eine 3 N
engagierte %ﬁg f
Journalistin, die es (S B ¥ ¢7 4
sich zum Ziel gesetzt i

hat, Menschen und
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STRNDARDSTEUERUNG

L-TASTE

STEUERKREUZ

START

START

v Spiel starten (Film iiberspringen)

» Unterhildschirm aufrufen
SELECT
v Gestohlene Waffe ablegen
STEUERKREUZ
v Cursor bewegen (in Meniis)
v 4= [=p Tero hewegen
v 4 /4 Nach oben/unten
bewegen
An Haken festhalten
2 ) 1Sprechen/Tiiren betreten
Hangeln
99 34p)

GAME BOY

Nintendo®

SELECT

A-KNOPF — SPRUNG

v Bestatigen (in Meniis)
¥ Springen

B-KNOPF — HAUPTWAFFE
v Abbrechen (in/Meniis)
v Angreifen
(mit Hauptwaffe) /Greifen
v Iweitwaffe verwenden
(R-Taste gedriickt halten und
B-Knopf driicken)

L-TASTE — SPRINT

* Sprinten

v Elfenhildschirm aus dem Unterbildschirm
heraus aufrufen

~ Vom Chip- oder Elfenbildschirm zum
Unterbildschirm zuriickkehren

R-TASTE — ZWEITWAFFE
v Iweitwaffe verwenden (R-Taste gedriickt
hatten und B-Knopf driicken)
v Chipbildschirm aus dem Unterbildschirm
heraus aufrufen
v Optionshildschirm aus Chip="oder
Elfenbildschirm heraus. dffnen

ANGREIFEN

COOLE MOVES

WAND/MAUER EINTRETEN

Durch Driicken des B-Knopfes (Standard) greifst.du mit deiner. Wenn du vor einer Wand oder Mauer stehst, kannst du
Hauptwaffe an. Wenn du den Knopf kurz gedriickt haltst und durch Driicken des A-Knopfes (Standard) und

dann loslasst, fiihrst du einen Ladeangriff aus.

SPRINGEN

Durch Driicken des A-Knopfes (Standard) springst du. Wenn du

gleichzeitiges Driicken des Steuerkreuzes in
Richtung der Wand/Mauer einen Tritt.gegen die
Wand/Mauer ausfiihren.

ihn l@nger gedriickt héltst, springst du haher. Durch Driicken AN HAKEN FESTHALTEN

des Steuerkreuzes 4=/=p Jkannst du den Sprung lenken.

Driicke beim Springen das Steuerkreuz 4, um dich an

SPRINTEN einem Haken festzuhalten. Driicke 4 ¥ . um nach
Durch doppeltes Driicken der L-Taste (Standard) oder des ohen/unten zu klettern. Mit dem A-Knopf (Standard)
Steuerkreuzes <=/=- fiifirst du einen Sprint aus. lasst du los und springst wieder ah.

MEGA-TIPPS

v Wenn du bei einem Sprung oder dem Eintreten einer Wand die L-Taste driickst,
erhohst du die Reichweite.
v Driicke den A-Knopf (Standard) und das Steuerkreuz gleichzeitig, um von hdheren Ebenen

hinunter zu springen.

v Im Spielverlauf erhaltst du weitere Waffen und Moves!
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ZWEITWRFFEN
BUSTER SHOT

Was dieser Waffe an Durchschlagskraft fehlt, macht sie
mit ihrer Reichweite wieder wett! Sie ist einem élteren
Modell der Handwaffe des Widerstands nachempfunden und
wurde nun mit dem Z-Sabelkorh als Magazin verbessert. Lade
sie auf, um einen kréftigeren Schuss abzufeuern!

Z-SABER (Z-SABEL)

Zero hat dieses Laserschwert wahrend seines
jahrhundertelangen Tiefschlafs in den unterirdischen
Labors von Cyber EIf X geerbt. Der Z-Sabel ist nur fiir
Nahkampfe geeignet. Die Einhaltung des richtigen
Abstands zum Gegner ist daher sehr wichtig. Der
1-Sabel ist durchschlagskraftiger als die Buster Shot.
Auferdem kannst du mit ihr auch Kombos und
Ladeangriffe ausfiihren.

ZERO-KNUCKLE (Z-FAUST) — NEU!

Cerveaus Vision einer starken neuen Mehrzweckwaffe hat
zur Entwicklung der Zero-Faust gefiihrt. Anders als bei
herkémmlichen Waffen setzt Zero Chips direkt in seine Hand
ein und optimiert so seine Kraft. Dadurch kannst du Gegner
schlagen, ihnen ihre Waffen stehlen und anderes anstellen.
Lade sie auf, um einen noch kraftigeren Angriff zu landen!

19136))

SCHILD

WAFFEN STEHLEN

Wenn du mit der Z-Faust normale Gegner erledigst,
kannst du ihnen ihre Waffen direkt aus heim Hangeln
reifien. (Einige Waffen lassen sich gar nicht stehlen,
andere hingegen schon vor dem Erledigen eines
Gegners.) Einige . stehlbare” Waffen haben nur
hegrenzte Munition oder einen geringen
Bruchwiderstand und kdnnen von Zero nicht beim
Hangeln benutzt werden. Zum Ablegen einer
gestohlenen Waffe driickst du SELECT (Standard) oder
wahlst auf dem Unterhildschirm DROP (ABLEGEN) aus.

437 ))



)uh"(\ auf dbmiTitelildschirim START Umidas Hauptmentizuiotinens Mitdemi
reuz markierstidudie gewiinschte Optioniunt mit START oderdem!
(gstiduldeing Auswahl:

4 :‘). 1E |): il neuesiSpielistartent DU kannstials : 3
(:{|»\|1":\l7}) orer NORM pinstellent ‘@capcoumﬁ%ms ALCHIEN Y iEsERvED. )
aspeichertes Spieliausidem

pielwirididortifortgesetat)

im-Spiel werden'neue:Mini plele frelﬂﬁﬁha t, die diiiibe
Meniipunkt aufrufen kannst. ™S = i S’é;al”;""
: DAT)
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SPIELBILDS

p= —

|| Start the mission

| »Change the weather

| Return to selection
T
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Mit START dffnestidu.den Unterbildschirm. Mit dem Steuerkreuz 4 l‘ 2schaltest du durch die

un TERB'LDSCH’Rm Wahlm@glichkeiten. Durch doppeltes Driicken derL-Taste schaltest du in den Optionsmodus um.

Der Unterbildschirm enthalt die folgenden Informationen:

1

\
) Play Time | (&) ' Ecesstals
400)

~N oWl BN

/ JtadeName
‘ [PERFEECT

rﬂ»

= > s
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VERBLEIBENDE LEBEN

ZEROS LEVEL: S (hachster), A, B. C. D. Eeder F (niedrigster)

ZEROS ENERGIE (mit Cyberelfen erreichst du den maximalen Wert)

SPIELZEIT INSGESAMT

DEIN CODENAME richtet sich nach deiner Leistung

E-KRISTALLE

HAUPTWAFFE® (erst den A-Knopf driicken, dann das Steuerkreuz 4=/=»_um zwischen Buster Shot,
Z-Sabel und Zero-Faust umzuschalten)

IWEITWAFFEe (erst den A-Knopf driicken. dann das Steuerkreuz =/=p um zwischen den
Iweitwaffen umzuschalten)

SUBTANK~ENERGIE (zur Verwendung A-Knopf driicken)

CHIPBILDSCHIRM (zum Aufrufen R-Taste driicken)

NOTAUSSTIEG (zum Aufrufen L-Taste driicken)

BOCCAPORTO DI FUGA (zum Aussteigen A-Knopf driicken; nur in abgeschlossenen Levels maglich)
EX-FAHIGKEITEN EIN/AUS® ® (nur jeweils eine Buster-Ex-Fahigkeit kann ausgefiihrt werden: alle Arten
von Sabel-Ex-Fahigkeiten sind jederzeit verfiighar)

NACHRICHTENFENSTER (Informationen zum ausgewahlten Gegenstand)

© WAFFEN WECHSELN — Wenn du eine andere Waffe auswéhlst, kannst du die aktuelle Waffe mit dem AKnopf
wegwerfen oder mit dem B-Knopf gegen eine andere Waffe austauschen (ohne sie wegzuwerfen).
o« EX-FAHIGKEITEN — Wenn ein Bossgegner mit dem Wetter eines Bereichs kompatibel ist, kann er dich
mit besonderen Ex-Fahigkeiten angreifen. Wenn du den Boss erledigst, kannst du dir seine
Ex-Fahigkeit aneignen. (Dies gilt nur fiir den Schwierigkeitsgrad NORMAL.)
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CHIPBILDSCHIRM HERSTELLEN VON CHIPS

Wenn du mit Cerveau sprichst. kannst du aus gesammelten Teilen die verschiedensten Chips herstellen.
Dabei kannst du Teile entweder mit Hilfe eines ..Rezeptes™ (Recipe)
kombinieren oder deine eigenen Kombinationen erfinden..

1 REGISTERKARTEN PLAN/PARTS (TEILE) (zum
Umschalten zwischen den Registerkarten Steuerkreuz

{iher dieses Menii kannst du deine Figuren mit Cerveaus
Chips ausstatten.

1 CHIPS IM KOPF

2 CHIPS IM KORPER

3 CHIPS IN BEIN/FUSS
4

U el <4=/=) driicken)
E\d_llff;l{::if,iLElLE RN L SRR 2 GEGENSTANDE (mit Steuerkreuz auswahlen)
UNTERBILDSCHIRM = S 1 3 CHIPNAME (wird vom aktuellen Rezept oder einer
3 g ol Matiy Busiickkeheen aut uSEatus W) 5 e ] [0 tionsy individuellen Kombination erstell)
fomUstertfs il Tt paided %Change Head Chib  (f) & NACHRICHTENFENSTER (nformatianen zum
6 NACHRICHTENFENSTER (Informationen zum asgewabilen Cateustand)
ausgewahlten Gegenstand) 5 CHIPSYMBOL (zeigt an. welche Chips hergestellt A PAParish
7 OPTIONSBILDSCHIRM (zum Aufrufen werden kannen: andert sich zu OK wenn Chip bereits Arclannon |
R-Taste driicken) hergestellt wurde) Axeloid: 2 i
6 VOLLSTANDIGER CHIPNAME (hei Herstellung von Beamalker X3 ,
Chips nach Rezept wird der Name hier angezeigt)

7 TEILE (bei Herstellung nach Rezept werden noch nicht
verwendete Teile hier rot angezeigt)

8 CHIP HERSTELLEN (zum Herstellen eines Chips mit
den aufgefiihrten Teilen A-Knopf driicken; nicht
verfiighar, wenn weitere Teile erforderlich sind)

9 ANZAHL DER TEILE (bis zu 9 pro Teil)

J744)) 4945 ))
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, die entWitkeltwurden, B -dim&;;;;stﬁtzen. Sie werden dir im Spielverlauf von-Alouette
in.di Kran

fleger-, Tier- oder Hackerelfe umgewandelt werden.
i mn doch um einen

™ Croire 0
“.,» MoxLv. [l[l 9
Total Lv 03 W

\llyl | 1
1“\ umm ntanel

il ].:‘.\/"!\‘ Kopierani

.- divariiert mit dem Level!
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A G e I HIGKEITEN rlbr ausgpwah
S— 12" OPTIONSBILDS Ri AT

(zumi Aufruren R-Taste dpiicken):
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SPEZIALGEGENSTANDE

Durch das Besiegen von Gegnern und sorgfaltige Absuchen von Levels machst:du'Gegenstande ausfindig,

W LEBENSENERGIE — Diese Gegenstinde stellen deine Lehensenergie

B wieder her. Die Kleine Version stellt 4 Einheiten her: die groBie Version
" stellt 8 Einheiten her und die iibergrofie stellt deine gesamte
Lehensenergie wieder her. Wenn deine Lebensenergie beim Aufsammeln
dieser Gegenstande noch voll aufgeladen ist und in deinem Subtank noch
Platz ist, werden diese Gegenstande direkt in den Subtank verschoben.

E-KRISTALLE (EC) — Diese Substanz wird von Reploiten als Kraftstoff bendtigt.
Deinen Elfen ermaglicht sie den Aufstieg. Kleine Kristalle bringen & Einheiten und
grofe Kristalle bringen 8 Einheiten.

SUBTANK = In diesem Tank kannst du
7-FELD — Erhioht die Anzaht Reserveenergie speichern. Durch den Gebrauch
z Zeros verbleihender Lebenium eines Subtanks wird Zeros Lehensenergie
'l 1G9, wiederhergestellt. Du kannst Subtanks finden

oder gegen hestimmte Gegenstande eintauschen.

TEILETAFELN — Diese Tafeln kannst du sammeln und kombinieren, um daraus
Chips herzustellen. Einige Teiletafeln erscheinen, wenn du Gegner hesiegt hast,

andere sind an geheimen Orten versteckt.

YY8E))

OPTIONSMODUS

Driicke auf dem Spielbildschirm START um den Unterbildschirm zu offnen

und entweder den Chip- oder den Elfenbildschirm aufzurufen. Driicke

dann entweder die |- Taste oder die R-Tasie zweimal hintereinander,

um den Optionsbildschirm zu 6ffnen. Im Optionsmodus kannst du die
Tastenbelegung, den Zweitwaffen-Angriffsmodus und den Sprintbefehl andern.

+ BUTTON CONFIGURATION (TASTENBELEGUNG) — Wahle zwischen TYPE A,
TYPE B oder CUSTOM (zur Konfiguration einer individuellen Tastenbelegung).
~ SUB ATTACK MODE (ZWEITWAFFEN-ANGRIFFSMODUS) — Folgende Typen
stehen zur Auswahl:
— IYPEA (VP A): Zum Feuern die Taste fiir die Zweitwaffe gedriickt halten und
den Knopf fiir die Hauptwaffe driicken.

~ JYPE B (TYP B): Zum Feuern nur die Taste fiir die Zweitwaffe driicken.
~ IYPE L (IY® £); Durch kurzes Driicken der: Taste fiir die Zweitwaffe kannst du die
Hauptwaffentaste entweder fiir die Haupt- oder Zweitwaffe belegen.

v COMMAND DASH (SPRINTBEFEHL) — Durch Auswahl von ON (EIN) oder
OFF (AUS) kannst'du den Sprintbefehl durch Driicken des Steuerkreuzes nach
@@= gder b aktivieren.
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ERGEBINISSE

Der Ergebnishildschirm wird angezeigt. wenn du den Boss besiegt und die Mission erfiillt hast. Dort siehst du deine
Punkte und einen deiner Leistung entsprechenden Codenamen. Je mehr Punkte du hast, desto schneller kannst du
um einen Level aufsteigen.

v

£

v

MISSION — Gesamtleistung (0—20 Punkte)

CLEARTIME (ABSCHLUSSZEIT) — Die zum Abschliefien einer Ebene benitigte Zeit (0—20 Punkte)

DAMAGE (SCHADEN) — Das AusmaB des erlittenen Schadens (0~20 Punkie)

ENEMY COUNT (GEGNERZAHL) — Die Anzahl der besiegten Gegner (1—15 Punkte)

RETRIES (NEUVERSUCHE) — Anzahl der unternommenen Neuversuche; je weniger. desto besser (015 Punkte)
WEATHER LEVEL (WETTERSTUFE) — Fiir das Besiegen von einem der acht Kampfer bei unterschiedlichen

Wetterverhaltnissen werden Punkte wie folgt gutgeschrieben: 10 Punkte fiir Bereiche, in denen das Wetter:
sich nie andert; 10 Punkte fiir ungiinstiges Wetter; 0 Punkte fiir gutes Wetter

ELF — Es gibt Punkte, wenn der Total Level (Gesamtlevel) unter dem Max Level liegt.

TOTAL (GESAMT) — Gesamtwert aller in.den oben angegeben Kategorien erzielten Punkte

AVERAGE (DURCHSCHNITT) — Durchschnittspunktzahl aller hisher abgeschlossenen Missionen
LEVEL — Dein Level wird aus der Durchschnittspunktzahl der abgeschlossenen Missionen herechnet.

CODENAME — Dein Rang richtet sich nach den in der Mission verwendeten Waffen und Handlungen
(in der ersten Mission lautet dein Codename Hunter)

4950 »»

SPEICHERN

Sprich mit Cielim Bus, um das Spiel zu speichern.
Wahle SAVE DATA (DATEN SPEICHERN) und driicke den
A-Knopf. Antworte auf Ciels Frage mit YES (JA). Nun
werden der aktuelle Spielstand und die

Iy

gespeichert. Du kannst bis zu fiinf Spiele speichern.
ehe du dltere Daten iiberschreiben musst.

WICHTIGER HINWEIS! Schalte wahrend des Speicherns
nicht das System aus und entferne nicht das Spielmodul.

9

“Save data
Load data

sonst gehen deine Daten verloren.
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BOSSE

DIE FEURJGE
SCHILDKROTE
HEAT GENBLEM] \
Diese Schildkrite beherbergt \ !
unter ihrem Panzer einen
Energiereaktor. Sie tritt daher auch als
Reaktor fiir Energiekanonen auf. Die
herausragendste Eigenschaft der feurigen
Schildkrate ist ihre hohe Beweglichkeit und
Gewandtheit. die eigentlich gar nicht zur riesigen
Karpermasse passt.

DIE GEFLUGELTE LANZE
PEGASOLTA ECLAIR
Dieser Reploide wurde ehemals zur Verwaltung
grofiformatiger, Wetter regelnder Flugobjekte
eingesetzt. Er hat ein gesundes Selbstvertrauen
und ist auBerdem noch ziemlich arrogant.

DIE FRAU DES WALDES

NOBLE MANDRAGOO

Diese Reploidin hat die Kontrolle iiber anthropogene
Walder und stiehlt jegliche Energie. Sie kann sich mit Hilfe
von Nanomaschinen regenerieren und ist ausgezeichnet im
Fernsteuern von Mechaniroiden.

d  DER ARKTISCHE WOLF
b \ \ FENRI LUNAEDGE

In den Elfenkriegen war er Feldherr, nun ist er dank Weil wieder im
Einsatz und teilt Angriffe in Uberschallgeschwindigkeit aus.
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Versteckt sich geineim $

finterhaltan. Er benutzt ein giga

Dieser Reploide kann mit elek Dieser Reploide kann/Gegner fiir kurze Zeit steuern.

Schultern eine voriibergehende. P

A
Seine Geduld istauferst begranzt, und er kummert sich

o
‘"J offeribar nichtium das Gesehwatz anderer

e N
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LA ROUTE DE LR RUINE !

Zero'et'ses amis ontiguitte la base! des Resistants et traversent e pays a bord d'un
enorime: bus, [18:se sont lances dans un long|voyage: pour aider leshumains et
lesi Reploites eparpilles dans lainature:

Toutaicoup, Zero et'sesiamisiseiretrouyvent dans une:situation eritinuerinattendie:!
Une caravane dihumains est attagueespar unigroupe: de Reploides I'Apresiavoir
sauve laicaravane, Zeroietses troupes rencontrient Neige: Une journaliste
voyageant ave la caravane. gui leur raconte toute l'histoire.

Neo Avcadia a etelcompletement transformee sous influence: du malefigue
docteur:Weill JadisiI‘Utopie:dei(hiumanite: NeoiArcadia a perduson chief
lors d'uneattague menee:par Zerol Bllelestidesormals entigrement aux
mains du'docteur Weil- Auilieu de'proteyer les humains: ceidernier a
ordonné)llextermination/totale. de tousiles Mavericks quiils soient humains
ou'Réploides !

La caravane,a ful Neo'Avicaia afin d'echappena la cruaute'du docteur Weil:
Elle se'dirigeait vers'inieamp tde tBfugies f situea Ground' Zero,
lorsqu'elle est tombee dans,upe embuspade Replojde

Zero et'ses.amis ont~1lStrouvé un nouvel allie™

PERSONNAGES

ZERO
L'un des Maverick Hunters qui
s'est battu aux cotés d'X au
cours des guerres

Maverick. Zero fut WEIL
trouvé par Ciel Banpi de Neo
profondément endormi Arcadia il y.a 100 ans
dans les laboratoires de 6ni ;

ce genie de la

recherches souterrains.
Desormais. il aide les
Résistants a lutter contre
Neo Arcadia.

science estun

expert dans la
creation des
Reploides. A présent,
il controle Neo Arcadia
tout entiére.
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Journaliste acharnée &3
qui s'évertue a
montrer aux humains %
et aux Réploides la folie -
et l'absurdi
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COMMRANDES PRAR DEFRAUT MOUVEMENTS SPECIAUX
ATTAQUER SAUTER EN PRENANT APPUI SUR

BOUTON R Appuie sur le bouton B (commande par défaut) pour attaquer avec  UN MUR
l'arme donttu es actuellement équipé. Maintiens le bouton enfencé
brievement puis relache-le pour effectuer une attaque de charge.

BOUTON L

Lorsque tu te trouves a coté d'un mur. appuie sur le

MANETTE + Lo GAME BOY BOUTON A houton'A'(commande par défaut) et sur la manette + en
i o : SAUTER méme temps dans la direction du mur pour sauter en
START Appuie sur le bouton A (commande par défaut)pour sauter prenant appui dessus !

BOUTON B

Maintiens-le enfoncé plus longuement pour effectuer un saut
plus puissant. Appuie sur la manette + vers <=/= nour e ATTRAPER

diriger quand tu saufes. Lors d'un saut, appuie sur la manette + vers & 1pour
SELEC FONCER attraper la poignée de [ascenseur. Appuie sur £ ¥
START . BOUTON A - SAUTER BOUTON L - FONCER " % . pour monter ou descendre. Appuie sur le bouton A
+ Commencer (a partie v Confirmer dans les menus ~ Foncer Appuie rapidement sur le houton L (commande par défaut) ou sur (commande par défaut) pour lacher prise et retomber
{{Jasge{ la sequgnce) v Sauter v Afficher I'écran des Cyber Eifes a partir du la manette + vers 4=/= deux fois de suite pour foncer brievement. sl
v Quvrir le sous-écran sous-écran :
SELECT BOUTON B - ARME PRINCIPALEL Retour au sous-gcran a partir des écrans -
; v Annuler dans les menus dlecti MEGA INDICES
v Abandonner une arme volée Lo de sélection des puces et des elfes 2 ; ;
v Attaquer/saisir v Quand tu sautes ou tu prends appui sur un mur lors d'un saut, appuie sur le bouton L pour aller
+v h[géApEcEenrleEc:r-seur s Utiliser une arme secondaire BUUIUN R - ARME SECONDAFRE . encore plus loin.
v 4emmp Déplacer Zero (maintenir le bouton R enfonce et v Uiliser une arme secondaire (maintenir (e v Lorsque tu sautes trés haut, appuie sur le bouton A (commande par défaut) et la manette + en
appuyer:sur le bouton B) bouton R enfoncé et appuyer sur le bouton B) "
+ 414 Monter/descendre dans o il 5 méme temps pour retomber sur le sol.
[iSascenseureon hlian v Afficher l'écran de sélection des puces a
les poignées partir du sous-gcran v Tu gagneras des armes et des techniques supplémentaires au fur et a mesure de la partie !
v 4 Parler | Franchir des portes Se suspendre v Afficher.['écran Options a partir des écrans
de sélection des puces et des elfes 4963 ))
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RRMES se:connnmﬁs// |
BUSTER SHOT - .

Le manque de puissance de cette attague est compensé 2
par sa portée ! Basé sur un ancien modéle de l'arme

utilisée par les Résistants, le buster est maintenant équipé

de la poignée du Z-Saber en guise de chargeur. Charge-le pour
obtenir un tir encore plus puissant !

Z-SABER

Zero a hérité ce sabre laser du Cyber Elfe X au cours du
siecle qu'il a passé profondément endormi dans les
laboratoires de recherche souterrains. Le Z-Saber est
congu uniquement pour les combats rapprochés. Il est
donc vital d'8tre en permanence a bonne distance de
L'ennemi. Plus puissant que le Buster shot, le Z-Saber peut
également réaliser des combos et des attagues de charge.

ZERO - KNUCKLE (NOUVEAU !)

Cerveau a congu une nouvelle arme puissante multi-usage : o]
le Zero Knuckle. Différente des armes standard, elle permet s
a Zero d'insérer des puces directement dans ses mains pour
augmenter sa force. Utilise-la pour, entre autres, donner des
coups de poing a tes ennemis et voler leurs armes ! Chargela
pour réaliser des attaques encore plus puissantes.

1164)5)

BOUCLIER

VOLE LEURS ARMES !

Lorsque tu utilises le Knuckle pour achever des
ennemis ordinaires, tu peux carrément leur arracher
les armes des mains. (Tu ne pourras pas voler
certaines armes et tu pourras en voler d'autres avant
d'avoir achevé 'ennemi.) Parmi les armes que tu peux
voler, certaines ont des munitions limitées ou ne sont
pas tres résistantes. Tu ne pourras pas les utiliser
fuand Zero est suspendu. Pour abandonner une arme
volée, appuie sur SELECT (commande par défaut) ou
sélectionne DROP (ABANDONNER) dans le sous-gcran.
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COMMENCER UNE PRARTIE

i

MENU PRINCIPAL

Dans l'ecran titre, appuie sur START pour ouvrir le menu principal. Utilise la
manette -+ pour mettre l'option choisie en surbrillance, puis appuie sur START ou
le houton A pour confirmer.

v NEW GAME (NOUVELLE PARTIE) — Commencer une toute nouvelle partie.

Tu peux ensuite choisir entre le mode de difficulté EASY (FACILE) et NORMAL.

v LOAD GAME (CHARGER) — Dans le menu des fichiers sauvegardes,
sélectionne une des parties que tu as sauvegardées. Tu reprendras la partie
[a our tu tétais arréte.

v DATA BASE (BASE DE DONNEES) — Cette fonction te donne des
informations sur tous les ennemis que tu as rencontres et'sur: tous les
personnages a quitu.as parlé jusqua présent.

v MINI-GAMES (MINI-JEUX) — Lorsgue tu accomplis certaines actions au
cours de [a partie; tu débloques de nouveaux mini-jewxaccessibles:a partic
de ce menu.
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Start the mission
bChanQe the weather

Return to selection
Sppetaalnael Sl GOLoR
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SouUs-ECRAN

1

E-f'!sﬂs‘ ﬁ
400,

~N o BN

;im 1). Plauhme b

13

14

‘11 ) ! BUTTU ‘

Cll n weapon
LEqui pped:

Z SABER 1

Appuie sur START pour ouvrir [e'sous-écran. Appuie sur la manette + vers £ | pourpasser d'un objet a l'autre.
Pouraccéder au mode options, appuie deux fois.sur le bouton L. Voici la liste des éléments du sous-écran :

VIES RESTANTES

LEVEL (NIVEAU DE ZERO) S (supérieur), A. B, €. D..E ou F (inférieur)

ENERGIE DE ZERO (Utilise les Cyber Elfes pour atteindre la valeur maximum.)

PLAY TIME (TEMPS DE JEU TOTAL)

CODE NAME Ton nom de code basé sur ta performance.

E-CRYSTALS (E-CRISTAUX)

MAIN (ARME PRINCIPALE)e (Appuie sur le bouton A puis sur la manette + vers €=/=» pour passer du
Buster shot. au Z-Saber et au Zero Knuckle.)

SUB (ARME SECONDAIRE)e (Appuie sur le bouton A puis sur la manette + vers 4=/= pour passer
d'une arme secondaire a une autre.)

SUB TANK (ENERGIE DU RESERVOIR SECONDAIRE) (Appuie sur le bouton A pour Uutiliser)

CHIPS (ECRAN DE SELECTION DES PUCES) (Appuie sur le houton R pour 'afficher)

PANTALLA DE CIBERELFOS: Pulsa el Botdn L para acceder a ella.

ESCAPE (TRAPPE DE SECOURS) (Appuie sur le bouton A pour L'utiliser ; disponible uniquement pour les
niveaux termings.)

EX SKILLS (APTITUDES SPECIALES) ON/OFF (QUI/NON)e ® (Un seul type d'aptitude spéciale Buster est
disponible & un moment donné ; tous les types d'aptitudes spéciales Saber sont disponibles en permanence.)
ZONE DE MESSAGE Tu y trouveras des informations sur les objets sélectionnés.

o CHANGEMENT D'ARME — Lorsque tu sélectionnes une autre arme, tu peux choisir de te débarrasser
de ton arme actuelle (bouton A) ou d'intervertir les armes tout en les conservant (bouton B).

o APTITUDES SPECIALES — Si un boss de niveau est compatible avec les conditions météo de

la zone. il peut lancer des attaques spéciales. Triomphe du boss et récupere son aptitude spéciale !

1470 p)

(Uniguement dispenible pour le niveau de difficulté NORMAL.)
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ECRAN DE SELECTION DES PUCES

Utilise ce menu pour t'équiper des puces fabriquées par Cerveau.

o N =

HEAD (PUCE DE TETE)

BODY (PUCE DE CORPS)

LEG/FOOT (PUCE DE JAMBE/PIED)

PARTS (PIECES ACTUELLES) (Appuie sur le
bouton A pour afficher la liste.)
SOUS-ECRAN (Appuie sur le bouton L pour
revenir au sous-écran.)

ZONE DE MESSAGE (Tu y trouveras des
informations sur les objets sélectionnés.)
OPTIONS (Appuie sur le bouton R pour accéder
a cet écran.)

'Change Head Chip

9 72))

FABRICATION DES PUCES

Si tu demandes a Cerveau, tu peux assembler les pieces que tu as frouvées pour créer différents types de
puces. Tu peux fahriquer des puces en combinant les pieces

soit selon une « recette », soit sans recette pour inventer tes
propres combinaisons.

1 PLAN/PARTS (ONGLETS PLAN/PIECES) (Appuie sur
la manette + vers 4=/=» pour passer d'un onglet &
l'autre.)

2 OBJETS (Utilise la manette + pour les sélectionner.)

3 NOM DE LA PUCE Attribué selon la recette actuelle ou
la comhinaison créée.

4 ZONE DE MESSAGE Tu y trouveras des informations
sur les objets sélectionnés.

5 [CONE DE LA PUCE Indigue les puces pouvant étre
créées ; est remplacée par OK si la puce a déja
été fahriquée.

6 NOM DE PUCE TERMINEE (Lorsque tu crées des
puces selon une recette, le nom s'affiche.)

7 PIECES (Lorsque tu utilises une recette, les pidces non
sélectionnées s'affichent en rouge.)

8 CREER UNE PUCE (Appuie sur le houton A pour créer
une puce avec les pices répertoriées ; non disponible
si d'autres piéces sont requises.)

9 NOMBRE DE PIECES ACTUELLES (usqu'a 9 exemplaires pour chague piéce)

PHPartsh
ArcCannon
Axeloid! 2
Beamlalker X3
Beeneran
Bombadeer
Bongal (9 X3
Bonsect X5

= [—

Cerataniun_#
;
E—LaSer-

Barning: Parts vill be used
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gut des programme pour tal es obtiens aupres d'Alouette en cours de partie. Dans ce jeu,

ansformeé en infifmigge,ani ¢ ker. Voici la liste des éléments de ['écran de

Increase mq;
4 vitality

FE ACTUEI image change quandlle niveau augmente.

all augmente lorsgueitu triomphes d'un boss. Siile niveanitotal depasser

nde .)J:lmu des el
i)

| (Ar ur e'bouton R pour revenir au sous-ecran.)!

s affiche lorsgue tu parlesia Alovette:

1P : ‘ % ' S = d ‘ il u;‘ niveaux:et w/‘ i»



OBJETS SPECIRUX

Tu obtiendras des objets speclaux en triomphant de tes.ennemis et en fouillantméticuleusement les niveaux:

ENERGIE VITALE — Rassemble ces objets pour restaurer ton énergie.
Les petits restaurent 4 unités, les gros 8 unités et les super restaurent
toute ton énergie. Lorsque tu ramasses des objets d'énergie vitale
alors que ton énergie est a son maximum, ces objets sont directement
stockés dans ton réservoir secondaire, si tu as de la pace.

E-CRISTAUX (EC) — Cette substance est 'énergie qui
alimente les Réploides. Utilise-les pour rendre tes Cyber Elfes
plus forts. Les petits valent 4 unités et les gros 8.

RESERVOIR SECONDAIRE — Te permet de
stocker de ['énergie de réserve. Il te suffit d'en
utiliser un pour restaurer l'énergie de Zero.

TABLEAU 7 — Ajoute une vie
a Zero. Tu peux obtenir jusqu'a
9 vies supplémentaires.

JABLEAU DES PIECES — Rassemble et comhine ces pigces pour créer des
puces. Certaines apparaissent lorsque tu réussis a vaincre des ennemis,
d'autres sont cachées dans des lieux secrets.

IV2E)).

Trouve ces objets ou échange-les contre d'autres.

MODE OPTIONS

En cours de partie, appuie sur START pour ouvrir le sous-écran et accéder
aux écrans de sélection des puces ou des elfes. Ensuite, appuie deux fois
sur le bouton L ou sur le bouton R pour ouvrir 'écran Options. Dans le
mode options, tu peux modifier la configuration des boutons, le mode
d'attaque par arme secondaire et la commande Foncer.

v CONFIGURATION DES BOUTONS — Sélectionne TYPE A, TYPE B, ou
CUSTOM (PERSONNALISE) dans les sections ol tu souhaites entrer tes
propres parameétres.

+ MODE ATTAQUE PAR ARME SECONDAIRE — Sélectionne un des types suivants :
~ IYPE A Mantén pulsado el boton del arma secundaria y pulsa el botdn del arma principal para disparar.

~ IYPE B — Maintiens le bouton Arme secondaire uniquement pour tirer.

~ IYPE € — Appuie égerement sur le bouton Arme secondaire pour faire passer le
houton Arme principale d'Arme principale @ Arme secondaire.

v COMMANDE FONCER — Tu peux Uactiver (ON) ou la désactiver (OFF) en appuyant sur la manette
+ vers M gy =) =)
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RESULTATS

Lorsque tu triomphes du hoss et que tu termines ta mission, un écran Résultats s'ouvre. Tu obtiens tes scores et un
nom de code basé sur ta performance. Plus tu as de points, plus rapidement ton niveau augmente.

v

v

v

v

«

<

<

<

<

MISSION — Performance générale (0 a 20 points).

CLEARTIME (TEMPS) — La vitesse a laguelle tu as terminé le niveau (0 & 20 points).

DAMAGE (DOMMAGES) — Le nombre de dommages que tu as occasionnés (0 2 20 points).

ENEMY COUNT (ENNEMIS) — Le nombre d'ennemis que tu as vaincus (1 & 15 points).

RETRIES (REESSAYER) — Le nombre de fois oi tu as di recommencer. Plus ce chiffre est bas, mieux c'est
(0215 points).

WEATHER LEVEL (NIVEAU METEQ) — Tu obtiens des points lorsque tu réussis a vaincre U'un des B guerriers
dans diverses conditions météo : 10 points pour les zones ou le temps ne peut pas étre changé. 10 points dans
des conditions difficiles, 0 point dans des conditions faciles.

ELF (ELFE) — Des points sont ajoutés lorsque le niveau total est inférieur au niveau maximum.

TOTAL — Total de tous les points des catégories ci-dessus.
AVERAGE (MOYENNE) — Moyenne totale de toutes les missions terminées jusqu'a présent.
LEVEL (NIVEAU) — Calculé 2 partir de la moyenne des points de fin de mission.

CODENAME (NOM DE CODE) — Ton classement hasé sur les armes utilisées et les actions prises au cours
de la mission (pour la premiére mission, ton nom de code est Hunter).

1178 )

SRAUVEGRRDE DE LR PRRTIE

Parle a Ciel dans le bus pour sauvegarder ta partie.
Sélectionne SAVE DATA (SAUVEGARDER LES DONNEES)
et appuie sur le bouton A. Ensuite, répond a la
question de Ciel en sélectionnant YES (0UI). Ta
progression et ta configuration de bouton actuelles
seront sauvegardees. Tu peux sauvegarder jusqu'a
cing parties.

AVERTISSEMENT ! N'éteins pas la console et ne retire pas

la cartouche de la console au cours de la sauvegarde. Tu
pourrais perdre tes données.

;"'Save data
Load data
Delete data

AL



LES BOSS

: | LA MATTRESSE DE LA FORET

- ‘ NOBLE MANDRAGO
EP&-IALR%RP}%E : \ Ce Réploide regne sur les foréts créées par ['homme et vole
HEAT GENBLEM \ \ toute forme d'énergie. Elle utilise des nanomachines a des fins
£l Ast? iné Ld‘ tacistl \\‘ de régénération et controle aisément les Méchanoides a distance.
e est équipée d'un réacteu SO .
extrémement puissant, dont elle \’\ 0 ! A
peut doubler la capacité pour le &

transformer en canon. Malgré sa taille
imposante, elle s'avére incroyablement agile,
ce qui représente son meilleur atout.

LA LANCE AILEE ‘ LE LOUP ARCTIQUE
PEGASOLTA ECLAIR S E SR FENR.{ L.UNAEUGE ’ -
Autrefois responsable des unités aériennes contrdlantles —_ > AN Chef militaire au cours de la guerre des Elfes, il est de retour sur le terrain

conditions météo 3 grande échelle, ce Réplsideest d'une grace au travail du docteur Weil et multiplie les attaques a la vitesse de la lumiere.

arrogance passablement agacante.
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UpiRenlofergpreliutilisationidiiniminisolbilexperimentalipour

anilifil SONIHDNE MBIEHESES MAN! BriioiBlBS pRrmBLtent:
]'u‘:\y\n:,.

aEsuprisesl possedeiienarme Souk
[CICEUSEAR LIS

Trés puissant, ce Réploide possede cepiendant.une fai
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RUMBO A LA BATALLA

iras abiandonar la base de [a Resistencia, Zero)y sus amigos decidenembarcarse
e, un largo viaje a biordo) de un enorme autobiis para ayudar a los humanos )
replojdes que enclientren enjst caming,

Siniembiargo, de hiuenas a primeras se topanicon Una emergencia inesperada:
iuna banda de reploides estd atacanto a una caravana de humanos! Tras rescatar
a los ocupantes de lal caravana) Zero)y/suis tropas Se. enteranide las Gltimas
npticias, gracias.a Neige, una periodista que forma parte del convoy)

Aparentemente; el malvado Doctor Weil ha transformado Neo Arcadia)enjun
lugar de/pesadilla. Esta ciudad) que enisuimomento/llegd a ser Uiz
verdaderaiutopia paraila humanidad, perdidia s lider durante un atague
dirigido porZero.y quedo completamente amerced de Weil. El malefico
Doctor; emlugar de proteges a los humanos, ha dado/la ordenide
exterminar a cualquierdisidente. ya'seahumanoio reploide.

La caravana habfa abandonado Neo Arcadia para escapardelipuno de
hierro'de:Weil, rumborawn.asentamientohumanc presuntamente sittadoren
Ground Zero, cuando caydsen.la embioseada de los'reploid

Tal vez-nuestros amigosthayan. encontrado Un*énemigp a SUmedida.

PERSONRJES-

ZERO

Zero es uno de los cazadores de
disidentes que luchd juntoa X
en las(GuerrasMaveriek. |
Pasteriormente, Ciel

enconfrd /el cuerpo de
Zero en un lahoratorio
subterranes, sumido en un
jprofundo suefio. Desde
entances, nuestio héroe
lucha juntoa la

WEIL

Este genial
eientifica, que se vio
expulsado de Neo
Areadia hace un
siglo, es un
verdadero experto

'Resistencia g en la {eenologia de
contralas g - creacian de reploides
filerzasde Ahora la ciutad se
Neo Arcadra; encuenfralliajo su cantrol.
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NEIGE SNV
Una periodista que ha SS9V
consagrado su vida a
convencer a humanos ¢

ajo el mando de Neige.

bz
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CONTROLES PREDETERMINADOS

BOTON L BOTON R
+ PANEL DE CONTROL ! Al BOTON A
SIAR BOTON B
SELECT .
START BOTON A: SALTAR BOTON L: APRESURARSE
v Cumenzqr la_ partidau pmitir v Confirmar seleccion (en los mends) ¥ Apresurarse
SAGCUEHCIHS mtrodul?anas ; v Saltar v Acceder a la pantalla de ciberelfos desde la
v Accedera la pantalla secundaria e antalla secundaria
SELECT BOTON B: ARMA PR!NCIPAL v Eegresar ala pantalla secundaria desde las
v Abandonar un arma robada : g?:c?rllzrg‘:r?al?s mends) pantallas de chips o de ciberelfos
+' %ANEL DF CUNTR?L ’ v Disparar el arma secundaria (pulsa BOTON R: ARMA SECUNDARIA
~ ﬁei’a;\gﬁggons ess) el Boton B mientras mantienes ~ Disparar el arma secundaria (pulsa el Boton
2Y ¥ Moversehiacia st y pulsada el Boton R) B mientras mantienes pulsado el Boton R)

hacia abajo v Acceder a [a pantalla de chips desde la
Usar ascensores pantalla secundaria

v 4 Hablar/Cruzar puertas Colgarse v Acceder.a la pantalla de opciones dese las
1 62)) pantallas de chips o.de. ciberelfos

MOVIMIENTOS

ATACAR

Pulsa el Boton B (segtin los controles predeterminados) para
lanzar un ataque con el arma seleccionada. Mantén pulsado,el
boton durante unos instantes y suéltalo para realizar un atague
de carga, mas potente gue el normal.

SALTAR

Pulsa el Boton A (segiin los controles predeterminados) para
saltar. Mantenlo pulsado un instante para saltar mas alto. Pulsa
<=/=) ¢ ¢l + Panel de Control para controlar el salto.

APRESURARSE

Pulsa el Boton L (segin los controles predeterminados) o pulsa
dos veces <=/=) rapidamente en el + Panel de Control para
correr.

REBOTAR EN LA PARED

Acércate a un muroy.pulsa simultdneamente el Botén A
(segiin los controles predeterminados) y el + Panel de
Contrelen direccion a la pared para rebotar contra ella.

AGARRARSE

Pulsa 4 en el + Panel de Control en mitad de un salto
para agarrarte un ascensor. A continuacion, pulsa
1t/3 para desplazarte hacia arriba y hacia abajo.
Por (ltimo, pulsa el Boton A (segin los controles
predeterminades) para dejarte caer.

MEGA PISTAS
v Pulsa el Botdn L en mitad de un salto o al rebotar contra una pared para llegar atn mas lejos.

v Si estas en un lugar desde donde puedas acceder a un nivel superior, pulsa simultaneamente el
Boton A (segiin los controles predeterminados) y el + Panel de Control para saltar.

v Conseguiras nuevas armas y movimientos a medida que avances en el juego.
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RRMAS SECUNDARIAS -~
BUSTER SHOT (ATAQUE CONTUNDENTE)

Un arma que compensa su falta de potencia con un largo
alcance. Se basa en un modelo antiguo del arma de mano
que utilizaba la Resistencia, mejorado al incorporarle la

empufiadura del Z-Saber. Cargalo al maximo para lanzar un
atague atin mas potente.

Z-SABER

Zero heredd su espada laser del ciberetfo X durante su
largo suefio en el laboratorio subterraneo de investigacion.
ELZ-Saber sélo funciona a corto alcance, de modo que
resulta crucial situarse a la distancia correcta del
enemigo. EL Z-Saher es més potente que el Buster Shot, y
ademas permite realizar combos y atagues de carga.

ZERO KNUCKLE (GUANTELETE ZERO)

La nueva invencion de Cerveau es una potente arma
multiuso llamada Zero Knuckle. Se trata de un arma fuera de
lo comiin, ya que permite a Zero instalarse chips
directamente en la mano para aumentar sus poderes.
Utilizalo, entre otras cosas, para golpear a los enemigos y
robarles las armas. Tamhién puedes cargarlo para lanzar un
ataque mas potente.

1645)

PISTOLA LASER

A

SABLE

ESCUDO

jUSA SUS ARMAS CONTRA
ELLOS!

Si utilizas el Zero Knuckle para acabar con un enemigo
normal, podrds robarles el arma delante de sus
narices. Algunas armas son imposibles de robar, y
otras pueden arrebatarsele al enemigo incluso antes de
acahar con él. Ten en cuenta que, en ocasiones, estas
armas cuentan con municion limitada o se rompen con
facilidad. y no pueden utilizarse si Zero esta colgando
de una plataforma. Para abandonar un arma robada,
pulsa SELECT (segiin los controles predeterminados) o
escoge la opcion DROP (tirar) de la pantalla secundaria
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linlta pantalta e inieio, putsa START para-ahrifetiment prinelpal- Utiliza el
[raka resaltartaopeldnique desees.y aeantnuacion, pulsa
0:al Boton A praraicanfifiar|ta seleceidn

EW GAME (nueva pe : Infeialina partida. Se fe pediraque elijasts|
prefieres L[m\'(!m Illllfl‘[i«(l EASY (facil) o NORMAL (intermedio)

|

3): ahirealimentide partidas guardadas jrara

3 [nfaffmacion sabrellas

pamda se desbluqusaran algunos m
mediante este'menl.
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reanudara dicha paitidaen el puiitoen alique

ok Ff‘L MODE

T e
uapconwﬂ’%&?ﬁmmﬁrﬁmma

NO DATA

#Up/Down then A Button 8

— e



Start the mission
»Change the weather

| Return to Selection
RLLL e ———— — ASna—— =
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Pnn TnLLn secunnnn’n Pulsa START durante la partida para abrirla pantalla secundaria. Pulsa 4 /& en el + Panel de Control para

seleccionar un-elemento. Para accederal mend de opeiones, pulsa el Botdn L dos veces. La pantalla
secundaria contiene la informacion siguiente:
1 VIDAS RESTANTES
NIVEL DE ZERO: S (maximo). A; B..C. D. E o'F (minimo)
ENERGIA DE ZERO: Utiliza los ciberelfos para alcanzar el valor maximo.
DURACIGN TOTAL DE LA PARTIDA
NOMBRE EN CLAVE: Un nombre en clave que depende de la habilidad que demuestres.
E-CRISTALES
ARMA PRINCIPAL e: Pulsa el Botdn A seguido de 4=/=p en el + Panel de Control para escoger entre
el Buster Shot, el Z-Saber o el Zero Knuckle.

8 ARMA SECUNDARIA e: Pulsa el Botdn A seguido de 4=/=p en el + Panel de Control para elegir una de
tus armas secundarias.
9 ENERGIA DE LOS TANGUES SECUNDARIOS: Pulsa el Boton A para utilizarlos.
10 PANTALLA DE CHIPS: Pulsa el Boton R para acceder a ella.
11 PANTALLA DE CIBERELFOS: Pulsa el Botdn L para acceder a ella.

12 SALIDA DE EMERGENCIA: Pulsa el Botdn A para utilizarla. Solamente est disponible en niveles ya finalizados.
13 ACTIVAR 0 DESACTIVAR EX-SKILLS ee: Sdlo puedes utilizar una de estas habilidades con el Buster Shot
en un momento dado. En cambio. puedes usar varias habilidades del Z-Saber de forma simultanea.

14 VENTANA DE MENSAJES: Proporeiona informacion sobre el objeto seleccionado.

o CAMBIAR DE ARMA: Al seleccionar un arma diferente, podras elegir si deseas tirar el arma actual
(Botdn A) o cambiar de arma y conservar la anterior (Boton B).

LEqu Dped . Z SABER M ) © o EX-SKILLS: Siun enemigo de final de fase dispone de una compatibilidad optima con las condiciones

climataldgicas del nivel, es posible que te ataque con su habilidad especial EX. jDerrdtale y esa
hahilidad pasara a ser tuya! Esta funcion sélo esta disponihle en el nivel de dificultad NORMAL. 49/71 )

3) E-Crystals ‘g
8] 400)

N oo™
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PRANTARLLA DE CHIPS COMO CREAR TUS PROPIOS CHIPS

Habla con Cerveau para averiguar cémo crear nuevos chips con los componentes que vayas encontrando. Puedes
combinar los componentes segtn se indica en los planos que
consigas, o juntarlos como mejor te parezca para crear tus propias
comhinaciones.
1 LISTAS DE PLANOS (PLAN) Y COMPONENTES
(PARTS): Pulsa 4=/= en el + Panel de Control para
alternar entre ambas listas.

Esta pantalla te permite utilizar los chips disefados por
Cerveau.
1 CHIPS INSTALADOS EN LA CABEZA
CHIPS INSTALADOS EN EL CUERPO
CHIPS INSTALADOS EN LA PIERNA 0 EL PIE

w M

4 COMPONENTES ACTUALES (pulsa el Bot6n A I 7 w 2 OBJETOS: Utiliza el + Panel de Control para seleccionar
para consultar la lista) e oty 15| el que desees.

5 PANTALLA SECUNDARIA (pulsa el Botdn L 9 Jmmm 7 R 05 tionsy 3 NOMBRE DEL CHIP: Muestra el nombre del chip
para regresar a la pantalla secundaria) ¥Change Head Chip__ (f - generado por el plano o comhinacién actual.

6 VENTANA DE MENSAJES (contiene 4 VENTANA DE MENSAJES: Proporciona informacidn e

3 g £ PR i
informacidn sobre el objeto seleccionado) sobre el objeto seleccionado. : ArcCannon
7' PANTALLA DE OPCIONES (pulsa el Botén R 5 |CONO DE CHIP: Muestra qué chips puedes crear; Axeloid 2
brirta) cambia a OK si ya has fabricado el chip en cue§tmn. Becruglkes
faa 6 NOMBRE DEL CHIP RESULTANTE: Al crear chips a
partir de una lista de componentes, este cuadro muestra
el nombre que tendra el chip una vez finalizado.

7 COMPONENTES: Si estés utilizando un plano, los
componentes gue aiin no hayas seleccionado se
mostraran en rojo.

8 CREAR CHIP: Pulsa el Botdn A para crear un chip con
los componentes seleccionados. Si te falta alguno, esta opcidn no estara disponible.

9 NUMERO ACTUAL DE COMPONENTES: Puedes tener hasta 9 unidades de cada componente. 173 ))

Bombadeer
Bongal
Bonsect
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PRANTALLA DE CIBERELFOS

lngyciberelft8son,programas diSenadosypara proportionarte ayuda. Alouette te los ird proporcionando a lo largo del
juego. EXiStéNimnueyo TIptuesslfo en este juetofueipuede transformarse_en un "Nurse” (enfermero), "Animal” o "Hacker".
La pantallawdesciberelfos ontiene |0S Siguientes elementos:
10 NIVEL ACTUALSDEL ELFO: Pusdes,utilizartusswiberelfos librementéudentro de los liites.de nivel establecidos.
Sin embargpunecesitarasiencontrar, E-Cristalesy, pediré¥ayuda.a Alouette para'aumentar el nivel'de us elfos.
2 |ICONO DE ELFO“NURSE s Estos elfos restabilcen la enertiatieiZero, profioreionan.ayuda en forma déohjetos, etcétera.
3 ICONO DE ELFO “ANIMAL": Estos lfos.aumentan @movilidad. ayidanen el ataguew.la defensa, etcétera:
4 ICONO DE ELFO“HACKER": Estos elfos aumentamla,potencia defisatagues y-almentan la ffécuencia de
aparicion de los objetos, entreiotras funciones:
5 VENTANA DE MENSAJES: Proporoiona informacion sohreselelfo seleceionado;
6 CAMBIAR DE ELFO: Pulsa =/= o) gl +Panel de Control para cambiar. de elfo. Puedes:utilizar cualquisraide
ellos dentro de los limites:de nivel actuales.
A L1 v 7/ ELFO ACTUAL: Lia imagen cambiaia medida que aumentaisu nivel
=M Y o ' ' I 6 NOMBRE DEL ELFO ACTUAL
R '—H—«T— / i i g NIVEL MAXIMO: Aumenta a medida gue derrotasia los enemigos finales, Siempreique elinivel'total de (os elfosno
] | i oxceda este nivel, podras usarlos siniperder puntos,
10/ NIVEL TOTAL: Nivel total de los tres elfos en uso:
11" HABILIDADES DEL ELFO: Muestrailas habilidades del'elfo seleccionadbo: La pantalla de gestion de cibierelfos
aparece al hablar con Alouette,
12 PANTALLA DE OPCIONES: Pulsa ol Boton L para abrirla.
131 PANTALLA SECUNDARIA: Pulsa el Boton: R para volver ala pantalla secundaria;

COMO AUMENTAR EL NIVEL DE TUS ELFOS

Con'laayiitla.de. Alouette podidsiconseguir quetiselfos seanmas fusrtes; Dales los E=Cristales gleiencuentres
1174 )») paraaumentar su nivelidesoubrir sus nuevosipoderes (solamente.en el nivel deidifiouttad NORMAL);

55+Control Pad:Chande elf Lv.
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OBJETOS ESPECIALES

Derrota a los enemigos y explora todos los rincones de cada nivel para hacerte con estos ohjetos.

LIFE ENERGY (Energiawital): Hazte con estos objetos para
recuperar energfa. Los mas pequeios te devuelven 4 unidades, los
grandes te devuelven 8 y los gigantes restablecen la totalidad de tu
energia. Si tu barra de energia esta llena pero te queda espacio en un
tanque secundario, la energia vital que recojas se almacenara en
dicho tanque.

E-CRYSTALS (E-Cristales): Esta sustancia proporciona a

los reploides la energia que necesitan para funcionar.

Utilizalos para aumentar el nivel de tus ciberelfos. Los mas

pequefios valen 4 unidades y los mas grandes valen 8.

SUB TANK (Tanque secundario): Te permite
almacenar una reserva de energfa. Al utilizar
uno de estos tanques, tu energfa se
restahlecera totalmente. Biiscalos por los
niveles o cambialos por otros objetos.

PARTS PANELS (Compenentes): Busca estas piezas y combinalas para

crear chips. Algunas apareceran al derrotar a tus enemigos. mientras que

otras estan ocultas en escondites secretos.

Z PANEL (Panel Z): Aumenta
en 1 el nmero de vidas de
Zero, hasta un maximo de 9.

IVEE))

meny DE OPCIONES

Durante la partida, pulsa START para abrir la pantalla secundaria. A

continuacion, accede a la pantalla de chips o a la de ciberelfos. Por
(ltimo, pulsa dos veces el Botan L o el Boton R para abrir la pantalla de
opciones. En esta pantalla podras modlificar la configuracion de los
hotones, el modo de atague del arma secundaria y la funcion de carrera.

+ BUTTON SETTING (Configuracion de hotones): Selecciona TYPE A
o [YPE B, oelige CUSTOM (Personalizada) para escoger tu propia

AN WEAPON
UB WERPDN

configuracion de botones.

+ SUB ATTACK MODE (Modo de ataque del arma secundaria):
Dispones de tres opciones.

— TYPE A Manten pulsado el botdn del arma secundaria y pulsa el boton del arma
principal para disparar.

~ TYPE B: Pulsa solamente el boton del arma secundaria para dispararla.

— JYPE L Pulsa el hoton del arma secundaria para alternar el hoton del arma
principal entre los modos de arma principal y arma secundaria.

v COMMANDDASH (Funeion de carrera): Selecciona ON u OFF para activar o
desactivarla funcidn de carrera pulsando 4= €= o = =) en el + Panel de Control.
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RESULTRDOS COmMO_GURRDAR LA PRARTIDA

Cuando derrotas a un villano y acabas una mision, se mostrara la pantalla de resultados. En ella veras tu puntuacion

y recibiras un nombre en clave basado en lo bien que lo hayas hecho. Cuantos mas puntos consigas mas rapido » Save data
subiras de nivel. Habla con Ciel en el autobds para guardar la partida; Load data
+ MISSION: Indica el rendimiento general (de 0 a 20 puntos). Selecciona SAVE. DATA (Glardarpartida) y plsalel Delete dat
+ CLEARTIME: Indica el tiempo empleado en terminar el nivel (de 0 a 20 puntos). g::;:nAt'aAdsu[;:':u:::]:a'h:z]or;eaﬁisg :ul: ha i \
~ DAMAGE: Indica los dafios gue has sufrido (de 0 a 20 puntos). realizado hasta entonces, asi como tu configuracion \
+ ENEMY COUNT: Indica el ndmero de enemigos derrotados (de 0 a 15 puntos). de botones. Puedes guardar hasta cinco partidas; si 4=
+ RETRIES: Indica el ndmero de veces que has intentado el nivel. Cuanto menor sea, mejor (de 0 a 15 puntos). quieres grabar otra mas, tendrds que borraruna . g
v WEATHER LEVEL: Obtendras puntos segin las condiciones climatolégicas en las que hayas derrotado a cada antigua. Rl
uno de los 8 guerreros. Conseguiras 10 puntos en las zonas de clima fijo, 10 en condiciones adversas y 0 si ADVERTENCIA: No apagues la consola i retires el cartuchio S p——
hace un tiempo normal. Game Pak de la consola mientras se esta guardando la
+ELF: Conseguiras puntos si el nivel total de tus ciberelfos es inferior al nivel maximo. partida. De lo contrario, poririas perder los datos.
v TOTAL: Indica la suma de las puntuaciones anteriores.
v AVERAGE: Indica la puntuacion media de las misiones superadas.
v LEVEL: Se calcula a partir de la puntuacion media obtenida en las misiones.
+ CODENAME: Un nombre en clave que dependeré de las armas que hayas usado'y/las acciones que hayas
llevado a cabo durante la mision. En la primera mision, tu'nombre en clave sera Hunter.
J78))
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LA TORTUGA
FLAMIGERA \
HEAT GENBLEM \ ey
Este galdpago tiene un reactor A\ AN
de alta potencia en su caparazén g
que alimenta un enorme cafidn de energfa. fl
A pesar de su inmenso tamafio, destaca por su
movilidad y agilidad.

LA LANZA ALADA

PEGASOLTA ECLAIR

Este reploide, concebido para manejar grandes
unidades de control del clima, destaca por su

elevada autoestima y su arrogante personalidad. ‘/ '
1780 ))

LA DAMA DEL BOSQUE |

NOBLE MANDRAGO
Esta reploide, encargada de controlar los hosgues
artificiales, es una ladrona de energia. Es capaz de
regenerarse utilizando nanodispositivos, y puede controlar
mecanoides a distancia.

a EL LOBO DE LA TUNDRA
‘ N FENRI LUNAEDGE

Un comandante del ejército durante las Guerras Elficas,
resucitado por obra y gracia de Weil. Es capaz de lanzar ataques
a velocidades supersdnicas.
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VERSO LA ROVINA

Zero e i suoi amici hanno abbandonato la base di resistenza e percorrono il Paese
a bordo di un enorme autobus. Hanno infrapreso guesto lungo viaggio con lo
scopo di aiutare gli umani e i Reploid disseminati nel ferritorio.

Improvvisamente, Zero e Co. si imbattona in una earovana di umani rimasta vitlima
di una gang di Reploid. Dopo essersi prodigati in soccorso degli umani, Neige, una
giornalista alla guida della carovana, racconta a Zero e alla sua truppa Uintera
storia.

Neo Arcadia e stata completamente trasformata dal diabolico scienziato
Dott. Weil. La cifta di Neo Arcadia, che era stata un tempo 'utopia
dell'umanita, ha perduto il proprio leader durante un attacco condofto dallo
stesso Zero, cadendo nelle perfide mani di Weil. Invece di proteggere gli
umani. Weil ha dato ordine di sterminare futfi i ribelli, umani e i Repleid.

Gli umanidella carovana tentavane di fuggire da Neo Arcadia perché non
volevano sottostare alla dittatura di Weil. Ma durante il viaggio verso un
rifugio di'umani chiamate Ground Zero'sone stafi vittima di tn‘imboscata a

opera.dei Reploid. ..

Zero e suoi amici potrebbere.aver trovato pane*pemni.loro denfiz:

PERSONAGGI

ZERO

Uno degli hunter che ha
combattuto insieme a X
durante le lotte dei ribelli.
Zero viene trovato da
Cielin uno stato di
letargo nel centro
ricerche sotterraneo.
Adesso aiuta la resistenza
nella lotta contro Neo
Arcadia.

WEIL

Espulse 100 anni

fa da Neo Arcadia, &
un genio della
scienza esperto
nella creazione di
Reploid. Neo
Arcadia e sotta'il suo
totale controllo.

W=D



convincere umani e

Reploid della follia e
dellinutilita della -

guerra. Aiuta un gruppo.
di uman
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COMANDI PREDEFINITI

PULSANTE L

PULSANTIERA DI
COMANDO +
START

START
v Awviare il gioco (saltare il filmato)
v Aprire la schermata secondaria
SELECT
v Abbandonare 'arma rubata
PULSANTIERA DI COMANDO -+
v Spostare il cursore nei menu
v 4=/=) Spostare Zero
v 41§ Spostarsi sulgil
Maniglie degli ascensori
v 4 Parlare/Entrare dalla porta
Appendersi

797 349))

GAME BOY

Nintendo®

SELECT
PULSANTE A — SALTARE
v Confermare nei menu
v Saltare

PULSANTE B - ARMA
PRINCIPALE
v Annullare nei menu
v Attaccare/Afferrare
v Utilizzare |'arma secondaria
(tieni premuto il pulsate R'e
premi il pulsante B)

PULSANTE R

PULSANTE A

PULSANTE B

PULSANTE L — CORRERE
v Correre
v Visualizzare Uelenca dei cyher-elfi nella
schermata secondaria
v Ritornare alla schermata secondaria dalle
schermate di equipaggiamento chip e di
equipaggiamento elfi

PULSANTE R — ARMA SECONDARIA

v Utilizzare U'arma secondaria (tieni premuto il
pulsate Ree,premi il pulsante B)

v Visualizare la schermata di equipaggiamento elfi
dalla schermata secondaria

v Visualizzare la schermata delle opzioni dalle
schermate di equipaggiamento chip e di
equipaggiamento elfi

LE MOSSE

SFERRARE CALCI AL MURO

Quando sei in prossimita di un muro, premi il pulsante
A (predefinito) e la pulsantiera di comando +
contemporaneamente-in direzione del muro per
sferrargli un calcio!

SOLLEVARE/AFFERRARE

Quando effettui un salto, premi 1 sulla pulsantiera di
comando + per aggrapparti alla maniglia

dellascensore. Premi 4 /¥ per spostarti su e git.
Premi il pulsante A (prefedinito) per lasciarti andare.

ATTACCARE

Premi il pulsante B (predefinito) per attaccare con 'arma di cui
disponi. Tieni premuto brevemente il pulsante, quindi rilascialo
per sferrare un attacce con carica.

SALTARE

Premi il pulsante A (predefinito) per saltare. Tienilo premuto per
pitl tempa per uno slancio maggiore. Premi 4=/= sulla
pulsantiera di comando + per determinare la direzione del salto.

CORRERE

Premi il pulsante L (predefinito) oppure premi velocemente, per
due volte, 4=/= sulla pulsantiera di comando + per uno sprint
hreve.

MEGA SUGGERIMENTI
v Premi il pulsante L durante un salto o mentre sfondi il muro per spingerti ancora piil lontano.

v In ambienti in cui puoi saltare fino a livelli superiori, premi contemporaneamente il pulsante A
(predefinito) e la pulsantiera di ¢ lo + per saltare.

v Avanzando nel gioco otterrai armi e mosse aggiuntive!
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RARMI SECONDARIE
BUSTER SHOT

La potenza ridotta del colpo & compensata da un lungo
raggio d'azione. Basata su un vecchio modello portatile
usato dalla resistenza, ora & dotata di un‘impugnatura Z-
Saher. Caricala per un effetto ancora pill potente!

Z-SABER

Zero ha ereditato questa spada laser dal cyher-elfo X
quando si trovava nel centro ricerche sotterraneo
durante il suo secolare letargo. La Z-Saber serve
solamente per i combattimenti a distanza ravvicinata,
per cui é di vitale importanza rimanere vicini al nemico.
Piu potente della Buster Shot, la Z-Saber € in grado di
effettuare combinazioni e attacchi con carica.

NUOVA ZERO KNUCKLE

Zero Knuckle e una potente arma multiuso creata da
Cerveau. Diversa dalle armi standard, consente a Zero di
inserire chip direttamente nelle proprie mani per potenziare
la sua forza. La puoi usare per sferrare pugni ai nemici,
rubare le loro armi e in tanti altri modi! Caricala per attacchi
ancora piu potenti.

11365)
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BOMBA

SCUDo

RUBA LE ARMI DEI NEMICI!

Puoi sottrarre le armi direttamente dalle mani dei
nemici, quando usi Knuckle per dar loro il colpo di
grazia. Non puoi rubare alcune armi, ma puoi sottrarne
altre ai nemici ancora prima di averl fatti fuori
definitivamente. Alcune armi “sottraibili” sono dotate di
un numero limitato di munizioni oppure possono
rompersi pill facilmente, e non possono essere
utilizzate quando Zero & appeso a una piattaforma. Per
abbandonare un‘arma rubata, premi SELECT
(predefinito) oppure scegli DROP (Rilascia) dalla
schermata secondaria.
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PER INIZIRRE
MENU PRINCIPALE

Nella schermata iniziale, premi START per aprire il menu principale. Usa la
pulsantiera di comando + per selezionare l'opzione che desideri e premi START o
il pulsante A per confermare la tua scelfa.

v NEW GAME (Nuova partita) — Inizia una nuova partita. Puoi scegliere tra il
livello di difficolta EASY (Facile) o NORMAL (Normale).

v LOAD GAME (Carica partita) — Una volta visualizato il menu Save File (File
di salvataggio), seleziona una delle parfite salvate. Riprenderai la partita dal
punto in cui 'avevi precedentemente salvata.

v DATA BASE — Contiene le informazioni su tutti i nemici incontrati e sui
personaggi con cui hai parlate finora nel gioco.

v MINI-GAMES: (Mini partite) = Completando determinati obiettivi del gioco,
vengono shloccate nuove mini partite a cuiipotrai accedere da questo menu.

1938 ))
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|| Start the mission

| *Chande the weather

| Return to selection
ESs——
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SCHERMATAR SECONDARIA

) m‘ Plauhme 4 L ECr stmg‘ﬁ
Pt 543 [ : 400
'm 2 [udeuume by

.11 aunu 12 Escnpe

Main WGODOI"I

LEQUI pped: 7 SABER (

Premi START per aprire laischermata secondaria, Premi 4 /& sulla pulsantiera di comando + per scorrere
glioggetti da selezionare. Per accedere alla modalita Options (Opzioni), premi due volte il pulsante L. Contenuti
della schermata secondaria:

N oo BN —

VITE RESTANTI

LIVELLO DI'ZERO - S (piu alto). A. B, C. D, E o'F (il basso)

LIVELLO DI ENERGIA DI ZERO'~ Usa i cyber-elfi per raggiungere il massimo valore

TEMPO DI GIOCO TOTALE

NOME IN CODICE - Stahilito in base ai risultati

CRISTALLI DI ENERGIA

ARMA PRINCIPALE® - Premi il pulsante A, quindi €=/=) sulla pulsantiera di comando + per scorrere
la selezione di Buster Shot, Z-Saber e Zero Knuckle

ARMA SECONDARIAe - Premi il pulsante A, quindi 4=/=) sulla pulsantiera di comando + per scorrere
le armi secondarie

ENERGIA SERBATOI0 SECONDARIO - Per usarlo, premi it pulsante A

SCHERMATA EQUIPAGGIAMENTO CHIP - Per visualizzarla, premi il pulsante R

SCHERMATA CYBER-ELFI - Per visualizzarla, premi il pulsante L

BOCCAPORTO DI FUGA - Per usarlo. premi il pulsante A (disponibile solo nei livelli completati)

ABILITA EX ON/OFFe e - E disponibile solo un tipo di abilita EX Buster alla volta (tutti i tipi di abilita EX
Saber sono sempre disponibili)

FINESTRA DEI MESSAGGI - Informazioni sugli oggetti selezionati

o CAMBIO DELLE ARMI - Quando selezioni un‘'arma diversa, puoi scegliere se abbandonare quella in
uso (pulsante A) oppure tenerla (pulsante B).

e ABILITA EX - Se un hoss & compatibile con il clima in una determinata area, puo sferrare un
attacco EX speciale contro di te. Sconfiggi il boss e guadagna la sua abilita EX! Solo per livelli
con difficolta NORMAL.
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SCHERMATA DI EQUIPRAGGIARMENTO CHIP

Usa questo menu per equipaggiare i chip realizzati da
Cerveau.

1944))

o N =

CHIP TESTA

CHIP CORPO

CHIP GAMBE/PIEDI

COMPONENTI - Per visualizzare l'elenco,
premi il pulsante A

SCHERMATA SECONDARIA - Per tornare alla
schermata secondaria, premi il pulsante L

FINESTRA DEI MESSAGG! - Visualizza le
informazioni sugli oggetti selezionati

SCHERMATA DELLE OPZIONI - Per accedere,

premi il pulsante R

STtz b @ 7 [Faionietionsy
IChange Head G'FFE -::

CREAZIONE DI CHIP

Parlando con Cerveau, puoi assemblare i componenti che hai collezionato per creare diversi ipi di chip. Puoi

creare chip combinando i componenti indicati in specifiche

“ricette”, oppure combinandoli a tuo piacimento.

1

SCHEDA PIANO/COMPONENTI - Per passare da una
scheda all‘altra, premi €=/=» sulla pulsantiera di

comando +
OGGETTI - Per selezionarli, usa la pulsantiera di
comando +

NOME CHIP - Prodotto in hase alla ricetta usata o alla

combinazione libera

FINESTRA DEI MESSAGGI - Mostra informazioni sugli

oggetti selezionati

CHIP - Mostra il tipo di chip che si possono creare;

mostra OK una volta che il chip & stato creato

NOME CHIP COMPLETO - Il nome viene visualizzato

quando i chip sono creati seguendo una ricetta

COMPONENT! - Quando usi una ricetta, i componenti

non selezionati sono indicati in rosso

CREA CHIP - Premi il pulsante A per creare chip con i
componenti contenuti nell’elenco; non & disponihile

quando sono necessari pilt componenti

NUMERO COMPONENTI IN USO - Fino a 9 per ciascun tipo di componente

Cr oNeon ,'
Yadokr'om "
MeduHo per }

e ...

ArcConnon
Axeloid( 2
Beamlialker
Beeneran
Bombadeer
Bongal
Bonsect
Lo

1
Mini CrabarB

Mjarning:Parts will be used
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SCHERMATA DI EQUIPRAGGIRMENTO ELFI

1146 ))

beyber-elfi'Sone.dei programmi difisesva.da usare fWanda, hai bisogno di rinforzi. Durante la partita, puoi richiedere i
cyberelfi ad'Alouette. Nelgiseo.e stato introdottoimmuayo tipo ditelfe-che puo essere trasformato in infermiere, animale
o hacker: Laschermata di'équipaggiamenteselfi contiene i sequeéntivelementi.

1

2
3
A

(==}

10
n

12
13

LIVELLO ATTUALE ELFO - Puoi*copiare le abilitaelfo all'interno del'livello,.con ['aiuto di-Alouette e dei cristalli di
energia perincrementare it livello,dei tuoi elff

ICONA'INFERMIERE = Glielfi.infermieri possene ripristinareiienergia diZeroxfornire oggetti perla guarigione. ecc:
ICONA'ANIMALE = Gliielfi animali danno,maggiore mobilita;assistono fielkattacco e'niella.difesa, ecc.

ICONA HACKER - Gli elfi hacker'danno maggiore fiotenza all‘attacco, aumentano la frequenza con'cui.compaiono
gli oggetti. ecc.

FINESTRA DE| MESSAGGI - Mostra informazioni sugli oggetti selezionati

CAMBIA ELFO - Premi 4=/=b dalla pulsantiera di comando + (ricorda che puoi passare da un elfo all'altra solo
entro 1 limiti del livello)

ELFO ATTUALE - L'immagine cambia con l'aumentare del livello

NOME ELFO ATTUALE

LIVELLO MASSIMO - ILlivello aumenta man mano che sconfiggii boss. Se il livello totale supera il livello
massimo. il punteggio del tuo elfo subira delle penalita per la missione in corso

LIVELLO TOTALE - Livello totale di 3 elfi in uso

ABILITA ELFO - Abilita deltelfo attualmente selezionato. Quando parli con Alouette puoi visualizzare la schermata
di gestione degli elfi

SCHERMATA OPZIONI - Per accedere, premi il pulsante L

SCHERMATA SECONDARIA - Per tornare a questa schermata. premi il pulsante R

INCREMENTARE IL LIVELLO DEGLI ELFI

Alouette tipuo aiutare a rendere i tuoi elfi pit forti. Puoi dare loro cristalli di energia per incrementarne

il'livello,e.puoi shloccare nuovi poteri da usare (solo perillivello di difficolta NORMAL).
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OGGETTI SPECIALI

Cerca gli oggetti quando sconfiggi i nemici e quando esplori attentamente i varidivelli di gioco:

ENERGIA VITALE - Collezionala per ripristinare energia. L'icona
piccola ripristina 4 unita di energia, quella media ripristina 8 unita,
mentre la pilt grande ricarica completamente il livello di energia. Se
hai spazio nel tuo serhatoio secondario e raccogli 'energia vitale
quando i tuoi livelli di energia sono gia al massimo, questa viene
raccolta direttamente nel serhatoio secondario.

CRISTALLI DI ENERGIA - Questa sostanza consente di far

funzionare i Reploid. Utilizzala per incrementare il livello dei

cyher-elfi. | cristalli piccoli equivalgono a 4 mentre quelli pit

grandia8.

SERBATOI0 SECONDARID - Ti consente di
PANNELLD 7 - Aumenta di 1 immagazzinare le tue riserve di energia. Uno

‘ z il numero di vite restanti di intero consente di ripristinare U'energia di
Zero, fino a un massimo di 9. Zero. Cerca questi serhatoi oppure acquistali

in cambio di certi oggetti di cui disponi.

PANNELLI COMPONENT - Collezionali e combinali per creare i chip. Alcuni

compaiono quando sconfiggi dei nemici, altri sono invece nascosti in luoghi

segreti.

1Y88))

MODALITA 0PZIon|

Durante la partita, premi START per aprire la schermata secondaria e
accedere alla schermata di equipaggiamento chip oppure a quella di
equipaggiamento elfi. Quindi, premi il pulsante L o il pulsante R due volte
per aprire la schermata delle opzioni. La modalita opzioni i consente di
cambiare la configurazione dei pulsanti, la modalita di attacco con arma
secondaria e la funzione di corsa.

~ BUTTON CONFIGURATION (Configurazione dei pulsanti) —
Seleziona TYPE A (Tipo A). TYPE B (Tipo B) o CUSTOM (Personalizzato),
per configurare le impostazioni.

» SUB ATTACK MODE (Modalita di attacco con arma secondaria) — Seleziona il tipo di
attacco:

~ IYPE A —Tieni premuto il pulsante dell'arma secondaria e premi il pulsante
dell'arma principale per fare fuoco.

~ |YPE 8 — Premi solamente il pulsante dell'arma secondaria per fare fuoco.

= 1YPE £ — Premi il pulsante dell'arma secondaria per passare dall'arma principale a
quella secondaria.

v CUMMAND DASH (Corsa) — Seleziona ON o OFF per attivare o disattivare questa
funzione, premendo ¥ €= o =) = dalla pulsantiera di comando +.
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RISULTRATI

Quando batti il boss e completi la missione, viene visualizzata la schermata dei risultati. Otterrai dei punteggi e
un nome in codice, in base ai risultati oftenuti. Maggiore e il numero di punti ottenuti, maggiore sara la velocita
con cui aumenta il tuo livello.

v

v

v

<

<

<

<

<

«

<

MISSION (Missione) — Risultato totale (da 0 a 20 punti)

CLEARTIME (Tempo di completamento) — Velocita con cui completi il livello (da 0 a 20 punti)
DAMAGE (Danni) — | danni subiti (da 0 a 20 punti)

ENEMY COUNT (Nemici) — Numero dei nemici sconfitti (da 1 a 15 punti)

RETRIES (Tentativi) — Numero di tentativi utilizzati, deveno essere limitati al minimo (da 0 a 15 punti)

WEATHER LEVEL (Livello del clima) — Puoi ottenere punti sconfiggendo uno degli 8 guerrieri in diverse
condizioni climatiche: ottieni 10 punti per le aree in cui non e possibile modificare il clima; 10 punti per le
condizioni climatiche avverse: 0 punti se il clima & bueno

ELF (Elfo) — Puoi guadagnare punti elfo se il livello totale & inferiore al livello massimo
TOTAL (Totale) — Totale dei punti ettenuti nelle categorie sopraindicate

AVERAGE (Media) — Media delle missioni completate

LEVEL (Livello) — Calcolato in base alla media dei punti delle missioni completate

CODENAME (Nome in codice) — Posizione in classifica in base alle armi usate e alle azioni intraprese
durante la missione (nella prima missione il tuo nome in codice & Hunter)

9950 »»

SALVATARGGIO DELLRA PARTITA

Parla con Ciel sull'autobus per salvare la partita.

Seleziona SAVE DATA (Salva dati) e premi il pulsante A.

Rispondi alla domanda di Ciel selezionando YES (Si).
Verranno salvati i tuoi progressi di gioco e la
configurazione dei pulsanti. Puoi salvare un massimo
di cinque partite prima di dover sovrascrivere i
vecchi dati.

ATTENZIONE! Se spegni la console o rimuovi la cartuccia
durante il salvataggio. tutti i dati verranno persi.

C 'Save dota
Load data
Delete data
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I BOSS

g \ LA SIGNORA DELLA FORESTA  /
LA TARTARUGA ‘ NOBLE MANDRAGO |

\ Questo Reploid, con il compito di controllare le foreste
HEAT GEN'Q‘[E&ND'ARIA ’ artificiali, & in grado di rubare tutta Uenergia. E inoltre
Uotatalijilpetone raatiuie A AR capace di rigenerarsi usando dei mini macchinari, e di
: . ) A\ LAY S controllare in remoto i Mechaniroid.
integrato nel proprio corpo, che NS
alimenta un cannone di energia. & .

E caratterizzata da una mobilita e un‘agilita
in contrasto con ['armatura ingombrante.

IL LUPO POLARE

FENRI LUNAEDGE

Comandante militare durante le guerre degli elfi, & redivivo grazie agli
esperimenti di Weil e dispensa attacchi a velocita supersoniche.

LA LANCIA ALATA

PEGASOLTA ECLAIR

Usata precedentemente per gestire unita volanti del
controllo climatico, questo Reploid & molto

presuntuoso e sicuro di sé. ‘
952))
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Grazie a dei campi eleﬂrﬁmaﬁneti’i:‘ﬂ
capacita di attirare le cose verso.di sé oppu
piacimento. E molto forte, ma consuma molfa efierga
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The PEGI age rating system:

. . Note: There are some local
Age Rating categories: 7+ 12+ 18_,_ 18 W variations! ,
Les catégories (, Ml Note: Il peut y avoir

de tranche d'age: e T T ﬂounec'ggﬁsdnagaa;gns oL

BAD LANGUAGE DISCRIMINATION DRUGS
A FAMILIARITE LA DISCRIMINATION LES DROGUES
™ DE LANGAGE m
FEAR SENUAL CONTENT (58 VIOLENCE
LA PEUR LE CONTENU SEXUEL R LA VIOLENGE

For further information about the Pan European Game Information (PEGI) rating system please visit:

Pour de plus amples informations concernant I'évaluation du systeme d'information de jeu Pan
Européen (PEGI), vous pouvez consulter:

Para obtener mas informacion sobre el sistema de calificacion de juegos (PEGI),
por favor visite:

Per ulteriori informazioni sul sistema europeo di valutazione delle informazioni del gioco (PEGI)
vi preghiamo di visitare:

Fiir weitere Informationen (iber das europdische Spiel-Informationen Bewertungs-System (PEGI)
besuchen Sie bitte:

http://www.pegi.info

flee

Content Descriptors:
Description du contenu:

E3kE]

Game Boy Advance Game Pak conforms to:

Game Boy Advance Game Pak gepriift nach:

Game Boy Advance Game Pak en accord avec:

Game Boy Advance Game Pak getest volgens:

Game Boy Advance Game Pak cumple:

Game Boy Advance Game Pak & conforme a:

Game Boy Advance Game Pak uppfyller kraven enligh:

Game Boy Advance Game Pak opfylder kravene til:

Game Boy Advance Game Pak tayttaa seuraavat vaatimukset:
Game Boy Advance Game Pak passer sammen med:

—TOY Directive (88/378/EEC) EN50088, EN71 Part 1, 2, 3
- EMC Directive (89/336/EEC)

C € D-63760 GroBostheim

PLEASE RETAIN THE PACKAGING. VERPACKUNG AUFHEBEN.
CONSERVER L’EMBALLAGE. BEWAAR DEZE VERPAKKING.

POR FAVOR GUARDA ESTA CAJA. AIATHPHETE THN ZYZKEYAZIA.
FAVOR GUARDAR A EMBALAGEM. SPARA FORPACKNINGEN.
GEM EMBALLAGEN. SAILYTA PAKKAUS.

CONSERVA QUESTO INVOLUCRO.
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